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I 

ประกาศคุณูปการ 

 วิทยานิพนธ์ฉบับนีส้ำเร็จลุล่วงได้อย่างด ีดว้ยความกรุณาและความช่วยเหลอื

เป็นอย่างดียิ่งจาก ผูช่้วยศาสตราจารย์ ดร.วัลนิกา ฉลากบาง ประธานกรรมการที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์ และ ดร.พรเทพ เสถียรนพเก้า กรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ที่กรุณาแนะนำ 

เสนอแนะ และตรวจแก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ ด้วยความเอาใจใส่ตลอดมา ตั้งแต่เริ่มต้น                                      

จนสำเร็จเรียบร้อย ผูว้ิจัยขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูง และขอกราบขอบพระคุณ

คณาจารย์หลักสูตรปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑติ สาขาวิชาการบริหารและพัฒนา

การศกึษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ทุกท่านที่ได้ให้ความรูใ้นหลักการวิจัย เอื้อเฟื้อ 

ส่งเสริม สนับสนุน และเมตตาให้คำแนะนำช่วยเหลอืผูว้ิจัยด้วยดี 

 ขอขอบพระคุณผูท้รงคุณวุฒิและผูเ้ช่ียวชาญทุกท่านในการพิจารณา ตรวจสอบ

ความเหมาะสมขององค์ประกอบ ตรวจสอบเครื่องมอืในการวิจัย เสนอแนวทางใน                                                               

การส่งเสริม ตลอดจนให้คำปรึกษา คำแนะนำ และข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ต่อการวิจัย 

ขอขอบพระคุณผูบ้ริหารโรงเรียนและครูในสังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา

สกลนคร เขต 1 ที่ได้ให้ความอนุเคราะห์ทดลองใช้เครื่องมอืและกรุณาตอบแบบสอบถาม

ในการวิจัยครั้งนี้ ส่งผลใหง้านวิจัยสำเร็จด้วยดี 

 ขอขอบพระคุณผูบ้ริหาร คณะครู และบุคลากรโรงเรียนบ้านกุดน้ำใสทุกท่าน                                            

ที่ให้การสนับสนุนการวิจัยในครั้งนีเ้ป็นอย่างมาก ทำให้งานวิจัยครั้งนี้สำเร็จลุล่วงตาม                                 

ความมุ่งหมาย 

 ขอขอบพระคุณคณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ที่ได้ให้ความเมตตาในการสอบ

วิทยานิพนธ์จนลุล่วงด้วยดี ตลอดจนให้คำแนะนำเพิ่มเติม ข้อควรพิจารณาต่าง ๆ ที่เป็น

ประโยชน์อย่างยิ่ง และทำใหง้านวิจัยฉบับนีส้มบูรณ์มากยิ่งขึน้ 

 ความสำเร็จ คุณค่า และประโยชน์จากวิทยานิพนธ์ฉบับนี ้ผู้วจิัยขอมอบแด่บิดา 

มารดาของผูว้ิจัย และบูรพาจารย์ทุกท่าน ที่ได้อบรมสั่งสอนจนผู้วิจัยสามารถดำรงตน                                 

และบรรลุผลสำเร็จในปัจจุบัน 

 

 

กวิสรา ปัญญาบัณฑติกุล 
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II 

ชื่อเรื่อง    การประเมนิความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัล 

    ของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษา 

    ประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

ผู้วิจัย    กวิสรา ปัญญาบัณฑติกุล 

กรรมการที่ปรกึษา ผูช่้วยศาสตราจารย์ ดร.วัลนิกา ฉลากบาง 

    ดร.พรเทพ เสถียรนพเก้า 

ปริญญา    ค.ม. (การบริหารและพัฒนาการศกึษา) 

สถาบัน    มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ปีที่พิมพ์    2568 

บทคัดย่อ 

 การวิจัยครั้งนี้มีความมุ่งหมายเพื่อศกึษาความตอ้งการจำเป็นในการส่งเสริม

ทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน กลุ่มตัวอย่างเป็นผู้บริหารโรงเรียนและครูในโรงเรียน  

สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ปีการศกึษา 2567  

จำนวน 333 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบหลายขั้นตอน เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัยมี 3 ชนิด 

ได้แก่ 1) แบบสังเคราะห์องค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน 2) แบบสอบถาม

เกี่ยวกับสภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน  

โดยด้านสภาพปัจจุบันมคี่าความเที่ยงตรงระหว่าง 0.60-1.00 ค่าอำนาจจำแนกระหว่าง 

0.43-0.92 และค่าความเชื่อมั่น 0.98 ส่วนด้านสภาพที่ควรจะเป็นมคี่าความเที่ยงตรง

ระหว่าง 0.60-1.00 ค่าอำนาจจำแนกระหว่าง 0.41-0.90 ค่าความเชื่อม่ัน 0.98 และ  

3) แบบสอบถามแนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน สถิติที่ใชใ้นการ

วิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ความถี่ รอ้ยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าดัชนี 

การจัดลำดับความสำคัญของความต้องการจำเป็น  

 ผลการวิจัยพบว่า 

  1. ทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนมี 6 องค์ประกอบ ได้แก่ การตระหนักรู้   

ทางสังคม การสื่อสาร การใช้เทคโนโลยีดิจทิัล การสรา้งสื่อดิจทิัล การคิดวิเคราะห์ และ  

การรูส้ารสนเทศ โดยทุกองค์ประกอบมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด 
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III 

  2. สภาพปัจจุบันของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน โดยภาพรวมอยู่ในระดับ 

ปานกลาง และสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน โดยภาพรวม 

อยู่ในระดับมากที่สุด 

  3. ความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน  

โดยภาพรวมมีค่าดัชนีการจัดลำดับความสำคัญของความตอ้งการจำเป็น เท่ากับ 0.528 

เมื่อพจิารณาเป็นรายด้านโดยเรียงลำดับจากมากไปน้อย ดังนี้ การสร้างสื่อดิจทิัล  

การสื่อสาร การคิดวิเคราะห์ การตระหนักรู้ทางสังคม การใชเ้ทคโนโลยีดจิทิัล และการรู้

สารสนเทศ ตามลำดับ 

  4. แนวทางในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน มี 2 ด้าน ได้แก่ 

ด้านการสร้างสื่อดจิทิัล ประกอบด้วย 10 แนวทาง และด้านการสื่อสาร ประกอบด้วย  

12 แนวทาง โดยภาพรวมแนวทางการพัฒนามีความเหมาะสมและความเป็นไปได้อยู่ใน

ระดับมาก 

 

 

คำสำคัญ:  ทักษะการรู้ดิจิทัล  การส่งเสริมทักษะการรู้ดจิทิัล  ความตอ้งการจำเป็น 
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ABSTRACT 

 The objective of this study was to assess the needs for digital literacy skills 

development of students. The participants of the study comprised 333 administrators 

and teachers in schools under Sakon Nakhon Primary Educational Service Area Office 

1, who were selected using multi-stage sampling in academic year 2024. The 

instruments used in this study included, 1) a synthesis form for the components of 

digital literacy skills, 2) a questionnaire, which the part of the current state of students' 

digital literacy skills indicated validity index ranged between 0.60-1.00, discrimination 

power index ranged between 0.43-0.92 and reliability index was at .098, and the 

desirable state indicated validity index ranged between 0.60-1.00, discrimination 

power index ranged between 0.41-0.90 and reliability index was at 0.98, and  

3) a questionnaire on the guidelines for student’s digital literacy skills development.  

Statistics used in data analysis included frequency, percentage, mean, standard 

deviation, and modified priority needs index.  

 The findings were shown as follows. 

  1. Digital literacy skills of students comprised six components, namely 

socio-awareness skill, communication skill, digital technology skill, digital media 

creation skill, analytical thinking skill, and information literacy skill. All components were 

at the highest level of propriety. 
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  2. The current state of digital literacy skills of students, in overall, was at 

moderate level, and the desirable state of digital literacy skills of students, in overall, 

was at the highest level. 

  3. The needs of digital literacy skills development of students, in overall, 

indicated the modified priority need index at 0.528. When considering each aspect in 

order from highest to lowest, the digital media creation skill showed the highest level, 

followed by communication skill, analytical thinking skill, socio-awareness skill, digital 

technology skill, and information literacy skill, digital media creation skill and 

communication skill, respectively. 

  4. The guidelines for developing digital literacy skills of students 

consisted of two aspects, namely digital media creation skill, included 10 strategies, 

which showed the overall propriety and feasibility at high level, and communication 

skill, included 12 strategies, which showed the overall propriety and feasibility at   

high level. 

 

 

Keywords:  Digital Literacy Skills,  Digital Literacy Skills Development, 

Keywords:  Needs Assessment 

 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 VI 

สารบัญ 

บทที่  หน้า 

  1 บทนำ  ........................................................................................................... 1 

    ภูมิหลัง  ..................................................................................................... 1 

    คำถามของการวิจัย  ................................................................................... 5 

    ความมุ่งหมายของการวิจัย  ........................................................................ 5 

    ความสำคัญของการวิจัย  ........................................................................... 5 

    ขอบเขตของการวิจัย  ................................................................................. 6 

    กรอบแนวคิดของการวิจัย  ........................................................................ 8 

    นิยามศัพท์เฉพาะ  ...................................................................................... 9 

  2 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  ..................................................................... 13 

    แนวคิดเกี่ยวกับทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน  .......................................... 14 

       ความหมายของทักษะการรูด้ิจทิัล  .......................................................... 14 

       ความสำคัญของทักษะการรูด้ิจทิัล  ........................................................ 15 

       องค์ประกอบของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน  .................................... 17 

       แนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน  ................................ 38 

    แนวคิดเกี่ยวกับการประเมินความต้องการจำเป็น  ...................................... 43 

       ความหมายของการประเมินความตอ้งการจำเป็น  .................................. 43 

       ความสำคัญของการประเมินความตอ้งการจำเป็น  ................................. 45 

       ขั้นตอนของการประเมินความตอ้งการจำเป็น  ......................................... 46 

       การจัดลำดับความสำคัญของความต้องการจำเป็น  ................................ 48 

    บริบทเขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1  ............................... 49 

    งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  .................................................................................... 51 

       งานวิจัยในประเทศ  ................................................................................ 51 

       งานวิจัยต่างประเทศ  ............................................................................. 54 

  

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 VII 

สารบัญ (ต่อ) 

บทที่  หน้า 

  3 วิธีดำเนนิการวิจัย  ......................................................................................... 57 

    ระยะที่ 1 ศกึษาองค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน  ....................... 57 

    ระยะที่ 2 ประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะ 

      การรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่ 

      การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1  .................................................. 

 

 

61 

    ระยะที่ 3 ศึกษาแนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจิทัลของ 

      นักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษา 

      ประถมศกึษาสกลนคร เขต 1  ................................................................. 

 

 

70 

  4 ผลการวิเคราะห์ขอ้มูล  ................................................................................. 77 

    สัญลักษณ์ที่ใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล  ........................................................ 77 

    ผลการวิเคราะห์ขอ้มูล  ............................................................................... 78 

       ตอนที่ 1 ผลการศกึษาองค์ประกอบทักษะการรูด้ิจิทัล 

         ของนักเรียน  ....................................................................................... 

 

78 

       ตอนที่ 2 ผลการศกึษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นของ 

         ทักษะการรู้ดจิทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงาน 

         เขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1  ................................. 

 

 

81 

       ตอนที่ 3 ผลการประเมินความตอ้งการจำเป็นในการส่งเสริม 

         ทักษะการรู้ดจิทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงาน 

         เขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1  ................................. 

 

 

94 

       ตอนที่ 4 ผลการศกึษาแนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัล 

         ของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษา 

         ประถมศกึษาสกลนคร เขต 1  .............................................................. 

 

 

103 

 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 VIII 

สารบัญ (ต่อ) 

บทที่   หน้า 

  5 สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ  .......................................................... 119 

    สรุปผล  ..................................................................................................... 119 

    อภปิรายผล  .............................................................................................. 120 

    ข้อเสนอแนะ  ............................................................................................. 128 

บรรณานุกรม  ................................................................................................... 131 

ภาคผนวก  ........................................................................................................ 141 

 ภาคผนวก ก หนังสือขอความอนุเคราะห์ในการวิจัย  ...................................... 143 

 ภาคผนวก ข รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ และผูเ้ชี่ยวชาญ  ..................................... 173 

 ภาคผนวก ค เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัย  .......................................................... 179 

 ภาคผนวก ง คุณภาพเครื่องมอืที่ใชใ้นการวิจัย  ............................................ 211 

ประวัติย่อของผูว้ิจัย  ........................................................................................... 215 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 IX 

บัญชีตาราง 

ตาราง                                                                                              หน้า 

  1 การสังเคราะห์องค์ประกอบของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน  ...................... 20 

  2 องค์ประกอบ นิยามเชิงปฏิบัติการ และพฤติกรรมบ่งชี้ 

   ของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน  ............................................................. 

 

36 

  3 จำนวนประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  ................................................................. 62 

  4 แผนการดำเนินการวิจัย  ................................................................................ 76 

  5 ผลการประเมินความเหมาะสมองค์ประกอบทักษะการรู้ดิจทิัล 

   ของนักเรียน  ............................................................................................. 

 

78 

  6 ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลพืน้ฐานของผูต้อบแบบสอบถาม  ................................. 81 

  7 ผลการศกึษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะ 

   การรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่ 

   การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 โดยภาพรวม  ................................ 

 

 

82 

  8 ผลการศกึษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะ 

   การรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่ 

   การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ด้านการตระหนักรู้ 

   ทางสังคม  ................................................................................................ 

 

 

 

84 

  9 ผลการศกึษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะ 

   การรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่ 

   การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ด้านการสื่อสาร  ............................ 

 

 

86 

 10 ผลการศกึษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะ 

   การรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่ 

   การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ด้านการใชเ้ทคโนโลยี 

   ดิจทิัล  ...................................................................................................... 

 

 

 

87 

  11 ผลการศกึษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะ 

   การรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่ 

   การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ด้านการสร้าง 

   สื่อดิจทิัล  ................................................................................................. 

 

 

 

89 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 X 

บัญชีตาราง (ต่อ) 

ตาราง                                                                                              หน้า 

 12 ผลการศกึษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะ 

   การรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่ 

   การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ด้านการคิดวิเคราะห์  ..................... 

 

 

91 

 13 ผลการศกึษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะ 

   การรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่ 

   การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ด้านการรูส้ารสนเทศ  ................. 

 

 

93 

 14 ผลการประเมินความตอ้งการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะ 

   การรูด้ิจทิัลของนักเรียน ในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่ 

   การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 โดยภาพรวม  ............................... 

 

 

95 

 15 ผลการประเมินความตอ้งการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะ 

   การรูด้ิจทิัลของนักเรียน ในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่ 

   การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ด้านการตระหนักรู้ 

   ทางสังคม  ................................................................................................. 

 

 

 

96 

 16 ผลการประเมินความตอ้งการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะ 

   การรูด้ิจทิัลของนักเรียน ในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่ 

   การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ด้านการสื่อสาร  ............................ 

 

 

97 

 17 ผลการประเมินความตอ้งการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะ 

   การรูด้ิจทิัลของนักเรียน ในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่ 

   การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ด้านการใชเ้ทคโนโลยี 

   ดิจทิัล  ...................................................................................................... 

 

 

 

98 

 18 ผลการประเมินความตอ้งการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะ 

   การรูด้ิจทิัลของนักเรียน ในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่ 

   การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ด้านการสร้าง 

   สื่อดิจทิัล  ................................................................................................. 

 

 

 

100 
 

 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 XI 

บัญชีตาราง (ต่อ) 

ตาราง                                                                                              หน้า 

 19 ผลการประเมินความตอ้งการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะ 

   การรูด้ิจทิัลของนักเรียน ในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่ 

   การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ด้านการคิดวิเคราะห์  ................... 

 

 

101 

 20 ผลการประเมินความตอ้งการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะ 

   การรูด้ิจทิัลของนักเรียน ในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่ 

   การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ด้านการรูส้ารสนเทศ  ................... 

 

 

102 

 21 ผลการวิเคราะห์เพื่อหาแนวทางการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจทิัล 

   ของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษา 

   ประถมศกึษาสกลนคร เขต 1  .................................................................... 

 

 

104 

 22 ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิต่อแนวทางในการส่งเสริมทักษะ 

   การรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่ 

   การศกึษาประถมศกึษา เขต 1 ด้านการสร้างสื่อดจิทิัล  .............................. 

 

 

105 

 23 ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิต่อแนวทางในการส่งเสริมทักษะ 

   การรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่ 

   การศกึษาประถมศกึษา เขต 1 ด้านการสื่อสาร  .......................................... 

 

 

109 

 24 แบบสรุปผลการพิจารณาคุณภาพของแบบสอบถาม เรื่อง 

   การประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัล 

   ของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษา 

   ประถมศกึษาสกลนคร เขต 1  ..................................................................... 

 

 

 

213 

  

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 XII 

บัญชีภาพประกอบ 

ภาพประกอบ  หน้า 

  1 กรอบแนวคิดของการวิจัย  ........................................................................... 8 

  2 องค์ประกอบของทักษะการรู้ดจิทิัลของนักเรียน  .......................................... 24 

  3 ระยะการดำเนินการวิจัย  ............................................................................. 75 

 
  

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 

 

บทที่ 1 

บทนำ 

ภูมิหลัง 

 ในยุคแหง่เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มนุษย์สามารถเข้าถึงขอ้มูล

ข่าวสารได้หลากหลายช่องทางอย่างงา่ยดาย โดยเฉพาะข้อมูลที่สื่อสารผ่านสื่อสังคม

ออนไลน์ได้เข้ามามีอทิธิพลต่อการดำรงชีวติประจำวันของผู้คนในปัจจุบันอย่างมาก 

เนื่องจากผูค้นจำนวนมากหันมาใช้สื่อสังคมออนไลน์ในการตดิต่อสื่อสาร รับรู้ขอ้มูล

ข่าวสาร และแลกเปลี่ยนแสดงความคิดเห็นรว่มกัน อีกทั้งเทคโนโลยีดจิทิัลได้เปลีย่น

โครงสรา้งรูปแบบกิจกรรมทางเศรษฐกิจ กระบวนการทางธุรกิจ การค้า การบริการ                                      

และกระบวนการทางสังคมอื่น ๆ ไปอย่างสิ้นเชิง เรียกได้วา่การใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ

กลายเป็นปัจจัยพื้นฐานที่สำคัญสำหรับการดำเนินชีวติของมนุษย์เป็นอย่างมาก การพัฒนา

ศักยภาพของคนในประเทศทั้งบุคลากรด้านเทคโนโลยี บุคลากรที่ทำงานในภาคเกษตร 

อุตสาหกรรม และบริการ รวมถึงบุคคลทั่วไปจงึตอ้งชาญฉลาด รู้เท่าทันสื่อ เท่าทัน                                      

การเปลี่ยนแปลงของสังคม (สรศักดิ์ เช่ียวชาญ, 2558, หนา้ 83-85) 

 บทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารกลายเป็นส่วนหน่ึงในวิถีชีวติ

ของเยาวชนโดยส่งผลต่อความคิดและพฤติกรรม นับเป็นเครื่องมอืในการเปิดโลกทัศน์

เข้าถึงขอ้มูลข่าวสารและให้การรับรู้ถึงสิ่งต่าง ๆ ในสังคมได้ ขณะเดียวกันก็เปรียบเสมอืน

ดาบสองคม หากผูใ้ช้มีการใช้งานที่ผดิวัตถุประสงค์ เช่น การเผยแพร่และส่งต่อภาพลามก

อนาจาร หรอืภาพที่มคีวามรุนแรง การโพสต์ขอ้ความหยาบคาย ซึ่งไม่สามารถป้องกัน 

และควบคุมสื่อที่สร้างผลกระทบด้านลบต่อชีวติเยาวชนได้ อิทธิพลของสื่อจงึมีผลกับ

ชีวติประจำวันของเยาวชน จากปรากฏการณ์ที่ผ่านมานั้นเยาวชนส่วนใหญ่เป็นผู้ใช้ผูเ้สพสื่อ 

สื่อจึงเป็นส่วนหนึ่งของเยาวชนและเยาวชนเป็นส่วนหน่ึงของสื่อ เมื่อความสัมพันธ์ระหว่าง

สื่อกับเยาวชนแน่นแฟ้นเช่นนีแ้ล้ว อำนาจของสื่อย่อมมีอิทธิพลเหนอืกว่าอำนาจของ

เยาวชน ดังนัน้เพื่อการดำเนินชีวติในสังคมดิจิทัลอย่างรู้เท่าทัน จงึต้องอาศัยทักษะการรู้

ดิจทิัลเป็นสำคัญ (ปิยนุช สาที, 2559, หนา้ 2) 
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 องค์การศกึษา วทิยาศาสตร์ และวัฒนธรรมแหง่สหประชาชาติ หรอื UNESCO 

ได้จัดทำเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development Goals–SDGs) โดยมี

เป้าหมายการพัฒนา 17 ข้อ และการเข้าใจดิจทิัลเป็นเป้าหมายย่อยหนึ่งในการพัฒนาที่

ยั่งยืนอยู่ในเป้าหมายที่ 4.4.2 กล่าวคือ ทักษะการรู้ดิจทิัลเป็นทักษะหนึ่งที่สำคัญต่อ 

การพัฒนาประเทศสู่ความยั่งยืน นําไปสู่การประกอบอาชีพและประกอบธุรกิจอย่างมี

ความสามารถ (UNESCO, 2018, online) ในขณะเดียวกันรัฐบาลไทยได้ให้ความสำคัญ 

กับสภาพแวดล้อมดิจทิัลด้วยการขับเคลื่อนสูโ่มเดลประเทศไทย 4.0 ทักษะการรู้ดิจิทัล 

จงึเป็นประเด็นสำคัญในการพัฒนาประชาชนสู่การเป็นพลเมอืงในศตวรรษที่ 21 (วลัยรัตน ์

ชายท้าว, 2560, หน้า 1-2) อีกทั้งเมื่อเข้าสู่สังคมดิจิทัล ทรัพยากรสารสนเทศและความรู้

ต่าง ๆ จะถูกปรับเปลี่ยนให้อยู่ในรูปแบบดิจทิัลที่เพิ่มขึ้นอย่างรวดเร็วทั้งในหอ้งสมุดและ

แหลง่เรียนรู้ ดังนั้น การส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลตั้งแต่ในสถานศกึษาจะช่วยให้ผูท้ี่จะไป

ประกอบอาชีพในอนาคตมีทักษะและความสามารถในการใชง้านเทคโนโลยีและสารสนเทศ 

เพื่อการปฏิบัติงานอย่างมีวิจารณญาณควบคู่กับการมีจรยิธรรม (สิรวิัจนา แก้วผนึก, 

2560, หนา้ 5) 

 จากการทีท่ักษะการรู้ดจิทิัลเป็นเรื่องสำคัญ ปัจจุบันการเรียนรู้จึงมีการปรับเปลี่ยน

รูปแบบไป ไม่ได้ตกีรอบอยู่ในกิจกรรมที่ใช้เพียงกระดาษและปากกาเท่านั้น แตย่ังมเีทคโนโลยี                              

ที่เข้ามามีบทบาทอย่างมากกับการทำกิจกรรมการเรียนการสอนต่าง ๆ ซึ่งนั่นหมายความ

ว่าเป็นความจำเป็นที่ทั้งผูเ้รียนและผูส้อนต้องตระหนักรู้และเข้าใจได้ว่าเทคโนโลยีดังกล่าว

ส่งผลกระทบต่อการเรียนรู้กิจกรรมต่าง ๆ และกำลังเปลี่ยนแปลงวิธีการที่ใช้ในศึกษา

ค้นคว้า การรับรู้ โต้ตอบ การตดิต่อสื่อสารผา่นสื่อสังคมออนไลน์ ซึ่งทำให้สภาพแวดล้อม

ในการเรียนรู้เปลี่ยนไป ทำให้ความรู้และทักษะแหง่ศตวรรษที่ 21 ไม่ได้จำกัดแค่ใน

เนือ้หาวิชาเท่านั้น แต่รวมไปถึงทักษะด้านข้อมูลและการสื่อสาร ทักษะการมปีฏิสัมพันธ์

ระหว่างบุคคล ทักษะในการรู้จักใช้ประโยชน์จากเครื่องมอืสมัยใหม ่ทักษะในการคิดและ

การแก้ไขปัญหา ตลอดจนทักษะการคิดวิจารณญาณ ความปลอดภัยในการใชง้าน 

(สำนักงานเลขาธิการสภาการศกึษา, 2560, หน้า 24) 

 ทักษะการรูด้ิจทิัล เป็นความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี เข้าใจ ประเมิน 

สร้างสรรค์ และการสื่อสารข้อมูลดจิทิัลสู่การมีสว่นร่วมอันก่อให้เกิดประโยชน์ต่อสังคม 

ยุคใหม่ การศกึษา วัฒนธรรม การเมืองและเศรษฐกิจ รวมถึงความสามารถในการคิด

อย่างมีวิจารณญาณ มีความรับผดิชอบ และมีจริยธรรม (พีรวิชญ์ คำเจริญ, 2562, หน้า 49) 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 3 

การรูด้ิจทิัลนั้นประกอบด้วยหลากหลายทักษะที่เกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน ไม่ว่าจะเป็นการรูส้ื่อ 

(Media Literacy) การรูเ้ทคโนโลยี (Technology Literacy) การรูส้ารสนเทศ (Information 

Literacy) การรูเ้กี่ยวกับสิ่งที่เห็น (Visual Literacy) การรู้การสื่อสาร (Communication 

Literacy) และการรู้สังคม (Social Literacy) เป็นต้น (ปรารถนา สำราญสุข 2565, หนา้ 44) 

การที่นักเรียนมทีักษะและความรู้ดจิทิัลจะช่วยใหใ้ช้เทคโนโลยีเพื่อตอบโจทย์การเป็น

พลเมอืงในยุคดิจทิัลได้อย่างรอบด้าน ไม่ว่าจะเป็นการใช้เครื่องมอืดิจทิัลเข้าถึงแหล่งขอ้มูล

และประเมินความนา่เชื่อถอืของขอ้มูล การสร้างสรรค์เนื้อหาในรูปแบบของสื่อผสมผา่น

เครื่องมือดจิทิัล การตรวจสอบพฤติกรรมการใช้อินเทอร์เน็ตและการสื่อสารกับผูอ้ื่น                                      

อย่างมจีริยธรรมและความรับผิดชอบ รวมถึงการใช้เครื่องมอืดิจทิัลแบ่งปันความรู้และ

แก้ไขปัญหาสังคมผา่นการทำงานร่วมกับผูอ้ื่น (วรพจน์ วงศ์กิจรุ่งเรอืง, 2561, หน้า 32) 

 การส่งเสริมทักษะการรูด้ิจิทัลมีความสำคัญอย่างยิ่งต่อการฝึกฝนผูเ้รียนใน                                            

ทุกระดับการศกึษาโดยเฉพาะวัยประถมศกึษา เพราะในวัยนี้มพีัฒนาการที่ก้าวหน้ามาก                                         

ทั้งพฤติกรรมและลักษณะด้านต่าง ๆ ได้แก่ พัฒนาการทางดา้นร่างกาย พัฒนาการ

ทางดา้นเชาวน์ปัญญา พัฒนาการทางด้านบุคลิกภาพ พัฒนาการทางด้านอารมณ์และ

สังคม ตลอดจนพัฒนาการทางดา้นจรยิธรรม (นุชล ีอุปภัย, 2558, หนา้ 74) การพัฒนา

ทักษะการรูด้ิจทิัลจึงเป็นการเตรียมผู้เรยีนให้มีความรู้ ความเข้าใจ ประเมิน วเิคราะห ์

จัดการใชส้ารสนเทศ สร้างองค์ความรูใ้หม ่สื่อสารและทำงานร่วมกัน ดว้ยเทคโนโลยี

ดิจทิัลที่เหมาะสมอย่างมีวจิารณญาณ และมีคุณธรรม โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                                   

ที่เน้นผูเ้รียนเป็นสำคัญและบูรณาการการใชเ้ทคโนโลยีดจิทิัลในรายวิชาต่าง ๆ เพื่อ                                           

เตรียมความพร้อมให้กับผูเ้รียนได้พัฒนาทักษะการรู้ดิจิทัลใหส้ามารถดำเนินชีวติใน

สภาพแวดล้อมทีเ่ต็มไปด้วยเทคโนโลยีดจิทิัลได้ ทั้งนี้การพัฒนาทักษะการรูด้ิจทิัลจะช่วย

พัฒนาสังคมและประเทศชาติใหเ้จริญก้าวหน้า สร้างความได้เปรียบในการแข่งขันและ                                        

ยืนหยัดได้ในเวทีโลกภายใต้ระบบเศรษฐกิจและสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว

ในโลกปัจจุบัน (ธิดา แซ่ช้ัน และทัศนยี์ หมอสอน, 2559, หนา้ 131) 

 นักเรียนระดับประถมศกึษาซึ่งอยู่ในช่วงอายุ 6-12 ปี เรียกได้วา่ใช้เวลา                                      

ส่วนใหญ่บนสื่อสังคมออนไลน์มากขึ้น ไม่ว่าจะเป็นยูทูบ (YouTube) ติ๊กต็อก (TikTok)                                             

ไลน์ (Line) และเฟซบุ๊ก (Facebook) โดยใช้งานผา่นสมาร์ตโฟน แท็บเล็ต หรอืคอมพิวเตอร์ 

แมว้่านักเรียนจะสามารถสร้างและจัดการระบบข้อมูลสารสนเทศที่เป็นประโยชน์ได้                                       

แตย่ังไม่เข้าใจถึงผลกระทบต่อสังคม หรอืใช้งานเทคโนโลยีดิจทิัลเพื่อความสนุกสนาน                                    
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ของตนเองเท่านั้น เป็นเหตุให้การแสดงออกต่อสาธารณะไร้ซึ่งจรยิธรรมและพฤติกรรม                                              

อันไม่พึงประสงค์ เด็กวัยนี้จึงมคีวามเสี่ยงตอ่การใช้งานสื่อและสารสนเทศได้อย่าง

ปลอดภัย อีกทั้งพฤติกรรมการบริโภคสื่อที่เสี่ยงตอ่การถูกหลอกลวงให้ทำตาม

วัตถุประสงค์ของผู้ไม่หวังดีเพราะความอยากรู้อยากเห็นและปราศจากการดูแลเอาใจใส่

จากผูป้กครอง นอกจากนี้หากนักเรียนใช้เวลาบนสื่อสังคมออนไลน์มากเกินไปจะทำให้                                         

ขาดปฏิสัมพันธ์กับผูอ้ื่น นำมาซึ่งปัญหาสังคมด้านต่าง ๆ เช่น มารยาทในการเข้าสังคม                                    

การใชส้ิทธิและเสรีภาพที่เหมาะสม เป็นต้น ดังนั้นนักเรียนระดับประถมศกึษาจงึควรได้รับ

การพัฒนาทักษะการรูด้ิจทิัล เพื่อให้มีความรูค้วามเข้าใจทั้งในด้านประโยชน์และโทษของ

ดิจทิัล สามารถใช้สื่อและสารสนเทศได้อย่างสรา้งสรรค์อันก่อให้เกิดประโยชน์ตอ่ตนเอง

และส่วนรวม (สำนักงานกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ, 2566, หนา้ 22-23) 

 สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ได้ตระหนักถึง

ความสำคัญของเทคโนโลยีดิจทิัลที่มบีทบาทต่อการจัดการเรียนการสอน โดยเฉพาะ                                       

เมื่อสังคมก้าวเข้าสู่ชีวิตวิถีใหม่ (New Normal) การสนับสนุนให้ครูผู้สอนและนักเรียนได้ใช้                                       

สื่อดจิทิัลจึงเป็นสิ่งที่จำเป็นอย่างมาก อีกทั้งเพื่อสนองนโยบายระยะเร่งดว่น (Quick Win) 

ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพืน้ฐาน ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2567 ว่า

ด้วยการเรียนรูทุ้กที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) ด้วยเทคโนโลยีดจิทิัล ได้แก่ 1) จัดหา

เครื่องมือ พร้อมอุปกรณ์เทคโนโลยีที่ทันสมัยสำหรับการเรียนรู้ 2) จัดหาระบบเครือขา่ย

อินเทอร์เน็ตความเร็วสูงของสถานศึกษา และ 3) พัฒนา สง่เสริม และขับเคลื่อน                                                  

การจัดการเรียนรูผ้่านแพลตฟอร์มการเรียนรูเ้ทคโนโลยีดจิทิัลใหแ้ก่ผู้เรยีนทุกที่ทุกเวลา                                        

ด้วยเหตุนี้สำนักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 จงึเน้นย้ำให้

สถานศกึษาจัดการเรียนการสอนที่เน้นกระบวนการจัดการเรียนรูเ้ชิงรุก สนับสนุน 

การเรียนรูทุ้กที่ทุกเวลา รวมทั้งมกีารนำสื่อเทคโนโลยีมาใช้ในการเรียนการสอนอย่าง

เหมาะสมและหลากหลาย อันเป็นการนำนโยบายสู่การปฏิบัติเพื่อพัฒนาการจัดการศกึษา

ภายใต้แนวคิดของผูอ้ำนวยการสำนักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

ที่วา่ “โรงเรียนน่าอยู่ คุณครูพากเพียร ผูเ้รียนมคีวามสุข” (สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต 1, 2567 ก, ออนไลน์) 
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 จากทีก่ล่าวมาข้างต้น ผูว้ิจัยจึงสนใจศกึษาเรื่องการประเมินความตอ้งการ

จำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่

การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 เพื่อนำผลที่ได้จากการวิจัยมาใช้ในการกำหนด

แนวทางในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนให้เท่าทันต่อบริบทการเปลี่ยนแปลง

ด้านดิจิทัลในยุคปัจจุบัน ซึ่งผูบ้ริหารโรงเรียนหรอืสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 สามารถนำไปใช้ในการอบรม หรอืใหค้วามรู้แก่ผูท้ี่เกี่ยวข้อง

ต่อไป 

คำถามของการวจิัย 

 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยตั้งคำถามของการวิจัยไว้ดังนี้ 

  1. องค์ประกอบทักษะของการรูด้ิจทิัลของนักเรียนมีอะไรบ้าง 

  2. ความตอ้งการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนใน

โรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 เป็นอย่างไร 

  3. แนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัด

สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 เป็นอย่างไร 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้กำหนดความมุ่งหมายของการวิจัย ไว้ดังนี้ 

  1. เพื่อศกึษาองค์ประกอบของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน 

  2. เพื่อประเมินความตอ้งการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของ

นักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

  3. เพื่อศกึษาแนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน 

สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 

ความสำคัญของการวิจัย 

 การวิจัยเรื่อง การประเมินความต้องการจำเป็นในการพัฒนาทักษะการรู้ดจิทิัล

ของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1                                 

มีความสำคัญ ดังนี้ 
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  1. ได้สารสนเทศเกี่ยวกับองค์ประกอบของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน 

ซึ่งสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษา สถานศึกษา ผู้บริหาร และครูสามารถนำไปใช้ใน 

การส่งเสริมทักษะการรูด้ิจิทัลของนักเรียนใหสู้งขึ้น 

  2. สถานศกึษาสามารถนำแนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของ

นักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1                                        

ที่ได้จากการวิจัยในครั้งนีไ้ปประยุกต์ใชต้ามบริบทของสถานศกึษา เพื่อการส่งเสริม                                               

ทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนให้เกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

ขอบเขตของการวิจัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้ศึกษาแนวคิด เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ

ทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน โดยการวิเคราะห ์สังเคราะห ์แล้วนำมากำหนดขอบเขต                                              

ของการวจิัย ดังนี้ 

  ระยะที่ 1 ศึกษาองค์ประกอบทักษะการรู้ดจิิทัลของนักเรยีน 

   1.1 ตัวแปรที่ศึกษา 

    ตัวแปรที่ศึกษา ได้แก่ องค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน                                   

6 องค์ประกอบ ประกอบด้วย 1) การตระหนักรู้ทางสังคม 2) การสื่อสาร 3) การใช้งาน

เทคโนโลยีดจิทิัล 4) การสร้างสื่อดิจทิัล 5) การคิดวิเคราะห์ และ 6) การรูส้ารสนเทศ 

   1.2 กลุ่มเป้าหมาย 

    กลุ่มเป้าหมายในการประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบ                                                 

ทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน ได้แก่ ผูท้รงคุณวุฒิ จำนวน 5 คน โดยเลือกแบบเจาะจง

ประกอบด้วย 1) อาจารย์ระดับอุดมศกึษา จำนวน 1 คน 2) ผูบ้ริหารโรงเรียน จำนวน 2 คน 

และ 3) ครู จำนวน 2 คน 

  ระยะที่ 2 ประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสรมิทักษะการรู้

ดิจิทัลของนักเรยีนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา

สกลนคร เขต 1 

   2.1 ตัวแปรที่ศึกษา 

    2.3.1 สภาพปัจจุบันของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน 

สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 
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    2.3.2 สภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน                                                      

ในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

    2.3.3 ความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัล                                                     

ของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

   2.2 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

    2.2.1 ประชากร ได้แก่ ผูบ้ริหารโรงเรียนและคร ูสังกัดสำนักงาน                                                             

เขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ปีการศกึษา 2567 รวมทั้งสิน้ 2,095 คน 

จำแนกเป็นผูบ้ริหารโรงเรียน จำนวน 151 คน และครู จำนวน 1,944 คน (สำนักงาน                                             

เขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1, 2567 ข) 

   2.2.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้บริหารโรงเรียนและคร ูสังกัดสำนักงาน                                            

เขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ปีการศกึษา 2567 จำนวน 333 คน                                      

เป็นผู้บริหารโรงเรียน จำนวน 55 คน และครู จำนวน 278 คน กำหนดขนาดกลุ่มตัวอย่าง

โดยใช้ตาราง Krejcie and Morgan (1970, p. 608 อ้างถึงใน วาโร เพ็งสวัสดิ์, 2567,                                       

หนา้ 152) สุ่มตัวอย่างแบบหลายขั้นตอน (Multi-stage sampling) 

  ระยะที่ 3 ศึกษาแนวทางการส่งเสรมิทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรยีนใน

โรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 

   3.1 ตัวแปรที่ศึกษา 

    ความเหมาะสมและความเป็นไปได้ของแนวทางการส่งเสริมทักษะ

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา

สกลนคร เขต 1 

   3.2 กลุ่มเป้าหมาย 

    กลุ่มเป้าหมายในการพิจารณาความเหมาะสมของแนวทาง                                         

การส่งเสริมทักษะการรูด้ิจิทัลของนักเรียน ได้แก่ ผูท้รงคุณวุฒิ จำนวน 5 คน โดยเลือก

แบบเจาะจง ประกอบด้วย 1) อาจารย์ระดับอุดมศกึษา จำนวน 1 คน 2) ผูบ้ริหารโรงเรยีน 

จำนวน 2 คน และ 3) ครู จำนวน 2 คน 
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กรอบแนวคดิของการวิจัย 

 ผูว้ิจัยได้กำหนดกรอบแนวคิดการวิจัยเรื่องการประเมินความตอ้งการจำเป็น                                      

ในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่

การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 โดยศึกษาจากแนวคิดของ ธิดา แซ่ช้ัน และ                                          

ทัศนยี์ หมอสอน (2559); แววตา เตชาทวีวรรณ และอัจศรา ประเสรฐิสิน (2559);                                       

สิรวิัจนา แก้วผนึก (2560); อรัญ ซุยกระเดื่อง (2561); พีรวิชญ์ คำเจริญ (2562);                                          

อโนชา อ๊อสวงศ์ (2563); สิรกิาญจน์ หัวใจฉ่ำ (2563); ศักดิ์คเรศ ประกอบผล (2564); 

พรพิชชา หลักคำ (2564); ปรารถนา สำราญสุข (2565); Smith, Kahlke, & Judd (2020); 

Vod ă          , Cautisanu, Gr ă          dinaru, T ă          n ă          sescu, & de Moraes (2022); Reddy, Chaudhary, & 

Hussein (2023) สรุปองค์ประกอบของทักษะการรู้ดจิทิัลได้ 6 องค์ประกอบ ได้แก่                                        

1) การตระหนักรู้ทางสังคม 2) การสื่อสาร 3) การใชเ้ทคโนโลยีดจิทิัล 4) การสร้าง                                        

สื่อดจิทิัล 5) การคิดวิเคราะห ์และ 6) การรู้สารสนเทศ 

 สามารถสรุปได้ ดังภาพประกอบ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 

สภาพปัจจุบันและสภาพท่ีควรจะเป็นของ

ทักษะการรู้ดจิิทัลของนักเรียนในโรงเรียน 

สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ประกอบด้วย 

1. การตระหนักรูท้างสังคม 

2. การสื่อสาร 

3. การใชเ้ทคโนโลยดีิจิทัล 

4. การสร้างสื่อดจิิทัล 

5. การคิดวเิคราะห ์

6. การรู้สารสนเทศ 

ความตอ้งการจำเป็นในการส่งเสริม

ทักษะการรู้ดจิิทัลของนักเรียนใน

โรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ท่ี

การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

แนวทางการส่งเสริมทักษะการรู้ดจิิทัล

ของนักเรียนในโรงเรียน 

สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยได้นิยามศัพท์เฉพาะ ไว้ดังนี้ 

  1. ทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน หมายถึง ความสามารถของนักเรียนใน

การเข้าใจและใช้งานเทคโนโลยีดิจทิัล การเข้าถึง การสืบค้น การจัดการ การบูรณาการ 

การประเมนิค่า การวิเคราะห ์การสังเคราะห ์การสร้างสารสนเทศและความรู ้การพัฒนา

เนือ้หา การสื่อสารและนำเสนอสื่อดจิทิัล การสร้างความรว่มมอื รวมถึงทักษะการคิด                                    

เชงิวิพากษ์ ทักษะด้านอารมณ์ ทักษะทางสังคม ทักษะการแก้ปัญหา โดยตระหนักถึง                                       

ความรับผดิชอบส่วนบุคคล การเคารพในสิทธิทั้งตอ่ตนเองและผูอ้ื่น ความมีจรยิธรรม 

และมารยาทในการใชเ้ทคโนโลยีดจิทิัล เพื่อนำมาใช้ประโยชน์ในการเรียน การทำงาน  

และการใช้ชีวติประจำวัน ประกอบด้วย 6 องคป์ระกอบ ดังนี้ 

   1.1 การตระหนักรู้ทางสังคม หมายถึง ความสามารถของนักเรียนใน                                   

การมคีวามเข้าใจอย่างชัดเจนถึงสิ่งที่ควรและไม่ควรประพฤติผ่านเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสารอันส่งผลกระทบต่อพฤติกรรม ความรูส้ึก และความเชื่อต่อสังคม การใช้                                 

สื่อดจิทิัลอย่างมีจริยธรรม ถูกต้องตามกฎระเบียบ กฎหมาย และมีมารยาท รวมถึง                                          

มีความรับผดิชอบต่อสังคม โดยไม่สรา้งความเดือดรอ้นทั้งต่อตนเองและสังคม ใช้สื่อดิจทิัล                                     

อย่างปลอดภัยโดยรู้จักป้องกันตนเองจากอันตรายและความเสี่ยงต่าง ๆ ที่อาจเกิดจาก                                    

การใชง้านเทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อดิจทิัล รวมถึงเรียนรูแ้ละยอมรับความแตกต่าง                                        

ของผู้คนในสังคม 

   1.2 การสื่อสาร หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการใชค้ำศัพท์                                  

ใช้ภาษา ใช้จิตวิทยา รวมถึงการปฏิสัมพันธ์ และการทำงานรว่มกับผูอ้ื่น โดยใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) ตลอดจนการเลือกชอ่งทางการสื่อสารเนื้อหาดิจิทัล                                    

เพื่อสื่อสารกับผูอ้ื่นได้อย่างเหมาะสมและบรรลุตามวัตถุประสงค์ภายใต้สิ่งแวดล้อมดิจทิัล 

   1.3 การใชเ้ทคโนโลยีดจิทิัล หมายถึง ความสามารถของนักเรียนใน                                      

การใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) การควบคุมและการจัดการใช้อุปกรณ์

ดิจทิัลและสื่อดิจทิัล การจัดเก็บสารสนเทศ ตลอดจนการประยุกต์ใชเ้ครื่องมอืประเภท                                   

ต่าง ๆ โดยสามารถเลือกใช้เครื่องมือทั้งอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ได้อย่างเหมาะสม 
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เพื่อก่อใหเ้กิดประโยชน์ในชีวิตทั้งดา้นการศกึษาหาความรู้ ความบันเทิง และการติดตาม

ข่าวสารสนเทศ 

   1.4 การสร้างสื่อดิจทิัล หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการสร้าง

ผลงานทางดิจทิัลด้วยการทำงานผ่านคอมพิวเตอร์ร่วมกับโปรแกรมซอฟต์แวรใ์นการปรับ 

ประยุกต์ ออกแบบ ประดษิฐ์ หรอืผลิตเนื้อหาในรูปแบบต่าง ๆ อย่างเหมาะสมสำหรับ 

ผูร้ับสารแตล่ะกลุ่ม แล้วนำเสนอผา่นสื่อสังคมออนไลน์ในรูปแบบที่หลากหลายและ 

แปลกใหม่ 

   1.5 การคิดวิเคราะห ์หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการจำแนก 

แยกแยะสิ่ง/เรื่อง/ขอ้มูลต่าง ๆ ที่ได้สืบค้น และความเหมาะสมในการชมสื่อดิจทิัลจาก

หลายแหล่งข้อมูล เพื่อหาองค์ประกอบและความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบเหล่านั้น 

ซึ่งช่วยใหเ้กิดความเข้าใจในเรื่องนั้น สามารถประเมิน และสร้างสรรค์ในการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร และสื่อดิจทิัล ตลอดจนสามารถพิจารณา ตีความ สรุปความ 

ตัดสินใจ วางแผน ตัดสินคุณค่าในการใช้งานสื่อดิจทิัลในด้านต่าง ๆ 

   1.6 การรูส้ารสนเทศ หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในส่วนที่

เกี่ยวกับความรูค้วามเข้าใจเกีย่วกับแนวคิด หลักการ หรอืทฤษฎีในองคค์วามรูท้ี่เกี่ยวข้อง

กับระบบและการดำเนินงานของเทคโนโลยี สามารถกำหนดความตอ้งการ ระบุเรื่องที่

ต้องการค้นหา วิธีการหรือกลยุทธ์ในการเข้าถึงสื่อสารสนเทศในรูปแบบต่าง ๆ สามารถ

ประเมินความเหมาะสมในการนำสื่อสารสนเทศมาใช้ในบริบทที่แตกต่างกัน และยอมรับ                                  

ในจริยธรรมของข้อมูล สามารถวิเคราะห ์สังเคราะห์ และตคีวามสารสนเทศบนเครอืข่าย

คอมพิวเตอร์ รวมทั้งสามารถจัดระบบเนือ้หาเพื่อใช้ประโยชน์จากสารสนเทศได้อย่างมี

ประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

  2. การประเมนิความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของ

นักเรียน หมายถึง กระบวนการรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับสภาพปัจจุบันกับสภาพที่ควรจะเป็น

ของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน เพื่อนำมากำหนดความแตกต่างระหว่างสภาพปัจจุบัน

กับสภาพที่ควรจะเป็น แล้วนำมาจัดลำดับความสำคัญของความต้องการจำเป็น 

   2.1 สภาพปัจจุบัน หมายถึง สภาพปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นและเป็นอยู่จริง

ในปัจจุบันของทักษะการรู้ดิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่

การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ในระหว่างการศกึษาวิจัย 
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   2.2 สภาพที่ควรจะเป็น หมายถึง ความตอ้งการหรือความคาดหวังตอ่

ทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา

สกลนคร เขต 1 

  3. แนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน หมายถึง วธิีการ                                   

หรอืรูปแบบกิจกรรมเพื่อใช้เป็นกรอบในการออกแบบรายละเอียดสำหรับส่งเสริมทักษะ                                    

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนที่สอดคล้องกับความตอ้งการจำเป็น ผูว้ิจัยนำทักษะการรูด้ิจทิัล

ด้านที่มีคา่ PNImodified สูงกว่า PNImodified ในภาพรวม มาร่างแนวทางส่งเสริมโดยใช้

กระบวนการพัฒนาแบบ OKRs นำข้อคำถามมากำหนดวัตถุประสงค์หลัก ผลลัพธ์หลัก และ

แนวทางในการส่งเสริม เพื่อใหผู้ท้รงคุณวุฒิพจิารณาให้ความเห็นชอบและให้ข้อเสนอแนะ 

  4. ผูบ้ริหารโรงเรียน หมายถึง ผูด้ำรงตำแหนง่ผูอ้ำนวยการโรงเรียน หรอื                                

ผูร้ักษาการในตำแหนง่ผูอ้ำนวยการโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศกึษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ในปีการศึกษา 2567 

  5. ครู หมายถึง ขา้ราชการครูที่ทำหน้าที่สอนในโรงเรียน สังกัดสำนักงาน

เขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ในปีการศกึษา 2567 

  6. สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 หมายถึง 

หนว่ยงานที่สำนักงานคณะกรรมการการศกึษาขั้นพื้นฐานมอบหมายใหดู้แลรับผิดชอบ                                        

การจัดการศกึษาของโรงเรียนใน 7 อำเภอของจังหวัดสกลนคร ได้แก่ อำเภอเมืองสกลนคร 

อำเภอกุสุมาลย์ อำเภอเต่างอย อำเภอโพนนาแก้ว อำเภอโคกศรีสุพรรณ อำเภอภูพาน 

และอำเภอกุดบาก 
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บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 การวิจัยเรื่อง การประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรู้

ดิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร 

เขต 1 ผูว้ิจัยได้ศกึษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 

  2.1 แนวคดิเกี่ยวกับทักษะการรู้ดิจทิัลของนักเรยีน 

2.1.1 ความหมายของทักษะการรูด้ิจทิัล 

2.1.2 ความสำคัญของทักษะการรูด้ิจทิัล 

2.1.3 องค์ประกอบของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน 

2.1.4 แนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน 

  2.2 แนวคดิเกี่ยวกับการประเมินความต้องการจำเป็น 

2.2.1 ความหมายของการประเมินความตอ้งการจำเป็น 

2.2.2 ความสำคัญของการประเมินความตอ้งการจำเป็น 

2.2.3 ขั้นตอนของการประเมินความต้องการจำเป็น 

2.2.4 การจัดลำดับความสำคัญของความต้องการจำเป็น 

  2.3 บริบทเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1  

2.3.1 วิสัยทัศน์ 

2.3.2 พันธกิจ 

2.3.3 เป้าประสงค์ 

2.3.4 จุดเน้นสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 

  2.4 งานวจิัยที่เกี่ยวข้อง 

2.4.1 งานวิจัยในประเทศ 

2.4.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
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2.1 แนวคดิเกี่ยวกับทักษะการรู้ดจิิทัลของนักเรียน 

 2.1.1 ความหมายของทักษะการรู้ดิจิทัล 

  คำเรยีกชื่อทักษะนีม้ีนักวิชาการใชห้ลายคำ ได้แก่ การรู้ดิจทิัล ทักษะ                                  

การรูด้ิจทิัล การเข้าใจ แตก่ารวิจัยครั้งนีผู้ว้ิจัยจะใช้ช่ือว่า “ทักษะการรูด้ิจทิัล” มีผูใ้ห้

ความหมายของทักษะการรู้ดิจทิัล (Digital Literacy) ไว้ดังนี้ 

   ธิดา แซ่ช้ัน และทัศนยี์ หมอสอน (2559, หนา้ 121) กล่าวว่า การรูด้ิจทิัล 

หมายถึง ความตระหนักถึงความรู้ ความเข้าใจ (Understand) ประเมิน (Evaluate)                                                                   

การจัดการ (Manage) และใช้ (Use) สารสนเทศอย่างมีวิจารณญาณ มีความสามารถ

ประเมินและใชเ้ทคโนโลยีดจิทิัลทีเ่หมาะสม เพื่อสร้าง (Create) สารสนเทศได้ดว้ยตนเอง 

โดยสามารถสื่อสาร (Communicate) ไปยังกลุ่มชุมชนเครอืข่ายความรู้ มีปฏิสัมพันธ์ 

(Interact) รว่มกัน และสะท้อนกลับทางสังคมอย่างมีจริยธรรม (Ethic)  

   พรชนติว์ ลีนาราช (2560, หนา้ 81) กล่าวว่า การรู้ดจิิทัล หมายถึง 

ความรู ้ความเข้าใจในการใช้เครื่องมอืทางเทคนิค และเกี่ยวข้องกับความรู้ ความสามารถ

พืน้ฐานในการทำงานกับเทคโนโลยีสารสนเทศและเครือข่ายสารสนเทศ ได้แก่ 

ความสามารถในการค้นคนื การจัดการ การแบ่งปัน การสร้างสารสนเทศและความรู ้

ทักษะการเรียนรูใ้นการทำงานกับสารสนเทศที่นำเสนอผา่นคอมพิวเตอร์ในรูปแบบและ                                                       

จากแหล่งที่หลากหลาย ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ ทักษะทางดา้นอารมณ์และทางสังคม                                         

โดยการมตีรรกะการคิดที่ถูกต้องและไม่ใช้อารมณ์ แตใ่หค้วามสำคัญกับเนือ้หา นอกจากนี้

ยังต้องมีการมทีักษะการแก้ปัญหา ทักษะการสื่อสาร การร่วมมือกับผูอ้ื่น รวมถึงมี                                            

การตระหนักด้านจริยธรรมและมารยาทบนอินเทอร์เน็ต 

   สิรวิัจนา แก้วผนึก (2560, หนา้ 22) กล่าวว่า ทักษะการรูด้ิจทิัล 

หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการใชเ้ทคโนโลยีเป็นเครื่องมอืเพื่ออำนวย                                                 

ความสะดวกในการเข้าถึง จัดการ บูรณาการ ประเมินค่า วเิคราะห์ สังเคราะห ์รวมทั้ง                                   

การสรา้งความรูใ้หม่ สามารถพัฒนาเนือ้หา สร้างสารสนเทศดิจิทัลในรูปแบบใหม่                                         

สื่อสารและนำเสนอในสภาพแวดล้อมแบบดิจทิัลได้ อีกทั้งยังต้องมีความสามารถใน                                       

ด้านการพัฒนาความคิดควบคู่ไปกับการใชเ้ทคโนโลยีเพื่อแก้ไขปัญหาและดำเนินชีวิตใน

สภาพแวดล้อมการเรียนรูแ้บบดิจทิัลได้อย่างเหมาะสม การสรา้งความรว่มมอืเพื่อสร้าง

และแบ่งปันความรู้ โดยตระหนักถึงความรับผดิชอบส่วนบุคคลและการเคารพในสิทธิ                                    

ทั้งต่อตนเองและผูอ้ื่น รวมทั้งประเด็นที่เกี่ยวข้องด้านจริยธรรมในการใชส้ารสนเทศอกีด้วย 
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   ปณิตา วรรณพิรุณ และนำโชค วัฒนานัณ (2560, หน้า 15) กล่าวว่า                                       

การรูด้ิจทิัล หมายถึง ความสามารถในการค้นหา (Find) การประเมินผล (Evaluate)                                       

การใชป้ระโยชน์ (Utilize) การแบ่งปัน (Share) และการสร้างสรรค์ (Create) รวมทั้ง

ความสามารถในการประมวลผล การคิดคำนวณอย่างเป็นระบบ 

   ศักดิ์คเรศ ประกอบผล (2564, หนา้ 3) กล่าวว่า การเข้าใจ หมายถึง 

ความสามารถหรอืทักษะในการเข้าใจและใชป้ระโยชน์จากเทคโนโลยีดจิทิัลอย่างเหมาะสม 

และมีจรยิธรรม 

   ปรารถนา สำราญสุข (2565, หนา้ 42) กล่าวว่า ทักษะการรูด้ิจทิัล 

หมายถึง ทักษะในการใชเ้ครื่องมอืและเทคโนโลยี เชน่ คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์ แท็บเล็ต 

การใชโ้ปรแกรมพืน้ฐานในคอมพิวเตอร์ หรอืการใช้สื่อออนไลน์ใหเ้กิดประโยชน์สูงสุด                                              

ทั้งต่อการเรียน การทำงาน และการใช้ชีวติประจำวัน 

  สรุปได้วา่ ทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน หมายถึง ความสามารถของ

นักเรียนในการเข้าใจและใช้งานเทคโนโลยีดิจทิัล การเข้าถึง การสืบคน้ การจัดการ                                       

การบูรณาการ การประเมินค่า การวิเคราะห ์การสังเคราะห ์การสร้างสารสนเทศและ

ความรู ้การพัฒนาเนือ้หา การสื่อสารและนำเสนอสื่อดิจทิัล การสร้างความรว่มมอื 

รวมถึงทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ ทักษะด้านอารมณ์ ทักษะทางสังคม ทักษะการแก้ปัญหา 

โดยตระหนักถึงความรับผดิชอบส่วนบุคคล การเคารพในสิทธิทั้งตอ่ตนเองและผู้อื่น                                      

ความมจีริยธรรมและมารยาทในการใชเ้ทคโนโลยีดจิทิัล เพื่อนำมาใช้ประโยชน์ในการเรียน 

การทำงาน และการใช้ชีวติประจำวัน 

 2.1.2 ความสำคัญของทักษะการรู้ดิจิทัล 

  จากการศกึษาความสำคัญของทักษะการรูด้ิจทิัล พบว่ามีนักวิชาการ                                     

ได้กล่าวถึงความสำคัญของทักษะการรูด้ิจทิัลไว้ ดังนี้ 

   ธิดา แซ่ช้ัน และทัศนยี์ หมอสอน (2559 ข, หน้า 131) กล่าวว่า ทักษะ                                    

การรูด้ิจทิัล เป็นทักษะจำเป็นสำหรับการเตรียมผูเ้รียนให้มีความรู ้ความเข้าใจ และได้รับ

การฝึกฝนพัฒนาการรู้ดิจทิัลในระดับสูง ไม่ว่าจะเป็นการคิด การปฏิบัติ และการสื่อสาร

ทางสังคม เพื่อรับมือกับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีดจิทิัลและเป็นกําลังในการพัฒนา

ประเทศต่อไป 

   พรชนติว์ ลีนาราช (2560, หนา้ 78) กล่าวว่า การรูด้ิจิทัลเป็นทักษะ

สำคัญในบริบทที่เทคโนโลยสีารสนเทศมกีารเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว ทำให้บุคคล
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สามารถทำงานได้อย่างงา่ยดายมากขึ้น สามารถค้นข้อมูลจากฐานข้อมูลออนไลน์                                               

ชมภาพยนตร์ ฟังเพลง สง่หรอืเผยแพร่ขอ้ความให้ผู้อืน่ได้อย่างสะดวกรวดเร็ว จากสิ่ง                                    

ต่าง ๆ ข้างต้นจึงเกิดความท้าทายอย่างเร่งดว่นเพื่อนำมาซึ่งบรรทัดฐานทางสังคม รูปแบบ

การตลาดและกรอบกฎหมายโครงสรา้งทางสังคม มาตรฐานหรือกฎเกณฑ์ของพฤติกรรม

ทีเ่หมาะสมในบริบทสภาพแวดล้อมดิจิทัล โดยเฉพาะอย่างยิ่งในบริบทการเรียนการสอนใน

ระดับต่าง ๆ รวมถึงการสร้างแนวความคิดที่ถูกต้องในเร่อืงการรับ การใช้ การเผยแพร่

ลิขสิทธิ ์ตลอดจนจริยธรรมทางวิชาการในบริบทดิจทิัล 

   นิตยา วงศใ์หญ่ (2560, หน้า 1631) กล่าวว่า การพัฒนาทักษะการรู้

ดิจทิัล เป็นสิ่งสำคัญสำหรับสังคมยุคใหม่ ซึ่งรวมไปถึงการคดิวิเคราะห์ แยกแยะ สื่อต่าง ๆ 

หรอืที่เรยีกว่าการรูเ้ท่าทันสื่อ และการใชเ้ทคโนโลยีอย่างมีความรับผิดชอบต่อสังคมด้วย 

เพื่อให้สอดคล้องกับเป้าหมายสำคัญของการพัฒนาประเทศ คือการพัฒนาทุนมนุษย์                                     

สู่ยุคดิจทิัลใหม้ีความรู้และทักษะที่เหมาะสมตอ่การดำเนินชีวติในยุคดิจทิัล มคีวามสามารถ

ในการพัฒนาและใช้สารสนเทศอย่างมปีระสิทธิภาพ มีความตระหนัก ความรู้ ความเข้าใจ                                                

มีทักษะการใชเ้ทคโนโลยีดจิิทัลใหเ้กิดประโยชน์และสร้างสรรค์ 

   วรพจน์ วงศก์ิจรุง่เรอืง (2561, หนา้ 32) กล่าวว่า ทักษะและความรู้

ดิจทิัลจะช่วยใหใ้ช้เทคโนโลยีเพื่อตอบโจทย์การเป็นพลเมืองในยุคดิจิทัลได้อย่างรอบด้าน 

นั่นคือ ใช้เครื่องมอืดิจทิัลในการเข้าถึงแหลง่ข้อมูล และประเมินความนา่เชื่อถอืของข้อมูล 

สร้างสรรค์เนื้อหาในรูปแบบของสื่อผสมผ่านเครื่องมอืดิจทิัล ตรวจสอบพฤติกรรมการใช้

อินเทอร์เน็ตและการสื่อสารกับผูอ้ื่นอย่างมจีรยิธรรมและความรับผิดชอบ รวมถึงใช้

เครื่องมือดจิทิัลแบ่งปันความรูแ้ละแก้ไขปัญหาสังคมผ่านการทำงานรว่มกับผูอ้ื่น 

   สำนักงานปลัดกระทรวงการอุดมศกึษา วิทยาศาสตร ์วิจัยและนวัตกรรม 

(2562, ออนไลน์) กล่าวว่า ทักษะการรูด้ิจทิัล (Digital literacy) เป็นทักษะดา้นดิจิทัล

พืน้ฐานที่จะเป็นตัวชว่ยสำคัญในการปฏิบัติงาน การสื่อสาร และการทำงานรว่มกันกับผูอ้ื่น

ในลักษณะ “ทำน้อย ได้มาก”หรอื “Work less but get more impact” อีกทั้งช่วยสร้าง

คุณค่า (Value Co-creation) และความคุ้มค่าในการดำเนินงาน (Economy of Scale)                                            

เพื่อก้าวสูก่ารเป็นประเทศไทย 4.0 อีกทั้งยังเป็นเครื่องมอืช่วยใหบุ้คลากรสามารถเรียนรู้

และพัฒนาตนเองเพื่อให้ได้รับโอกาสการทำงานที่ดีและเติบโตก้าวหน้าในอาชีพ (Learn                                                   

and Growth) ด้วย 
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  จากการศกึษาความสำคัญของทักษะการรูด้ิจทิัลสามารถสรุปได้วา่ ทักษะ

การรูด้ิจทิัลเป็นทักษะที่จำเป็นในยุคเทคโนโลยีดจิทิัล ซึง่ช่วยใหบุ้คคลมีความรู ้ความเข้าใจ 

และมทีักษะในระดับสูงทั้งด้านการคิดวิเคราะห์ การปฏิบัติ การสื่อสารทางสังคม การรู้                                    

เท่าทันสื่อ นำมาซึ่งบรรทัดฐานทางสังคม กฎหมาย ความรับผดิชอบต่อสังคม และ

จรยิธรรมในบริบทดิจทิัล อีกทั้งทักษะการรูด้ิจทิัลยังชว่ยใหบุ้คคลสามารถ เข้าถึงข้อมูล                                    

สื่อบันเทิง และเผยแพรข่้อมูลอย่างสะดวกรวดเร็ว รวมถึงด้านการศกึษา และการทำงาน

ร่วมกับผูอ้ื่น ตลอดจนสร้างคุณค่าในการดำเนินงานและส่งเสริมการเติบโตทางอาชีพ                                        

ซึ่งเป็นปัจจัยสำคัญในการพัฒนาประเทศไปสู่ยุคดิจทิัล 

 2.1.3 องค์ประกอบของทักษะการรู้ดจิิทัลของนักเรยีน 

  จากการศกึษาเอกสาร แนวคิด และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับทักษะการรูด้ิจทิัล 

ผูว้ิจัยได้สังเคราะห์องค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

   ธิดา แซ่ช้ัน และทัศนยี์ หมอสอน (2559, หนา้ 130-131) ได้ศึกษาเรื่อง 

การรูด้ิจทิัล: นิยาม องค์ประกอบ และสถานการณ์ปัจจุบัน สรุปองค์ประกอบทักษะการรู้

ดิจทิัล ประกอบด้วย 3 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านพุทธิพิสัย 2) ด้านการสื่อสาร และ 3) ด้านสังคม

และวัฒนธรรม 

   แววตา เตชาทวีวรรณ และอัจศรา ประเสริฐสิน (2559, หนา้ 26-27)                                   

ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนาแบบวัดการรูด้ิจทิัลสำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี                                               

ได้สังเคราะหอ์งค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัล มี 4 องค์ประกอบดังนี้ 1) ทักษะการปฏิบัติ 

(Operation skills) 2) ทักษะการคิด (Thinking skills) 3) ทักษะการรว่มมอื (Collaboration 

skills) และ 4) ทักษะการตระหนักรู้ (Awareness skills) 

   สิรวิัจนา แก้วผนึก (2560, หนา้ 22) ได้ศกึษาเรื่อง รูปแบบการพัฒนา

มรดกดิจทิัลด้วยกระบวนการเล่าเรื่องดจิทิัลแบบสืบสอบอย่างมวีิจารณญาณบนเว็บ 3.0 

เพื่อส่งเสริมการรู้ดจิทิัลของนิสตินักศึกษาสารสนเทศศาสตรบัณฑิต ได้สังเคราะห์

องค์ประกอบทักษะการรูด้ิจิทัล ม ี3 องค์ประกอบดังนี้ 1) ทักษะด้านสารสนเทศ 

(Information Skill) 2) การใช้เครื่องมือดจิทิัล (Digital tools usage) และ 3) การปรับรูปแบบ

ดิจทิัล (Digital Transformation) 
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   อรัญ ซุยกระเดื่อง (2561, หนา้ 85) ได้ศึกษาเรื่อง การวิเคราะห์

องคป์ระกอบการรู้ดิจิทัลของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ในกลุ่มจังหวัดร้อยแก่นสารสินธุ์                                    

ได้สังเคราะห์องค์ประกอบทักษะการรู้ดจิทิัล มี 6 องค์ประกอบดังนี้ 1) การสร้าง (Creation) 

2) การใชง้าน (Usage) 3) การเข้าถึง (Accession) 4) การสื่อสาร (Communication)                                          

5) การคิดวิเคราะห์ (Analytical Thinking) และ 6) ทักษะการตระหนักรู้ (Awareness Skills) 

   พีรวิชญ์ คำเจริญ (2562, หน้า 56) ได้ศึกษาเรื่อง แนวทางการส่งเสริม

การรูเ้ท่าทันดิจิทัลตามลีลาการเรียนรูแ้บบวารค์ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาตอนต้น 

ได้สังเคราะหอ์งค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัล มี 7 องค์ประกอบดังนี้ 1) ทักษะการเข้าถึง 

(Access skill) 2) ทักษะการวิเคราะห์ (Analysis skill) 3) ทักษะการประเมิน (Evaluation skill) 

4) ทักษะการสรา้งสรรค์ (Creative skill) 5) ทักษะการสื่อสาร (Communication skill)                                               

6) ทักษะการสะท้อนคดิ (Reflect skill) และ 7) ทักษะการปฏิบัติ (Taking action skill) 

   อโนชา อ๊อสวงศ์ (2563, หน้า 197) ได้ศกึษาเรื่อง การพัฒนาตัวชีว้ัด                                             

การรูเ้ท่าทันสื่อดจิทิัลของนักเรียนระดับมัธยมศกึษา ได้สังเคราะหอ์งค์ประกอบทักษะ                                             

การรูด้ิจทิัล มี 6 องค์ประกอบดังนี้ 1) การเข้าถึง (Access) 2) การจัดการ (Manage)                                              

3) การประเมนิ (Evaluation) 4) การสร้าง (Creation) 5) การสื่อสาร (Communication)                                              

และ 6) จรยิธรรมและความปลอดภัย (Ethics & Safety) 

   สิรกิาญจน์ หัวใจฉ่ำ (2563, หนา้ 44) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนาตัวชีว้ัด

การรูด้ิจทิัล สำหรับนักศกึษาระดับปริญญาตร ีได้สังเคราะห์องค์ประกอบทักษะการรู้

ดิจทิัล ม ี6 องค์ประกอบดังนี ้1) ความรู้ความเข้าใจด้านสารสนเทศ (Knowledge)                                               

2) การใชง้านเครื่องมือและสารสนเทศ (Information and Tools Usage) 3) ทักษะการคิด 

(Thinking Skills) 4) การสื่อสารและการทำงานร่วมกัน (Communication and Collaboration) 

5) การสรา้งสรรค์และนวัตกรรม (Creative and Innovation) และ 6) การตระหนักรู้                                             

ทางสังคม (Socio-Awareness) 

   ศักดิ์คเรศ ประกอบผล (2564, หนา้ 3-4) ได้ศกึษาเรื่อง การเข้าใจ

ดิจทิัลกับการเรียนรูต้ลอดชีวิตสู่การเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ ได้ศึกษาองค์ประกอบทักษะ                                             

การเข้าใจดิจทิัล 4 ด้าน ได้แก่ 1) การใช้ (Use) 2) การเข้าใจ (Understand) 3) การสร้าง 

(Create) และ 4) การเข้าถึง (Access) 

  

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 19 

   พรพิชชา หลักคำ (2564, หน้า 24-25) ได้ศกึษาเรื่อง การศกึษาทักษะ

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษา

มัธยมศกึษาร้อยเอ็ด ได้ศึกษาองค์ประกอบทักษะการรู้ดิจทิัล มี 4 ด้านประกอบด้วย                                         

1) ด้านการทำงานของเทคโนโลยี 2) ด้านการคิดวเิคราะห ์3) ด้านการทำงานรว่มกัน                                     

และ 4) ด้านการตระหนักรู้ทางสังคม 

   ปรารถนา สำราญสุข (2565, หนา้ 44) กล่าวถึง ทักษะที่สำคัญ                                        

ภายใต้การเรียนรู้ดจิทิัล ได้แก่ 1) การรูส้ื่อ (Media Literacy) 2) การรูเ้ทคโนโลยี 

(Technology Literacy) 3) การรูส้ารสนเทศ (Information Literacy) 4) การรูเ้กี่ยวกับ                                        

สิ่งที่เห็น (Visual Literacy) 5) การรูก้ารสื่อสาร (Communication Literacy) และ                                            

6) การรูส้ังคม (Social Literacy) 

   Smith, Kahlke, & Judd (2020, p. 4) กล่าวว่า ทักษะการรูด้ิจทิัล

ประกอบด้วย 3 ด้านที่สัมพันธ์กัน ได้แก่ 1) ด้านกระบวนการและเทคนิค (Procedural and 

technical) 2) ด้านสังคมวัฒนธรรม (Sociocultural) และ 3) ด้านพุทธิพิสัย (Cognitive) 

   Vod ă          , Cautisanu, Gr ă          dinaru, T ă          n ă          sescu, & de Moraes (2022,                                    

p. 12) ได้กำหนดองค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัล 6 ทักษะ ดังนี้ 1) ทักษะการสื่อสารและ

การทำงานรว่มกัน (Communication and Collaboration skills) 2) ทักษะการสร้างสรรค์ 

(Creativity skills) 3) ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ (Critical-thinking skills) 4) ทักษะด้าน

สารสนเทศ (Information skills) 5) ทักษะการแก้ปัญหา (Problem-solving skills) และ                                     

6) ทักษะด้านเทคนิค (Technical skills) 

   Reddy, Chaudhary, & Hussein (2023, p. 7) ได้กำหนดโครงสรา้งทักษะ

การรูด้ิจทิัล (Digital Literacy Framework) 6 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) การรูส้ื่อ (Media 

Literacy) 2) การรับรู้ทางทัศนะ (Visual Literacy) 3) การรูส้ารสนเทศ (Information 

Literacy) 4) การรูก้ารสื่อสาร (Communication Literacy) 5) การรูค้อมพิวเตอร์ (Computer 

Literacy) และ 6) การรูเ้ทคโนโลยี (Technology Literacy) 

  จากการทบทวนเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับทักษะการรูด้ิจทิัล ผูว้ิจัย

ได้นํามาสังเคราะหเ์พื่อกําหนดองค์ประกอบของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน ดังตาราง 1 
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ตาราง 1 การสังเคราะหอ์งค์ประกอบของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน 

 

องค์ประกอบ 

ทักษะการรู้ดิจทัิลของนักเรียน 

ผู้ศึกษา/ผูว้ิจัย 

คว
าม

ถี ่

ร้อ
ยล

ะ 

อง
ค์ป

ระ
กอ

บ
ที่

ศึก
ษ

า 

1. 
ธดิ

า 
แซ

่ชั้น
 แ

ละ
ทัศ

นยี์
 ห

มอ
สอ

น 
(2

55
9)

 

2.
 แ

วว
ตา

 เต
ชา

ทว
ีวร

รณ
 แ

ละ
อัจ

ศร
า 

ปร
ะเ

สร
ฐิส

นิ 
(2

55
9)

 

3.
 ส

ริิว
ัจน

า 
แก

้วผ
นกึ

 (2
56

0)
 

4.
 อ

รัญ
 ซ

ุยก
ระ

เด
ือ่ง

 (2
56

1)
 

5.
 พ

รีว
ิชญ

 ์ค
ำเ

จร
ิญ

 (2
56

2)
 

6.
 อ

โน
ชา

 อ
อ๊ส

วง
ศ์ 

(2
56

3)
 

7.
 ส

ริิก
าญ

จน์
 หั

วใ
จฉ

่ำ 
(2

56
3)

 

8.
 ศั

กด
ิ์คเ

รศ
 ป

ระ
กอ

บผ
ล 

(2
56

4)
 

9.
 พ

รพ
ิชช

า 
หล

ักค
ำ 

(2
56

4)
 

 10
. ป

รา
รถ

นา
 ส

ำร
าญ

สุข
 (2

56
5)

 

 11
. S

m
ith

, K
ah

lke
, &

 J
ud

d 
(2

02
0)

 

12
. V

od
 ă          ,

 C
au

tis
an

u,
 G

r ă          d
in

ar
u,

 T
 ă          n

 ă          s
es

cu
, &

 d
e 

M
or

ae
s 

(2
02

2)
 

13
. R

ed
dy

, C
ha

ud
ha

ry
, &

 H
us

se
in

 (2
02

3)
 

1. ด้านพุทธิพิสัย              4 30.77  

ดา้นพุทธพิิสัย ✓          ✓   

การรู้สื่อ          ✓   ✓ 

2. การสื่อสาร              8 61.54 ✓ 

การสื่อสาร ✓   ✓  ✓        

ทักษะการสื่อสาร     ✓         

การสื่อสารและการทำงานร่วมกัน       ✓     ✓  

การรู้การสื่อสาร          ✓   ✓ 

3. การตระหนักรู้ทางสังคม              9 69.23 ✓ 

ดา้นสังคมและวัฒนธรรม ✓             

ทักษะการตระหนักรู ้  ✓  ✓          

จริยธรรมและความปลอดภัย      ✓        

การตระหนักรู้ทางสังคม       ✓  ✓     

การเขา้ใจ        ✓      

การรู้สังคม          ✓    

ดา้นสังคมวัฒนธรรม           ✓   

4. ทักษะการปฏิบัต ิ  ✓   ✓         2 15.38  

5. การคิดวิเคราะห์              5 38.46 ✓ 

ทักษะการคิด  ✓     ✓       

การคิดวิเคราะห์    ✓     ✓     

ทักษะการวิเคราะห์     ✓         

6. ทักษะการร่วมมือ              2 15.38  

ทักษะการร่วมมือ  ✓            

ดา้นการทำงานร่วมกัน         ✓     
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ตาราง 1 (ต่อ) 

 

  

องค์ประกอบ 

ทักษะการรู้ดิจทัิลของนักเรียน 

ผู้ศึกษา/ผูว้ิจัย 

คว
าม

ถี ่

ร้อ
ยล

ะ 

อง
ค์ป

ระ
กอ

บ
ที่

ศึก
ษ

า 

1. 
ธดิ

า 
แซ

่ชั้น
 แ

ละ
ทัศ

นยี์
 ห

มอ
สอ

น 
(2

55
9)

 

2.
 แ

วว
ตา

 เต
ชา

ทว
ีวร

รณ
 แ

ละ
อัจ

ศร
า 

ปร
ะเ

สร
ฐิส

นิ 
(2

55
9)

 

3.
 ส

ริิว
ัจน

า 
แก

้วผ
นกึ

 (2
56

0)
 

4.
 อ

รัญ
 ซ

ุยก
ระ

เด
ือ่ง

 (2
56

1)
 

5.
 พ

รีว
ิชญ

 ์ค
ำเ

จร
ิญ

 (2
56

2)
 

6.
 อ

โน
ชา

 อ
อ๊ส

วง
ศ์ 

(2
56

3)
 

7.
 ส

ริิก
าญ

จน์
 หั

วใ
จฉ

่ำ 
(2

56
3)

 

8.
 ศั

กด
ิ์คเ

รศ
 ป

ระ
กอ

บผ
ล 

(2
56

4)
 

9.
 พ

รพ
ิชช

า 
หล

ักค
ำ 

(2
56

4)
 

 10
. ป

รา
รถ

นา
 ส

ำร
าญ

สุข
 (2

56
5)

 

 11
. S

m
ith

, K
ah

lke
, &

 J
ud

d 
(2

02
0)

 

12
. V

od
 ă          ,

 C
au

tis
an

u,
 G

r ă          d
in

ar
u,

 T
 ă          n

 ă          s
es

cu
, &

 d
e 

M
or

ae
s 

(2
02

2)
 

13
. R

ed
dy

, C
ha

ud
ha

ry
, &

 H
us

se
in

 (2
02

3)
 

7. การรู้สารสนเทศ              5 38.46 ✓ 

ทักษะด้านสารสนเทศ   ✓         ✓  

การรู้สารสนเทศ          ✓   ✓ 

ความรู้ความเขา้ใจด้านสารสนเทศ       ✓       

8. การใช้เคร่ืองมือดิจทัิล   ✓           1 7.69  

9. การปรับรูปแบบดิจทัิล   ✓           1 7.69  

10. การใช้เทคโนโลยดิีจทัิล              6 46.15 ✓ 

การใช้งาน    ✓          

ทักษะการเขา้ถงึ     ✓         

การใช้งานเครื่องมือและสารสนเทศ       ✓       

การใช้        ✓      

ดา้นกระบวนการและเทคนคิ           ✓   

ทักษะด้านเทคนคิ            ✓  

11. การสร้างสื่อดิจทัิล              6 46.15 ✓ 

การสร้าง    ✓  ✓  ✓      

ทักษะการสร้างสรรค ์     ✓       ✓  

การสร้างสรรค์และนวัตกรรม       ✓       

12. การเข้าถึง    ✓  ✓  ✓      3 23.08  

13. การประเมิน              2 15.38  

ทักษะการประเมิน     ✓         

การประเมิน      ✓        

14. ทักษะการสะท้อนคิด     ✓         1 7.69  

15. การจัดการ      ✓        1 7.69  
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ตาราง 1 (ต่อ) 

 

 จากตาราง 1 องค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลมี 20 องค์ประกอบ ผูว้ิจัยรวม

องค์ประกอบที่มคีวามหมายใกล้เคียงกันเข้าเป็นองค์ประกอบเดียวกัน จากนั้นคัดเลือก

องค์ประกอบทีม่ีความถีต่ั้งแต่ 5 ขึน้ไป หรอืร้อยละ 38.46 ขึน้ไป โดยเรียงลำดับจาก

ความถี่มากไปน้อย ดังนี้ 

 1. การตระหนักรู้ทางสังคม เกิดจากรวมองคป์ระกอบ 1) ด้านสังคมและ

วัฒนธรรม 2) ทักษะการตระหนักรู้ 3) จรยิธรรมและความปลอดภัย 4) การตระหนักรู้                                  

ทางสังคม 5) การเข้าใจ 6) การรูส้ังคม และ 7) ด้านสังคมวัฒนธรรม โดยใช้ชื่อ

องค์ประกอบว่า “การตระหนักรู้ทางสังคม” มีความถี่เท่ากับ 9 คิดเป็นรอ้ยละ 69.23 

องค์ประกอบ 

ทักษะการรู้ดิจทัิลของนักเรียน 

ผู้ศึกษา/ผูว้ิจัย 

คว
าม

ถี ่

ร้อ
ยล

ะ 

อง
ค์ป

ระ
กอ

บ
ที่

ศึก
ษ

า 

1. 
ธดิ

า 
แซ

่ชั้น
 แ

ละ
ทัศ

นยี์
 ห

มอ
สอ

น 
(2

55
9)

 

2.
 แ

วว
ตา

 เต
ชา

ทว
ีวร

รณ
 แ

ละ
อัจ

ศร
า 

ปร
ะเ

สร
ฐิส

นิ 
(2

55
9)

 

3.
 ส

ริิว
ัจน

า 
แก

้วผ
นกึ

 (2
56

0)
 

4.
 อ

รัญ
 ซ

ุยก
ระ

เด
ือ่ง

 (2
56

1)
 

5.
 พ

รีว
ิชญ

 ์ค
ำเ

จร
ิญ

 (2
56

2)
 

6.
 อ

โน
ชา

 อ
อ๊ส

วง
ศ์ 

(2
56

3)
 

7.
 ส

ริิก
าญ

จน์
 หั

วใ
จฉ

่ำ 
(2

56
3)

 

8.
 ศั

กด
ิ์คเ

รศ
 ป

ระ
กอ

บผ
ล 

(2
56

4)
 

9.
 พ

รพ
ิชช

า 
หล

ักค
ำ 

(2
56

4)
 

 10
. ป

รา
รถ

นา
 ส

ำร
าญ

สุข
 (2

56
5)

 

 11
. S

m
ith

, K
ah

lke
, &

 J
ud

d 
(2

02
0)

 

12
. V

od
 ă          ,

 C
au

tis
an

u,
 G

r ă          d
in

ar
u,

 T
 ă          n

 ă          s
es

cu
, &

 d
e 

M
or

ae
s 

(2
02

2)
 

13
. R

ed
dy

, C
ha

ud
ha

ry
, &

 H
us

se
in

 (2
02

3)
 

16. การรู้เทคโนโลยี              3 23.08  

การรู้เทคโนโลยี          ✓   ✓ 

ดา้นการทำงานของเทคโนโลยี         ✓     

17. การรับรู้ทางทัศนะ              2 15.38  

การรู้เกี่ยวกับสิ่งทีเ่ห็น          ✓    

การรับรู้ทางทัศนะ             ✓ 

18. ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์            ✓  1 7.69  

19. ทักษะการแก้ปัญหา            ✓  1 7.69  

20. การรู้คอมพิวเตอร์             ✓ 1 7.69  

รวม 3 4 3 6 7 6 6 4 4 6 3 6 6    
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 2. การสื่อสาร เกิดจากรวมองค์ประกอบ 1) ด้านการสื่อสาร 2) ทักษะ                                             

การสื่อสาร 3) การสื่อสารและการทำงานร่วมกัน และ 4) การรูก้ารสื่อสาร โดยใช้                                            

ชื่อองค์ประกอบว่า “การสื่อสาร” มคีวามถี่เท่ากับ 8 คิดเป็นรอ้ยละ 61.54 

 3. การใชเ้ทคโนโลยีดจิทิัล เกิดจากรวมองค์ประกอบ 1) การใชง้านเครื่องมอื

และสารสนเทศ 2) การใช ้3) การใชง้าน 4) ทักษะการเข้าถึง 5) ด้านกระบวนการและ

เทคนิค และ 6) ทักษะด้านเทคนิค โดยใช้ช่ือองค์ประกอบว่า “การใชเ้ทคโนโลยีดจิทิัล”                                 

มีความถี่เท่ากับ 6 คิดเป็นร้อยละ 46.15 

 4. การสร้างสื่อดิจทิัล เกิดจากรวมองค์ประกอบ 1) ทักษะการสร้างสรรค์                                          

2) การสรา้งสรรค์และนวัตกรรม และ 3) การสร้าง โดยใช้ช่ือองค์ประกอบว่า “การสร้าง

สื่อดจิทิัล” มีความถี่เท่ากับ 6 คิดเป็นรอ้ยละ 46.15 

 5. การคิดวิเคราะห ์เกิดจากรวมองค์ประกอบ 1) ทักษะการคิด 2) ทักษะ                                      

การวิเคราะห ์และ 3) การคิดวิเคราะห์ โดยใช้ช่ือองค์ประกอบว่า “การคิดวิเคราะห์”                                      

มีความถี่เท่ากับ 5 คิดเป็นร้อยละ 38.46 

 6. การรูส้ารสนเทศ เกิดจากรวมองค์ประกอบ 1) ทักษะด้านสารสนเทศ                                        

2) การรูส้ารสนเทศ และ 3) ความรูค้วามเข้าใจด้านสารสนเทศ โดยใช้ช่ือองค์ประกอบว่า 

“การรูส้ารสนเทศ” มีความถี่เท่ากับ 5 คิดเป็นรอ้ยละ 38.46 

 องค์ประกอบทักษะการรูด้ิจิทัลของนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์การพิจารณามี 6 

องค์ประกอบ ได้แก่ 1) การตระหนักรู้ทางสังคม 2) การสื่อสาร 3) การใช้งานเทคโนโลยี

ดิจทิัล 4) การสร้างสื่อดจิทิัล 5) การคิดวิเคราะห ์และ 6) การรูส้ารสนเทศ                                                  

ดังภาพประกอบ 2 

  มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



24 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 2 องค์ประกอบของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน 

 

 รายละเอียดขององค์ประกอบที่ได้รับการคัดเลือก มีดังนี้ 

 1. การตระหนักรู้ทางสังคม 

 คำเรยีกชื่อองค์ประกอบนีม้ีนักวิชาการใชห้ลายคำ ได้แก่ ทักษะการตระหนักรู้ 

การตระหนักรู้ทางสังคม การเข้าใจ การรูส้ังคม แตก่ารวิจัยครั้งนีผู้ว้ิจัยจะใช้ช่ือว่า                                       

“การตระหนักรู้ทางสังคม” มีรายละเอียดดังนี้ 

  1.1 ความหมายของการตระหนักรู้ทางสังคม 

นักวิชาการได้ใหค้วามหมายของทักษะการตระหนักรู้ทางสังคม ดังนี้ 

   แววตา เตชาทวีวรรณ และอัจศรา ประเสริฐสิน (2559, หนา้ 27)                                     

กล่าวว่า ทักษะการตระหนักรู้ (Awareness skills) หมายถึง การประพฤติปฏิบัติผา่น

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร รวมทั้งการใช้สื่อดิจทิัลอย่างมีจรยิธรรมและ                                    

ถูกกฎหมาย โดยตระหนักถึง ความถูกต้องดงีามของสังคม มคีวามรู ้ความเข้าใจ                                     

การปฏิบัติตามกฎระเบียบและกฎหมาย การมมีารยาท ตลอดจนรู้จักป้องกันตนเอง                                    

จากอันตรายและความเสี่ยงต่าง ๆ ที่อาจจะเกิดขึ้นจากการใชง้านเทคโนโลยีสารสนเทศ

และสื่อดิจทิัล 

การตระหนักรู้ทางสังคม 

ทักษะการรู้ดจิิทัล 

ของนกัเรียน 

การสือ่สาร 

การใชเ้ทคโนโลยดีิจิทัล 

การสร้างสือ่ดจิิทัล 

การคิดวเิคราะห ์

การรู้สารสนเทศ 
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   อรัญ ซุยกระเดื่อง (2561, หนา้ 85) กลา่วว่า ทักษะการตระหนักรู้ 

หมายถึง การที่นักเรียนคิดว่าการใช้สื่อดิจิทัลต้องคำนงึถึงความความถูกตอ้งและ                                                 

ความเหมาะสม รวมทัง้รู้จักป้องกันตนเองและไมล่ะเมดิสทิธิสว่นบุคคล 

   สิรกิาญจน์ หัวใจฉ่ำ (2563, หนา้ 45) กล่าวว่า การตระหนักรู้ทางสังคม 

หมายถึง การตระหนักถึงการปฏิบัติผ่านสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ และสื่อดิจทิัลอย่างมี

จริยธรรม ตามกฎระเบียบ กฎหมาย มารยาท ตลอดจนคำนึงถึงอันตรายและความเสี่ยงที่อาจ

เกิดขึ้น รวมทั้งการตระหนักถึงการใช้สื่ออย่างปลอดภัยและการมีความรับผดิชอบต่อสังคม 

   พรพิชชา หลักคำ (2564, หน้า 25) กล่าวว่า การตระหนักรู้ทางสังคม 

หมายถึง การเข้าใจว่าจะใช้เทคโนโลยีดว้ยวิธีการใด กับบุคคลใด เมื่อใด โดยการตระหนัก

ถึงสิ่งที่ควรและไม่ควรประพฤติผ่านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร รวมถึงการใช้                                                 

สื่อดจิทิัลอย่างมีจริยธรรมและถูกกฎหมายโดยไม่สร้างความเดือดรอ้นต่อตนเองและสังคม 

   ศักดิ์คเรศ ประกอบผล (2564, หนา้ 3) ใช้คำว่า การเข้าใจ แทน                                          

การตระหนักรู้ทางสังคม และใหค้วามหมายว่า เป็นความสามารถหรอืทักษะที่ทำให้เขา้ใจ

บริบทของเทคโนโลยีดิจทิัลได้เป็นอย่างด ีสามารถประเมินตัดสินใจได้ว่าจะทำอะไร 

อย่างไร บนสื่อสังคมออนไลน์ที่ได้พบเห็นอยู่เป็นประจำ มีความเข้าใจและตระหนักว่า

เทคโนโลยีดจิทิัลประเภทเครือขา่ยมีผลกระทบต่อพฤติกรรม ความรูส้ึก และความเชื่อ                                 

ต่อสังคมในโลกรอบตัวเรา 

   ปรารถนา สำราญสุข (2565, หนา้ 44) กล่าวว่า การรู้สังคม หมายถึง 

ความเข้าใจในสภาวะที่ซับซ้อนและความหลากหลายของผู้คนในสังคม ผูใ้ช้เทคโนโลยี

ดิจทิัลจำเป็นต้องมทีักษะในการเรียนรูแ้ละยอมรับความแตกต่างของผูค้นในสังคม โดยมี

ความสำนึกรู้ในฐานะสมาชิกของสังคมที่รับผดิชอบต่อส่วนรวม 

  สรุปได้วา่ การตระหนักรู้ทางสังคม หมายถึง ความสามารถของนักเรียนใน                                                      

การมีความเข้าใจอย่างชัดเจนถึงสิ่งที่ควรและไม่ควรประพฤติผ่านเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสารอันส่งผลกระทบต่อพฤติกรรม ความรูส้ึก และความเชื่อต่อสังคม การใช้                                           

สื่อดจิทิัลอย่างมีจริยธรรม ถูกต้องตามกฎระเบียบ กฎหมาย และมีมารยาท รวมถึง                                                

มีความรับผดิชอบต่อสังคม โดยไม่สรา้งความเดือดรอ้นทั้งต่อตนเองและสังคม ใชส้ื่อดิจทิัล

อย่างปลอดภัยโดยรู้จักป้องกันตนเองจากอันตรายและความเสี่ยงต่าง ๆ ที่อาจเกิดจาก                                            

การใชง้านเทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อดิจทิัล รวมถึงเรียนรูแ้ละยอมรับความแตกต่าง                                          

ของผู้คนในสังคม 
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  1.2 ลักษณะของการตระหนักรู้ทางสังคม 

   แววตา เตชาทวีวรรณ และอัจศรา ประเสริฐสิน (2559, หนา้ 58-59) 

กล่าวว่า ทักษะการตระหนักรู้ ประกอบด้วย 1) ความมีจรยิธรรม (Ethics) 2) การรู้กฎหมาย 

(Legal literacy) และ 3) การป้องกันตนเอง (Safeguarding self) 

   สิรกิาญจน์ หัวใจฉ่ำ (2563, หนา้ 114) กล่าวว่า การตระหนักรู้ทางสังคม 

ประกอบด้วย 1) ความเหมาะสมในการให้ข้อมูล หรอืแสดงความคิดเห็นในเชงิสร้างสรรค์ 

2) การมคีวามรับผิดชอบต่อการกระทำของตนเองที่ได้เสนอหรอืแสดงไว้บนสื่อสังคม

ออนไลน์ 3) การรู้กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับจรยิธรรมการสื่อสารผา่นเทคโนโลยีดจิทิัล และ 

4) การรูข้อบเขตและสิทธิของตัวเองในสังคมออนไลน์ 

   พรพิชชา หลักคำ (2564, หน้า 98-99) กล่าวว่า การตระหนักรู้ทาง

สังคม ประกอบด้วย 1) การรู้กฎหมายเกี่ยวกับการใช้งานดิจิทัล 2) การปฏิบัติตาม

ข้อกำหนดของกฎหมายในการใชง้านดิจิทัล 3) การป้องกันตนเองจากอันตรายแฝง                                        

จากสื่อดจิทิัล และ 4) การแสดงออกทางพฤติกรรมบนสื่อดจิทิัลอย่างเหมาะสม 

  สรุปได้วา่ ลักษณะของการตระหนักรู้ทางสังคม ประกอบด้วย 1) ความมี

จรยิธรรม 2) การรู้กฎหมาย 3) การมคีวามรับผดิชอบต่อสว่นรวม และ 4) การรูข้อบเขต

และสิทธิของตัวเองในสังคมออนไลน์ 5) การป้องกันตนเองจากอันตรายแฝงจากสื่อดิจทิัล 

และ 6) การแสดงออกทางพฤติกรรมบนสื่อดจิทิัลอย่างเหมาะสม 

 2. การสื่อสาร 

 คำเรยีกชื่อองค์ประกอบนีม้ีนักวิชาการใชห้ลายคำ ได้แก่ การสื่อสาร                                           

การสื่อสารดิจิทัล ทักษะการสื่อสาร การสื่อและการทำงานรว่มกัน แตก่ารวิจัยครั้งนีผู้ว้ิจัย

จะใช้ชื่อวา่ “การสื่อสาร” มีรายละเอียดดังนี้ 

  2.1 ความหมายของการสื่อสาร 

   พีระ พนาสุภน (2556, ออนไลน์) กล่าวว่า การสื่อสาร (Communication) 

หมายถึง ทักษะในการใชค้ำศัพท์ ใชภ้าษา ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) 

และใช้จติวิทยา เพื่อสื่อสารกับผูอ้ื่นให้บรรลุวัตถุประสงค์ 

   ชณทัต บุญชูวงศ์ (2560, หน้า 24-26) กล่าวว่า การสื่อสาร หมายถึง 

ทักษะที่บุคคลสามารถถ่ายทอดความคิดสูบุ่คคลอื่น โดยสื่อสารได้ตรงตามวัตถุประสงค์

สามารถรับรู้ความหมาย ความรู้ และมีทัศนคติที่ด ีอีกทั้งประยุกต์ใชส้ื่อและเทคโนโลยีได้

อย่างเหมาะสม ตลอดจนรู้ประเมินประสทิธิภาพและและผลกระทบของสื่อนั้นด้วย 
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   ปณิตา วรรณพิรุณ และนำโชค วัฒนานัณ (2560, หน้า 14) กล่าวว่า 

การสื่อสารดิจิทัล หมายถึง ความสามารถในการสื่อสาร การปฏิสัมพันธ์ และทำงาน

ร่วมกันกับผูอ้ื่นโดยใช้เทคโนโลยีและสื่อดจิทิัล 

   พีรวิชญ์ คำเจริญ (2562, หน้า 56-57) กล่าวว่า ทักษะการสื่อสาร                                   

หมายถึง ความสามารถในการสื่อสารและการเลือกช่องทางการสื่อสารเนือ้หาดิจทิัล 

(Digital content) ไปยังกลุ่มเป้าหมายได้อย่างเหมาะสมภายใต้สิ่งแวดล้อมดจิทิัล ไม่วา่                                    

จะเป็น สื่อออนไลน์ เกมคอมพิวเตอร์ สถานการณ์จำลอง และเครื่องมอืดิจทิัลต่าง ๆ เชน่                                     

เครื่องคอมพวิเตอร์ แท็บเล็ต โทรศัพท์แบบสมาร์ตโฟน 

   สิรกิาญจน์ หัวใจฉ่ำ (2563, หนา้ 44) กล่าวว่า การสื่อสารและ                                         

การทำงานรว่มกัน หมายถึง ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

รวมถึงสื่อดิจทิัลในการทำงานรว่มกับผูอ้ื่น เพื่อใหบ้รรลุเป้าหมายซึ่งทุกคนสามารถทำงาน

ได้อย่างเต็มศักยภาพ เข้าใจและยอมรับบทบาทหน้าที่ของแต่ละบุคคล ใหค้วามรว่มมอื 

แบ่งปัน สร้างความสัมพันธ์ รวมถึงเอื้อประโยชน์ในการทำงานร่วมกัน 

  สรุปได้วา่ การสื่อสาร หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการใชค้ำศัพท์ 

ใช้ภาษา ใชจ้ิตวิทยา รวมถึงการปฏิสัมพันธ์ และการทำงานรว่มกับผูอ้ื่น โดยใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) ตลอดจนการเลือกชอ่งทางการสื่อสารเนื้อหาดิจิทัล                                      

เพื่อสื่อสารกับผูอ้ื่นได้อย่างเหมาะสมและบรรลุตามวัตถุประสงค์ภายใต้สิ่งแวดล้อมดิจทิัล 

  2.2 ลักษณะของการสื่อสาร 

   ชณทัต บุญชูวงศ์ (2560, หน้า 24-26) กล่าวถึงลักษณะของทักษะ                                     

การสื่อสารว่า เป็นการใชส้ื่อในการสื่อสารได้อย่างเหมาะสม โดยการประยุกต์ใช้สื่อและ

เทคโนโลยีอย่างหลากหลาย อกีทั้งรู้จักประเมินประสิทธิภาพและผลกระทบของสื่อนั้น ๆ 

   สิรกิาญจน์ หัวใจฉ่ำ (2563, หนา้ 105-106) กล่าวถึงลักษณะของทักษะ

การสื่อสารว่า เป็นการตดิต่อสื่อสาร แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผูอ้ื่นผ่านสื่อออนไลน์                                    

ด้วยภาษาสุภาพ 

   อโนชา อ๊อสวงศ์ (2563, หน้า 197) กล่าวถึงการสื่อสารซึ่งเป็นหนึ่ง                                       

ในองค์ประกอบของทักษะการรูด้ิจทิัลว่า ประกอบด้วย 1) การแบ่งปัน (Share)                                               

2) การปฏิสัมพันธ์ (Interaction) และ 3) การรว่มมอื (Collaboration) 
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  สรุปได้วา่ ลักษณะของการสื่อสาร ประกอบด้วย 1) การใชส้ื่อในการสื่อสาร

ได้อย่างเหมาะสม 2) การติดต่อสื่อสารกับผูอ้ื่นผ่านสื่อออนไลน์ด้วยภาษาสุภาพ                                                    

3) การแบ่งปัน แลกเปลี่ยนความคิดเห็นผา่นสื่อออนไลน์ 4) การปฏิสัมพันธ์และทำงาน

ร่วมกับผูอ้ื่นผ่านสื่อออนไลน์ 

 3. การใช้เทคโนโลยีดจิทิัล 

 คำเรยีกชื่อองค์ประกอบนีม้ีนักวิชาการใชห้ลายคำ ได้แก่ การใชเ้ทคโนโลยี

ดิจทิัล การใชเ้ครื่องมอืและสื่อดจิทิัล การใช้งานเทคโนโลยีดจิทิัล ทักษะการเข้าถึงดิจทิัล 

การใชง้านเครื่องมอืและสารสนเทศ ทักษะการปฏิบัติ และการใช้ แต่การวิจัยครั้งนีผู้ว้ิจัย

จะใช้ชื่อวา่ “การใชเ้ทคโนโลยีดจิทิัล” มีรายละเอียดดังนี้ 

  3.1 ความหมายของการใช้เทคโนโลยีดจิทิัล 

   สำนักงานพัฒนาวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยีแห่งชาติ (2559, ออนไลน์) 

กล่าวว่า การใชเ้ทคโนโลยีดจิทิัล หมายถึง ทักษะมวลรวมในการใชค้อมพิวเตอร์และ

อินเทอร์เน็ตที่หลากหลายตั้งแต่พื้นฐาน เช่น การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์เบือ้งตน้ ไปถึง

เทคนิคขั้นสูงสำหรับการเข้าถึงและใช้ความรู้ เช่น การใช้โปรแกรมค้นหา (Search engine) 

รวมถึงเทคโนโลยีอุบัติใหม ่เช่น คลาวด์คอมพิวติ้ง (Cloud computing) 

   ปณิตา วรรณพิรุณ และนำโชค วัฒนานัณ (2560, หน้า 13) กล่าวว่า 

การใชเ้ครื่องมอืและสื่อดจิทิัล หมายถึง ความสามารถในการใชง้าน การควบคุมและ                                      

การจัดการใช้อุปกรณ์ดจิทิัลและสื่อดิจทิัล เพื่อให้เกิดสมดุลระหว่างชีวติออนไลน์และ

ออฟไลน์โดยก่อใหเ้กิดประโยชน์สูงสุด แบ่งเป็น 3 องค์ประกอบ คอื 1) การบริหารจัดการ

เวลาบนโลกดิจทิัล (Screen time) 2) สุขภาพบนโลกดิจิทัล (Digital Health) และ                                                        

3) การมสี่วนรว่มในชุมชนดิจทิัล (Community Participation) 

   อรัญ ซุยกระเดื่อง (2561, หนา้ 85) กลา่วว่า การใช้งานเทคโนโลยีดจิทิัล 

หมายถึง การที่นักเรียนมีความสามารถใช้สื่อดจิิทัลในการเรียนรู้ดว้ยตนเอง เช่น สมาร์ตโฟน 

แท็บเล็ต หรือคอมพิวเตอร์ในการสบืค้นข้อมูลจากอนิเทอร์เน็ต ใช้งานโปรแกรมสำเร็จรูป                                                  

ในการทำรายงานและสง่การบ้านหรือส่งไฟล์งานทางสื่อสังคม รวมทัง้สามารถเข้าร่วมเป็น

สมาชิกกลุ่มสังคมออนไลน์ต่าง ๆ 

   พีรวิชญ์ คำเจริญ (2562, หน้า 56) กล่าวว่า ทักษะการเข้าถึงดิจทิัล 

หมายถึง ความสามารถในการเลือกและใช้เครื่องมอืเทคโนโลยีสารสนเทศทางดิจทิัล                                          

ได้อย่างเหมาะสม ทั้งอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร ์สำหรับการเข้าถึงแหล่งข้อมูล
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สารสนเทศที่มคีวามหลากหลาย เพื่อตอบสนองการเรยีนรู ้การหาความรู้ ความบันเทิง 

และติดตามข่าวสารสนเทศได้ รวมทั้งความสามารถในการจัดเก็บสารสนเทศประเภท                                         

ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม 

   สิรกิาญจน์ หัวใจฉ่ำ (2563, หนา้ 44) กล่าวว่า การใช้งานเครื่องมอืและ

สารสนเทศ หมายถึง ความสามารถในการปฏิบัติงาน โดยสามารถใช้งานเครื่องมอืผา่น

แพลตฟอร์ม โปรแกรม หรืออุปกรณ์สารสนเทศและสื่อต่าง ๆ ได้อย่างหลากหลาย                                    

ทั้งออนไลน์และออฟไลน์จนคุ้นเคย รวมถึงการประยุกต์ใช้เครื่องมอืต่าง ๆ ได้อย่าง                                    

มีประสิทธิภาพ 

   ศักดิ์คเรศ ประกอบผล (2564, หนา้ 3) ได้นยิามความหมายว่า                                               

การใช ้หมายถึง ทักษะในการใชเ้ทคโนโลยีดจิทิัลได้อย่างคล่องแคล่ว เช่น การใช้                                            

สมาร์ตโฟน คอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต การใช้โปรแกรมประมวลคำ (Word Processor)                                     

เว็บเบราว์เซอร์ (Web Browser) อีเมล (E-mail) โปรแกรมที่ช่วยในการสบืค้นขอ้มูล 

(Search Engine) ฐานข้อมูลออนไลน์ ตลอดจนเทคโนโลยีดิจทิัลสมัยใหมท่ี่เกิดขึน้                                               

อย่างตอ่เนื่อง 

  สรุปได้วา่ การใช้เทคโนโลยีดิจทิัล หมายถึง ความสามารถของนักเรียนใน

การใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) การควบคุมและการจัดการใช้อุปกรณ์

ดิจทิัลและสื่อดิจทิัล การจัดเก็บสารสนเทศ ตลอดจนการประยุกต์ใชเ้ครื่องมอืประเภท                                     

ต่าง ๆ โดยสามารถเลือกใช้เครื่องมือทั้งอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ได้อย่างเหมาะสม 

เพื่อก่อใหเ้กิดประโยชน์ในชีวิตทั้งดา้นการศกึษาหาความรู้ ความบันเทิง และการติดตาม

ข่าวสารสนเทศ 

  3.2 ลักษณะของการใช้เทคโนโลยีดจิิทัล 

   แววตา เตชาทวีวรรณ และอัจศรา ประเสริฐสิน (2559, หนา้ 58-59) 

กล่าวถึง ทักษะการปฏิบัติว่า ประกอบด้วย 1) พุทธิพิสัย (Cognition) 2) การประดิษฐ ์

(Invention) 3) การนําเสนอ (Presentation) 

   บงกช ทองเอี่ยม (2561, หน้า 294-295) กล่าวถึง ด้านการใช ้ซึ่งเป็น

หนึ่งในองค์ประกอบของทักษะการรูด้ิจทิัลว่า ประกอบด้วย 1) ความรูเ้กี่ยวกับเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์และสื่อดจิทิัลที่สามารถนำมาใช้ทางการศึกษา 2) มีความรูด้้านภาษาอังกฤษ

โดยเฉพาะคำศัพท์ที่สามารถใช้งานในสื่อดิจทิัล 3) มีความสามารถเลือกสื่อดิจทิัลสำหรับ
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สถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม และ 4) มีความสามารถปฏิบัติการกับเทคโนโลยี

ดิจทิัลอย่างเข้าใจ 

   พีรวิชญ์ คำเจริญ (2562, หน้า 169) กล่าวถึง ทักษะการเข้าถึงดิจทิัล                                      

ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนตน้ว่า ประกอบด้วย 1) เข้าถึงยูทูบเพื่อความบันเทิงได้                                          

2) เข้าถึงไลน์เพื่อการตดิต่อสื่อสารได้ 3) เข้าถึงเฟซบุ๊กเพื่อการตดิต่อสื่อสารได้ และ                                       

4) เข้าถึงกูเกิลเพื่อค้นหาข้อมูลได้ 

  สรุปได้วา่ ลักษณะของการใช้เทคโนโลยีดิจทิัล ประกอบด้วย 1) ความรู้

ความเขา้ใจเกี่ยวกับการใช้งานดิจิทัล 2) ความสามารถในการบูรณาการและประยุกต์ใช้

งานดิจิทัล 3) การเลือกสื่อดิจทิัลสำหรับสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม และ                                         

4) การนําเสนองานดิจทิัลในรูปแบบที่หลากหลาย 

 4. การสร้างสื่อดิจิทัล 

 คำเรยีกชื่อองค์ประกอบนีม้ีนักวิชาการใชห้ลายคำ ได้แก่ การสรา้งสรรค์และ

นวัตกรรม ทักษะการสร้างสรรค์ และการสร้าง แต่การวิจัยครั้งนีผู้ว้ิจัยจะใช้ช่ือว่า                                          

“การสร้างสื่อดิจทิัล” มีรายละเอียดดังนี้ 

  4.1 ความหมายของการสร้างสื่อดิจิทัล 

   อรัญ ซุยกระเดื่อง (2561, หนา้ 85) กลา่วว่า การสร้าง หมายถึง การที่

นักเรียนมคีวามสามารถสร้างผลงานทางดิจิทัล อย่างเช่น ภาพแอนิเมชันหรือกราฟิก บล็อก 

ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว คิวอาร์โคด เว็บเพจ บัญชอีเีมล์ของตนเอง รวมทัง้อัลบั้มภาพบน

สังคมออนไลน์ 

   พีรวิชญ์ คำเจริญ (2562, หน้า 56) กล่าวว่า ทักษะการสร้างสรรค์ 

หมายถึง ความสามารถในการสร้างสารสนเทศด้วยเครื่องมอืเทคโนโลยีดจิทิัลอย่างมี

ประสิทธิภาพ โดยการปรับ ประยุกต์ ออกแบบ ประดษิฐ์ หรอืเขียนเนือ้หา สารในรูปแบบ

ต่าง ๆ เช่น เว็บไซต์ กระดานสนทนา บล็อก รูปภาพ วิดีโอ เกมคอมพิวเตอร์ และสื่อสังคม 

เป็นต้น ทั้งนีก้ารสร้างสารสนเทศที่หลากหลายต้องเหมาะสมกับผู้รับสารกลุ่มต่าง ๆ ด้วย 

   สิรกิาญจน์ หัวใจฉ่ำ (2563, หนา้ 44) กล่าวว่า การสร้างสรรคแ์ละ

นวัตกรรม หมายถึง ความสามารถในการผลิตคิดค้น ประดิษฐ์ผลผลติทางเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร และสื่อดิจทิัลที่มปีระโยชน์เพื่อบรรลุวัตถุประสงค์และ                                    

มีการนำเสนอในรูปแบบที่หลากหลาย แปลกใหม่ 
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   ศักดิ์คเรศ ประกอบผล (2564, หนา้ 4) กล่าวว่า การสร้าง หมายถึง 

ความสามารถหรอืทักษะในการผลิตเนื้อหาเพื่อการสื่อสารผ่านสื่อดิจทิัลประเภทต่าง ๆ                                 

ได้อย่างเหมาะสมสำหรับผู้ชมหรอืผู้รับสารที่หลากหลาย โดยเฉพาะอย่างยิ่งการสร้างและ

สื่อสารด้วยการใชส้ื่อมัลติมีเดีย (Multimedia) ซึ่งเป็นการนำสื่อหลายประเภท เชน่ 

ตัวอักษร (Text) ภาพนิ่ง (Still Image) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) เสียง (Sound) และ                                       

วีดิทัศน ์(Video) มาผสมผสานกันเพื่อนำเสนอข้อมูลข่าวสารให้กับผูใ้ช้ โดยนำกระบวนการ

ทางคอมพิวเตอร์ร่วมกับโปรแกรมซอฟตแ์วรเ์ข้ามาช่วยในการใชแ้ละเผยแพร่ผ่านสื่อสังคม

ออนไลน์ (Social Media) ในรูปแบบที่หลากหลาย 

  สรุปได้วา่ การสร้างสื่อดิจทิัล หมายถึง ความสามารถของนักเรียนใน                                      

การสรา้งผลงานทางดจิทิัลด้วยการทำงานผ่านคอมพิวเตอร์รว่มกับโปรแกรมซอฟต์แวร์ใน

การปรับ ประยุกต์ ออกแบบ ประดษิฐ์ หรอืผลติเนือ้หาในรูปแบบต่าง ๆ อย่างเหมาะสม

สำหรับผู้รับสารแตล่ะกลุ่ม แล้วนำเสนอผ่านสื่อสังคมออนไลน์ในรูปแบบที่หลากหลายและ

แปลกใหม่ 

  4.2 ลักษณะของการสร้างสื่อดิจิทัล 

   บงกช ทองเอี่ยม (2561, หน้า 295) กล่าวว่า ด้านการสร้างสรรค์                                          

ซึ่งเป็นหนึ่งในองค์ประกอบของทักษะการรูด้ิจทิัล ประกอบด้วย 1) สร้างเครือข่ายแบ่งปัน

ข้อมูลความรู้ผ่านสื่อสารสนเทศดิจิทัล 2) สร้างสารสนเทศดิจิทัลที่สามารถสะท้อนกลับ

เพื่อแก้ปัญหาทางสังคมและชุมชน 3) สร้างสื่อดจิทิัลเพื่อพัฒนาการเรียนรู้โดยลดตัวอักษร

ดัดแปลงใชภ้าพในการสร้างการเรียนรู้แทนที่ เรียกว่า “Photographic” และ 4) ค้นหา

วิธีการสื่อสารและถ่ายทอดองค์ความรูใ้ห้ผูอ้ื่นเข้าใจสื่อดิจทิัล 

   สิรกิาญจน์ หัวใจฉ่ำ (2563, หนา้ 113) กล่าวว่า การสร้างสื่อดิจทิัล 

ประกอบด้วย 1) การอัปโหลดไฟล์ผ่านพืน้ที่เก็บข้อมูลระบบคลาวด์ เช่น Google Drive, 

Dropbox, OneDrive หรอือื่น ๆ 2) การค้นหาความรูใ้หม่ ๆ จากอินเทอร์เน็ต 3) การสร้าง 

หรอืพัฒนาเว็บไซต์ 4) การสร้าง หรอืพัฒนาโปรแกรม หรอืแอปพลิเคชัน และ                                                 

5) การค้นหาและศกึษาวิธีการใหม่ ๆ เพื่อพัฒนาการเรียนหรอืการทำงานของตนจาก                                                 

สื่อออนไลน์ 

   อโนชา อ๊อสวงศ์ (2563, หน้า 197) กล่าวว่า การสร้าง (Creation)                                        

ซึ่งเป็นหนึ่งในองค์ประกอบของทักษะการรูด้ิจทิัล ประกอบด้วย 1) การปรับแก้ 

(Modification) 2) การออกแบบ (Design) และ 3) การประดิษฐ์ (Invention) 
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  สรุปได้วา่ ลักษณะของการสร้างสื่อดิจทิัล ประกอบด้วย 1) การสร้าง

เครือขา่ยแบ่งปันข้อมูลความรู ้2) การสร้างสารสนเทศดิจทิัล 3) การสร้างหรอืดัดแปลง                                      

สื่อดจิทิัล 4) การสร้างเว็บไซต์ โปรแกรม หรือแอปพลิเคชัน 5) การค้นหาข้อมูลจาก

อินเทอร์เน็ต และ 6) การอัปโหลดไฟล์ผ่านพืน้ที่เก็บข้อมูลระบบคลาวด์ 

 5. การคดิวิเคราะห์ 

 คำเรยีกชื่อองค์ประกอบนีม้ีนักวิชาการใชห้ลายคำ ได้แก่ ทักษะการคิด

วิเคราะห์ ทักษะการคิด การคิดวิเคราะห์ แตก่ารวิจัยครั้งนีผู้ว้ิจัยจะใช้ช่ือว่า                                                  

“การคิดวิเคราะห์” มรีายละเอียดดังนี้ 

  5.1 ความหมายของการคิดวิเคราะห์ 

   ทิศนา แขมมณี (2554, หน้า 192) กล่าวว่า ทักษะการคิดวิเคราะห์ 

หมายถึง การจำแนกแยกแยะสิ่ง/เรื่อง/ขอ้มูลต่าง ๆ เพื่อหาองค์ประกอบและความสัมพันธ์

ระหว่างองค์ประกอบเหล่านั้น ซึ่งช่วยใหเ้กิดความเข้าใจในเรื่องนัน้ สามารถหา

ความสัมพันธ์เชิงเหตุผลมาอธิบายเรื่องนั้น รวมทั้งประเมินและตัดสินใจเลือกคำตอบ                                                  

ที่เหมาะสมตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 

   แววตา เตชาทวีวรรณ และอัจศรา ประเสริฐสิน (2559, หนา้ 29)                                       

กล่าวว่า ทักษะการคิด หมายถึง ความสามารถในการคิดในลักษณะต่าง ๆ โดยเป็นการคิด

ขั้นสูงทีซ่ับซอนเพื่อเขาใจ ประเมิน และสรางสรรคในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและ                                        

การสื่อสารและสื่อดจิทิัล 

   อรัญ ซุยกระเดื่อง (2561, หนา้ 30) กลา่วว่า การคิดวิเคราะห์ หมายถึง

การที่นักเรียนมคีวามสามารถแยกแยะขอ้มูลสารสนเทศที่ได้จากการสบืค้นและ                                            

ความเหมาะสมในการชมสื่อดิจทิัล รวมทั้งตัดสินว่าสื่อดิจทิัลมีประโยชนอ์ย่างไร 

   สิรกิาญจน์ หัวใจฉ่ำ (2563, หนา้ 113) กล่าวว่า ทักษะการคิด หมายถึง 

ความสามารถในการคิด สามารถคัดเลือกสารสนเทศที่สืบค้นได้จากหลายแหลง่ที่มาเพื่อ

พิจารณา ตีความ สรุปความ แยกแยะ ตัดสนิใจ วิเคราะห์ วางแผน ประเมิน และตัดสิน

คุณค่าก่อนใหค้วามเชื่อถือ 

   พรพิชชา หลักคำ (2564, หน้า 25) กล่าวว่า การคิดวิเคราะห์ หมายถึง 

ความสามารถในการวิเคราะหแ์ละประเมินข้อมูลดิจทิัล โดยสามารถคิดวิเคราะห์

รายละเอียดและเชื่อมโยงเทคโนโลยีสารสนเทศ การสื่อสาร และสื่อดิจทิัล เพื่อการใช้งาน

ดิจทิัลในด้านต่าง ๆ 
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  สรุปได้วา่ การคิดวิเคราะห ์หมายถึง ความสามารถของนักเรียนใน                                         

การจำแนกแยกแยะสิ่ง/เรื่อง/ขอ้มูลต่าง ๆ ที่ได้สืบค้นและความเหมาะสมในการชมสื่อ

ดิจทิัลจากหลายแหล่งขอ้มูล เพื่อหาองค์ประกอบและความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบ

เหล่านั้น ซึ่งช่วยใหเ้กิดความเข้าใจในเรื่องนั้น สามารถประเมินและตัดสินใจเลือกคำตอบที่

เหมาะสมตามวัตถุประสงค์ที่ตัง้ไว้ ตลอดจนสามารถพิจารณา ตีความ สรุปความ วางแผน 

ตัดสินคุณค่าในการใชง้านสื่อดิจทิัลในด้านต่าง ๆ 

  5.2 ลักษณะของการคิดวิเคราะห์ 

   แววตา เตชาทวีวรรณ และอัจศรา ประเสริฐสิน (2559, หนา้ 58-59) 

กล่าวว่า ทักษะการคิด ประกอบด้วย 1) การวิเคราะหส์ารสนเทศดิจิทัล 2) การประเมิน

สารสนเทศดิจิทัล และ 3) การคิดแก้ปัญหาสู่การประดิษฐ์คิดค้นสิ่งแปลกใหม่ 

   สิรกิาญจน์ หัวใจฉ่ำ (2563, หนา้ 105) กล่าวว่า ทักษะการคิด 

ประกอบด้วย 1) การนำเนือ้หาดิจทิัลมาเรียบเรียงใหม่ 2) การสรุปเนื้อหาดิจทิัล                                                 

3) การประเมนิความน่าเชื่อถือของแหล่งขอ้มูล และ 4) การประมวลผลเนื้อหาดิจทิัล 

   พรพิชชา หลักคำ (2564, หน้า 96) กล่าวว่า การคิดวิเคราะห์ 

ประกอบด้วย 1) ระบุขั้นตอนการทำงานโดยใช้สื่อดิจทิัล 2) แยกแยะสื่อดิจทิัลใหเ้หมาะสม

กับการใชง้าน 3) จำแนกความถูกผดิของขอ้มูลที่สืบค้นโดยใช้สื่อดิจทิัล 4) ตีความ                                         

ผลการสืบค้นข้อมูลที่ได้ และ 5) ตัดสินคุณภาพของข้อมูลที่สืบค้นได้ 

  สรุปได้วา่ ลักษณะของการคิดวิเคราะห์ ประกอบด้วย 1) ระบุขั้นตอน                                         

การทำงานโดยใช้สื่อดิจทิัล 2) แยกแยะสื่อดิจทิัลใหเ้หมาะสมกับการใช้งาน 3) จำแนก

ความถูกผดิของขอ้มูลที่สืบค้นโดยใช้สื่อดิจทิัล 4) ประเมินความน่าเชื่อถือของแหล่งขอ้มูล 

5) สรุปและตีความข้อมูลที่สืบค้นได้ 6) ตัดสินคุณภาพของขอ้มูลที่สืบค้นได้ และ                                           

7) คิดแก้ปัญหาสู่การประดิษฐ์คิดค้นสิ่งแปลกใหม่ 

 6. การรู้สารสนเทศ 

 คำเรยีกชื่อองค์ประกอบนีม้ีนักวิชาการใชห้ลายคำ ได้แก่ การรูส้ารสนเทศ 

ทักษะการรูส้ารสนเทศ ความรูค้วามเข้าใจด้านสารสนเทศ ทักษะด้านสารสนเทศ                                           

แตก่ารวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยจะใช้ชื่อวา่ “การรูส้ารสนเทศ” มีรายละเอียดดังนี้ 
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  6.1 ความหมายของการรู้สารสนเทศ 

   อาชัญญา รัตนอุบล (2551, หนา้ 30) กล่าวว่า การรูส้ารสนเทศ 

หมายถึง ความสามารถในการเข้าถึง ประเมิน ประมวล เข้าใจ และยอมรับในจริยธรรม

ของขอ้มูล ตลอดจนใช้สารสนเทศอย่างมปีระสิทธิภาพและประสิทธิผล 

   สิรกิาญจน์ หัวใจฉ่ำ (2563, หนา้ 112) กล่าวว่า ความรู้ความเข้าใจด้าน

สารสนเทศ หมายถึง การมีความรูค้วามเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิด หลักการ หรอืทฤษฎีใน                                       

องค์ความรูท้ีเ่กีย่วข้องกับระบบ และการดำเนินงานของเทคโนโลยี ในการเลือกใช้งาน

เครือ่งมอื แพลตฟอร์ม โปรแกรมหรอือุปกรณ์สารสนเทศ และสื่อต่าง ๆ โดยสามารถ                                  

เลือกชนดิ และวิธีการในการรับและปฏิบัติกับข้อมูลสารสนเทศและสื่อจัดระบบเนือ้หา                                    

ในแนวทางที่สามารถจะนำมาใช้ประโยชน์ได้อย่างมปีระสิทธิภาพ 

   ปรารถนา สำราญสุข (2565, หนา้ 44) กล่าวว่า การรู้สารสนเทศ 

หมายถึง ความสามารถในการประเมินว่าสารสนเทศชนิดใดเหมาะสมกับการนำมาใช้งาน

ในบริบทที่แตกต่างกันหรอืความสามารถในการค้นหาความรูจ้ากสื่อสารสนเทศในรูปแบบ

ต่าง ๆ ที่มปีระสิทธิภาพมากที่สุด 

   สิรวิัจนา แก้วผนึก (2560, หนา้ 29) กล่าวว่า ทักษะด้านสารสนเทศ 

หมายถึง ความรู้ ทักษะในการจัดการสารสนเทศบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ประกอบด้วย 

การกำหนดความต้องการ ระบุเรื่องที่ตอ้งการค้นหา วธิีการ/กลยุทธ์ในการเข้าถึง                                             

การวิเคราะห ์สังเคราะห์ การประเมินค่า และการตคีวามสารสนเทศบนเครอืข่าย

คอมพิวเตอร์และจัดระบบเนือ้หาในแนวทางที่สามารถนำมาใช้ประโยชน์ในการแก้ไขปัญหา

หรอืการปฏิบัติงานให้ประสบผลสำเร็จ 

  สรุปได้วา่ การรู้สารสนเทศ หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในส่วนที่

เกี่ยวกับความรูค้วามเข้าใจเกีย่วกับแนวคิด หลักการ หรอืทฤษฎีในองคค์วามรูท้ี่เกี่ยวข้อง

กับระบบและการดำเนินงานของเทคโนโลยี สามารถกำหนดความตอ้งการ ระบุเรื่องที่

ต้องการค้นหา วิธีการหรือกลยุทธ์ในการเข้าถึงสื่อสารสนเทศในรูปแบบต่าง ๆ สามารถ

ประเมินความเหมาะสมในการนำสื่อสารสนเทศมาใช้ในบริบทที่แตกต่างกัน และยอมรับ                                  

ในจริยธรรมของข้อมูล สามารถวิเคราะห ์สังเคราะห์ และตคีวามสารสนเทศบนเครอืข่าย

คอมพิวเตอร์ รวมทั้งสามารถจัดระบบเนือ้หาเพื่อใช้ประโยชน์จากสารสนเทศได้อย่างมี

ประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
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  6.2 ลักษณะของการรู้สารสนเทศ 

   กัมปนาท คูสิรริัตน์ (2558, หนา้ 99) กล่าวว่า ลักษณะการรู้                                             

สารสนสนเทศของผู้เรียน ประกอบด้วย 3 ประการ ได้แก่ 1) การเข้าถึงสารสนเทศ                                          

2) การประเมนิสารสนเทศ และ 3) การใชส้ารสนเทศ 

   รุ่งทิวา ปุณะตุง (2560, หน้า 29-30) กล่าวว่า ลักษณะของการรู้

สารสนเทศ ประกอบด้วย 3 ประการ ได้แก่ 1) ความสามารถด้านสารสนเทศพื้นฐาน                                  

2) ความสามารถในการเรียนรูด้้วยตนเอง และ 3) จรยิธรรมสารสนเทศ 

   กาญจนา คำสมบัติ (2562, หนา้ 26) กล่าวว่า ลักษณะการรู้                                            

สารสนสนเทศของผู้เรียน ประกอบด้วย 5 ประการ ได้แก่ 1) ความสามารถในการกำหนด

และเข้าถึงสารสนเทศ 2) ความสามารถในการประเมินและจัดการสารสนเทศ 3) 

ความสามารถในการประยุกต์ใช้สารสนเทศ 4) ความสามารถในการสื่อสารด้วย

สารสนเทศ และ 5) ความสามารถในการมจีริยธรรมในการใชส้ารสนเทศ 

   เทอดศักดิ์ ไม้เท้าทอง (2561, หนา้ 176) กล่าวว่า ลักษณะของบุคคล                                       

ผูรู้้สารสนเทศ ประกอบด้วย 6 ประการ ได้แก่ 1) การระบุความตอ้งการสารสนเทศ                                     

2) การเข้าถึงสารสนเทศ 3) การประเมินสารสนเทศ 4) การจัดระบบสารสนเทศ                                           

5) การบูรณาการสารสนเทศ และ 6) การใช้สารสนเทศ 

   แพรววา สนามน้อย, กมลทิพย์ ศรหีาเศษ และดารุณี ทิพยกุลไพโรจน์ 

(2566, หนา้ 546) กล่าวว่า ลักษณะของการรูส้ารสนเทศ ประกอบด้วย 3 ประการ ได้แก่                                      

1) ทักษะการเข้าถึงสารสนเทศ 2) ทักษะการประเมนิสารสนเทศ และ 3) ทักษะการนำ

สารสนเทศไปใช้ 

  สรุปได้วา่ ลักษณะของการรู้สารสนเทศ ประกอบด้วย ความสามารถใน                                      

ด้านต่าง ๆ ดังนี้ 1) การระบุความตอ้งการสารสนเทศ 2) สารสนเทศพื้นฐาน 3) การเรียนรู้

ด้วยตนเอง 4) การกำหนดและเขา้ถึงสารสนเทศ 5) การประเมินและจัดการสารสนเทศ                                     

4) การสื่อสารด้วยสารสนเทศ 6) การมีจรยิธรรมในการใชส้ารสนเทศ 7) การบูรณาการ

สารสนเทศ และ 8) การประยุกต์ใชส้ารสนเทศ 

 จากเนื้อหาที่ได้กล่าวมา ผู้วิจัยได้นำมาสรุปเป็นนิยามเชิงปฏิบัติการและ

พฤติกรรมบ่งช้ีทักษะการรู้ดิจทิัลของนักเรียน ดังตาราง 2 
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ตาราง 2 องค์ประกอบ นิยามเชงิปฏิบัติการ และพฤติกรรมบ่งช้ีของทักษะการรู้ดิจิทัล 

            ของนักเรียน 

องค์ประกอบ นิยามเชิงปฏิบัติการ พฤตกิรรมบ่งชี ้

1. การตระหนักรู้             

ทางสังคม 
ความสามารถของนักเรยีนในการมคีวาม

เข้าใจอย่างชัดเจนถึงส่ิงท่ีควรและไมค่วร

ประพฤติผา่นเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสารอันสง่ผลกระทบต่อพฤติกรรม 

ความรู้สึก และความเชื่อต่อสังคม การใช ้                                

สื่อดิจทัิลอย่างมีจริยธรรม ถูกต้องตาม

กฎระเบียบ กฎหมาย และมมีารยาท 

รวมถงึมีความรับผิดชอบต่อสังคม โดยไม่

สร้างความเดือดร้อนท้ังต่อตนเองและ

สังคม ใช้สื่อดจิิทัลอย่างปลอดภัยโดยรู้จัก

ป้องกันตนเองจากอันตรายและความเสี่ยง

ต่าง ๆ ท่ีอาจเกิดจากการใชง้านเทคโนโลยี

สารสนเทศและสื่อดิจทัิล รวมถึงเรยีนรู้

และยอมรับความแตกต่างของผู้คนใน

สังคม 

1. นักเรยีนมคีวามเข้าใจอย่างชัดเจน

ถึงสิ่งท่ีควรและไมค่วรประพฤติบน

สื่อสังคมออนไลน์ 

2. นักเรยีนใชส้ื่อดิจทัิลอย่างมี

จริยธรรม 

3. นักเรยีนปฏิบัติตามกฎระเบียบ 

กฎหมาย และมมีารยาทใน               

ใชส้ื่อดจิิทัล 

4. นักเรยีนมคีวามรับผิดชอบต่อ

สังคม 

5. นักเรยีนใชส้ื่ออย่างปลอดภัยโดย

รูจ้ักป้องกันตนเองจากอันตรายและ

ความเสี่ยงตา่ง ๆ 

6. นักเรยีนเคารพสทิธิของผู้อ่ืน 

7. นักเรยีนเรยีนรูแ้ละยอมรับ              

ความแตกต่างของผู้คนในสังคม 
2. การสื่อสาร ความสามารถของนักเรยีนในการใช้

คำศัพท ์ใช้ภาษา ใช้จติวิทยา รวมถึง                

การปฏิสัมพันธ์ และการทำงานรว่มกับ

ผู้อ่ืน โดยใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและ              

การสื่อสาร (ICT) ตลอดจนการเลือก

ช่องทางการสื่อสารเนื้อหาดิจทัิล เพื่อ

สื่อสารกับผู้อ่ืนได้อย่างเหมาะสมและ

บรรลุตามวัตถุประสงค์ภายใต้สิ่งแวดล้อม

ดจิทัิล 

1. นักเรยีนสามารถใช้คำศัพท์            

ใชภ้าษา ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ

และการส่ือสาร (ICT) และใช้

จติวิทยา เพื่อสื่อสารกับผู้อ่ืนให้           

บรรลุวัตถุประสงค์ 

2. นักเรยีนมปีฏสิัมพันธ์ และ                    

การทำงานรว่มกับผู้อ่ืนโดยใช้

เทคโนโลยีและสื่อดจิิทัล 

3. นักเรยีนเลอืกช่องทางการส่ือสาร

เนือ้หาดิจิทัลไปยังกลุม่เปา้หมายได้

อย่างเหมาะสม 
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ตาราง 2 (ต่อ) 

องค์ประกอบ นิยามเชิงปฏิบัติการ พฤตกิรรมบ่งชี ้

3. การใชเ้ทคโนโลยี

ดจิทัิล 

ความสามารถของนักเรยีนในการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) 

การควบคุมและการจัดการใช้อุปกรณ์

ดจิทัิลและสื่อดิจิทัล การจัดเก็บ

สารสนเทศ ตลอดจนการประยุกต์ใช้

เครื่องมือประเภทต่าง ๆ โดยสามารถ

เลอืกใช้เครื่องมอืท้ังอุปกรณ์ฮารด์แวรแ์ละ

ซอฟตแ์วร์ได้อย่างเหมาะสม เพื่อก่อให้เกิด

ประโยชน์ในชีวิตท้ังด้านการศึกษาหา

ความรู้ ความบันเทิง และการติดตาม

ข่าวสารสนเทศ 

1. นักเรยีนสามารถใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร (ICT)              

ให้เกิดประโยชน์ต่อตนเอง 

2. นักเรยีนสามารถควบคุมและจัดการ

ใช้อุปกรณ์ดจิิทัลและสื่อดจิิทัล 

3. นักเรยีนสามารถจัดเก็บ

สารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 

4. นักเรยีนประยุกต์ใช้เครื่องมือ

ประเภทต่าง ๆ ทัง้อุปกรณ์ฮารด์แวร์

และซอฟต์แวร์ได้อย่างเหมาะสม 

4. การสร้างสื่อดจิิทัล ความสามารถของนักเรยีนในการสร้าง

ผลงานทางดจิิทัลด้วยการทำงานผ่าน

คอมพิวเตอร์รว่มกับโปรแกรมซอฟตแ์วร์

ในการปรับ ประยุกต์ ออกแบบ ประดษิฐ ์

หรอืผลิตเนื้อหาในรูปแบบต่าง ๆ อย่าง

เหมาะสมสำหรับผู้รับสารแต่ละกลุม่ แลว้

นำเสนอผ่านสื่อสังคมออนไลน์ในรูปแบบท่ี

หลากหลายและแปลกใหม่ 

 

1. นักเรยีนสามารถสร้างผลงาน            

ทางดิจทัิลดว้ยการทำงานผ่าน

คอมพิวเตอร์ร่วมกับโปรแกรม

ซอฟต์แวร์ 

2. นักเรยีนสามารถปรับ ประยุกต์ 

ออกแบบ ประดิษฐ ์หรือผลิตเนื้อหา

ในรูปแบบต่าง ๆ อย่างเหมาะสม

สำหรับผู้รับสารแต่ละกลุม่ 

3. นักเรยีนสามารถนำเสนอผ่าน                   

สื่อสังคมออนไลน์ในรูปแบบท่ี

หลากหลายและแปลกใหม่ 

5. การคิดวิเคราะห์ ความสามารถของนักเรยีนในการจำแนก

แยกแยะสิ่ง/เรื่อง/ข้อมูลต่าง ๆ ที่ไดส้บืค้น

และความเหมาะสมในการชมสื่อดิจทัิล 

จากหลายแหลง่ข้อมูล เพื่อหาองค์ประกอบ

และความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบ

เหลา่นั้น ซึ่งชว่ยให้เกิดความเข้าใจใน            

เรื่องน้ัน สามารถประเมินและตัดสินใจ

เลอืกคำตอบท่ีเหมาะสมตามวัตถุประสงค์

ท่ีต้ังไว ้ตลอดจนสามารถพิจารณา ตีความ 

สรุปความ วางแผน ตัดสินคุณค่าในการใช้

งานดิจทัิลในด้านต่าง ๆ 

1. นักเรยีนจำแนกแยกแยะสิ่ง/เรื่อง/

ข้อมูลต่าง ๆ ที่ได้สบืค้น 

2. นักเรยีนมคีวามสามารถในการชม

สื่อดิจทัิลจากหลายแหล่งข้อมูล เพื่อ

หาองค์ประกอบและความสัมพันธ์ 

3. นักเรยีนสามารถประเมนิและ

ตัดสินใจเลือกคำตอบท่ีเหมาะสม

ตามวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ 

4. นักเรยีนสามารถพิจารณา ตีความ 

สรุปความ วางแผน ตัดสนิคุณค่า                

ในการใช้งานดจิิทัลในดา้นต่าง ๆ 
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องค์ประกอบ นิยามเชิงปฏิบัติการ พฤตกิรรมบ่งชี ้

6. การรูส้ารสนเทศ ความสามารถของนักเรยีนในสว่นท่ี

เกี่ยวกับความรูค้วามเข้าใจเกีย่วกับแนวคิด 

หลักการ หรือทฤษฎใีนองค์ความรู้ท่ี

เกีย่วข้องกับระบบและการดำเนินงานของ

เทคโนโลยี สามารถกำหนดความต้องการ 

ระบุเรื่องท่ีต้องการค้นหา วิธีการหรอื               

กลยุทธใ์นการเข้าถึงสื่อสารสนเทศใน

รูปแบบต่าง ๆ สามารถประเมินความ

เหมาะสมในการนำสื่อสารสนเทศมาใชใ้น

บรบิทท่ีแตกต่างกัน และยอมรับใน

จริยธรรมของข้อมูล สามารถวิเคราะห์ 

สังเคราะห์ และตคีวามสารสนเทศบน

เครอืข่ายคอมพิวเตอร ์รวมท้ังสามารถ

จัดระบบเนื้อหาเพื่อใช้ประโยชนจ์าก

สารสนเทศได้อย่างมปีระสทิธิภาพและ

ประสิทธิผล 

1. นักเรยีนมคีวามรู้ความเข้าใจ

เกีย่วกับแนวคิด หลักการ หรือ

ทฤษฎใีนองค์ความรู้ท่ีเกีย่วข้องกับ

ระบบและการดำเนินงานของ

เทคโนโลยี 

2. นักเรยีนกำหนดความต้องการ 

และระบุเรื่องท่ีต้องการคน้หา 

วิธีการหรือกลยุทธ์ในการเข้าถึง

สื่อสารสนเทศในรูปแบบต่าง ๆ 

3. นักเรยีนสามารถประเมนิ                   

ความเหมาะสมในการนำ                    

สื่อสารสนเทศมาใชใ้นบรบิท                

ท่ีแตกต่างกัน 

4. นักเรยีนใชข้้อมูลสารสนเทศอย่าง

มจีริยธรรม 

5. นักเรยีนสามารถวิเคราะห์ 

สังเคราะห์ และตคีวามสารสนเทศ

บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

6. นักเรยีนสามารถจัดระบบเนื้อหา

เพื่อใชป้ระโยชนจ์ากสารสนเทศได้

อย่างมปีระสทิธิภาพและประสทิธิผล 

 

 2.1.4 แนวทางการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจทิัลของนักเรยีน 

  1. แนวทางการส่งเสรมิทักษะการรู้ดจิิทัลของนักเรยีน 

   นักวิชาการได้กล่าวถึงแนวทางการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจทิัลของ

นักเรียนในประเด็นต่าง ๆ ดังนี้ 

   นิตยา วงศใ์หญ่ (2560, หน้า 1636) ได้กล่าวถึงแนวทางการส่งเสริม

ทักษะการรูด้ิจทิัลไว้ 2 ประเด็น สรุปได้ดังนี้ 

   1) ประเด็นของครอบครัว ครอบครัวมีหน้าที่ในการดูแลการใชส้ื่อดจิทิัล

ของเยาวชน ปลูกฝังใหใ้ช้สื่อดิจทิัลไปในทางสรา้งสรรค์ สอนให้ใชส้ื่อดิจทิัลอย่างปลอดภัย 
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สอนให้มมีารยาทในการเข้าสังคมออนไลน์ สอนให้รับผิดชอบในสิ่งที่เขียน พูด และกระทำ

ลงไปในโลกออนไลน์ ซึ่งสิ่งเหล่านีเ้ป็นปัจจัยสำคัญที่จะนำไปสู่การเป็นพลเมืองในยุคดิจทิัล 

(Digital Citizen) ภายใต้กรอบของการรู้ดจิทิัล คอื รูใ้ช้ (Use) รู้เขา้ใจ (Understand) และ                                  

รู้สรา้งสรรค์ (Create) 

   2) ประเด็นของครูผูส้อนในช้ันเรยีน ครูผูส้อนจำเป็นต้องสรา้งเนื้อหาใน

สื่ออื่น ๆ มากขึ้นเพื่อเป็นช่องทางช่วยเหลอืให้ผู้เรยีนได้เกิดความเข้าใจ สรา้งแหล่งข้อมูล

สารสนเทศที่ถูกต้องให้มากขึน้ผ่านสื่อดิจิทัลและสื่อสังคมออนไลน์ เพื่อประโยชน์ต่อผู้เรยีน

ที่จะได้เข้าใจและทบทวน แล้วนำไปประยุกต์ใช ้แก้ปัญหา สำหรับการสร้างอนาคตของ

ผูเ้รียน อีกทั้งครูผูส้อนนำเทคโนโลยีสารสนเทศที่ทันสมัยมาใชเ้พื่อสร้างการเรียนรู้ร่วมกัน

ระหว่างผู้เรียน ผา่นการบูรณาการรูปแบบของการเรยีนรูร้่วมกันให้เข้ากับหลักสูตร

   เศกสรร สกนธวัฒน (2560, หนา้ 276) ได้กล่าวถึงกลยุทธการบริหาร

โรงเรียนในเครือมูลนธิิคณะเซนตคาเบรียลแห่งประเทศไทยตามแนวคิดการพัฒนานักเรียน

ใหมีความเป็นพลเมืองดจิทิัล ม ี3 กลยุทธหลัก คือ 1) ปรับปรุงการบริหารเพื่อพัฒนา

นักเรียนใหมีการใชงานดิจิทัลอย่างมีความรับผดิชอบและปลอดภัย โดยการออกแบบ                                     

ระบบการวัดและประเมินผล แลว้รายงานผลการเป็นพลเมืองดจิทิัลของนักเรียนในด้าน                                               

การป้องกันตนเองและผูอ้ื่นในการใชง้านดิจิทัล 2) เพิ่มขีดความสามารถในการบริหารเพื่อ

พัฒนานักเรียนในการสร้างนวัตกรรมดิจทิัล โดยการศึกษา วเิคราะหอ์งค์ประกอบต่าง ๆ                              

ที่เกี่ยวข้องเพื่อนำมาพัฒนาระบบการวัดและประเมินผลที่สง่เสริมการพัฒนานวัตกรรม                               

ที่สรา้งมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจและพัฒนาความรูัให้แก่นักเรียน 3) ยกระดับการบริหาร

เพื่อพัฒนานักเรียนใหมีความเคารพตอตนเองและผูอ้ื่นในโลกดิจทิัล โดยออกแบบและ

จัดหาระบบการวัดและประเมินผล แล้วรายงานผลที่สง่เสริมการเป็นพลเมืองดจิทิัลของ

นักเรียนในด้านการมีมารยาทในการใชง้าน มีคุณธรรมจริยธรรม และปฏิบัติตามกฎหมาย

ที่เกี่ยวข้องกับสื่อดจิทิัล 

   พีรวิชญ์ คำเจริญ (2562, หน้า 236-240) ได้กล่าวถึงแนวทาง                                          

การส่งเสริมการรูเ้ท่าทันดิจิทัลตามลีลาการเรียนรู้แบบวารค์ สำหรับนักเรียน                                            

ช้ันประถมศกึษาตอนต้น สรุปได้ดังนี้ 

   1) ด้านครูผูส้อน ครูใชก้ระบวนการเชื่อมโยงความรู้หรอืเนือ้หาที่

เกี่ยวข้องกับการรูด้ิจทิัลในโลกออนไลน์และโลกแหง่ความเป็นจรงิในการจัดการเรียน                                  

การสอน มีการนำเสนอเนื้อหาหรือประเด็นข่าวสาร รวมถึงสถานการณ์จริงที่เกิดขึ้น                                      

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



40 

ในชีวติประจำวันของผู้เรยีนที่เกี่ยวกับการรูด้ิจทิัลในปัจจุบัน มีการบูรณาการการเรียนรู้

การรูด้ิจทิัลกับรายวิชาอื่น ๆ อย่างเช่น วชิาสังคมศกึษา วชิาคอมพิวเตอร์ และวิชา

ภาษาไทย ตลอดจนฝกึให้ผูเ้รียนมกีระบวนการคิดอย่างมีวจิารณญาณในการใชส้ื่อดิจทิัล 

   2) ด้านการจัดการเรียนรู้ จัดการเรียนรู้ดว้ยกิจกรรมออนไลน์และ

ออฟไลน์ที่หลากหลาย อีกทั้งเน้นกระบวนการคิดสร้างสรรค์และการมสี่วนร่วมระหว่าง

ผูเ้รียนกับผูส้อนในการเรียนการสอนการรู้ดจิทิัล 

   3) ด้านการออกแบบและผลิตสื่อดิจทิัล ออกแบบเนือ้หาการรู้ดจิทิัลให้

ครอบคลุมกับทักษะการรูด้ิจทิัล และให้ผูเ้รียนมีส่วนรว่มในการออกแบบด้านเนื้อหา 

กิจกรรม และเกมการเรยีนรู้การรูด้ิจทิัล รวมถึงออกแบบชุดการเรียนรู้การรูด้ิจทิัลใหม้ี

กิจกรรมที่ใหผู้เ้รียนได้ลงมอืปฏิบัติและมีการเคลื่อนไหวร่างกายผา่นกิจกรรมออนไลน์                                    

และออฟไลน์ 

   กาญจนา เดชสม (2564, หน้า 160-161) ได้กล่าวถึงแนวทางการ

ส่งเสริมความเป็นพลเมอืงดิจทิัลของนักเรียนในศตวรรษที่ 21 ไว้วา่ต้องพัฒนาหลักสูตร

ดิจทิัลสำหรับนักเรียนในศตวรรษที่ 21 โดยการบูรณาการในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                                  

และการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร ใหผู้เ้รียนสามารถพัฒนาความรู ้ความสามารถใน                                  

การใชเ้ทคโนโลยี ผา่นกระบวนการจัดการเรียนรู้อย่างหลากหลาย ไม่วา่จะเป็นการเรียนรู้

ร่วมกัน การเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน และ                                          

การเสริมสร้างการเรียนรู้ด้วยตนเอง เพื่อให้นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีดิจทิัลต่าง ๆ                                   

ในการค้นคว้าความรู้ สื่อสาร สรา้งสรรค ์และนำเสนอผลงานได้อย่างเหมาะสม ตลอดจน

ใช้สื่อดิจทิัลอย่างมคีุณธรรมจริธรรม และเคารพสิทธิของผู้อื่น 

  สรุปได้วา่ แนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน ประกอบด้วย

บทบาทของผู้ที่เกี่ยวข้อง 5 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านครอบครัว ด้วยการดูแลการใชส้ื่อดิจิทัล                                      

ของนักเรียน สอนให้มคีวามรับผิดชอบ มีมารยาท และใช้สื่อดิจทิัลอย่างปลอดภัย                                            

2) ด้านผู้บริหารสถานศกึษา ด้วยการปรับปรุง เพิ่มขีดความสามารถ และยกระดับ                                         

การบริหารงานวัดและประเมินผลที่สง่เสริมการพัฒนานักเรียนใหมีความเป็นพลเมือง

ดิจทิัล 3) ด้านครูผู้สอน ด้วยการเชื่อมโยงความรู้หรอืเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับการรูด้ิจทิัล 

และบูรณาการการเรียนรู้การรูด้ิจทิัลกับรายวิชาอื่น ๆ ตลอดจนสร้างแหลง่ข้อมูล

สารสนเทศที่ถูกต้องให้มากขึน้ เพื่อประโยชน์ตอ่นักเรียน 4) ด้านหลักสูตร ดว้ยการพัฒนา

หลักสูตรดิจทิัลสำหรับนักเรียนในศตวรรษที่ 21 5) ด้านการจัดการเรียนรู้ด้วยการจัดการ
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เรียนรู้ทั้งในรูปแบบออนไลน์และออฟไลน์ที่หลากหลาย ส่งเสริมกระบวนการคิดสร้างสรรค์

และการมีสว่นร่วมระหว่างผูเ้รียนกับผูส้อนในการเรียนการสอนการรู้ดจิทิัล และ                                                 

6) ด้านการออกแบบและผลิตสื่อดิจทิัล ด้วยการออกแบบเนือ้หา การรู้ดจิทิัลใหค้รอบคลุม

กับทักษะการรูด้ิจทิัล และให้นักเรียนมีส่วนรว่มในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 

  2. แนวทางการส่งเสรมิทักษะการรู้ดิจทิัลของนักเรยีน ตามแนวคิด OKRs 

   แนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในการวิจัยนี้ ผูว้ิจัยใช้

กรอบแนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวขอ้งกับการวางแผนเพื่อจัดทำวิธีการพัฒนาแบบ OKRs โดยมี

รายละเอียด ดังนี้ 

   2.1 ความหมายของแนวคิด OKRs 

   จากการศกึษาความหมายของแนวคิด OKRs พบว่ามีนักวิชาการ                                         

ได้กล่าวถึงความหมายของแนวคิด OKRs ไว้ดังนี้ 

    Doerr (2018, p. 7) กล่าวว่า OKRs ย่อมาจาก Objectives and                                     

Key Results เป็นเครื่องมอืในการตัง้เป้าหมายร่วมกันสำหรับองค์กร กลุ่มคน หรอื

เป้าหมายรายบุคคล 

    เกศนีี ประทุมวรรณ (2562, หนา้ 119-120) กล่าวว่า OKRs 

(Objectives and Key Results) หรอื วัตถุประสงค์และผลลัพธ์สำคัญ เป็นเครื่องมือสำหรับ

การบริหารงานซึ่งเกี่ยวข้องกับการกำหนดเป้าหมาย การติดตามผล และการวัดผลตาม

เป้าหมาย โดย O (Objective) คือวัตถุประสงค์หรอืเป้าหมายที่ตอ้งการให้เกิดขึ้น และ                                   

KR (Key Result) คือผลลัพธ์สำคัญทีส่ามารถวัดและตรวจสอบได้ 

    นภดล ร่มโพธิ ์(2564, หนา้ 7-8) กล่าวว่า OKRs มาจากคำวา่ 

Objectives and Key Results เป็นวิธีการตัง้เป้าหมายเพื่อวัดผลความสำเร็จ โดยมี

วัตถุประสงค์หลัก (Objective) เป็นการตัง้เป้าหมายที่ต้องการทำใหส้ำเร็จ และผลลัพธ์หลัก 

(Key Result) เป็นผลลัพธ์ที่จะวัดเพื่อให้ทราบว่าบรรลุวัตถุประสงค์ที่ตัง้ไว้หรือไม่ 

    สภานโยบายการอุดมศกึษา วทิยาศาสตร ์วิจัย และนวัตกรรม

แห่งชาติ (2564, หน้า 109) กล่าวว่า OKRs เป็นเครื่องมือในการกำหนดเป้าหมายและ

ขับเคลื่อนวิสัยทัศน์ ยุทธศาสตร์ไปสู่การปฏิบัติและใช้เป็นแนวทางในการกำกับทิศทางของ

การดำเนินงานที่มเีป้าหมายร่วมกันในทุกภาคส่วน โดยมีการตั้งเป้าหมาย (Objective) และกำหนด 

ตัววัดผลหรือผลสัมฤทธิ์ที่สำคัญ (Key Results) เพื่อให้บรรลุผลตามเป้าหมายและสัมฤทธิ์

ผลได้ในทุกระดับ 
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    พิชามญช์ุ อินตะ๊โม (2565, หนา้ 56-57) กล่าวว่า OKRs ย่อมาจาก 

Objective and Key Results เป็นระบบบริหารจัดการที่เน้นเรื่องการตั้งเป้าหมาย และ                                      

การตดิตามผลในสิ่งที่สำคัญโดยสร้างจากแรงจูงใจภายใน 

   สรุปได้วา่ OKRs (Objectives and Key Results) เป็นเครื่องมอืสำหรับ                                            

การตัง้เป้าหมายและวัดผลในองค์กร กลุ่มคน หรอืบุคคล ประกอบด้วยวัตถุประสงค์หลัก 

(Objective) และผลลัพธ์หลัก (Key Results) แนวคิด OKRs ช่วยใหก้ารบริหารงานมี

โครงสรา้งชัดเจน ทั้งการกำหนดเป้าหมาย การตดิตามผล และการขับเคลื่อนยุทธศาสตร์ 

ตลอดจนสร้างแนวทางการดำเนนิงานที่มีเป้าหมายร่วมกัน 

   2.2 ขั้นตอนในการนำแนวคดิ OKRs ไปใช้ 

   นักวิชาการได้ใหค้วามรู้เกี่ยวกับขั้นตอนในการนำแนวคิด OKRs ไปใช้ 

ดังนี้ 

    นภดล ร่มโพธิ์ (2561, หนา้ 42) ได้เสนอขั้นตอนในการนำแนวคิด 

OKRs ไปใช้ ดังนี้ 

     1) วัตถุประสงค์หลัก (Objectives) เป็นการกำหนดวางเป้าหมาย                                  

ในสิ่งที่ตอ้งการทำให้สำเร็จ (What) ควรเป็นเป้าหมายหลักขององค์กร หนว่ยงาน หรอืทีม                                  

ที่กระตุ้นใหเ้กิดแรงผลักดันในการทำงาน ซึ่งเป้าหมายไม่จำเป็นต้องมเีพียงอย่างเดียว 

     2) ผลลัพธ์หลัก (Key Results) เป็นตัวชี้วัดความสำเร็จของ

เป้าหมาย (How) ควรกำหนดตัวชี้วัดให้มีความสอดคล้องกับเป้าหมายที่ตัง้ไว้ โดยสามารถ

วัดจากผลลัพธ์ที่ได้ มใิช่กิจกรรมที่ปฏิบัติ มีการกำกับติดตาม และประเมินผลการปฏิบัติ 

    วรวิทย์ สิทธิโสภณ (2563, หนา้ 29) ได้เสนอขั้นตอนในการนำ

แนวคิด OKRs ไปใช้ในโรงเรียน ดังนี้ 

     1) ขั้นตอนการตั้งวัตถุประสงค์ (Objectives) 

      1.1) ผูอ้ำนวยการโรงเรียนตั้งวัตถุประสงค์หลัก (Objectives) 

ของโรงเรียน ประมาณ 3-5 ข้อ ให้สอดคล้องกับมาตรฐานการศกึษา และระบุให้ชัดเจนว่า

วัตถุประสงค์หลักที่ผู้อำนวยโรงเรียนตั้งขึน้นั้นจะมีส่วนช่วยใหว้ัตถุประสงค์รองลงมา

ประสบความสำเร็จได้อย่างไร 

      1.2) หัวหนา้วิชาการและคณะครู สร้างวัตถุประสงค์ของแต่ละ

ฝา่ยขึ้นมาให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์หลัก (Objectives) ของโรงเรียนที่ผูอ้ำนวยการ

โรงเรียนได้ตัง้ไว้ 
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      1.3) หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรูต้่าง ๆ สร้างวัตถุประสงค์ของ

กลุ่มสาระการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ (Objectives) ของหัวหน้ากลุ่มสาระ                                    

การเรียนรูแ้ละวัตถุประสงค์หลักของผูอ้ำนวยการโรงเรียนที่ได้ตัง้ไว้ 

      1.4) ครูสร้างวัตถุประสงค์ของตนเองขึ้นมาเป็นรายบุคคล                                      

ใหส้อดคล้องกับวัตถุประสงค์ (Objectives) ของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ หัวหน้า

วิชาการและวัตถุประสงค์หลักของผู้อำนวยการโรงเรียนที่ได้ตัง้ไว้ 

     2) ขั้นตอนการหาผลลัพธ์หลัก (Key results) 

      2.1) การหาผลลัพธ์หลัก (Key results) จะต้องวัดผลได้งา่ยและ

มีคา่เป้าหมายที่ชัดเจน 

      2.2) จะต้องวัดผลเชิงปริมาณได้อย่างชัดเจน โดยเป้าหมาย

ที่ตัง้ไว้ต้องสามารถนำมาแปลงเป็นคะแนนที่มีค่าอยู่ระหว่าง 0-1 

   สรุปได้วา่ ขั้นตอนในการนำแนวคิด OKRs ไปใช้ ประกอบด้วย 

วัตถุประสงค์หลัก (Objectives) ซึ่งเป็นเป้าหมายที่ตอ้งการบรรลุ และผลลัพธ์หลัก                                          

(Key Results) ซึ่งเป็นตัวชีว้ัดความสำเร็จที่สามารถวัดผลได้ ทั้งนี้ผูอ้ำนวยการโรงเรียน

สามารถนำแนวคิด OKRs ไปใช้ได้โดยเริ่มจากตั้งวัตถุประสงค์หลัก (Objectives) ของ

โรงเรียน จากนั้นจากนั้นหัวหนา้วิชาการ หัวหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้ และครูจงึตั้ง

วัตถุประสงค์ของตนใหส้อดคล้องกัน พร้อมกำหนดผลลัพธ์หลักที่สามารถวัดได้ เพื่อ

ประเมินผลความสำเร็จของวัตถุประสงค์ที่ตัง้ไว้ 

  ในการวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยใช้แนวคิด OKRs มาใช้ในการส่งเสริมทักษะการรู้

ดิจทิัลของนักเรียน เพื่อต้องการแก้ไข ปรับปรุง ส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน                                               

โดยกำหนดวิธีการส่งเสริมให้ตรงตามวัตถุประสงค์ที่ตัง้ไว้ และกำหนดผลลัพธ์ที่กระตุน้

ความสามารถของนักเรียน เพื่อส่งเสริมตลอดช่วงระยะเวลาที่กำหนด 

2.2 แนวคิดเกี่ยวกับการประเมนิความต้องการจำเป็น 

 2.2.1 ความหมายของการประเมินความต้องการจำเป็น 

  นักวิชาการได้ใหค้วามหมายของการประเมินความตอ้งการจำเป็นไว้ ดังนี้ 

   พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2555, หน้า 370) ให้ความหมาย

ของการประเมินความตอ้งการจำเป็น (Needs Assessment) หมายถึง กระบวนการที่

ก่อใหเ้กิดขอ้มูลสารสนเทศ เพื่อกำหนดความแตกต่างของสภาพที่เกิดขึน้จรงิกับสภาพที่
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ควรจะเป็น โดยระบุสิ่งที่ตอ้งการใหเ้กิดว่ามีลักษณะใดและสิ่งที่เกิดขึน้จรงิเป็นอย่างไร                                 

เพื่อนำไปสู่การประมวลสังเคราะห์และประเมินว่าสิ่งที่เกิดขึ้นจรงิควรเปลี่ยนแปลงอะไรบ้าง 

การประเมินความต้องการจำเป็นนำไปสู่การเปลี่ยนแปลงในทางบวกและสร้างสรรค์ 

   กลอยใจ จันแหล้ (2558, หน้า 28) กล่าวว่า การประเมินความตอ้งการ

จำเป็น หมายถึง กระบวนการที่เป็นระบบในการกำหนดความแตกต่างระหว่างสภาพที่

คาดหวังกับสภาพที่เป็นอยู่จริงที่สังเกตได้ โดยมีเครื่องมือในการกำหนดและเกณฑ์                                        

การประเมนิ แล้วนำผลที่ได้จัดเรียงลำดับความสำคัญเพื่อเป็นข้อมูลในการตัดสินใจ แก้ไข 

ขจัดปัญหา หรอืสนองความตอ้งการของความแตกต่างระหว่างสภาพที่คาดหวังกับสภาพ                                                          

ที่เป็นอยู่จริงนั้นต่อไป 

   ธรีะภาพ เพชรมาลัยกุล (2560, หน้า 121) กล่าวว่า การประเมิน                                                   

ความตอ้งการจำเป็น คือ กระบวนการหรอืกิจกรรมเพื่อระบุความแตกต่างของสภาพที่

คาดหวังหรอืสภาพที่ควรจะเป็นกับสภาพที่เป็นจรงิหรอืสภาพในปัจจุบัน ซึ่งมขีั้นตอนเป็น

ระบบเพื่อนําผลที่ไดม้าวิเคราะห์สำหรับระบุขนาดความแตกต่างและลำดับของความจำเป็น 

ทำให้เกิดสารสนเทศในการกำหนดว่าสมควรเปลี่ยนแปลงสิ่งใดและมีลำดับก่อนหลัง

อย่างไร อันนำไปสู่การปรับปรุงในกระบวนการการศกึษาหรอืเปลี่ยนแปลงผลที่เกิดขึ้น

ปลายทางโดยมุ่งผลในเชิงบวกและสร้างสรรค์ 

   สุวิมล วอ่งวาณิช (2562, หนา้ 64) ให้ความหมายของการประเมิน                                        

ความตอ้งการจำเป็นว่า เป็นกระบวนการประเมินเพื่อกำหนดความแตกต่างของสภาพที่                                   

เกิดขึ้นกับสภาพที่ควรจะเป็น โดยระบุสิ่งที่ต้องการใหเ้กิดว่ามีลักษณะเช่นใด และประเมิน

สิ่งที่เกิดขึน้จรงิว่ามีลักษณะเชน่ใด จากนั้นนำผลที่ได้มาวิเคราะห์และประเมินสิ่งที่เกิดขึ้น

จรงิว่าสมควรเปลี่ยนแปลงสิ่งใดบ้าง การประเมินความตอ้งการจำเป็นทำใหไ้ด้ขอ้มูล                                    

ที่นำไปสู่การเปลี่ยนแปลงกระบวนการจัดการศกึษา หรอืการเปลี่ยนแปลงผลที่เกิดขึ้น

ปลายทาง การเปลี่ยนแปลงอันเนื่องมาจากการประเมินความตอ้งการจำเป็นจงึเป็น                                     

การเปลี่ยนแปลงในเชงิสร้างสรรค์และเป็นการเปลี่ยนแปลงทางบวก 

   McCaslin and Tibezinda (2014, p. 22) ให้ความหมายของการประเมนิ

ความตอ้งการจำเป็นว่า เป็นกระบวนการที่เป็นระบบสำหรับการจัดลำดับและการตัดสนิใจที่

สัมพันธก์ับการวางแผนการพัฒนาและการปฏิบัติการในโครงการ การประเมินความตอ้งการ

เป็นการกำหนดช่องว่างระหว่างส่ิงที่เป็นอยู่กับสิ่งที่ควรจะเป็นของผลลัพธ์ของโครงการและ

การจัดลำดับความสำคัญของความตอ้งการนั้น โดยเนน้การตัดสินใจจากการจัดลำดับ

ความสำคัญบนพื้นฐานของข้อมูลที่ได้รับจากบุคคลที่น่าจะได้รับผลกระทบของโครงการ 
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   Cuiccio and Husby-Slater (2018, p. 1) กลา่วว่า การประเมนิความ

ตอ้งการจำเป็น หมายถึง การตรวจสอบความแตกต่างอย่างเป็นระบบระหว่างสถานะปัจจุบัน

และสถานะที่ต้องการขององค์กร เพื่อหาข้อมูลมาประกอบการตัดสนิใจที่สามารถนำมา

ปรับปรุงแกไ้ขข้อบกพร่อง และเพิ่มประสทิธิภาพในการทำงาน 

  สรุปได้วา่ การประเมินความตอ้งการจำเป็น หมายถึง กระบวนการรวบรวม

ข้อมูลเกี่ยวกับสภาพปัจจุบันกับสภาพที่ควรจะเป็น เพื่อนําผลที่ได้มาวิเคราะห์สำหรับระบุ

ขนาดความแตกต่างและลำดับของความต้องการจำเป็น อันนำมาซึ่งข้อมูลในการตัดสินใจ

ปรับปรุง หรือเปลี่ยนแปลงกระบวนการจัดการศกึษาโดยมุ่งผลในเชิงบวกและสร้างสรรค์ 

 2.2.2 ความสำคัญของการประเมินความต้องการจำเป็น 

  นักวิชาการได้กล่าวถึงความสำคัญของการประเมินความตอ้งการจำเป็นไว้ 

ดังนี้ 

   วรรณิศา พิมพร (2561, หน้า 12) กล่าวว่า การประเมินความตอ้งการ

จำเป็นมคีวามสำคัญ คอืเพื่อให้เข้าใจถึงสภาพที่เป็นอยู่จรงิภายในสถานศกึษานำข้อมูลที่ได้

ไปวิเคราะห ์และหาแนวทางในการแก้ไขปัญหาเพื่อตอบสนองความตอ้งการแก่บุคลากร

ผูป้ฏิบัติงานทุกระดับ 

   สุวิมล วอ่งวาณิช (2562, หนา้ 29) กล่าวว่า การประเมินความตอ้งการ

จำเป็นมคีวามสำคัญสำหรับการวางแผนแบบครบวงจรและเป็นกระบวนการที่สำคัญและ                                  

มีประโยชน์ นั่นคือ ผลที่ได้จากการประเมินความตอ้งการจำเป็นเป็นข้อมูลที่สะท้อน                                    

สภาพบริบทที่เกิดขึน้ของหน่วยงาน ข้อมูลดังกล่าวเป็นพืน้ฐานสำคัญที่นำไปสู่การวางแผน                                         

การกำหนดแนวทางการพัฒนาองค์กรใหส้อดคล้องกับสภาพที่เกิดขึน้เพื่อสนอง                                               

ความตอ้งการขององค์กร ป้องกันการสูญเสียทรัพยากร และนำมาช่วยในการกำหนด

วัตถุประสงค์ของการดำเนินงานให้มคีวามชัดเจน มั่นใจได้ว่าวัตถุประสงค์ดังกล่าว

สอดคล้องกับความต้องการขององค์กรนั้นอย่างแท้จรงิ นอกจากนีก้ารวิจัยประเมิน                                      

ความตอ้งการจำเป็นจะเป็นกระบวนการที่ชว่ยใหก้ารปฏิบัติงานเป็นไปตามแผนที่กำหนด 

   วรยุทธ วิลามาศ (2563, หน้า 44) กล่าวว่า การประเมินความตอ้งการ

จำเป็นนับเป็นสิ่งสำคัญที่ทุกหน่วยงานหรอืองค์กรควรสนับสนุน ส่งเสริม และให้

ความสำคัญ เพราะการวางแผนการทำงานจะต้องเริ่มจากการประเมินบริบท เพื่อให้เข้าใจ

สภาพที่เป็นอยู่ของหนว่ยงานและรู้ความต้องการของหน่วยงานว่าจำเป็นต้องได้รับ                                    

การตอบสนองด้านใด 
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  สรุปได้วา่ การประเมินความตอ้งการจำเป็นมคีวามสำคัญในการสนับสนุน 

และส่งเสริมการวางแผนการทำงาน ซึ่งช่วยใหเ้ข้าใจสภาพที่เป็นอยู่จริงภายในองค์กร 

จากนั้นนำข้อมูลที่ได้ไปวิเคราะห์ และหาแนวทางในการแก้ไขปัญหาเพื่อตอบสนอง                                    

ความตอ้งการของบุคคลในองค์กร รวมทั้งช่วยกำหนดวัตถุประสงค์ของการดำเนินงาน                                    

ให้มคีวามชัดเจนและช่วยให้การปฏิบัติงานดำเนินไปตามแผนที่วางไว้อีกด้วย 

 2.2.3 ขั้นตอนของการประเมินความต้องการจำเป็น 

  นักวิชาการได้กำหนดขั้นตอนของการประเมินความตอ้งการจำเป็นไว้ ดังนี้ 

   สุวิมล ว่องวาณิช (2562, หนา้ 107) กลา่วว่าในการประเมนิความตอ้งการ

จำเป็นโดยทั่วไปมีขั้นตอนดังนี้ 

   1) กำหนดจุดมุง่หมายของการประเมินความตอ้งการจำเป็น อธบิายเหตุผล                              

ที่จำเป็นต้องทำการประเมนิความตอ้งการจำเป็น 

   2) กำหนดองคก์รหรือบุคคลที่ต้องการระบุความตอ้งการจำเป็น เนื่องจาก

ความตอ้งการจำเป็นมีหลายระดับ ผู้รับผิดชอบในการประเมินความตอ้งการจำเป็นต้อง

กำหนดว่าความตอ้งการจำเป็นน้ันเป็นของผู้รับบริการ ผู้ให้บริการ หรือเป็นทรัพยากรที่

ตอ้งการในทางการศกึษา 

   3) กำหนดเนื้อหาสาระเกี่ยวกับความต้องการจำเป็นที่ต้องการประเมนิ เช่น 

ความตอ้งการจำเป็นดา้นการพัฒนาบุคลากร เป็นต้น 

   4) ออกแบบการประเมนิความต้องการจำเป็น 

    4.1) กำหนดผู้เกี่ยวข้องกับกระบวนการประเมนิความตอ้งการจำเป็น 

เนื่องจากผู้เกี่ยวข้องกับการทำงานมีหลายกลุ่มในทางการศกึษามทีั้งนักเรียน อาจารย ์

ผู้บริหาร ผู้ปกครอง เป็นต้น 

    4.2) กำหนดวธิีการประเมินความตอ้งการจำเป็น ซึ่งวิธกีารประเมิน                                        

ความตอ้งการจำเป็นมีหลายวิธี ผู้ที่รับผิดชอบต้องมกีารพิจารณาว่าวิธกีารใดที่มี                                                

ความเหมาะสมควรนำมาใช้ในการประเมนิ โดยมเีกณฑท์ี่ใช้ในการคัดเลอืก ได้แก่ ลักษณะ

ของความตอ้งการจำเป็น กลุ่มเป้าหมายที่จะเป็นผู้ใหข้้อมูล ระยะเวลา ทรัพยากรที่มีอยู่ 

    4.3) กำหนดผู้ให้ข้อมูลและเครื่องมอืประเมินความต้องการจำเป็น                                      

ผู้ให้ข้อมูลเป็นปัจจัยที่สำคัญตอ่การกำหนดเครื่องมอืที่ใช้ในการประเมินความต้องการจำเป็น                                 

และเครื่องมือที่ใช้ในการวัดความต้องการจำเป็นนับว่าสำคัญมากตอ่การไดค้วามต้องการ

จำเป็นที่ถูกต้องเหมาะสม ผู้ที่สร้างหรือจัดหาเครื่องมอืต้องทำความเข้าใจว่าข้อมูลที่ตอ้งการ

คอือะไร ซึ่งการนิยามความหมายของความตอ้งการจำเป็นสง่ผลตอ่ข้อมูลที่ต้องการจัดเก็บ 
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    4.4) กำหนดวิธกีารรวบรวมข้อมูลและวเิคราะห์ข้อมูล วิธีการ                                      

รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับความตอ้งการจำเป็นไม่ไดแ้ตกตา่งไปจากการเก็บข้อมูลการวิจัย หรือ                                

การประเมินอื่น แต่การวเิคราะห์ข้อมูลการประเมินความตอ้งการจำเป็นใหค้วามสำคัญกับ                                     

การจัดลำดับความสำคัญของความตอ้งการจำเป็น ดังน้ันสถติหิรือเทคนคิที่ใช้ในการประเมนิ

ความตอ้งการจำเป็นจึงเนน้ที่การจัดลำดับความสำคัญ 

    4.5) กำหนดวิธกีารจัดลำดับความสำคัญของความตอ้งการจำเป็น                                   

การทำการประเมินความตอ้งการจำเป็นจะถือว่าส้ินสุดสมบูรณต์อ่เมื่อมกีารระบุความ

ตอ้งการจำเป็นที่มีความสำคัญที่สุด เทคนคิวิธีที่ใช้ในการจัดลำดับจึงนับวา่มีความสำคัญ 

    4.6) กำหนดแนวทางเพื่อขจัดความต้องการจำเป็น โดยการวิเคราะห์                              

หาสาเหตุ ผลกระทบตา่ง ๆ ที่เกิดขึน้จากความตอ้งการจำเป็นน้ัน ๆ 

   เทวนิทร์ วันเทวิน (2565, หนา้ 57) กลา่วว่า กระบวนการวิจัยการประเมิน                                            

ความตอ้งการจำเป็น ในขั้นแรกต้องกำหนดจุดมุ่งหมายและขอบเขตที่ศึกษาทั้งสิ่งที่เป็นอยู่ใน

ปัจจุบัน และสิ่งที่ควรจะเป็นหรือมุ่งหวัง ขั้นตอ่มานำข้อมูลมาวิเคราะหห์าความแตกต่าง

ระหว่างส่ิงที่เป็นอยู่กับสิ่งที่ควรจะเป็น แล้วนำมาจัดลำดับความสำคัญจำเป็นก่อนหลัง                                     

ในขั้นสุดท้ายจึงนำข้อมูลที่ผ่านการวิเคราะห์ทัง้หมดมากำหนดแนวทางในการแก้ปัญหาให้                                    

ตรงกับสาเหตุและตรงกับความตอ้งการของผู้ที่มีส่วนได้ส่วนเสีย ในที่นี้คือผู้บริหาร ครู 

นักเรียน และผู้ปกครอง 

   ปนดิา โมสิกะ (2566, หนา้ 34) กลา่วว่า การประเมินความตอ้งการจำเป็น                            

ม ี3 ขั้นตอน ไดแ้ก่ ขั้นศึกษาความตอ้งการจำเป็น ขั้นวิเคราะห์ความต้องการจำเป็น และ                                    

ขั้นกำหนดทางเลือกในการแก้ปัญหาความตอ้งการจำเป็น โดยงานที่สำคัญคือ การจัดลำดับ

ความสำคัญก่อนหลังที่นำไปประยุกต์ใช้ได้ และเกณฑ์การตัดสินเพื่อหาแนวทางแก้ไขปัญหา                                 

การจัดทำแผนปฏิบัติการ การนำเสนอข้อมูลที่ได้รับจากการประเมินความต้องการจำเป็นแก่                                      

ผู้ตัดสนิใจและผู้มีส่วนไดส้่วนเสีย ตลอดจนการจัดเตรียมแผนสำหรับดำเนนิการเพื่อขจัด

ปัญหาที่เกิดจากความต้องการจำเป็น หรือนำไปใช้ประโยชนด์า้นอื่น ๆ 

  สรุปได้ว่า ขั้นตอนในการประเมนิความตอ้งการจำเป็น ประกอบดว้ย กำหนด

จุดมุ่งหมาย กำหนดองคก์รหรือบุคคลที่ต้องการระบุความตอ้งการจำเป็น กำหนดเนื้อหา

สาระ กำหนดผู้ให้ข้อมูลและเครื่องมอืประเมิน กำหนดวิธีการรวบรวมข้อมูลและวิเคราะห์

ข้อมูล กำหนดวิธกีารจัดลำดับความสำคัญของความตอ้งการจำเป็น และกำหนดแนวทาง                                    

เพื่อขจัดความตอ้งการจำเป็น 

  

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



48 

 2.2.4 การจัดลำดับความสำคัญของความต้องการจำเป็น 

  สุวิมล วอ่งวาณิช (2562, หนา้ 263-279) ได้เสนอเทคนคิวิธทีี่ใช้ 

ในการจัดลำดับความสำคัญของความตอ้งการจำเป็นมี 2 วิธ ีดังน้ี 

   1) เทคนคิการจัดลำดับสำหรับข้อมูลแบบการตอบสนองเดี่ยว ข้อมูล                                       

แบบการตอบสนองเดี่ยว ได้แก่ ข้อมูลที่ผู้ตอบเลือกตอบข้อคำถามในแบบสอบถาม                                           

เพียงส่วนเดยีว โดยอาจถามว่า “ข้อความนี้มีความตอ้งการจำเป็นอยู่ในระดับใด” หรือ                                     

“ท่านมคีวามตอ้งการจำเป็นดา้นน้ีมากน้อยเพียงใด” เป็นการกำหนดความตอ้งการจำเป็น

ตามนิยามการแก้ปัญหา (Solution Definition) 

   2) เทคนิคการจัดลำดับสำหรับข้อมูลแบบการตอบสนองคู่ รูปแบบของ

การให้ตอบข้อมูลแบบตอบสนองคู่ (Dual-Response format) มักปรากฏในแบบสอบถาม                                 

ที่มขี้อความให้ตอบในรูปมาตราส่วนประมาณค่าโดยให้ระบุข้อมูลทั้งสองชุด คือ ระดับ                                          

ของสภาพที่เป็นจริง และสภาพที่ควรจะเป็น รูปแบบนี้สร้างขึ้นโดยมีพื้นฐานแนวคิด                                                            

ของการนิยามความตอ้งการจำเป็นตามโมเดลความแตกต่าง (Discrepancy Model) ซึ่งมี

การรวบรวมข้อมูลแบบการตอบสนองคู่จากมาตราส่วนประมาณค่าที่แสดงระดับ

ความสำคัญ (I = Importance) ของขอ้ความนัน้ เปรียบเสมอืนค่าที่บอกระดับของสภาพที่

คาดหวัง และมาตราส่วนประมาณค่าที่แสดงระดับที่รายการนัน้ได้รับการตอบสนอง (D = 

Degree of Success) ที่เป็นอยู่ในขณะน้ันเปรียบเสมือนค่าที่บอกระดับของสภาพที่เป็นจรงิ 

โดยสูตรในการคำนวณมี 3 วิธี ดังนี้ 

    2.1) วิธี Mean Difference Method (MDF) กำหนดโดยหาผลต่างของ 

ค่าเฉลี่ยของ I และค่าเฉลี่ยของ D บางคนเรียกวิธีนี้วา่ Rank Order of Difference Scores 

MDF = I-D 

    เมื่อ  I หมายถึง สภาพที่คาดหวัง 

          D หมายถึง สภาพที่เป็นจริง 

    2.2) วิธี Priority Needs Index (PNI) เป็นวิธีการเรียงลำดับความสำคัญ

ของความต้องการจำเป็น ซึ่งพัฒนาขึ้นโดยใช้คา่สถิตใินรูปดัชนีที่สามารถบอกค่าต่ำสุด 

และสูงสุดได้ 

PNI = (I-D) x I 

    เมื่อ  I หมายถึง สภาพที่คาดหวัง 

          D หมายถึง สภาพที่เป็นจริง 
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    2.3) วิธี Modified Priority Needs Index (PNImodified) แบบปรับปรุง                                     

จากสูตร PNI ดั้งเดิมของ นงลักษณ ว์ิรัชชัย และสุวิมล ว่องวาณิช เป็นวิธีที่หาค่าผลต่าง

ของ (I-D) แล้วหารด้วยค่า D เพื่อควบคุมขนาดของความตอ้งการจำเป็นให้อยู่ ในพิสัย                                   

ที่ไม่มีช่วงกว้างมากเกินไป และให้ความหมายในเชิงการเปรียบเทียบ เมื่อใช้ระดับของ                                     

สภาพที่เป็นจริงเป็นฐานในการคำนวณค่าอัตราการพัฒนาเข้าสู่สภาพที่ควรจะเป็นของกลุ่ม 

PNImodified = (I-D) / D 

    เมื่อ PNImodified     หมายถึง     ดัชนีการจัดเรียงลำดับความต้องการ

จำเป็นปรับปรุง 

      I  หมายถึง     สภาพที่คาดหวัง 

      D  หมายถึง     สภาพที่เป็นจริง 

  สำหรับการวิจัยครั้งนี้ ผูว้ิจัยจัดลำดับความสำคัญของความต้องการจำเป็น                                   

ในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่

การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 โดยใช้วธิี Modified Priority Needs Index 

(PNImodified) 

2.3 บริบทของสำนักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

 บริบทของสำนักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 สามารถ

สรุปไดด้ังน้ี (สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1, 2567 ก, ออนไลน์) 

 2.3.1 วิสัยทัศน์ 

  “ผู้เรยีนมีคุณภาพและสมรรถนะเป็นไปตามหลักสูตร ก้าวทัน                                               

การเปลี่ยนแปลง บนพื้นฐานคุณธรรม และดำรงชีวิตในสังคมได้อย่างมคีวามสุข” 

 2.3.2 พันธกิจ 

  1) พัฒนาการจัดการศกึษาและระบบการบริหารจัดการศกึษาทุกระดับให้

เป็นสถานศกึษาแหง่ความสุขและปลอดภัย สามารถจัดการศกึษาเพื่อเป้าหมายการพัฒนา

ที่ยั่งยืน (Sustainable Development Goals: SDGs) ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

  2) เพิ่มโอกาส ความเสมอภาค ลดความเหลื่อมล้ำ ใหผู้้เรียนทุกคนได้รับ

บริการทางการศกึษาอย่างทั่วถึงและเท่าเทียม 

  3) ส่งเสริม สนับสนุนให้สถานศกึษานำหลักสูตรไปใช้อย่างมปีระสิทธิภาพ 
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  4) ส่งเสริม สนับสนุนให้สถานศกึษาสามารถจัดการศกึษาให้ทุก

กลุ่มเป้าหมายอย่างมคีุณภาพ 

  5) พัฒนาผูบ้ริหาร ครู และบุคลากรทางการศกึษา ให้มีความเชี่ยวชาญใน                                 

การจัดการศกึษาที่ตอบสนองตอ่ความแตกต่างระหว่างบุคคล 

  6) พัฒนาระบบการบริหารจัดการของหน่วยงานในสังกัดให้มปีระสิทธิภาพ 

และประสิทธิผลเหมาะสมกับบริบท 

  7) ส่งเสริมสนับสนุนพัฒนาที่ยั่งยืน 

 2.3.3 เป้าประสงค์ 

  1) ด้านความปลอดภัย 

   1.1) สถานศกึษาทุกแห่งเป็นสถานศกึษาแหง่ความสุขและความปลอดภัย 

   1.2) สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษา และสถานศกึษา มสีภาพแวดล้อมที่

เอือ้ต่อการปฏิบัตภิาระกิจและการพัฒนาคุณภาพการศึกษา 

  2) ด้านโอกาส 

   2.1) ผูเ้รียนทุกคนได้รับโอกาสทางการศกึษาที่เสมอภาค มคีุณภาพ และ

สมรรถนะเป็นไปตามหลักสูตร ก้าวทันการเปลี่ยนแปลงบนพืน้ฐานคุณธรรม และดำรงตน                                 

ในสังคมได้อย่างมีความสุข 

   2.2) เด็กกลุ่มเสี่ยงทุกคนที่จะออกจากระบบการศกึษา เด็กตกหล่น และ                                  

เด็กออกกลางคัน ได้รับการช่วยเหลือให้ได้รับการศกึษาขั้นพื้นฐาน ตามความเหมาะสม                                    

ของแต่ละบุคคล 

  3) ด้านคุณภาพ 

   3.1) สถานศกึษาสามารถจัดการศกึษาใหม้ีคุณภาพตามหลักสูตรสถานศกึษา 

   3.2) นักเรียนทุกคนต้องมีคุณภาพ และสมรรถนะเป็นไปตามหลักสูตร

ของสถานศกึษา ก้าวทันการเปลี่ยนแปลงบนพืน้ฐานคุณธรรม และดำรงชีวติในสังคมได้

อย่างมคีวามสุข 

   3.3) ผูบ้ริหาร ครู และบุคลารกทางการศกึษา สามารถจัดการศึกษา                                

ได้สนองตอบต่อผูเ้รียนทุกกลุ่มเป้าหมาย 
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  4) ด้านประสิทธิภาพ 

   4.1) สถานศกึษาทุกแหง่สามารถจัดการศกึษาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

   4.2) สถานศกึษาจัดการศกึษาเพื่อเป้าหมายการพัฒนาอย่างยั่งยืน 

(Sustainable Development Goals: SDGs) ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

   4.3) สำนักงานเขตพื้นที่การศกึษา สถานศกึษา มกีารนำระบบข้อมูล

สารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจทิัลมาใช้ในการบริหารจัดการอย่างมีประสิทธิภาพ มีระบบ                                      

การบริหารจัดการที่ได้มาตรฐาน มีประสิทธิภาพ เหมาะสมกับบริบท 

 2.3.4 จุดเน้นสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

  1) หลักสูตรและกระบวนการเรียนรู้มีการปรับปรุงตามความเหมาะสม 

  2) ผู้เรียนมสีมรรถนะที่สำคัญ สู่มาตรฐานสากล 

  3) ผู้เรียนมคีุณธรรม จริยธรรม ตามค่านิยมหลักของคนไทย 12 ประการ                                   

รวมทั้งมจีิตสำนกึในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาตแิละสิ่งแวดล้อม หา่งไกลยาเสพตดิ 

  4) ผู้เรียนที่มีความต้องการพิเศษไดร้ับการส่งเสริม สนับสนุนและพัฒนา                                    

เต็มตามศักยภาพ 

2.4 งานวจิัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 2.4.1 งานวิจัยในประเทศ 

  แววตา เตชาทวีวรรณ และอัจศรา ประเสริฐสิน (2559 ก, หนา้ 11) ได้ศึกษา

เรื่อง การประเมินการรู้ดิจทิัลของนักศึกษาระดับปริญญาตรใีนเขตกรุงเทพมหานครและ

ปริมณฑล พบว่า นักศึกษาระดับปริญญาตรีมีการรู้ดิจิทัลในระดับมาก องค์ประกอบ                                       

ที่มคี่าเฉลี่ยสูงสุดและอยู่ในระดับมาก คือ ทักษะการตระหนักรู้ รองลงมา คอื ทักษะ                                    

การรว่มมอื และทักษะการคิด ตามลำดับ สว่นทักษะการปฏิบัติอยู่ในระดับปานกลาง                                      

เมื่อเปรียบเทียบการรู้ดิจทิัลกับตัวแปรคุณลักษณะส่วนบุคคลและประเภทมหาวิทยาลัย

พบว่า นักศกึษาที่มเีพศ ระดับช้ันปี และสังกัดประเภทของมหาวิทยาลัยที่แตกต่างกัน                                        

มีการรูด้ิจทิัลไม่แตกต่างกัน แตน่ักศึกษาที่บิดา/มารดามีการศกึษาสูงสุด และรายได้รวม

ของบิดาและมารดาแตกต่างกันมีการรูด้ิจทิัลแตกต่างกัน 
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  พีรวิชญ์ คำเจริญ (2562, หน้า 227) ได้ศึกษาเรื่อง แนวทางการส่งเสริม

การรูเ้ท่าทันดิจิทัลตามลีลาการเรียนรูแ้บบวารค์สำหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาตอนต้น 

พบว่า 1) กลุ่มตัวอย่างมทีักษะการรูเ้ท่าทันดิจทิัล 7 ทักษะ ได้แก่ ทักษะการเข้าถึง                                         

ทักษะการวิเคราะห ์ทักษะการประเมิน ทักษะการสร้างสรรค์ ทักษะการสื่อสาร                                           

ทักษะการสะท้อนคดิ และทักษะการปฏิบัติ ในภาพรวมอยู่ในระดบัปานกลาง และ                                       

2) แนวทางการส่งเสริมการรู้เท่าทันดิจิทัลตามลีลาการเรียนรู้แบบวารค์สำหรับนักเรียน                                   

ช้ันประถมศกึษาตอนต้น แบ่งออกได้เป็น 3 แนวทาง ดังนี ้(1) แนวทางด้านครูผูส้อน                                          

การรูเ้ท่าทันดิจิทัลสำหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาตอนต้น (2) แนวทางด้านการจัด                                         

การเรียนรูเ้พื่อส่งเสริมการรู้เท่าทันดิจิทัลสำหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาตอนต้น และ                                           

(3) แนวทางดา้นการออกแบบและผลติสื่อดิจทิัลส่งเสริมการรูเ้ท่าทันดิจทิัลสำหรับนักเรียน

ช้ันประถมศกึษาตอนต้น 

  สิรกิาญจน์ หัวใจฉ่ำ (2563, หนา้ 56) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนาตัวชีว้ัด                                   

การรูด้ิจทิัล สำหรับนักศกึษาระดับปริญญาตร ีพบว่า 1) องค์ประกอบของตัวช้ีวัด                                          

การรูด้ิจทิัล สำหรับนักศกึษาระดับปริญญาตร ีประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ ได้แก่                                         

การรูเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ, การสื่อสารและการทำงานร่วมกัน, ทักษะการคิด,                                                

การสรา้งสรรค์และนวัตกรรม, และการตระหนักรู้ทางสังคม 2) ผลการวิเคราะห์

องค์ประกอบเชงิยืนยันของโมเดลตัวชีว้ัดการรูด้ิจทิัล สำหรับนักศกึษาระดับปริญญาตรี 

พบว่าโมเดลมีความสอดคล้องกลมกลืนกับข้อมูลเชิงประจักษ์มคี่า Chi-square = 337.33, 

df = 315.00, P = 0.19, GFI = 0.96, AGFI = 0.95, SRMR = 0.02, และ RMSEA = 0.01 

  สุชาดา สกลกิจรุงโรจน์ (2563, หนา้ 96) ได้ศกึษาเรื่อง การสงัเคราะห ์

ความหมาย องคประกอบ และตัวช้ีวัดของทักษะการรูดิจทิัลสำหรับนักศกึษาระดับ

บัณฑติศกึษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช พบว่า การรดูิจทิัล (สำหรับนักศกึษาระดับ

บัณฑติศกึษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช) หมายถึง กลุ่มของทักษะความสามารถ                                  

ที่จำเป็นตอ่การดำรงชีวติส่วนตนและการเรียนรูในระบบการศกึษาทางไกล จําแนกเป็น                                  

8 องคป์ระกอบ ได้แก (1) พื้นฐานคอมพิวเตอร์ มี 25 ตัวชี้วัด (2) การป้องกันความเสี่ยง                                   

มี 12 ตัวช้ีวัด (3) ซอฟต์แวร์ประยุกต์ มี 37 ตัวชีว้ัด (4) ความถูกตอ้งเหมาะสม มี 12 

ตัวชี้วัด (5) พื้นฐานอินเทอรเน็ต ม ี22 ตัวชีว้ัด (6) การค้นหาสารสนเทศ มี 15 ตัวชีว้ัด                                               

(7) การตดิต่อสื่อสาร ม ี28 ตัวช้ีวัด และ (8) การเรียนการสอนออนไลน์ มี 14 ตัวชีว้ัด 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 53 

  อโนชา อ๊อสวงศ์ (2563, หน้า 197) ได้ศกึษาเรื่อง การพัฒนาตัวชีว้ัด                                   

การรูเ้ท่าทันสื่อดจิทิัลของนักเรียนระดับมัธยมศกึษา พบว่า 1) การรูเ้ท่าทันสื่อดจิทิัล                                         

ของนักเรียนระดับมัธยมศกึษามี 6 องค์ประกอบ ดังนี้ องค์ประกอบที่ 1 การเข้าถึง 

องค์ประกอบที่ 2 การจัดการ องค์ประกอบที่ 3 การประเมิน องค์ประกอบที่ 4 การสร้าง 

องค์ประกอบที่ 5 การสื่อสาร และองค์ประกอบที่ 6 จริยธรรมและความปลอดภัย                                    

2) ผลตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้าง พบว่า ตัวชีว้ัดการรูเ้ท่าทันสื่อดจิทิัลของนักเรียน

ระดับมัธยมศกึษาที่พัฒนาขึ้นสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์มคี่าสถิตวิัดระดับความ

กลมกลืนดังนี้ ค่าสถิตไิคสแควร์เท่ากับ 119.962, df = 98, p = 0.0653, CFI = 0.996, 

RMSEA = 0.024 องค์ประกอบที่มคี่าน้ำหนักองค์ประกอบสูงสุดคือ การประเมิน                                           

มีคา่น้ำหนักองค์ประกอบเท่ากับ .990 รองลงมาคือ การจัดการ การสร้าง การเข้าถึง                                        

และการสื่อสาร มีค่าน้ำหนักองค์ประกอบเท่ากับ .973, .940, .921, และ .895 ตามลำดับ 

องค์ประกอบที่มคี่าน้ำหนักองค์ประกอบต่ำสุด คอื จริยธรรมและความปลอดภัย                                                  

มีคา่น้ำหนักองค์ประกอบเท่ากับ .766 ทั้งนีน้ำ้หนักองค์ประกอบทุกตัวมีนัยสำคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .01 และโมเดลสมมติฐานมลีักษณะคงเดิมตามทฤษฎีไมม่ีการเปลี่ยนรูปแสดงว่า

ตัวชี้วัดการรู้เท่าทันสื่อดจิทิัลของนักเรียนระดับมัธยมศึกษามีความตรงเชิงโครงสร้าง 

  สุทธินันท์ ชื่นชม, กัลยา ใจรักษ์ และอำนาจ โกวรรณ (2564, หนา้ 29) ได้

ศกึษาเรื่อง รูปแบบการพัฒนาทักษะการรูด้ิจทิัลของนักศกึษามหาวิทยาลัยราชภัฏเชยีงใหม่                                       

เพื่อพัฒนาคุณภาพการเรียนรู ้พบว่า 1) ในภาพรวมนักศกึษาส่วนใหญ่มกีารรูด้ิจทิัล                                       

ในระดับมาก องค์ประกอบที่มรีะดับการรูด้ิจทิัลในระดับมากและค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ 

องค์ประกอบที ่4 ทักษะการตระหนักรู้ รองลงมา ได้แก่ องค์ประกอบที่ 2 ทักษะการคิด                                          

อยู่ในระดับมาก องค์ประกอบที่ 3 ทักษะการรว่มมือ อยู่ในระดับมาก และองค์ประกอบที่ 1 

ทักษะการปฏิบัติ อยู่ในระดับปานกลาง 2) รูปแบบการพัฒนาทักษะการรู้ดจิทิัลของ

นักศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ ได้แก่                                                                

1) กระบวนการในการพัฒนาทักษะการรูด้ิจทิัลของนักศึกษา 2) สื่อการเรียนรู้เพื่อ                                           

การพัฒนาทักษะการรูด้ิจทิัล 3) ช่องทางการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการรูด้ิจทิัล และ                                     

4) สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ในมหาวิทยาลัย 
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  พรพิชชา หลักคำ (2564, หน้า 115) ได้ศกึษาเรื่อง การศกึษาทักษะ                                                        

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษา

มัธยมศกึษาร้อยเอ็ด พบว่า 1) นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่

การศกึษามัธยมศกึษาร้อยเอ็ด มทีักษะการรูด้ิจทิัลอยู่ในระดับมาก และมีความฉลาดทาง

อารมณ์ (EQ) อยู่ในระดับปกติ รองลงมา อยู่ในระดับต่ำกว่าปกติ รอ้ยละ 25.24 และอยู่ใน

ระดับสูงกว่าปกติ ร้อยละ 7.26 2) นักเรียนระดับช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 สังกัดสำนักงาน                                          

เขตพื้นที่การศกึษามัธยมศกึษาร้อยเอ็ด ที่มีความฉลาดทางอารมณ์แตกต่างกัน มทีักษะ                                        

การรูด้ิจทิัลแตกต่างกันอย่างมนีัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) นักเรียนระดับช้ัน

มัธยมศกึษาปีที่ 3 สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศกึษาร้อยเอ็ด ที่มาจาก                                       

ขนาดโรงเรยีนแตกต่างกัน มีทักษะการรูด้ิจทิัลแตกต่างกันอย่างมนีัยสำคัญทางสถิติ                                          

ที่ระดับ .05 

 2.4.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

  Shopova (2014, p. 31) ศึกษาและวเิคราะหก์ารใช้ ICT ในกระบวนการเรียนรู้

เพื่อสร้างแรงกระตุน้ในการพัฒนาการรู้ดจิิทัลของนักศึกษาที่ South-West University                                         

เพื่อพัฒนาผลการเรียนและเพิ่มโอกาสในสังคม โดยใช้แบบสอบถาม ผลการวิจัยพบว่า

มหาวิทยาลัยมบีทบาทในการพัฒนาสมรรถนะดจิิทัลของนักศึกษา การพัฒนาระดับ                                          

การรู้ดิจิทัลของนักศึกษาและสมรรถนะดิจิทัลมีความจำเป็นต่อการพัฒนาประสิทธภิาพ                                    

และประสทิธิผลของกระบวนการเรียนการสอนเชน่เดยีวกับการปรับตัวของนักศึกษาต่อ                                           

การเปลี่ยนแปลงของตลาดแรงงาน นักศึกษาสว่นใหญ่ที่เข้ามาเรียนในมหาวิทยาลัยไม่มทีักษะ

ที่จำเป็นสำหรับการใช้อินเทอร์เน็ตและเทคโนโลยีสารสนเทศ และทักษะการแก้ปัญหาทาง

วิทยาศาสตร์ นักศึกษาสามารถใช้เครือข่ายสังคม อเีมล หรือ Skype ท่องอินเทอร์เน็ต                                       

เลน่เกม และเข้าร่วมชุมชนเสมอืนได้ดี แต่ความรู้และสมรรถนะสำหรับการใช้เทคโนโลยีใหม่

อย่างมีประสิทธิภาพในกระบวนการเรียนรู้มเีพียงผิวเผินเท่าน้ัน South-West University                                     

ได้พัฒนากลยุทธ์เพื่อเร่งกระบวนการในการกระตุน้และส่งเสริมนักศึกษาเพื่อพัฒนาทักษะ                                  

การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างมปีระสทิธิภาพและการเพิ่มประสทิธิผลของกระบวนการเรียนรู้ 

ประกอบดว้ยกลยุทธ์การพัฒนาทักษะการค้นหาสารสนเทศและทรัพยากรที่มีประโยชน ์

รวมถึงความสามารถในการวิเคราะห์ สังเคราะห์สารสนเทศที่ไดร้ับ แบ่งปันและอภิปราย

แนวคิดและมุมมองที่สนับสนุนการแก้ปัญหา 
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  Chan, Churchill and Chiu (2017, pp. 11-12) กลา่วถึงความจำเป็นของ                                       

การพัฒนาทักษะการรู้ดจิิทัลกับนักเรียน ซึ่งจะทำให้นักเรียนสามารถสื่อสารและแสดง                                         

ความคิดเห็นไดอ้ย่างมปีระสิทธิภาพโดยใช้สื่อดิจิทัลในภาคการศกึษา มกีารระบุการรูด้จิิทัล                                  

ไว้ในหลักสูตร โดยใช้การเล่าเรื่องดิจิทัล ซึ่งเป็นหนึ่งในกจิกรรมในห้องเรียนที่อาจเป็นวิธีการ

หนึ่งในการช่วยให้นักเรียนมีสว่นร่วมและกระตุ้นให้นักเรียนเรียนรู้ทักษะการรู้ดจิิทัล โดยใช้

การสัมภาษณ์และวิเคราะห์สิ่งประดษิฐ์ของนักเรียนในหลักสูตรมัลตมิเีดยี ผลการวิจัยชี้ให้เห็น

ว่านักเรียนมีการพัฒนาทักษะการรู้ดิจิทัลในสามดา้นของทักษะ ซึ่งประกอบดว้ย การรู้ดิจิทัล 

สมรรถนะดิจิทัล และการใช้และการแปรรูปดิจิทัล โดยไมค่ำนึงถงึความรู้และระดับการรู้

ดจิิทัลกอ่นหนา้นี้ 

  จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องแสดงให้เห็นว่า ทักษะการรู้ดิจิทัลเป็น                                             

ทักษะที่มีความสำคัญและจำเป็นซึ่งต้องไดร้ับการสง่เสริมให้เกดิแก่นักเรียน ไมว่่าจะเป็น                                        

การตระหนักรู้ทางสังคม การสื่อสาร การใช้งานเทคโนโลยีดิจทิัล การสร้างสื่อดิจทิัล                                         

การคิดวิเคราะห ์และการรู้สารสนเทศ โดยครูผูส้อนมีบทบาทสำคัญในการจัดกิจกรรม                                    

การเรียนรูท้ี่เน้นผูเ้รียนเป็นสำคัญ มีการบูรณาการการใช้เทคโนโลยีดิจทิัลในรายวิชาต่าง ๆ 

เพื่อส่งเสริมทักษะการรูด้ิจิทัลของนักเรียน 
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บทที่ 3 

วิธีดำเนินการวจิัย 

 การวิจัยเรื่อง การประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรู้

ดิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร 

เขต 1 ได้แบ่งการดำเนินการวิจัยเป็น 3 ระยะ ดังนี้ 
 ระยะที่ 1 ศกึษาองค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน 
 ระยะที่ 2 ประเมินความตอ้งการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของ

นักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 
 ระยะที่ 3 ศกึษาแนวทางการส่งเสริมทักษะการรู้ดจิทิัลของนักเรียนในโรงเรียน 

สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 

ระยะท่ี 1 ศึกษาองค์ประกอบทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

 การดำเนินการในระยะนี้ มีความมุ่งหมายเพื่อศึกษาองค์ประกอบทักษะ                                            

การรูด้ิจทิัลของนักเรียน ผูว้ิจัยได้ดำเนินการ 2 ขัน้ตอน ดังนี้ 

 1.1 การสังเคราะห์องค์ประกอบทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรยีน 

  1.1.1 แหล่งข้อมูล 

   ข้อมูลที่ใชใ้นการสังเคราะห์องค์ประกอบ เป็นแนวคิดจากเอกสาร                                               

และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับทักษะการรูด้ิจทิัล จำนวน 13 แหลง่ ได้แก่ ธิดา แซ่ช้ัน และ                                            

ทัศนยี์ หมอสอน (2559); แววตา เตชาทวีวรรณ และอัจศรา ประเสรฐิสิน (2559);                                             

สิรวิัจนา แก้วผนึก (2560); อรัญ ซุยกระเดื่อง (2561); พีรวิชญ์ คำเจริญ (2562);                                           

อโนชา อ๊อสวงศ์ (2563); สิรกิาญจน์ หัวใจฉ่ำ (2563); ศักดิ์คเรศ ประกอบผล (2564); 

พรพิชชา หลักคำ (2564); ปรารถนา สำราญสุข (2565); Smith, Kahlke, & Judd (2020); 

Vod ă          , Cautisanu, Gr ă          dinaru, T ă          n ă          sescu, & de Moraes (2022); Reddy, Chaudhary, & 

Hussein (2023) 
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  1.1.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

   เครื่องมือที่ใชใ้นการสังเคราะห์เป็นตารางสังเคราะห์องค์ประกอบของ

ทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน 

  1.1.3 การวเิคราะห์ขอ้มูล 

   การวิเคราะหข์้อมูลองค์ประกอบของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน                                    

โดยใช้เกณฑ์ความถี่ตั้งแต ่5 ขึน้ไป หรอืร้อยละ 38.46 ขึน้ไป 

  1.1.4 สถิติที่ใช้ในการวิจัย 

   สถิตทิี่ใชใ้นการสังเคราะห์องค์ประกอบ ได้แก่ ความถี่ ร้อยละ 

 1.2 ประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบทักษะการรู้ดิจทิัลของ

นักเรยีน 

  1.2.1 กลุ่มผู้ให้ข้อมูล 

   ผูว้ิจัยได้นำแบบประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบ เสนอต่อ

ผูท้รงคุณวุฒิ จำนวน 5 คน มคีุณสมบัติดังนี้ 

   1) อาจารย์ระดับอุดมศกึษา มีวุฒกิารศกึษาระดับปริญญาเอก สาขาวิชา

ที่เกี่ยวข้องหรอืสัมพันธ์กับการศกึษา ประสบการณ์การทำงานไม่ต่ำกว่า 5 ปี จำนวน 1 คน 

   2) ผูบ้ริหารโรงเรียน มีวุฒิการศกึษาไม่ต่ำกว่าระดับปริญญาโท 

สาขาวิชาทีเ่กี่ยวข้องหรอืสัมพันธ์กับการศกึษา มวีิทยฐานะไม่ต่ำกว่าชำนาญการพิเศษ 

ประสบการณก์ารทำงานไม่ต่ำกว่า 5 ปี จำนวน 2 คน 

   3) ครู มีวุฒกิารศกึษาไม่ต่ำกว่าระดับปริญญาโท สาขาวิชาทีเ่กี่ยวข้อง

หรอืสัมพันธ์กับการศกึษา มวีิทยฐานะไม่ต่ำกว่าชำนาญการพิเศษ ประสบการณ์การทำงาน

ไม่ต่ำกว่า 5 ปี จำนวน 2 คน 

  1.2.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

   1) เครื่องมือที่ใชใ้นการประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบ ได้แก่ 

แบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) มเีกณฑก์ารใหค้ะแนน ดังนี้ 

    5 หมายถึง องค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน                                                       

มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด 

    4 หมายถึง องค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน                                                       

มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 
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    3 หมายถึง องค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน                                                       

มีความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง 

    2 หมายถึง องค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน                                              

มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย 

    1 หมายถึง องค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน                                             

มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

   ผูว้ิจัยได้สร้างและพัฒนาขึน้ภายใต้กรอบแนวคิด เอกสารและงานวิจัย                                     

ที่เกี่ยวข้อง แบ่งออกเป็น 2 ตอน ประกอบด้วย 

    ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผูต้อบแบบสอบถาม ได้แก่ สถานภาพ                                     

การดำรงตำแหน่ง ระดับการศกึษา และประสบการณ์การทำงาน มีลักษณะเป็นแบบ

ตรวจสอบรายการ (Check List) 

    ตอนที่ 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับความเหมาะสมขององค์ประกอบ

ทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน มีรายละเอียดครอบคลุมเนือ้หาทั้ง 6 องค์ประกอบ ได้แก่                                   

การตระหนักรู้ทางสังคม การสื่อสาร การใชเ้ทคโนโลยีดิจทิัล การสร้างสื่อดิจทิัล                                           

การคิดวิเคราะห์ และการรู้สารสนเทศ 

   2) การสรา้งเครื่องมอืที่ใชใ้นการวิจัย 

    ผูว้ิจัยดำเนินการสร้างแบบสอบถามเพื่อประเมนิความเหมาะสมของ

องค์ประกอบ ดังนี้ 

    2.1) ผู้วจิัยนำข้อมูลที่ได้จากการศกึษาแนวคิด และการสังเคราะห์

เอกสารที่เกี่ยวข้องกับองค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน มาเขียนคำถามตาม

โครงสรา้งของตัวแปรที่กำหนดและสร้างแบบสอบถามฉบับร่าง 

    2.2) นำเสนอต่อคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบ                                          

ให้คำแนะนำในเรื่องความเหมาะสม ความถูกต้อง ประเด็นเนือ้หาเพื่อนำมาปรับปรุงแก้ไข 

    2.3) นำข้อเสนอแนะของคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์มา

ปรับปรุงแก้ไขแลว้นำเสนอต่อคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์อีกครั้ง เมื่อมี                                            

ความเหมาะสมถูกต้องแล้ว จงึจัดทำแบบสอบถามฉบับสมบูรณ์ 
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  1.2.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

   ผูว้ิจัยดำเนินการเก็บข้อมูลด้วยแบบสอบถาม ดังนี้ 

   1) ขอหนังสือราชการจากสำนักงานบัณฑติวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏ

สกลนคร เพื่อขออนุญาตในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

   2) ผูว้ิจัยนำแบบสอบถามส่งดว้ยตนเอง โดยมีการนัดหมายล่วงหน้า                                    

เพื่อชีแ้จง พร้อมทั้งจัดสง่เอกสารโครงร่างและแบบสอบถามล่วงหน้าไม่น้อยกว่า 7 วัน 

   3) ดำเนนิการเก็บข้อมูลตามที่นัดหมายไว้ และรวบรวมผลการตอบ

แบบสอบถาม ตรวจสอบความครบถ้วนสมบูรณ์ 

  1.2.4. การวเิคราะห์ข้อมูล 

   การวิเคราะหข์้อมูลในการประเมินความเหมาะสม ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และ

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยใหค้วามหมายของค่าเฉลี่ยเป็นรายองค์ประกอบ และกำหนด

เกณฑใ์นการแปลความหมายค่าเฉลี่ยดังนี ้(บุญชม ศรีสะอาด, 2556, หน้า 70-71) 

   4.51-5.00 หมายถึง องค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน                                                             

มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด 

   3.51-4.50 หมายถึง องค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน                                           

มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 

   2.51-3.50 หมายถึง องค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน                                             

มีความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง 

   1.51-2.50 หมายถึง องค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน                                             

มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย 

   1.00-1.50 หมายถึง องค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน                                              

มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

   ผูว้ิจัยกำหนดเกณฑค์่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.51 ขึน้ไป ถือว่าเป็นองค์ประกอบ                                       

ทีม่ีความเหมาะสม 

  1.2.5. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

   สถิตทิี่ใชใ้นการประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย 

และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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ระยะท่ี 2 ประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้จิิทัล

ของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนกังานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศกึษา

สกลนคร เขต 1 

 การดำเนินการในระยะนี้ มีความมุ่งหมายเพื่อศกึษาสภาพปัจจุบัน สภาพที่                                    

ควรจะเป็น และประเมินความตอ้งการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน

ในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ผูว้ิจัยได้

ดำเนนิการ 2 ขั้นตอน ดังนี้ 

 2.1 การศึกษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรู้ดิจทิัลของ

นักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

  2.1.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

   2.1.1.1 ประชากร ได้แก่ ผูบ้ริหารโรงเรียนและครูในโรงเรียน สังกัด

สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ปีการศกึษา 2567 จาก 174 

โรงเรียน รวมทั้งสิ้น 2,095 คน แบ่งเป็นผูบ้ริหารโรงเรียน 151 คน และครู 1,944 คน 

(สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1, 2567 ข) 

   2.1.1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผูบ้ริหารโรงเรียนและครูในโรงเรยีน สังกัด

สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ปีการศกึษา 2567 กำหนด

ขนาดกลุ่มตัวอย่างโดยใช้ตาราง Krejcie and Morgan (1970, p. 608 อ้างถึงใน วาโร                                      

เพ็งสวัสดิ,์ 2567, หน้า 152) ได้กลุ่มตัวอย่างจำนวน 322 คน แต่ผูว้ิจัยเก็บข้อมูลจาก                                          

กลุ่มตัวอย่าง 333 คน จำแนกเป็น ผูบ้ริหารโรงเรียน จำนวน 55 คน และครู จำนวน                                      

278 คน การได้มาของกลุ่มตัวอย่างใช้การสุ่มแบบหลายขั้นตอน (Multi-stage Sampling)                                   

มีขัน้ตอนการสุ่ม ดังนี้ 

    1) ใช้อำเภอเป็นหน่วยสุ่ม สุ่มอย่างง่ายโดยการจับสลากอำเภอที่อยู่ใน                                       

เขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 จาก 7 อำเภอ ใช้เกณฑ์รอ้ยละ 50                                       

ได้ 4 อำเภอ ดังนี้ 

     1.1) อำเภอเมืองสกลนคร 

     1.2) อำเภอภูพาน 

     1.3) อำเภอกุดบาก 

     1.4) อำเภอเต่างอย 
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    2) ใช้โรงเรยีนในแต่ละอำเภอเป็นหน่วยสุ่ม สุ่มอย่างง่ายโดยการจับ

สลากโรงเรียนในแต่ละอำเภอที่ได้จากการสุ่มในข้อ 1 ใช้เกณฑร์อ้ยละ 50 ได้โรงเรียนทั้งสิน้                                     

55 โรงเรียน จำแนกตามอำเภอ ไดด้ังนี้ 

     2.1) อำเภอเมืองสกลนคร จำนวน 35 โรงเรียน จาก 70 โรงเรียน 

     2.2) อำเภอภูพาน   จำนวน  8  โรงเรียน จาก 16 โรงเรียน 

     2.3) อำเภอกุดบาก    จำนวน  7  โรงเรียน จาก 14 โรงเรียน 

     2.4) อำเภอเต่างอย    จำนวน  5  โรงเรียน จาก 10 โรงเรียน 

    3) ผูบ้ริหารโรงเรียน ใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจงจากทุกโรงเรียนใน 

ข้อ 2) ซึ่งจะได้ผู้บริหารโรงเรียนที่ใช้เป็นกลุ่มตัวอย่างจำนวน 55 คน 

    4) ครู ใช้การสุ่มอย่างง่ายโดยการจับสลาก ใช้เกณฑร์้อยละ 41                                                

ของจำนวนครูทั้งหมดในแต่ละโรงเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างในข้อ 2) ซึ่งจะได้จำนวนครู                                                  

เป็นกลุ่มตัวอย่างทั้งสิ้น 278 คน 

   ดังนัน้ ในการวิจัยครั้งนีผู้ว้ิจัยใช้กลุ่มตัวอย่างจาก 55 โรงเรียน จำนวน

ทั้งสิน้ 333 คน จำแนกเป็นผูบ้ริหารโรงเรียน 55 คน และครู 278 คน ดังตาราง 2 

ตาราง 3 จำนวนประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ที ่ ชื่อโรงเรียน 

ประชากร กลุ่มตัวอย่าง 

ผู้บ
รหิ

าร
 

คร
 ู

รว
ม 

ผู้บ
รหิ

าร
 

คร
 ู

รว
ม 

อำเภอเมอืงสกลนคร 

1 โรงเรียนสกลนคร (วันครู 2501) 1 8 9 1 3 4 

2 โรงเรียนนาอ้อยคำสะอาด 1 5 6 1 2 3 

3 โรงเรียนบ้านกกส้มโฮง 1 8 9 1 3 4 

4 โรงเรียนอนุบาลสกลนคร 1 88 89 1 36 37 

5 โรงเรียนบ้านหนองหอย 1 21 22 1 9 10 

6 โรงเรียนศิริราษฎร์วทิยาคาร 1 16 17 1 7 8 

7 โรงเรียนดอนเชยีงบาลราษฎร์บำรุงศิลป์ 1 6 7 1 2 3 

8 โรงเรียนโคกเลาะวิทยาคาร 1 13 14 1 5 6 
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ตาราง 3 (ต่อ) 

ที ่ ชื่อโรงเรียน 

ประชากร กลุ่มตัวอย่าง 

ผู้บ
รหิ

าร
 

คร
 ู

รว
ม 

ผู้บ
รหิ

าร
 

คร
 ู

รว
ม 

อำเภอเมอืงสกลนคร (ต่อ) 

9 โรงเรียนนายอวัฒนา 1 11 12 1 5 6 

10 โรงเรียนศรีบุญเรืองวทิยาคาร 1 15 16 1 6 7 

11 โรงเรียนหว้ยทรายวทิยา 1 10 11 1 4 5 

12 โรงเรียนบ้านหนองปลาดุกศรีวิทยา 1 6 7 1 2 3 

13 โรงเรียนบ้านดงขุมข้าว “คุรุราษฎร์รังสรรค์ 2” 1 11 12 1 5 6 

14 โรงเรียนบ้านโนนสวรรค์สมบูรณ์วทิย์ 1 6 7 1 2 3 

15 โรงเรียนบ้านศรีวิชา “คุรุราษฎร์อุทิศ” 1 11 12 1 5 6 

16 โรงเรียนบ้านนาคำวทิยาคาร 1 14 15 1 6 7 

17 โรงเรียนบ้านดอนเชียงคูณ 1 5 6 1 2 3 

18 โรงเรียนบ้านลาดกะเฌอ “คุรุราษฎร์ชูวิทย”์ 1 18 19 1 7 8 

19 โรงเรียนบ้านพะเนาว์ราษฎร์บำรุง 1 16 17 1 7 8 

20 โรงเรียนบ้านม่วงลายราษฎร์ผดุงศิลป์ 1 15 16 1 6 7 

21 โรงเรียนบ้านท่าม่วง 1 5 6 1 2 3 

22 โรงเรียนบ้านโคกก่องสหมิตรวทิยาคาร 1 13 14 1 5 6 

23 โรงเรียนบ้านโคกสูง (สหราษฎร์บำรุง) 1 10 11 1 4 5 

24 โรงเรียนบ้านดงมะไฟสามัคคีราษฎร์อุทิศ 1 12 13 1 5 6 

25 โรงเรียนบ้านโพนก้างปลาโนนสมบูรณ์ 1 6 7 1 2 3 

26 โรงเรียนบ้านนากับแก้ 1 6 7 1 2 3 

27 โรงเรียนบ้านนาดอกไมผ้ดุงวทิยา 1 7 8 1 3 4 

28 โรงเรียนชุมชนโนนหอมไผ่ล้อม 1 13 14 1 5 6 

29 โรงเรียนหว้ยปลาใยผดุงวิทยา 1 5 6 1 2 3 

30 โรงเรียนผักแพวบำรุงวิทยา 1 6 7 1 2 3 
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ตาราง 3 (ต่อ) 

ที ่ ชื่อโรงเรียน 

ประชากร กลุ่มตัวอย่าง 

ผู้บ
รหิ

าร
 

คร
 ู

รว
ม 

ผู้บ
รหิ

าร
 

คร
 ู

รว
ม 

อำเภอเมอืงสกลนคร (ต่อ) 

31 โรงเรียนบ้านพังขวา้งวัฒนศลิป์ 1 10 11 1 4 5 

32 โรงเรียนงิ้วด่อนราษฎร์สามัคคีบำรุง 1 9 10 1 4 5 

33 โรงเรียนบ้านดอนหมูโพธ์ิศรี (ชุมชนพัฒนา) 1 4 5 1 2 3 

34 โรงเรียนบ้านน้อยจอมศรี 1 10 11 1 4 5 

35 โรงเรียนบ้านฮางโฮงประชาอุทิศ 1 6 7 1 2 3 

อำเภอภพูาน 

36 โรงเรียนอนุบาลภูพาน 1 14 15 1 6 7 

37 โรงเรียนบ้านโคกภู 1 10 11 1 4 5 

38 โรงเรียนกกปลาซิวนาโด ่ 1 14 15 1 6 7 

39 โรงเรียนบ้านหนองครองราษฎร์ประสงค์ 1 9 10 1 4 5 

40 โรงเรียนเขื่อนน้ำพุง 1 17 18 1 7 8 

41 โรงเรียนบ้านบ่อเดอืนหา้ 1 9 10 1 4 5 

42 โรงเรียนบ้านยางโล้นเจรญิราษฎร์ไพบูลย์ 1 16 17 1 7 8 

43 โรงเรียนบ้านใหม่พัฒนา 1 10 11 1 4 5 

อำเภอกุดบาก 

44 โรงเรียนบ้านบัวคุรุราษฎร์สามัคคี 1 15 16 1 6 7 

45 โรงเรียนบ้านนาขาม 1 11 12 1 5 6 

46 โรงเรียนกุดบากราษฎร์บำรุง 1 21 22 1 9 10 

47 โรงเรียนบ้านกุดแฮดวัฒนราษฎร์ผดุง 1 12 13 1 5 6 

48 โรงเรียนบ้านโพนงามคุรุราษฎร์วทิยา 1 10 11 1 4 5 

49 โรงเรียนบ้านคอ้น้อย 1 6 7 1 2 3 

50 โรงเรียนบ้านนาม่องดงนิมิตวทิยา 1 8 9 1 3 4 
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ตาราง 3 (ต่อ) 

ที ่ ชื่อโรงเรียน 

ประชากร กลุ่มตัวอย่าง 

ผู้บ
รหิ

าร
 

คร
 ู

รว
ม 

ผู้บ
รหิ

าร
 

คร
 ู

รว
ม 

อำเภอเตา่งอย 

51 โรงเรียนบ้านนาตาลคำข่า 1 14 15 1 6 7 

52 โรงเรียนบ้านนาอ่างม่วงคำ 1 16 17 1 7 8 

53 โรงเรียนบ้านดงหลวง 1 14 15 1 6 7 

53 โรงเรียนอนุบาลเต่างอย 1 17 18 1 7 8 

55 โรงเรียนบ้านหนองบึงทวาย 1 10 11 1 4 5 

รวม 55 677 732 55 278 333 

 

  2.1.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

   1) เครื่องมอืที่ใชใ้นการวิจัย เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับสภาพปัจจุบันและ

สภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่

การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 มีลักษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 

(Rating Scale) แบบการตอบสนองคู่ โดยแบ่งเป็น 2 ตอน ดังนี้ 

    ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม ได้แก่ เพศ สถานภาพ                                     

การดำรงตำแหน่ง ระดับการศกึษา และประสบการณ์การทำงาน มีลักษณะเป็นแบบ

ตรวจสอบรายการ (Check List) 

    ตอนที่ 2 แบบสอบถามเกี่ยวกับสภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็น

ของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศกึษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 มเีกณฑก์ารให้คะแนน ดังนี ้

     5 หมายถึง สภาพปัจจุบัน/สภาพที่ควรจะเป็นของทักษะ                                                                 

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนอยู่ในระดับมากที่สุด 

     4 หมายถึง สภาพปัจจุบัน/สภาพที่ควรจะเป็นของทักษะ                                                  

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนอยู่ในระดับมาก 
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     3 หมายถึง สภาพปัจจุบัน/สภาพที่ควรจะเป็นของทักษะ                                                

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนอยู่ในระดับปานกลาง 

     2 หมายถึง สภาพปัจจุบัน/สภาพที่ควรจะเป็นของทักษะ                                                  

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนอยู่ในระดับน้อย 

     1 หมายถึง สภาพปัจจุบัน/สภาพที่ควรจะเป็นของทักษะ                                                              

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

   2) การสรา้งและหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัย 

    ผูว้ิจัยดำเนินการสร้างเครื่องมอืและหาคุณภาพของแบบสอบถาม

ตามลำดับ ดังนี้ 

     2.1) นำข้อมูลที่ได้จากการสังเคราะห์แนวคิด เอกสารและงานวิจัย

ที่เกี่ยวข้อง มาสรุปเพื่อสร้างแบบสอบถามเกี่ยวกับสภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็น

ของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศกึษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

     2.2) นำร่างข้อคำถามที่เกี่ยวกับสภาพปัจจุบันและสภาพที่                                    

ควรจะเป็นของทักษะการรู้ดิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่

การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 เสนอคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์                                               

เพื่อพิจารณาความเหมาะสม ความถูกต้องของการใช้ภาษา และความสอดคล้อง

ครอบคลุมเนือ้หาของการวิจัย แล้วนำมาปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำ และข้อเสนอแนะ

ของคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

     2.3) ปรับปรุงแบบสอบถามตามข้อเสนอแนะของคณะกรรมการ                                     

ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ แล้วนำเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ จำนวน 5 คน เพื่อประเมินความเที่ยงตรง

เชงิเนือ้หา ได้กำหนดคุณสมบัติของผู้เชี่ยวชาญ ดังนี้ 

      2.3.1) อาจารย์ระดับอุดมศึกษา มีวุฒกิารศกึษาระดับ                                           

ปริญญาเอก สาขาวิชาที่เกี่ยวข้องหรอืสัมพันธ์กับการศกึษา ประสบการณ์การทำงาน                                    

ไม่ต่ำกว่า 5 ปี จำนวน 1 คน 

      2.3.2) ผูบ้ริหารโรงเรียน มีวุฒิการศกึษาไม่ต่ำกว่าระดับ

ปริญญาโท สาขาวิชาทีเ่กี่ยวข้องหรอืสัมพันธ์กับการศกึษา มวีิทยฐานะไม่ต่ำกว่าชำนาญการ

พิเศษ ประสบการณก์ารทำงานไม่ต่ำกว่า 5 ปี จำนวน 2 คน 
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      2.3.3) ครู มีวุฒกิารศกึษาไม่ต่ำกว่าระดับปริญญาโท 

สาขาวิชาทีเ่กี่ยวข้องหรอืสัมพันธ์กับการศกึษา มวีิทยฐานะไม่ต่ำกว่าชำนาญการพิเศษ 

ประสบการณก์ารทำงานไม่ต่ำกว่า 5 ปี จำนวน 2 คน 

     2.4) นำผลการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญมาวิเคราะห์หาค่าดัชนี

ความสอดคล้องระหว่างขอ้คำถามกับนิยามเชงิปฏิบัติการ (IOC) รายข้อ คัดข้อคำถาม                                                

ที่มคี่าตั้งแต่ 0.50 ขึน้ไป โดยมีเกณฑก์ารประเมิน ดังนี้ 

      +1 เมื่อแน่ใจว่าคำถามนั้นวัดตรงนิยามเชงิปฏิบัติการ 

       0 เมื่อไม่แนใ่จว่าคำถามนั้นวัดตรงนิยามเชงิปฏิบัติการ 

      -1 เมื่อแน่ใจว่าคำถามนั้นวัดไม่ตรงนิยามเชงิปฏิบัติการ 

     พบว่าแบบสอบถามมีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง 0.60-1.00 

     2.5) นำแบบสอบถามที่ปรับปรุงแก้ไข เสนอคณะกรรมการ                                     

ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจอีกครั้ง 

     2.6) นำแบบสอบถามไปทดลองใช้ (Try Out) กับผูบ้ริหารโรงเรียน

และครู รวม 50 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เพื่อหาคุณภาพของแบบสอบถาม โดยการหา                                                

ค่าอำนาจจำแนกและค่าความเชื่อมั่น 

      2.6.1) ค่าอำนาจจำแนกของแบบสอบถามด้านสภาพปัจจุบัน

และสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงาน                                        

เขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ด้วยการหาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างคะแนน

รายข้อกับคะแนนรวม (Item-total Correlation) โดยเลือกข้อที่มีอำนาจจำแนกตั้งแต่ 0.24 

ขึน้ไป (Pearson, 1920 อ้างถึงใน วาโร เพ็งสวัสดิ์, 2551, หนา้ 258) ซึ่งแบบสอบถาม                                     

ด้านสภาพปัจจุบันมคี่าอำนาจจำแนกอยู่ระหว่าง 0.43-0.92 และด้านสภาพที่ควรจะเป็น                                       

มคี่าอำนาจจำแนกอยู่ระหว่าง 0.41-0.90 

      2.6.2) ค่าความเชื่อมั่นของแบบสอบถามด้านสภาพปัจจุบัน

และสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงาน                                      

เขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 โดยใช้ค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของ                                         

ครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient) ต้องมคี่าความเชื่อมั่นตัง้แต่ 0.70 ขึ้นไป 

(Cronbach, 1970 อ้างถึงใน วาโร เพ็งสวัสดิ์ 2551, หน้า 258) ซึ่งแบบสอบถาม                                                   

ด้านสภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นมีค่าความเชื่อมั่น เท่ากับ 0.98 ทั้งสองด้าน 
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     2.7) ปรับปรุงและแก้ไขแบบสอบถามเสนอคณะกรรมการ                                         

ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์อีกครั้ง 

     2.8) จัดพิมพ์แบบสอบถามฉบับสมบูรณ์ เพื่อใช้ในการเก็บ

รวบรวมข้อมูลต่อไป 

  2.1.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

   ผูว้ิจัยมวีิธีเก็บรวบรวมข้อมูลตามขั้นตอน ดังนี้  

    1) ผูว้ิจัยเสนอคำร้องต่อสำนักงานบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัย                                              

ราชภัฏสกลนคร เพื่อให้ออกหนังสอืราชการขอความอนุเคราะห์และขอความร่วมมอื                                       

จากสถานศกึษาในการเก็บรวบรวมข้อมูล ส่งถึงผู้อำนวยการสถานศกึษา สังกัดสำนักงาน                                            

เขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง 

    2) ผูว้ิจยัส่งแบบสอบถามทั้งหมด 333 ฉบับ ถึงผูบ้ริหารโรงเรียนและ

ครู สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง 

โดยดำเนินการจัดส่งแบบสอบถามด้วยตนเองสำหรับสถานศกึษาที่สามารถดำเนินการได้ 

สำหรับแบบสอบถามบางส่วนผูว้ิจัยได้ส่งทางไปรษณีย์ลงทะเบียนพร้อมแนบซองเปล่า 

ติดดวงตราไปรษณียากรเพื่อส่งคืนผูว้ิจัย โดยชี้แจงวัตถุประสงค์ในการศกึษาให้ทราบและ

ขอรับแบบสอบถามคนืหลังจากตอบแบบสอบถามเสร็จเรียบร้อยแลว้ 

    3) ตรวจสอบความถูกต้องครบถ้วนสมบูรณ์ของแบบสอบถาม  

    4) หากแบบสอบถามที่ได้มาไม่ครบหรอืไม่สมบูรณ์ตามจำนวนที่

กำหนดไว้ ผูว้ิจัยจะดำเนินการตดิตามโดยส่งแบบสอบถามใหม่อีกครั้งจนได้แบบสอบถาม

ตามเกณฑ์ที่กำหนด ผูว้ิจัยได้รับแบบสอบถามคนืมา 333 ฉบับ คิดเป็นร้อยละ 100 

  2.1.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 

   ผูว้ิจัยวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามสภาพปัจจุบันและสภาพที่                                          

ควรจะเป็นของทักษะการรู้ดิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่

การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 โดยแบ่งการวเิคราะห์ข้อมูลออกเป็น 2 ตอน ดังนี้ 

    ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม ได้แก่ เพศ สถานภาพ                                     

การดำรงตำแหน่ง ระดับการศกึษา และประสบการณ์การทำงาน ใช้สถิตเิชิงพรรณนา                                       

โดยการหาความถี่และร้อยละ 
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    ตอนที่ 2 วิเคราะห์สภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะ                                       

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา

สกลนคร เขต 1 โดยหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ซึ่งมีเกณฑ์ในการแปล

ความหมายค่าเฉลี่ย (บุญชม ศรสีะอาด, 2556, หนา้ 70-71) ดังนี้ 

     4.51-5.00 หมายถึง สภาพปัจจุบัน/สภาพที่ควรจะเป็นของทักษะ 

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนอยู่ในระดับมากที่สุด 

     3.51–4.50 หมายถึง สภาพปัจจุบัน/สภาพที่ควรจะเป็นของทักษะ 

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนอยู่ในระดับมาก 

     2.51–3.50 หมายถึง สภาพปัจจุบัน/สภาพที่ควรจะเป็นของทักษะ 

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนอยู่ในระดับปานกลาง 

     1.51–2.50 หมายถึง สภาพปัจจุบัน/สภาพที่ควรจะเป็นของทักษะ 

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนอยู่ในระดับน้อย 

     1.00–1.50 หมายถึง สภาพปัจจุบัน/สภาพที่ควรจะเป็นของทักษะ 

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
 

  2.1.5 สถติิที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

   สถิตทิี่ใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูลในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ 

    1) สถิตทิั่วไป ได้แก่ ความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

    2) สถิตเิพื่อการหาคุณภาพเครื่องมอื ได้แก่ 

     2.1) ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับนิยามเชงิ

ปฏิบัติการ (Index of item-objective congruence: IOC) 

     2.2) ค่าอำนาจจำแนก (discrimination) ด้วยการหาค่าสหสัมพันธ์

ระหว่างคะแนนรายข้อกับคะแนนรวม (Item-total Correlation) 

     2.3) ค่าความเชื่อม่ัน (Reliability) ด้วยวิธีหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา

ของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient) 
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 2.2 การประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจทิัล

ของนักเรยีนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร 

เขต 1 

  2.2.1 การวิเคราะห์ข้อมูล 

   ผูว้ิจัยวิเคราะห์ความตอ้งการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัล 

ของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

โดยนำข้อมูลที่ได้จากแบบสอบถามเกี่ยวกับสภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นมาคำนวณ

ค่าดัชนกีารจัดลำดับความสำคัญของความตอ้งการจำเป็น (Modified Priority Need Index, 

PNImodified) (สุวิมล ว่องวาณิช, 2562, หน้า 279) 

  2.2.2 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

   สถิตทิี่ใชจ้ัดลำดับความตอ้งการจำเป็น ได้แก่ ค่าดัชนีการจัดลำดับ

ความสำคัญของความตอ้งการจำเป็น (Modified Priority Need Index, PNImodified) ดว้ยสูตร 

(PNImodified) = (I-D) / D 

    เมื่อ I หมายถึง ค่าเฉลี่ยของสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรูด้ิจทิัล

ของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

    เมื่อ D หมายถึง ค่าเฉลี่ยของสภาพปัจจุบันของทักษะการรูด้ิจทิัลของ

นักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

   ผูว้ิจัยนำทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงาน                                   

เขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ด้านที่มีค่า PNImodified สูงกว่าค่า PNImodified 

ในภาพรวม มากำหนดเป็นด้านที่ต้องหาแนวทางการส่งเสริม 

ระยะท่ี 3 ศกึษาแนวทางการส่งเสริมทักษะการรู้ดจิิทัลของนักเรียนใน

โรงเรียน สังกัดสำนกังานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

 การศกึษาแนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัด

สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 มีรายละเอียดดังนี้ 

  3.1 กลุ่มผู้ให้ข้อมูล 

   ผูใ้ห้ข้อมูลในการพิจารณาความเหมาะสมของแนวทางการส่งเสริมทักษะ

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนเป็นผูท้รงคุณวุฒิ จำนวน 5 คน มีคุณสมบัติ ดังนี้ 
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    3.1.1 อาจารย์ระดับอุดมศกึษา มีวุฒกิารศกึษาระดับปริญญาเอก 

สาขาวิชาที่เกี่ยวข้องหรอืสัมพันธ์กับการศกึษา ประสบการณ์การทำงานไม่ต่ำกว่า 5 ปี 

จำนวน 1 คน 

    3.1.2 ผูบ้ริหารโรงเรียน มีวุฒิการศกึษาไม่ต่ำกว่าระดับปริญญาโท 

สาขาวิชาทีเ่กี่ยวข้องหรอืสัมพันธ์กับการศกึษา มวีิทยฐานะไม่ต่ำกว่าชำนาญการพิเศษ 

ประสบการณก์ารทำงานไม่ต่ำกว่า 5 ปี จำนวน 2 คน 

    3.1.3 ครู มีวุฒกิารศกึษาไม่ต่ำกว่าระดับปริญญาโท สาขาวิชาที่

เกี่ยวข้องหรอืสัมพันธ์กับการศกึษา มวีิทยฐานะไม่ต่ำกว่าชำนาญการพิเศษ ประสบการณ์                                         

การทำงานไม่ต่ำกว่า 5 ปี จำนวน 2 คน 

  3.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

   3.2.1 เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัย คอื แบบสอบถามแนวทางการส่งเสริม

ทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา

สกลนคร เขต 1 มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) โดย

สร้างขึ้นจากการวิเคราะห์ความต้องการจำเป็น แบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้ 

    ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผูต้อบแบบสอบถาม ได้แก่ สถานภาพ                                     

การดำรงตำแหน่ง ระดับการศกึษา และประสบการณ์ในการทำงาน มีลักษณะเป็นแบบ

ตรวจสอบรายการ (Checklist) 

    ตอนที่ 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับความเหมาะสม/ความเป็นไปได้ของ                                 

แนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่

การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 เป็นแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า                                    

5 ระดับ (Rating Scale) แบบตอบสนองคู่ โดยผู้วจิัยได้สร้างและพัฒนาขึน้ ภายใต้กรอบ

แนวคิด ทฤษฎี และเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง มเีกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

     5 หมายถึง แนวทางในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน 

มีความเหมาะสม/ความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากที่สุด 

     4 หมายถึง แนวทางในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน 

มีความเหมาะสม/ความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก 

     3 หมายถึง แนวทางในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน 

มีความเหมาะสม/ความเป็นไปได้อยู่ในระดับปานกลาง 
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     2 หมายถึง แนวทางในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน 

มีความเหมาะสม/ความเป็นไปได้อยู่ในระดับน้อย 

     1 หมายถึง แนวทางในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน 

มีความเหมาะสม/ความเป็นไปได้อยู่ในระดับน้อยที่สุด 

   3.2.2 การสรา้งเครื่องมอืที่ใชใ้นการวิจัย 

    ผูว้ิจัยดำเนินการสร้างแนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของ

นักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ดังนี้ 

     1) ผูว้ิจัยนำข้อมูลที่ได้จากการจัดลำดับความต้องการจำเป็นด้านที่

มีค่า PNImodified สูงกว่า PNImodified ในภาพรวม มาร่างแนวทางการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจทิัล

ของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

โดยใช้แนวทางพัฒนาตามแนวคิด OKRs กล่าวคือ O (Objectives) หมายถึง วัตถุประสงค์หลัก 

เป็นเป้าหมายที่ตอ้งการให้เกิดขึ้น และ KR (Key Results) หมายถึง ผลลัพธ์หลักเป็นตัวชี้วัด

ที่ใชว้ัดความสำเร็จของเป้าหมาย 

     2) ผูว้ิจัยสร้างแบบสอบถามฉบับร่าง และนำร่างแบบสอบถาม

เสนอต่อคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ตรวจสอบความถูกต้องความเหมาะสม 

ของการใช้ภาษา และความสมบูรณ์ของแบบสอบถาม 

     3) ผูว้ิจัยปรับปรุงแบบสอบถามตามข้อเสนอแนะของ

คณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และจัดพิมพ์แบบสอบถามฉบับสมบูรณ์ 

  3.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

   ผูว้ิจัยดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลดังนี้  

    3.3.1 ผูว้ิจัยขอหนังสอืราชการจากสำนักงานบัณฑิตวิทยาลัย

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ไปยังผู้ทรงคุณวุฒิเพื่อขอความอนุเคราะห์ตรวจสอบ                                         

แนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่

การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 

    3.3.2 ผูว้ิจัยจัดส่งแบบสอบถามแนวทางการส่งเสริมทักษะทักษะ                                           

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา

สกลนคร เขต 1 ไปยังผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 5 คน 
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    3.3.3 ผูว้ิจัยตรวจสอบแบบสอบถามแนวทางการส่งเสริมทักษะ                                          

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา

สกลนคร เขต 1 ที่ได้รับคืนจากผู้ทรงคุณวุฒิว่ามีความครบถ้วนสมบูรณ์หรอืไม่ แล้วนำ

ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผูท้รงคุณวุฒิมาวิเคราะห์ 

  3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 

   ผูว้ิจัยดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 

    3.4.1 ผูว้ิจัยนำความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิจากแบบสอบถาม                                  

แนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่

การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 มาวิเคราะห์โดยหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน ซึ่งมีเกณฑ์ในการแปลความหมายค่าเฉลี่ย (บุญชม ศรสีะอาด, 2556,  

หนา้ 70-71) ดังนี้ 

     4.51-5.00 หมายถึง แนวทางในการส่งเสริมทักษะการรู้ดจิทิัล 

ของนักเรียนมีความเหมาะสม/ความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากที่สุด 

     3.51–4.50 หมายถึง แนวทางในการส่งเสริมทักษะการรู้ดจิทิัล 

ของนักเรียนมีความเหมาะสม/ความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก 

     2.51–3.50 หมายถึง แนวทางในการส่งเสริมทักษะการรู้ดจิทิัล 

ของนักเรียนมีความเหมาะสม/ความเป็นไปได้อยู่ในระดับปานกลาง 

     1.51–2.50 หมายถึง แนวทางในการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจทิัล 

ของนักเรียนมีความเหมาะสม/ความเป็นไปได้อยู่ในระดับน้อย 

     1.00–1.50 หมายถึง แนวทางในการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจทิัล 

ของนักเรียนมีความเหมาะสม/ความเป็นไปได้อยู่ในระดับน้อยที่สุด 

    ผูว้ิจัยกำหนดเกณฑ์ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.51 ขึน้ไป ถือว่าเป็นแนวทาง                                      

ในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียนที่มคีวามเหมาะสม/ความเป็นไปได ้

    3.4.2 ผูว้ิจัยนำข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิในแบบสอบถาม                                     

แนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่

การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 มาวิเคราะห์เชิงเนือ้หา 
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  3.5 สถติิท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

   สถิตทิี่ใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูลในระยะนี ้ได้แก่ 

    1) ค่าเฉลี่ย (Mean) 

    2) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) 

 สรุประยะการดำเนินการวิจัยเรื่อง การประเมินความต้องการจำเป็นใน                                           

การส่งเสริมทักษะการรูด้ิจิทัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ได้ ดังภาพประกอบ 3 
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ภาพประกอบ 3 ระยะการดำเนินการวิจัย 

ระยะท่ี 1 ศึกษา

องค์ประกอบทักษะ                  

การรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

องค์ประกอบของทักษะการรู้

ดิจิทัลของนักเรียน 

ศึกษาองค์ประกอบทักษะการรู้ดิจิทัลของ

นักเรียน จากการสังเคราะห์เอกสาร 

งานวจิัยที่เก่ียวข้อง จำนวน 13 แหล่ง และ

ประเมินความเหมาะสม โดยผูท้รงคุณวุฒิ 

จำนวน 5 คน 

ระยะท่ี 2 ขั้นตอนท่ี 1 

การศึกษาสภาพปัจจุบัน 

และสภาพท่ีควรจะเป็นของ

ทักษะการรู้ดิจิทัลของ

นักเรียนในโรงเรียน สังกัด

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

สภาพปัจจุบัน และสภาพท่ี

ควรจะเป็นของทักษะการรู้

ดิจิทัลของนักเรียนใน

โรงเรียน สังกัดสำนักงาน              

เขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

ระยะท่ี 3 ศึกษาแนวทางการ

ส่งเสริมทักษะการรู้ดิจิทัล

ของนักเรียนในโรงเรียน 

สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่

การศึกษาประถมศึกษา

สกลนคร เขต 1 

แนวทางการส่งเสริมทักษะ

การรู้ดิจิทัลของนักเรียนใน

โรงเรียน สังกัดสำนักงาน            

เขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

ระยะการวิจัย กจิกรรมการดำเนินการ ผลทีไ่ด้รบั 

1. สร้างแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณ

ค่า 5 ระดับ รูปแบบการตอบสนองคู ่

2. ตรวจสอบค่าดัชนีความสอดคล้อง                       

โดยผูเ้ชี่ยวชาญ 5 คน 

3. นำแบบสอบถามไปทดลองใช้กับกลุ่มที่

ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จำนวน 50 คน 

4. นำส่งและเก็บรวบรวมข้อมูลจาก                   

กลุ่มตัวอย่าง จำนวน 333 คน 

5. วเิคราะหข์้อมูล หาค่าเฉล่ีย และ                   

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

ระยะท่ี 2 ขั้นตอนท่ี 2 

การประเมินความต้องการ

จำเป็นในการส่งเสริมทักษะ

การรู้ดิจิทัลของนักเรียนใน

โรงเรียน สังกัดสำนักงาน                 

เขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

นำผลที่ได้จากระยะท่ี 2 ขั้นตอนท่ี 1 มา

จัดลำดับความต้องการจำเป็นและนำ

องค์ประกอบที่มคี่า PNImodified สูงกวา่ 

PNImodified ในภาพรวม มาหาแนวทาง                 

การส่งเสริมทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียนใน

โรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

ลำดับความต้องการจำเป็น

ในการส่งเสริมทักษะการรู้

ดิจิทัลของนักเรียนใน

โรงเรียน สังกัดสำนักงาน               

เขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

1. ร่างแนวทางการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจิทัล

ของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขต

พื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

2. นำแนวทางการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจทิัล

ของนักเรียนไปใหผู้้ทรงคุณวฒุิ จำนวน 5 คน 

พจิารณาโดยใช้แบบสอบถาม 
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ตาราง 4 แผนการดำเนินการวิจัย 

ระยะของ 

การวิจัย 
วิธีการดำเนินการ เคร่ืองมือ 

ผู้ให้ข้อมูล/ 

กลุ่มตัวอย่าง 

สถิติท่ีใช้/

เกณฑ์ 
ผลท่ีได้รับ 

ช่วงเวลา 

ท่ีใช้วิจัย 

ระยะท่ี 1 

ศึกษาองค์ประกอบ

ทักษะการรู้ดิจทิัล

ของนักเรียน 

- สังเคราะห์องค์ประกอบ

ทักษะการรู้ดิจทิัลของ

นักเรียนจากศึกษาเอกสาร 

และงานวิจัยที่เกี่ยวขอ้ง 

- ประเมินความเหมาะสม

ขององค์ประกอบทักษะ

การรู้ดิจทิัลของนักเรียน 

โดยผู้ทรงคุณวุฒ ิ

- ตารางสังเคราะห์

องค์ประกอบของ

ทักษะการรู้ดิจทิัล

ของนักเรียน 

- แบบสอบถาม

ชนดิมาตราส่วน

ประมาณค่า 5 

ระดับ (Rating 

Scale) 

- ผู้ทรงคุณวุฒิ 

5 คน 

- ความถี ่

- ร้อยละ 

- ค่าเฉลี่ย 

- ส่วนเบี่ยงเบน 

มาตรฐาน 

- องค์ประกอบ

ของทักษะการรู้

ดจิิทัลของ

นักเรียน 

 

พฤษภาคม 

2567 -

กรกฎาคม

2567 

ระยะท่ี 2  

ขัน้ตอนที่ 1 

ศึกษาสภาพปัจจุบัน 

สภาพที่ควรจะเป็น 

ของทักษะการรู้

ดจิิทัลของนักเรียน   

ในโรงเรียน สังกัด

สำนักงาน                 

เขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศกึษา

สกลนคร เขต 1 

- นำขอ้มูลจากระยะที ่1 

จัดทำแบบสอบถามสภาพ

ปัจจุบัน และสภาพทีค่วร

จะเป็นของทักษะการรู้

ดจิิทัลของนักเรียนใน

โรงเรียน สังกัดสำนักงาน

เขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศกึษาสกลนคร 

เขต 1 

- แบบสอบถาม

ชนดิมาตราส่วน

ประมาณค่า 5 

ระดับ (Rating 

Scale) 

- ผู้เช่ียวชาญ           

5 คน 

- ผู้บริหาร

โรงเรียนและคร ู

ทดลองใช้              

(Try out) จำนวน         

50 คน 

- ผู้บริหาร

โรงเรียนและ          

ครู จำนวน           

333 คน 

- ค่า IOC 

- ค่าเฉลี่ย 

- ส่วนเบี่ยงเบน 

มาตรฐาน 

- ค่าอำนาจ

จำแนก 

- ค่าความ

เช่ือมั่น 

- สภาพปัจจุบัน 

และสภาพที่ควร

จะเป็นของทักษะ

การรู้ดิจทิัลของ

นักเรียนใน

โรงเรียน สังกัด

สำนักงานเขต

พื้นที่การศึกษา

ประถมศกึษา

สกลนคร เขต 1 

สงิหาคม 

2567 - 

พฤศจกิายน 

2567 

ระยะท่ี 2 

ขัน้ตอนที่ 2 

ประเมินความ

ตอ้งการจำเป็นใน

การสง่เสริมทักษะ

การรู้ดิจทิัลของ

นักเรียนในโรงเรียน 

สังกัดสำนักงาน                 

เขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศกึษา

สกลนคร เขต 1 

- นำขอ้มูลจากระยะที่ 2 

ขัน้ตอนที่ 1 มาวิเคราะห์

ความตอ้งการจำเป็น 

- ผลการวิเคราะห์

ขอ้มูลจากระยะที่ 2 

ขัน้ตอนที่ 1 

- ผู้บริหาร

โรงเรียนและ           

ครู จำนวน             

333 คน 

- PNImodified - ลำดับความ

ตอ้งการจำเป็น

ในการส่งเสริม

ทักษะการรู้

ดจิิทัลของ

นักเรียนใน

โรงเรียน สังกัด

สำนักงานเขต

พื้นที่การศึกษา

ประถมศกึษา

สกลนคร เขต 1 

ธันวาคม 

2567 - 

มกราคม 

2568 

ระยะท่ี 3 

ศึกษาแนวทางการ

ส่งเสริมทักษะการรู้

ดจิิทัลของนักเรียน 

ในโรงเรียน สังกัด

สำนักงานเขตพื้นที่

การศึกษา

ประถมศกึษา

สกลนคร  

เขต 1 

- สร้างแบบสอบถาม ชนดิ

มาตราส่วนประมาณค่า     

5 ระดับ จำนวน 2 ตอน 

โดยนำผลการวิเคราะห์

ความตอ้งการจำเป็นด้านที่

มีค่า PNImodified สูงกว่า     

ค่า PNImodified ในภาพรวม                

มาเขยีนขอ้คำถาม 

- นำแบบสอบถามเสนอ

ผู้ทรงคุณวุฒิ 

- วิเคราะห์ขอ้มูล และ

กำหนดเป็นแนวทางใน        

การส่งเสริมทักษะการรู้

ดจิิทัลของนักเรียน 

- แบบสอบถาม

แบบมาตราส่วน

ประมาณค่า 5 

ระดับ (Rating 

Scale) แบบ

ตอบสนองคู ่

- ผู้ทรงคุณวุฒ ิ

5 คน 

- ความถี ่

- ร้อยละ 

- ค่าเฉลี่ย 

- ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

- วิเคราะห์

เนื้อหา 

(Content 

Analysis) 

- แนวทางการ

ส่งเสริมทักษะ

การรู้ดิจทิัลของ

นักเรียนใน

โรงเรียนสังกัด

สำนักงานเขต

พื้นที่การศึกษา

ประถมศกึษา

สกลนคร เขต 1 

กุมภาพันธ์ 

2568 - 

มีนาคม 

2568 

 

 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 

 

บทที่ 4 

ผลการวิเคราะหข์้อมูล 

 การวิจัยเรื่อง การประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรู้

ดิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร 

เขต 1 ผูว้ิจัยขอเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล แบ่งออกเป็น 4 ตอน ดังนี้ 

 ตอนที่ 1 ผลการศกึษาองค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน 

 ตอนที่ 2 ผลการศกึษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะ                                                        

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา

สกลนคร เขต 1 

 ตอนที่ 3 ผลการประเมินความตอ้งการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัล

ของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

 ตอนที่ 4 ผลการศกึษาแนวทางการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจทิัลของนักเรียน                                              

ในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

 x̅   แทน ค่าเฉลี่ย 

 S.D.  แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 PNImodified แทน ค่าดัชนีการจัดลำดับความสำคัญของความตอ้งการจำเป็น 

(Modified Priority Needs Index) 

 I   แทน ค่าเฉลี่ยสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน

ในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

 D   แทน ค่าเฉลี่ยสภาพปัจจุบันของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน                                                         

ในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 
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ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 ผูว้ิจัยขอนำเสนอผลการวิเคราะหข์้อมูลตามลำดับต่อไปนี้ 

  ตอนที่ 1 ผลการศึกษาองค์ประกอบทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรยีน 

   องค์ประกอบทักษะการรูด้ิจิทัลของนักเรียนได้จากการสังเคราะห์

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ตลอดจนการประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบ                                              

โดยผูท้รงคุณวุฒิ พบว่า องค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนม ี6 องค์ประกอบ 

ได้แก่ 1) การตระหนักรู้ทางสังคม 2) การสื่อสาร 3) การใชเ้ทคโนโลยีดจิทิัล 4) การสร้าง

สื่อดจิทิัล 5) การคิดวิเคราะห์ และ 6) การรู้สารสนเทศ และผลการประเมินความเหมาะสม

ขององค์ประกอบมีรายละเอียด ดังตาราง 5 

ตาราง 5 ผลการประเมินความเหมาะสมองค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน 

ที ่ ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 
ค่าสถิต ิ ระดับ 

ความเหมาะสม x̅ S.D. 

1. การตระหนักรูท้างสงัคม 

1.1 นักเรียนมคีวามเข้าใจอย่างชัดเจนถึงส่ิงท่ีควรและ                

ไม่ควรประพฤติบนสื่อสังคมออนไลน์ 

5.00 0.00 มากที่สุด 

1.2 นักเรียนใชส้ื่อดจิิทัลอย่างมีจริยธรรม 5.00 0.00 มากที่สุด 

1.3 นักเรียนปฏบัิตติามกฎระเบียบ กฎหมาย และมีมารยาท

ในการใชส้ื่อดจิิทัล 

5.00 0.00 มากที่สุด 

1.4 นักเรียนมคีวามรับผิดชอบต่อสังคม 5.00 0.00 มากที่สุด 

1.5 นักเรียนใชส้ื่ออย่างปลอดภัยโดยรู้จักปอ้งกันตนเอง                

จากอันตรายและความเสี่ยงต่าง ๆ 

5.00 0.00 มากที่สุด 

1.6 นักเรียนเคารพสิทธิของผู้อ่ืน 5.00 0.00 มากที่สุด 

1.7 นักเรียนเรียนรู้และยอมรับความแตกต่างของผูค้น             

ในสังคม 

5.00 0.00 มากที่สุด 

รวมค่าเฉลี่ย 5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

2. การสื่อสาร 

2.1 นักเรียนสามารถใชค้ำศัพท์ ใชภ้าษา ใชเ้ทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) และใชจ้ิตวทิยา             

เพื่อสื่อสารกับผู้อื่นให้บรรลุวัตถุประสงค์ 

5.00 0.00 มากที่สุด 
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ตาราง 5 (ต่อ) 

ที ่ ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 
ค่าสถิต ิ ระดับ 

ความเหมาะสม x̅ S.D. 

2.2 นักเรียนมปีฏสิัมพันธ์ และทำงานร่วมกับผู้อ่ืน                 

โดยใชเ้ทคโนโลยแีละสื่อดิจิทัล 

5.00 0.00 มากที่สุด 

2.3 นักเรียนเลอืกช่องทางการสื่อสารเนื้อหาดิจิทัล                  

ไปยังกลุ่มเป้าหมายได้อย่างเหมาะสม 

5.00 0.00 มากที่สุด 

รวมค่าเฉลี่ย 5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

3. การใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัล 

3.1 นักเรียนสามารถใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและ              

การสื่อสาร (ICT) ให้เกิดประโยชน์ต่อตนเอง 

5.00 0.00 มากที่สุด 

3.2 นักเรียนสามารถควบคุมและจัดการการใชอุ้ปกรณ์ดจิิทัล

และสื่อดจิิทัล 

5.00 0.00 มากที่สุด 

3.3 นักเรียนสามารถจัดเก็บสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 5.00 0.00 มากที่สุด 

3.4 นักเรียนประยุกต์ใช้เครื่องมือประเภทต่าง ๆ ทัง้อุปกรณ์

ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ได้อย่างเหมาะสม 

5.00 0.00 มากที่สุด 

รวมค่าเฉลี่ย 5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

4. การสรา้งสื่อดิจิทัล 

4.1 นักเรียนสามารถสร้างผลงานทางดิจิทัลดว้ย                  

การทำงานผ่านคอมพิวเตอร์ร่วมกับโปรแกรมซอฟต์แวร์ 

4.80 0.45 มากที่สุด 

4.2 นักเรียนสามารถปรับ ประยุกต์ ออกแบบ ประดิษฐ์ หรือ

ผลิตเนื้อหาในรูปแบบต่าง ๆ อย่างเหมาะสมสำหรับ 

ผู้รับสารแต่ละกลุ่ม 

5.00 0.00 มากที่สุด 

4.3 นักเรียนสามารถนำเสนอผ่านสือ่สังคมออนไลน์              

ในรูปแบบท่ีหลากหลายและแปลกใหม ่

5.00 0.00 มากที่สุด 

รวมค่าเฉลี่ย 4.93 0.26 มากทีสุ่ด 

5. การคดิวิเคราะห ์

5.1 นักเรียนจำแนกแยกแยะสิ่ง/เร่ือง/ข้อมูลต่าง ๆ                  

ท่ีได้สบืค้น 

5.00 0.00 มากที่สุด 

5.2 นักเรียนมคีวามสามารถในการชมสื่อดจิิทัลจาก               

หลายแหล่งข้อมูล เพื่อหาองค์ประกอบและความสัมพันธ์ 

5.00 0.00 มากที่สุด 

 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



80 

ตาราง 5 (ต่อ) 

ที ่ ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 
ค่าสถิต ิ ระดับ 

ความเหมาะสม x̅ S.D. 

5.3 นักเรียนสามารถประเมินและตัดสนิใจเลอืกคำตอบ               

ท่ีเหมาะสมตามวัตถุประสงค์ที่ตัง้ไว ้

5.00 0.00 มากที่สุด 

5.4 นักเรียนสามารถพิจารณา ตคีวาม สรุปความ วางแผน 

ตัดสนิคุณค่าในการใช้งานดิจิทัลในด้านต่าง ๆ 

5.00 0.00 มากที่สุด 

รวมค่าเฉลี่ย 5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

6. การรู้สารสนเทศ 

6.1 นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเกีย่วกับแนวคิด หลักการ 

หรือทฤษฎีในองค์ความรู้ท่ีเกีย่วข้องกับระบบและ          

การดำเนนิงานของเทคโนโลย ี

4.80 0.45 มากที่สุด 

6.2 นักเรียนกำหนดความต้องการ และระบุเร่ืองท่ีต้องการ

ค้นหา วธีิการหรือกลยุทธ์ในการเข้าถึงสื่อสารสนเทศใน

รูปแบบต่าง ๆ 

5.00 0.00 มากที่สุด 

6.3 นักเรียนสามารถประเมินความเหมาะสมในการนำ                    

สื่อสารสนเทศมาใชใ้นบริบทท่ีแตกต่างกัน 

5.00 0.00 มากที่สุด 

6.4 นักเรียนใชข้้อมูลสารสนเทศอย่างมีจริยธรรม 5.00 0.00 มากที่สุด 

6.5 นักเรียนสามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ และตคีวาม

สารสนเทศบนเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 

5.00 0.00 มากที่สุด 

6.6 นักเรียนสามารถจัดระบบเนื้อหาเพ่ือใชป้ระโยชน์จาก

สารสนเทศได้อย่างมปีระสิทธิภาพและประสิทธิผล 

5.00 0.00 มากที่สุด 

รวมค่าเฉลี่ย 4.97 0.18 มากทีสุ่ด 

รวมค่าเฉลี่ยทั้งหมด 4.98 0.12 มากทีสุ่ด 

 

  จากตาราง 5 ผลการประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบทักษะการรู้

ดิจทิัลของนักเรียนโดยรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.98, S.D. = 0.12) 

เมื่อพจิารณาเป็นรายองค์ประกอบพบว่าอยู่ในระดับมากที่สุด ทุกองค์ประกอบ เรียงลำดับ

ตามค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย ดังนี ้การตระหนักรู้ทางสังคม (x̅ = 5.00, S.D. = 0.00)                                  

การสื่อสาร (x̅ = 5.00, S.D. = 0.00) การใช้เทคโนโลยีดิจทิัล (x̅ = 5.00, S.D. = 0.00) 
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การคิดวิเคราะห์ (x̅ = 5.00, S.D. = 0.00) การรูส้ารสนเทศ (x̅ = 4.97, S.D. = 0.18) 

และการสร้างสื่อดจิทิัล (x̅ = 4.93, S.D. = 0.26) ตามลำดับ 

  ตอนที่ 2 ผลการศึกษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะ

การรู้ดิจทิัลของนักเรยีนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

  วิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานของผูต้อบแบบสอบถาม สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่

การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ดังตาราง 6  

ตาราง 6 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพืน้ฐานของผูต้อบแบบสอบถาม 

ข้อมูลพื้นฐานของผู้ตอบแบบสอบถาม ความถี่  ร้อยละ 

1. เพศ 

 ชาย 68 20.42 

 หญิง 265 79.58 

รวม 333 100.00 

2. สถานภาพการดำรงตำแหน่ง 

 ผูบ้ริหารโรงเรียน 55 16.52 

 ครู 278 83.48 

รวม 333 100.00 

3. ระดับการศึกษา 

 ปริญญาตรี 161 48.35 

 ปริญญาโท 170 51.05 

 ปริญญาเอก    2  0.60 

รวม 333 100.00 
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ตาราง 6 (ต่อ) 

ข้อมูลพื้นฐานของผู้ตอบแบบสอบถาม ความถี่  ร้อยละ 

4. ประสบการณ์ในการทำงาน 

 น้อยกว่า 5 ปี 58 17.42 

 5-10 ปี 136 40.84 

 11-20 ปี 69 20.72 

 21 ปีขึน้ไป 70 21.02 

รวม 333 100.00 

 

  จากตาราง 6 ผลการวิเคราะหข์้อมูลพื้นฐานของผูต้อบแบบสอบถาม 

จำนวน 333 คน พบว่า ผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จำนวน 265 คน                                      

คิดเป็นรอ้ยละ 79.58 ตำแหนง่ครู จำนวน 278 คน คิดเป็นรอ้ยละ 83.48 ระดับการศกึษา

ปริญญาโท จำนวน 170 คน คิดเป็นรอ้ยละ 51.05 และประสบการณ์ในการทำงาน                                        

5-10 ปี จำนวน 136 คน คิดเป็นรอ้ยละ 40.84 

 

  วิเคราะห์ข้อมูลสภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรูด้ิจทิัล

ของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

ดังตาราง 7 

ตาราง 7 ผลการศกึษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรู้ดจิทิัลของ  

ตาราง 7 นักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร  

ตาราง 7 เขต 1 โดยภาพรวม 

ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 
สภาพปัจจุบัน (D) สภาพทีค่วรจะเป็น (I) 

�̅� S.D. แปลผล �̅� S.D. แปลผล 

1. การตระหนักรูท้างสังคม 3.08 0.81 ปานกลาง 4.68 0.53 มากที่สุด 

2. การสื่อสาร 3.00 0.85 ปานกลาง 4.65 0.60 มากที่สุด 

3. การใชเ้ทคโนโลยดีิจิทัล 3.07 0.87 ปานกลาง 4.64 0.57 มากที่สุด 
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ตาราง 7 (ต่อ) 

ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 
สภาพปัจจุบัน (D) สภาพทีค่วรจะเป็น (I) 

�̅� S.D. แปลผล �̅� S.D. แปลผล 

4. การสร้างสื่อดจิิทัล 2.92 0.86 ปานกลาง 4.58 0.65 มากที่สุด 

5. การคิดวิเคราะห ์ 3.02 0.86 ปานกลาง 4.60 0.59 มากที่สุด 

6. การรู้สารสนเทศ 3.08 0.86 ปานกลาง 4.64 0.57 มากที่สุด 

ภาพรวม 3.03 0.80 ปานกลาง 4.63 0.54 มากทีสุ่ด 

 

  จากตาราง 7 สภาพปัจจุบันของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน 

สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 โดยภาพรวมอยู่ใน                                                    

ระดับปานกลาง (x̅ = 3.03, S.D. = 0.80) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่าทุกด้าน                                                              

อยู่ในระดับปานกลาง โดยเรียงค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย ดังนี้ ด้านการตระหนักรู้ทางสังคม                                               

(x̅ = 3.08, S.D. = 0.81) ด้านการรูส้ารสนเทศ (x̅ = 3.08, S.D. = 0.86) ด้านการใช้

เทคโนโลยีดจิทิัล (x̅ = 3.07, S.D. = 0.87) ด้านการคิดวิเคราะห์ (x̅ = 3.02, S.D. = 0.86) 

ด้านการสื่อสาร (x̅ = 3.00, S.D. = 0.85) และด้านการสร้างสื่อดิิจทิัล (x̅ = 2.92,                                                                

S.D. = 0.86) ตามลำดับ 

  สภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัด

สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 โดยภาพรวมอยู่ในระดับ                                         

มากที่สุด (x̅ = 4.63, S.D. = 0.54) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่าทุกด้านอยู่ในระดับ

มากที่สุด โดยเรียงค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย ดังนี้ ด้านการตระหนักรู้ทางสังคม (x̅ = 4.68, 

S.D. = 0.53) ด้านการสื่อสาร (x̅ = 4.65, S.D. = 0.60) ด้านการใช้เทคโนโลยีดิจทิัล                                             

(x̅ = 4.64, S.D. = 0.57) ด้านการรู้สารสนเทศ (x̅ = 4.64, S.D. = 0.57) ด้านการคิดวิเคราะห์ 

(x̅ = 4.60, S.D. = 0.59) และด้านการสร้างสื่อดิิจทิัล (x̅ = 4.58, S.D. = 0.65) 

ตามลำดับ 

  

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



84 

ตาราง 8 ผลการศกึษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรู้ดจิทิัลของ  

ตาราง 7 นักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร  

ตาราง 7 เขต 1 ด้านการตระหนักรู้ทางสังคม 

ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

ด้านการตระหนักรู้ทางสังคม 

สภาพปัจจุบัน (D) สภาพที่ควรจะเป็น (I) 

�̅� S.D. แปลผล �̅� S.D. แปลผล 

1. นักเรยีนสามารถบอกถึงส่ิงท่ีควรและ 

ไม่ควรประพฤติบนสื่อสังคมออนไลน์ เช่น 

การปกป้องข้อมูลส่วนตัว การไม่โพสต์

ข้อความท่ีเป็นการโจมตีผู้อ่ืน 

3.22 0.93 ปานกลาง 4.70 0.57 มากที่สุด 

2. นักเรยีนระบุแหล่งท่ีมาของข้อมูลและ 

เนือ้หาที่แชร์ 

3.02 0.89 ปานกลาง 4.60 0.72 มากที่สุด 

3. นักเรยีนตรวจสอบและยืนยันความถูกต้อง

ของข้อมูลก่อนท่ีจะแชร์หรือโพสต์ 

2.94 0.93 ปานกลาง 4.64 0.70 มากที่สุด 

4. นักเรยีนปฏิบัติตามข้อบังคับและเงื่อนไข

การใชบ้รกิารของแพลตฟอร์มออนไลน์ 

3.12 0.97 ปานกลาง 4.63 0.63 มากที่สุด 

5. นักเรยีนเลอืกแชร์เนื้อหาท่ีเป็นประโยชน์

และสร้างสรรค์ 

3.01 0.91 ปานกลาง 4.71 0.57 มากที่สุด 

6. นักเรยีนรับผิดชอบต่อการโพสต์ข้อมูล 

ท่ีผิดพลาดและการแก้ไขข้อผิดพลาด 

อย่างเหมาะสม 

2.90 0.91 ปานกลาง 4.68 0.63 มากที่สุด 

7. นักเรยีนรูจ้ักวิธีการจัดการกับพฤติกรรม 

ท่ีไม่เหมาะสมโดยการแจ้งครูหรือผู้ปกครอง

เมื่อพบปัญหา 

3.17 0.96 ปานกลาง 4.71 0.57 มากที่สุด 

8. นักเรยีนต้ังค่าความเป็นส่วนตัวในบัญชี 

สื่อสังคมออนไลน์ของตนเอง 

3.11 1.00 ปานกลาง 4.68 0.63 มากที่สุด 

9. นักเรยีนสามารถรายงานเนือ้หาที่ไม่

เหมาะสมหรือท่ีละเมดิกฎของแพลตฟอร์ม 

2.97 0.92 ปานกลาง 4.71 0.65 มากที่สุด 

10. นักเรยีนไม่แชร์ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้อ่ืน 3.06 0.90 ปานกลาง 4.71 0.68 มากที่สุด 

11. นักเรยีนไม่ใช้ภาพถ่าย วิดีโอ หรอืเนื้อหา 

ท่ีมีลิขสิทธิ์โดยไม่ได้รับอนุญาต 

3.12 0.96 ปานกลาง 4.69 0.73 มากที่สุด 

12. นักเรยีนเคารพต่อกลุ่มคนท่ีมีความ

แตกต่าง โดยไม่เหยียดเชื้อชาติ เพศ หรือ

ศาสนา 

3.29 1.03 ปานกลาง 4.76 0.60 มากที่สุด 

รวม 3.08 0.81 ปานกลาง 4.68 0.53 มากท่ีสุด 
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  จากตาราง 8 สภาพปัจจุบันของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน 

สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ด้านการตระหนักรู้                                             

ทางสังคม โดยภาพรวมอยู่ในระดับปานกลาง (x̅ = 3.08, S.D. = 0.81) เมื่อพจิารณา                                    

เป็นรายข้อคำถาม พบว่าทุกข้อคำถามอยู่ในระดับปานกลาง โดยข้อคำถามที่มคี่าเฉลี่ย                                       

มากที่สุด 3 อันดับแรก ได้แก่ นักเรียนเคารพต่อกลุ่มคนที่มีความแตกต่าง โดยไม่เหยียด

เชื้อชาต ิเพศ หรอืศาสนา (x̅ = 3.29, S.D. = 1.03) รองลงมา คือ นักเรียนสามารถบอกถึง

สิ่งที่ควรและไม่ควรประพฤติบนสื่อสังคมออนไลน์ เช่น การปกป้องข้อมูลส่วนตัว การไม่

โพสต์ข้อความที่เป็นการโจมตผีูอ้ื่น (x̅ = 3.22, S.D. = 0.93) และนักเรียนรู้จักวิธีการ

จัดการกับพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสมโดยการแจง้ครูหรอืผูป้กครองเมื่อพบปัญหา (x̅ = 3.17, 

S.D. = 0.96) ข้อคำถามที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คอื นักเรียนรับผดิชอบต่อการโพสต์ข้อมูล                                

ที่ผิดพลาดและการแก้ไขข้อผดิพลาดอย่างเหมาะสม (x̅ = 2.90, S.D. = 0.91) ตามลำดับ 

  สภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัด

สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ด้านการตระหนักรู้ทางสังคม 

โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.68, S.D. = 0.53) เมื่อพจิารณาเป็นรายข้อ

คำถาม พบว่าทุกข้อคำถามอยู่ในระดับมากที่สุด โดยข้อคำถามที่มคี่าเฉลี่ยมากที่สุด                                      

3 อันดับแรก ได้แก่ นักเรียนเคารพต่อกลุ่มคนที่มีความแตกต่าง โดยไม่เหยียดเชือ้ชาติ                                      

เพศ หรอืศาสนา (x̅ = 4.76, S.D. = 0.60) รองลงมามี 2 ข้อคำถาม คือ นักเรียนเลือกแชร์

เนือ้หาที่เป็นประโยชน์และสร้างสรรค์ (x̅ = 4.71, S.D. = 0.57) นักเรียนรู้จักวิธีการจัดการ

กับพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสมโดยการแจ้งครูหรอืผูป้กครองเมื่อพบปัญหา (x̅ = 4.71,                                         

S.D. = 0.57) และนักเรียนสามารถรายงานเนือ้หาที่ไม่เหมาะสมหรอืที่ละเมิดกฎของ

แพลตฟอร์ม (x̅ = 4.71, S.D. = 0.65) ข้อคำถามที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ นักเรียนระบุ

แหล่งที่มาของข้อมูลและเนื้อหาที่แชร์ (x̅ = 4.60, S.D. = 0.72) ตามลำดับ 
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ตาราง 9 ผลการศกึษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรู้ดจิทิัลของ 

ตาราง 9 นักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร 

ตาราง 9 เขต 1 ด้านการสื่อสาร 

ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

ด้านการส่ือสาร 

สภาพปัจจุบัน (D) สภาพที่ควรจะเป็น (I) 

�̅� S.D. แปลผล �̅� S.D. แปลผล 

1. นักเรยีนเลอืกใช้คำศัพท์ในการสื่อสาร 

ท่ีเหมาะสมกับคู่สนทนาและกาลเทศะ 

3.06 0.94 ปานกลาง 4.74 0.59 มากที่สุด 

2. นักเรยีนใชเ้ครื่องมือและแอปพลเิคชันท่ี

เกี่ยวข้องกับการสื่อสาร เช่น โปรแกรม 

การประชุมออนไลน์ (Google Meet, 

Microsoft Teams, Zoom) ได้ 

2.94 0.95 ปานกลาง 4.61 0.73 มากที่สุด 

3. นักเรยีนสื่อสารเพื่อสร้างความสัมพันธ์ท่ีดี 

เช่น การใหก้ำลังใจ การชื่นชมอย่างจริงใจ 

3.22 0.99 ปานกลาง 4.69 0.66 มากที่สุด 

4. นักเรยีนเลอืกใชแ้พลตฟอร์มท่ีสามารถ

ทำงานร่วมกันได้ตามความต้องการ เช่น 

Google Docs, Microsoft Teams 

2.87 0.99 ปานกลาง 4.62 0.70 มากที่สุด 

5. นักเรยีนใชเ้ครื่องมือหรือแพลตฟอร์ม 

แชร์เอกสารและร่วมกันแก้ไขเอกสาร 

ในการทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

2.90 0.98 ปานกลาง 4.62 0.71 มากที่สุด 

6. นักเรยีนเลอืกช่องทางการสื่อสารที่

เหมาะสมกับประเภทของเนื้อหา เช่น  

การใชว้ิดีโอสำหรับการสาธิต 

3.01 0.99 ปานกลาง 4.64 0.67 มากที่สุด 

รวม 3.00 0.85 ปานกลาง 4.65 0.60 มากท่ีสุด 

 

  จากตาราง 9 สภาพปัจจุบันของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน 

สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ด้านการสื่อสาร โดยภาพรวม

อยู่ในระดับปานกลาง (x̅ = 3.00, S.D. = 0.85) เมื่อพจิารณาเป็นรายข้อคำถาม พบว่า                                          

ทุกข้อคำถามอยู่ในระดับปานกลาง โดยข้อคำถามที่มคี่าเฉลี่ยมากที่สุด 3 อันดับแรก ได้แก่ 

นักเรียนสื่อสารเพื่อสร้างความสัมพันธ์ที่ดี เช่น การให้กำลังใจ การช่ืนชมอย่างจรงิใจ                                         

(x̅ = 3.22, S.D. = 0.99) รองลงมา คือ นักเรียนเลือกใช้คำศัพท์ในการสื่อสารที่เหมาะสม

กับคู่สนทนาและกาลเทศะ (x̅ = 3.06, S.D. = 0.94) และนักเรียนเลือกช่องทางการสื่อสาร

ที่เหมาะสมกับประเภทของเนื้อหา เช่น การใช้วดิีโอสำหรับการสาธิต (x̅ = 3.01, S.D. = 0.99)                                    
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ข้อคำถามที่มคี่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ นักเรียนเลือกใช้แพลตฟอร์มที่สามารถทำงานร่วมกัน

ได้ตามความตอ้งการ เช่น Google Docs, Microsoft Teams (x̅ = 2.87, S.D. = 0.99) 

ตามลำดับ 

  สภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัด

สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ด้านการสื่อสาร โดยภาพรวม

อยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.65, S.D. = 0.60) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อคำถาม พบว่า                                                

ทุกข้อคำถามอยู่ในระดับมากที่สุด โดยข้อคำถามที่มคี่าเฉลี่ยมากที่สุด 3 อันดับแรก ได้แก่ 

นักเรียนเลือกใช้คำศัพท์ในการสื่อสารที่เหมาะสมกับคู่สนทนาและกาลเทศะ (x̅ = 4.74, 

S.D. = 0.59) รองลงมา คอื นักเรียนสื่อสารเพื่อสร้างความสัมพันธ์ที่ดี เช่น การให้กำลังใจ 

การช่ืนชมอย่างจริงใจ (x̅ = 4.69, S.D. = 0.66) และนักเรียนเลือกช่องทางการสื่อสารที่

เหมาะสมกับประเภทของเนื้อหา เช่น การใช้วดิีโอสำหรับการสาธิต (x̅ = 4.64, S.D. = 0.67) 

ข้อคำถามที่มคี่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ นักเรียนใช้เครื่องมอืและแอปพลิเคชันที่เกี่ยวข้องกับ

การสื่อสาร เช่น โปรแกรมการประชุมออนไลน์ (Google Meet, Microsoft Teams, Zoom) ได้ 

(x̅ = 4.61, S.D. = 0.73) ตามลำดับ 

ตาราง 10 ผลการศกึษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรูด้ิจทิัลของ  

ตาราง 10 นักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร  

ตาราง 10 เขต 1 ด้านการใช้เทคโนโลยีดจิทิัล 

ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

ด้านการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

สภาพปัจจุบัน (D) สภาพที่ควรจะเป็น (I) 

�̅� S.D. แปลผล �̅� S.D. แปลผล 

1. นักเรยีนรูจ้ักแหล่งข้อมูลออนไลน์ท่ีช่วยใน

การพัฒนาทักษะใหม่ ๆ เช่น บทเรียนออนไลน์ 

แหล่งข้อมูลการฝึกอบรม 

3.13 0.99 ปานกลาง 4.65 0.61 มากที่สุด 

2. นักเรยีนสามารถใช ้ICT เพื่อการจัดการ

ชีวิตประจำวัน เช่น การวางแผนการเงินดว้ย

แอปพลิเคชัน การสั่งซื้อสินค้าออนไลน์ 

3.01 1.00 ปานกลาง 4.62 0.69 มากที่สุด 

3. นักเรยีนสามารถจัดการเวลาในการใช้

อุปกรณ์ดจิทัิล เช่น การจำกัดเวลาในการใช้

อินเทอร์เน็ตของตนเอง นอกเหนือจากการใช้

ในเวลาเรยีน 

2.90 0.94 ปานกลาง 4.67 0.67 มากที่สุด 
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ตาราง 10 (ต่อ) 

ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

ด้านการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

สภาพปัจจุบัน (D) สภาพที่ควรจะเป็น (I) 

�̅� S.D. แปลผล �̅� S.D. แปลผล 

4. นักเรยีนสามารถต้ังค่าระบบและแอปพลเิคชัน

ให้เหมาะสมกับการใชง้าน เช่น การต้ังค่า 

ความเป็นส่วนตัวและการแจง้เตือน 

3.08 1.00 ปานกลาง 4.63 0.67 มากที่สุด 

5. นักเรยีนรูจ้ักเครื่องมอืและแพลตฟอร์ม 

ท่ีใช้ในการจัดเก็บข้อมูล เช่น Google Drive, 

Microsoft OneDrive หรอื Dropbox 

2.85 0.96 ปานกลาง 4.60 0.74 มากที่สุด 

6. นักเรยีนต้ังชื่อไฟล์และโฟลเดอร์ให้มี

ความหมายและจัดระเบียบตามหมวดหมู่ เช่น 

การสร้างโฟลเดอร์สำหรับวิชาเรยีน 

3.06 1.03 ปานกลาง 4.60 0.71 มากที่สุด 

7. นักเรยีนสามารถต้ังค่าและใช้อุปกรณ์

ฮาร์ดแวร์อย่างถูกต้อง เช่น การเชื่อมต่อกับ

เครอืข่าย Wi-Fi การเชื่อมต่อและการตัง้ค่า

เครื่องพิมพ์ 

3.18 1.09 ปานกลาง 4.63 0.68 มากที่สุด 

8. นักเรยีนเลอืกซอฟต์แวร์ท่ีเหมาะสมกับ

ความต้องการ เช่น การใช้งาน YouTube  

เพื่อการศึกษา การใชง้าน TikTok เพื่อความ

บันเทิง และการใชง้าน Microsoft Word  

เพื่อจัดการข้อมูลสารสนเทศ 

3.32 1.02 ปานกลาง 4.73 0.61 มากที่สุด 

รวม 3.07 0.87 ปานกลาง 4.64 0.57 มากท่ีสุด 

 

  จากตาราง 10 สภาพปัจจุบันของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน 

สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ด้านการใชเ้ทคโนโลยี

ดิจทิัล โดยภาพรวมอยู่ในระดับปานกลาง (x̅ = 3.07, S.D. = 0.87) เมื่อพิจารณา 

เป็นรายข้อคำถาม พบว่าทุกข้อคำถามอยู่ในระดับปานกลาง โดยข้อคำถามที่มคี่าเฉลี่ย                                      

มากที่สุด 3 อันดับแรก ได้แก่ นักเรียนเลือกซอฟต์แวร์ที่เหมาะสมกับความตอ้งการ เช่น 

การใชง้าน YouTube เพื่อการศกึษา การใช้งาน TikTok เพื่อความบันเทิง และการใช้งาน 

Microsoft Word เพื่อจัดการขอ้มูลสารสนเทศ (x̅ = 3.32, S.D. = 1.02) รองลงมา คอื 

นักเรียนสามารถตั้งค่าและใช้อุปกรณ์ฮาร์ดแวร์อย่างถูกต้อง เช่น การเชื่อมต่อกับเครือข่าย 

Wi-Fi การเชื่อมต่อและการตั้งค่าเครื่องพิมพ์ (x̅ = 3.18, S.D. = 1.09) และนักเรียนรู้จัก
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แหล่งข้อมูลออนไลน์ที่ช่วยในการพัฒนาทักษะใหม่ ๆ เช่น บทเรียนออนไลน์ แหล่งข้อมูล

การฝึกอบรม (x̅ = 3.13, S.D. = 0.99) ข้อคำถามที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ นักเรียนรู้จัก

เครื่องมือและแพลตฟอร์มที่ใช้ในการจัดเก็บข้อมูล เช่น Google Drive, Microsoft OneDrive 

หรอื Dropbox (x̅ = 2.85, S.D. = 0.96) ตามลำดับ 

  สภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัด

สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ด้านการใชเ้ทคโนโลยีดิจทิัล 

โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.64, S.D. = 0.57) เมื่อพจิารณาเป็นรายข้อ

คำถาม พบว่าทุกข้อคำถามอยู่ในระดับมากที่สุด โดยข้อคำถามที่มคี่าเฉลี่ยมากที่สุด                                        

3 อันดับแรก ได้แก่ นักเรียนเลือกซอฟต์แวร์ที่เหมาะสมกับความตอ้งการ เช่น การใชง้าน 

YouTube เพื่อการศกึษา การใชง้าน TikTok เพื่อความบันเทิง และการใช้งาน Microsoft 

Word เพื่อจัดการขอ้มูลสารสนเทศ (x̅ = 4.73, S.D. = 0.61) รองลงมา คอื นักเรียน

สามารถจัดการเวลาในการใช้อุปกรณ์ดิจิทัล เช่น การจำกัดเวลาในการใช้อนิเทอร์เน็ต                                    

ของตนเอง นอกเหนอืจากการใชใ้นเวลาเรียน (x̅ = 4.67, S.D. = 0.67) และนักเรียนรู้จัก

แหล่งข้อมูลออนไลน์ที่ช่วยในการพัฒนาทักษะใหม่ ๆ เช่น บทเรียนออนไลน์ แหล่งข้อมูล

การฝึกอบรม (x̅ = 4.65, S.D. = 0.61) ข้อคำถามที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุดคำถาม คือ 

นักเรียนรูจ้ักเครื่องมือและแพลตฟอร์มที่ใชใ้นการจัดเก็บข้อมูล เช่น Google Drive, 

Microsoft OneDrive หรอื Dropbox (x̅ = 4.60, S.D. = 0.74) ตามลำดับ 

ตาราง 11 ผลการศกึษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรู้ดจิทิัลของ  

ตาราง 11 นักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร  

ตาราง 11 เขต 1 ด้านการสร้างสื่อดิจทิัล 

ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

ด้านการสร้างสื่อดิจิทัล 

สภาพปัจจุบัน (D) สภาพที่ควรจะเป็น (I) 

�̅� S.D. แปลผล �̅� S.D. แปลผล 

1. นักเรยีนใชซ้อฟต์แวร์ในการสรา้งผลงาน 

เช่น การออกแบบโปสเตอร์ การสรา้งสไลด์

การนำเสนอ 

2.86 0.94 ปานกลาง 4.59 0.72 มากที่สุด 

2. นักเรยีนสามารถสร้างสื่อดิจทัิลในรูปแบบ

ต่าง ๆ เช่น ข้อความ รูปภาพ วิดโีอ เพื่อให้

เหมาะสมกับความต้องการของผู้รับสาร 

3.03 0.95 ปานกลาง 4.58 0.70 มากที่สุด 
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ตาราง 11 (ต่อ) 

ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

ด้านการสร้างสื่อดิจิทัล 

สภาพปัจจุบัน (D) สภาพที่ควรจะเป็น (I) 

�̅� S.D. แปลผล �̅� S.D. แปลผล 

3. นักเรยีนสามารถสร้างสื่อดิจทัิลให้

เหมาะสมกับประเภทของสื่อ เช่น การสร้าง

กราฟิกสำหรับสื่อสังคมออนไลน์ การเขียน

รายงานสำหรับเอกสาร 

2.90 0.96 ปานกลาง 4.57 0.70 มากที่สุด 

4. นักเรยีนใชเ้ทคนิคการเขียนและการสร้าง

เนือ้หาที่น่าสนใจ เช่น การเล่าเรื่อง                   

การยกตัวอย่างประกอบ 

2.86 0.93 ปานกลาง 4.59 0.70 มากที่สุด 

5. นักเรยีนรูจ้ักวิธีการเผยแพร่ผลงาน เช่น  

การอัปโหลดไปยังเว็บไซต์ การแชร์ผ่าน

โซเชียลมีเดีย หรอืการพิมพ์และจัดแสดง 

ผลงาน หรือการจัดนิทรรศการ 

2.92 0.93 ปานกลาง 4.59 0.69 มากที่สุด 

รวม 2.92 0.86 ปานกลาง 4.58 0.65 มากท่ีสุด 

 

  จากตาราง 11 สภาพปัจจุบันของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน 

สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ด้านการสร้างสื่อดิจทิัล 

โดยภาพรวมอยู่ในระดับปานกลาง (x̅ = 2.92, S.D. = 0.86) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อคำถาม 

พบว่าทุกข้อคำถามอยู่ในระดับปานกลาง โดยข้อคำถามที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด 3 อันดับแรก 

ได้แก่ นักเรียนสามารถสร้างสื่อดิจทิัลในรูปแบบต่าง ๆ เช่น ข้อความ รูปภาพ วิดีโอ เพื่อให้

เหมาะสมกับความต้องการของผู้รับสาร (x̅ = 3.03, S.D. = 0.95) รองลงมา คอื นักเรียน

รู้จักวิธีการเผยแพร่ผลงาน เช่น การอัปโหลดไปยังเว็บไซต์ การแชร์ผ่านโซเชยีลมีเดีย หรอื

การพิมพ์และจัดแสดงผลงาน หรอืการจัดนทิรรศการ (x̅ = 2.92, S.D. = 0.93) และ

นักเรียนสามารถสร้างสื่อดิจทิัลใหเ้หมาะสมกับประเภทของสื่อ เช่น การสร้างกราฟิก

สำหรับสื่อสังคมออนไลน์ การเขียนรายงานสำหรับเอกสาร (x̅ = 2.90, S.D. = 0.96)  

ข้อคำถามที่มคี่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ นักเรียนใชซ้อฟต์แวร์ในการสร้างผลงาน เช่น  

การออกแบบโปสเตอร์ การสร้างสไลด์การนำเสนอ (x̅ = 2.86, S.D. = 0.94) ตามลำดับ 

  สภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัด

สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ด้านการสร้างสื่อดิจทิัล  

โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.58, S.D. = 0.65) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อคำถาม 
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พบว่าทุกข้อคำถามอยู่ในระดับมากที่สุด โดยข้อคำถามที่มคี่าเฉลี่ยมากที่สุด 3 อันดับแรก 

ได้แก่ นักเรียนรูจ้ักวิธีการเผยแพร่ผลงาน เช่น การอปัโหลดไปยังเว็บไซต์ การแชร์ผ่าน

โซเชยีลมีเดีย หรอืการพิมพ์และจัดแสดงผลงาน หรอืการจัดนทิรรศการ (x̅ = 4.59, 

S.D. = 0.69) รองลงมา คอื นักเรียนใช้เทคนิคการเขยีนและการสร้างเนือ้หาที่น่าสนใจ  

เช่น การเล่าเรื่อง การยกตัวอย่างประกอบ (x̅ = 4.59, S.D. = 0.70) และนักเรียนใช้

ซอฟต์แวร์ในการสร้างผลงาน เช่น การออกแบบโปสเตอร์ การสร้างสไลด์การนำเสนอ  

(x̅ = 4.59, S.D. = 0.72) ข้อคำถามที่มคี่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คอื นักเรียนสามารถสร้าง 

สื่อดจิทิัลใหเ้หมาะสมกับประเภทของสื่อ เช่น การสร้างกราฟิกสำหรับสื่อสังคมออนไลน์ 

การเขียนรายงานสำหรับเอกสาร (x̅ = 4.57, S.D. = 0.70) ตามลำดับ 

ตาราง 12 ผลการศกึษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรูด้ิจทิัลของ  

ตาราง 12 นักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร  

ตาราง 12 เขต 1 ด้านการคิดวิเคราะห์ 

ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

ด้านการคิดวิเคราะห์ 

สภาพปัจจุบัน (D) สภาพที่ควรจะเป็น (I) 

�̅� S.D. แปลผล �̅� S.D. แปลผล 

1. นักเรยีนสามารถแยกแยะวัตถุประสงค์ 

ของข้อมูล ว่ามจีุดมุ่งหมายเพื่อให้ข้อมูล 

ชักชวน หรือสร้างความตระหนัก 

3.00 0.93 ปานกลาง 4.59 0.65 มากที่สุด 

2. นักเรยีนระบุหัวข้อหลัก ประเด็นสำคัญ 

และข้อความหลักของสื่อได้ 

2.97 0.92 ปานกลาง 4.59 0.66 มากที่สุด 

3. นักเรยีนสามารถเปรยีบเทียบข้อมูลจากแหล่ง

ต่าง ๆ เพื่อหาความแตกต่างหรือความเหมือน 

2.96 0.91 ปานกลาง 4.62 0.65 มากที่สุด 

4. นักเรยีนรูจ้ักประเมินแหล่งข้อมูลท่ีค้นพบ 

เช่น การตรวจสอบความน่าเชื่อถือ ความเป็น

ปัจจุบัน และความเกี่ยวข้อง 

2.97 0.92 ปานกลาง 4.63 0.64 มากที่สุด 

5. นักเรยีนอธิบายได้ว่าทำไมคำตอบท่ีเลอืก 

จงึเหมาะสมท่ีสุดและมคีวามสอดคลอ้งกับ

วัตถุประสงค์ 

3.08 0.93 ปานกลาง 4.55 0.73 มากที่สุด 

6. นักเรยีนใชง้านสื่อดจิทัิลในการสบืค้น 

ข้อมูล และเลอืกใช้ข้อมูลท่ีเหมาะสมไปใช้ใน

การเรยีนและจัดทำรายงานในรายวิชาต่าง ๆ 

3.12 0.97 ปานกลาง 4.64 0.63 มากที่สุด 

รวม 3.02 0.86 ปานกลาง 4.60 0.59 มากท่ีสุด 
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 จากตาราง 12 สภาพปัจจุบันของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน 

สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ด้านการคิดวิเคราะห์                                                 

โดยภาพรวมอยู่ในระดับปานกลาง (x̅ = 3.02, S.D. = 0.86) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อคำถาม 

พบว่าทุกข้อคำถามอยู่ในระดับปานกลาง โดยข้อคำถามที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด 3 อันดับแรก 

ได้แก่ นักเรียนใชง้านสื่อดจิิทัลในการสบืค้นขอ้มูล และเลือกใช้ขอ้มูลที่เหมาะสมไปใช้ใน

การเรียนและจัดทำรายงานในรายวิชาต่าง ๆ (x̅ = 3.12, S.D. = 0.97) รองลงมา คอื 

นักเรียนอธิบายได้ว่าทำไมคำตอบที่เลือกจงึเหมาะสมที่สุดและมีความสอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์ (x̅ = 3.08, S.D. = 0.93) และนักเรียนสามารถแยกแยะวัตถุประสงค์                                       

ของขอ้มูล ว่ามีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ขอ้มูล ชักชวน หรอืสร้างความตระหนัก (x̅ = 3.00,                                   

S.D. = 0.93) ข้อคำถามที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คอื นักเรียนสามารถเปรียบเทียบข้อมูล                                    

จากแหล่งต่าง ๆ เพื่อหาความแตกต่างหรอืความเหมอืน (x̅ = 2.96, S.D. = 0.91) 

ตามลำดับ 

  สภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัด

สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ด้านการคิดวิเคราะห์ โดย

ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.60, S.D. = 0.59) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อคำถาม 

พบว่าทุกข้อคำถามอยู่ในระดับมากที่สุด โดยข้อคำถามที่มคี่าเฉลี่ยมากที่สุด 3 อันดับแรก 

ได้แก่ นักเรียนใชง้านสื่อดจิิทัลในการสบืค้นขอ้มูล และเลือกใช้ขอ้มูลที่เหมาะสมไปใช้ใน

การเรียนและจัดทำรายงานในรายวิชาต่าง ๆ (x̅ = 4.64, S.D. = 0.63) รองลงมา คอื 

นักเรียนรู้จักประเมินแหล่งข้อมูลที่ค้นพบ เช่น การตรวจสอบความน่าเชื่อถอื ความเป็น

ปัจจุบัน และความเกี่ยวข้อง (x̅ = 4.63, S.D. = 0.64) และนักเรียนสามารถเปรียบเทียบ

ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ เพื่อหาความแตกต่างหรอืความเหมอืน (x̅ = 4.62, S.D. = 0.65) 

ข้อคำถามที่มคี่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ นักเรียนอธิบายได้ว่าทำไมคำตอบที่เลือกจงึเหมาะสม

ที่สุดและมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ (x̅ = 4.55, S.D. = 0.73) ตามลำดับ 
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ตาราง 13 ผลการศกึษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรูด้ิจทิัลของ  

ตาราง 13 นักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร  

ตาราง 13 เขต 1 ด้านการรู้สารสนเทศ 

ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

ด้านการรู้สารสนเทศ 

สภาพปัจจุบัน (D) สภาพที่ควรจะเป็น (I) 

�̅� S.D. แปลผล �̅� S.D. แปลผล 

1. นักเรยีนอธิบายหลักการทำงานของ

อุปกรณ์และสื่อเทคโนโลยีท่ีใชใ้นการสื่อสาร

สารสนเทศได้ 

3.03 0.98 ปานกลาง 4.65 0.61 มากที่สุด 

2. นักเรยีนบอกข้อดแีละข้อเสยีของการใช้ 

สื่อสารสนเทศได้ 

3.26 1.00 ปานกลาง 4.70 0.59 มากที่สุด 

3. นักเรยีนสามารถเลือกและใช้คำค้น 

ท่ีเหมาะสมในการค้นหาข้อมูล 

3.28 1.00 ปานกลาง 4.72 0.57 มากที่สุด 

4. นักเรยีนเลอืกแหล่งข้อมูลท่ีถูกต้องสำหรับ

การค้นหา เช่น การใชฐ้านข้อมูลออนไลน์ 

เว็บไซต์ 

3.13 0.95 ปานกลาง 4.63 0.68 มากที่สุด 

5. นักเรยีนเลอืกใชก้ราฟิก ข้อความ วิดโีอ 

หรอืการนำเสนอข้อมูลตามความต้องการ 

ของผู้รับสาร 

2.97 0.93 ปานกลาง 4.59 0.69 มากที่สุด 

6. นักเรยีนตรวจสอบความสอดคลอ้งของ

เนือ้หาและจุดประสงค์เนือ้หาตรงตามหัวข้อ

และเป้าหมายหรอืไม่ 

3.02 0.93 ปานกลาง 4.57 0.68 มากที่สุด 

7. นักเรยีนอ้างอิงแหล่งท่ีมาของข้อมูลท่ีใช้ใน

การศึกษาหรือการทำงานไดอ้ย่างถูกต้องตาม

หลักการอ้างอิง 

3.00 0.94 ปานกลาง 4.59 0.71 มากที่สุด 

8. นักเรยีนนำเสนอข้อมูลอย่างตรงไปตรงมา 

ไม่บิดเบอืน 

3.11 0.95 ปานกลาง 4.64 0.64 มากที่สุด 

9. นักเรยีนรวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูล 

ต่าง ๆ แล้วเลอืกข้อมูลท่ีสำคัญและเนือ้หาที่

เกี่ยวข้องมาใชป้ระกอบการเรยีน 

3.08 0.96 ปานกลาง 4.65 0.64 มากที่สุด 

10. นักเรยีนรูจ้ักเครื่องมือและเทคนิคท่ีใชใ้น

การจัดระเบียบเนือ้หา เช่น โปรแกรมจัดการ

ข้อมูล (Excel, Google Sheets) 

2.98 0.98 ปานกลาง 4.66 0.67 มากที่สุด 

รวม 3.08 0.86 ปานกลาง 4.64 0.57 มากท่ีสุด 
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  จากตาราง 13 สภาพปัจจุบันของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน 

สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ด้านการรูส้ารสนเทศ                                   

โดยภาพรวมอยู่ในระดับปานกลาง (x̅ = 3.08, S.D. = 0.86) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อคำถาม 

พบว่าทุกข้อคำถามอยู่ในระดับปานกลาง โดยข้อคำถามที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด 3 อันดับแรก 

ได้แก่ นักเรียนสามารถเลือกและใชค้ำค้นที่เหมาะสมในการค้นหาข้อมูล (x̅ = 3.28,                                                                   

S.D. = 1.00) รองลงมา คอื นักเรียนบอกข้อดแีละข้อเสียของการใชส้ื่อสารสนเทศได้                                               

(x̅ = 3.26, S.D. = 1.00) และนักเรียนเลือกแหล่งขอ้มูลที่ถูกต้องสำหรับการค้นหา                                                    

เช่น การใช้ฐานข้อมูลออนไลน์ เว็บไซต์ (x̅ = 3.13, S.D. = 0.95) ข้อคำถามที่มคี่าเฉลี่ย

น้อยที่สุด คือ นักเรียนเลือกใช้กราฟิก ข้อความ วิดีโอ หรอืการนำเสนอข้อมูลตาม                                                   

ความตอ้งการของผู้รับสาร (x̅ = 2.97, S.D. = 0.93) ตามลำดับ 

  สภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัด

สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ด้านการรูส้ารสนเทศ                                                          

โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.64, S.D. = 0.57) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อคำถาม 

พบว่าทุกข้อคำถามอยู่ในระดับมากที่สุด โดยข้อคำถามที่มคี่าเฉลี่ยมากที่สุด 3 อันดับแรก 

ได้แก่ นักเรียนสามารถเลือกและใชค้ำค้นที่เหมาะสมในการค้นหาข้อมูล (x̅ = 4.72,                                          

S.D. = 0.57) รองลงมา คอื นักเรียนบอกข้อดแีละข้อเสียของการใชส้ื่อสารสนเทศได้                                                     

(x̅ = 4.70, S.D. = 0.59) และนักเรียนรูจ้ักเครื่องมอืและเทคนิคที่ใช้ในการจัดระเบียบ

เนือ้หา เช่น โปรแกรมจัดการข้อมูล (Excel, Google Sheets) (x̅ = 4.66, S.D. = 0.67)                                                      

ข้อคำถามที่มคี่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ นักเรียนตรวจสอบความสอดคล้องของเนือ้หาและ

จุดประสงค์เนื้อหาตรงตามหัวข้อและเป้าหมายหรือไม่ (x̅ = 4.57, S.D. = 0.68) 

ตามลำดับ 

  ตอนที่ 3 ผลการประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสรมิทักษะ

การรู้ดิจทิัลของนักเรยีนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

  ผลการประเมินความตอ้งการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของ

นักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1                                     

มีรายละเอียดดังตาราง 14-20 
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ตาราง 14 ผลการประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของ 

ตาราง 14 นักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร 

ตาราง 14 เขต 1 โดยภาพรวม 

ทักษะการรู้ดิจทิัลของ

นักเรยีน 
D I PNImodified 

ลำดับ

ความสำคัญ 

1. การตระหนักรู้ทางสังคม 3.08 4.68 0.519 4 

2. การสื่อสาร 3.00 4.65 0.550 2 

3. การใชเ้ทคโนโลยีดจิทิัล 3.07 4.64 0.511 5 

4. การสร้างสื่อดิจทิัล 2.92 4.58 0.568 1 

5. การคิดวิเคราะห์ 3.02 4.60 0.523 3 

6. การรูส้ารสนเทศ 3.08 4.64 0.506 6 

รวมค่าเฉลี่ย 3.03 4.63 0.528  

 

  จากตาราง 14 พบว่า ความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัล

ของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

โดยภาพรวมมคี่าดัชนีการจัดลำดับความสำคัญของความต้องการจำเป็น (PNImodified) เท่ากับ 

0.528 เมื่อพจิารณาเป็นรายด้านโดยเรียงจากมากไปน้อย พบว่า ด้านการสร้างสื่อดิจทิัล 

(PNImodified = 0.568) ด้านการสื่อสาร (PNImodified = 0.550) ด้านการคิดวิเคราะห์                                                 

(PNImodified = 0.523) ด้านการตระหนักรู้ทางสังคม (PNImodified = 0.519) ด้านการใช้

เทคโนโลยีดจิทิัล (PNImodified = 0.511) และด้านการรูส้ารสนเทศ (PNImodified = 0.506) 

ตามลำดับ 

  รายละเอียดของค่าดัชนีการจัดลำดับความสำคัญของความต้องการจำเป็น 

(PNImodified) ขององค์ประกอบต่าง ๆ สามารถนำเสนอดังตาราง 15-20 
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ตาราง 15 ผลการประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของ 

ตาราง 15 นักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร 

ตาราง 15 เขต 1 ด้านการตระหนักรู้ทางสังคม 

ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

ด้านการตระหนักรู้ทางสังคม 
D I PNImodified 

ลำดับ

ความสำคัญ 

1. นักเรยีนสามารถบอกถึงส่ิงท่ีควรและ 

ไม่ควรประพฤติบนสื่อสังคมออนไลน์ เช่น 

การปกป้องข้อมูลส่วนตัว การไม่โพสต์ข้อความ

ท่ีเป็นการโจมตีผู้อ่ืน 

3.22 4.70 0.460 11 

2. นักเรยีนระบุแหล่งท่ีมาของข้อมูลและเนือ้หา

ท่ีแชร์ 

3.02 4.60 0.523 6 

3. นักเรยีนตรวจสอบและยืนยันความถูกต้อง 

ของข้อมูลก่อนท่ีจะแชร์หรือโพสต์ 

2.94 4.64 0.578 3 

4. นักเรยีนปฏิบัติตามข้อบังคับและเงื่อนไข 

การใชบ้รกิารของแพลตฟอร์มออนไลน์ 

3.12 4.63 0.484 10 

5. นักเรยีนเลอืกแชร์เนื้อหาท่ีเป็นประโยชน์ 

และสร้างสรรค์ 

3.01 4.71 0.565 4 

6. นักเรยีนรับผิดชอบต่อการโพสต์ข้อมูล 

ท่ีผิดพลาดและการแก้ไขข้อผิดพลาด 

อย่างเหมาะสม 

2.90 4.63 0.597 1 

7. นักเรยีนรูจ้ักวิธีการจัดการกับพฤติกรรม 

ท่ีไม่เหมาะสมโดยการแจ้งครูหรือผู้ปกครอง

เมื่อพบปัญหา 

3.17 4.71 0.486 9 

8. นักเรยีนต้ังค่าความเป็นส่วนตัวในบัญชี 

สื่อสังคมออนไลน์ของตนเอง 

3.11 4.68 0.505 7 

9. นักเรยีนสามารถรายงานเนือ้หาที่ไม่

เหมาะสมหรือท่ีละเมดิกฎของแพลตฟอร์ม 

2.97 4.71 0.586 2 

10. นักเรยีนไม่แชร์ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้อ่ืน 3.06 4.71 0.539 5 

11. นักเรยีนไม่ใช้ภาพถ่าย วิดีโอ หรอืเนื้อหา 

ท่ีมีลิขสิทธิ์โดยไม่ได้รับอนุญาต 

3.12 4.69 0.503 8 

12. นักเรยีนเคารพต่อกลุ่มคนท่ีมีความแตกต่าง 

โดยไม่เหยียดเชื้อชาติ เพศ หรือศาสนา 

3.29 4.76 0.447 12 

รวมค่าเฉล่ีย 3.08 4.68 0.519  
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  จากตาราง 15 ผลการประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะ

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา

สกลนคร เขต 1 ด้านการตระหนักรู้ทางสังคม พบว่า มีค่าดัชนีการจัดลำดับความสำคัญ

ของความต้องการจำเป็นรวมเท่ากับ 0.519 (PNImodified = 0.519) ข้อคำถามที่มีค่าดัชนี                                      

การจัดลำดับความสำคัญของความต้องการจำเป็นสูงสุด 3 อันดับแรก ได้แก่ นักเรียน

ตรวจสอบและยืนยันความถูกต้องของข้อมูลก่อนที่จะแชร์หรือโพสต์ (PNImodified = 0.597) 

รองลงมา คือ นักเรียนรับผิดชอบต่อการโพสต์ข้อมูลที่ผิดพลาดและการแก้ไขข้อผดิพลาด

อย่างเหมาะสม (PNImodified = 0.586) และนักเรียนสามารถรายงานเนื้อหาที่ไม่เหมาะสมหรือ

ที่ละเมิดกฎของแพลตฟอร์ม (PNImodified = 0.578) ตามลำดับ 

ตาราง 16 ผลการประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของ 

ตาราง 16 นักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร 

ตาราง 16 เขต 1 ด้านการสื่อสาร 

ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

ด้านการส่ือสาร 
D I PNImodified 

ลำดับ

ความสำคัญ 

1. นักเรยีนเลอืกใช้คำศัพท์ในการสื่อสาร 

ท่ีเหมาะสมกับคู่สนทนาและกาลเทศะ 

3.06 4.74 0.549 4 

2. นักเรยีนใชเ้ครื่องมือและแอปพลเิคชันท่ี

เกี่ยวข้องกับการสื่อสาร เช่น โปรแกรมการ

ประชุมออนไลน์ (Google Meet, Microsoft 

Teams, Zoom) ได้ 

2.94 4.61 0.568 3 

3. นักเรยีนสื่อสารเพื่อสร้างความสัมพันธ์ท่ีดี 

เช่น การใหก้ำลังใจ การชื่นชมอย่างจริงใจ 

3.22 4.69 0.457 6 

4. นักเรยีนเลอืกใชแ้พลตฟอร์มท่ีสามารถ

ทำงานร่วมกันได้ตามความต้องการ เช่น 

Google Docs, Microsoft Teams 

2.87 4.62 0.610 1 

5. นักเรยีนใชเ้ครื่องมือหรือแพลตฟอร์มแชร์

เอกสารและร่วมกันแก้ไขเอกสารในการทำงาน

ร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

2.90 4.62 0.593 2 

6. นักเรยีนเลอืกช่องทางการสื่อสารที่

เหมาะสมกับประเภทของเนื้อหา เช่น การใช้

วิดโีอสำหรับการสาธิต 

3.01 4.64 0.542 5 

รวมค่าเฉล่ีย 3.00 4.65 0.550  
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  จากตาราง 16 ผลการประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะ                                                      

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา

สกลนคร เขต 1 ด้านการสื่อสาร พบว่า มคี่าดัชนกีารจัดลำดับความสำคัญของ                                              

ความตอ้งการจำเป็นรวมเท่ากับ 0.550 (PNImodified = 0.550) ข้อคำถามที่มคี่าดัชนี                                                

การจัดลำดับความสำคัญของความต้องการจำเป็นสูงสุด 3 อันดับแรก ได้แก่ นักเรียนเลือกใช้

แพลตฟอร์มที่สามารถทำงานร่วมกันได้ตามความตอ้งการ เช่น Google Docs, Microsoft 

Teams (PNImodified = 0.610) รองลงมา คอื นักเรียนใช้เครื่องมอืหรอืแพลตฟอร์มแชร์

เอกสารและร่วมกันแก้ไขเอกสารในการทำงานร่วมกับผูอ้ื่นได้ (PNImodified = 0.593) และ

นักเรียนใช้เครื่องมอืและแอปพลิเคชันที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสาร เช่น โปรแกรมการประชุม

ออนไลน์ (Google Meet, Microsoft Teams, Zoom) ได้ (PNImodified = 0.568) ตามลำดับ 

ตาราง 17 ผลการประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของ 

ตาราง 17 นักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร 

ตาราง 17 เขต 1 ด้านการใช้เทคโนโลยีดจิทิัล 

ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

ด้านการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
D I PNImodified 

ลำดับ

ความสำคัญ 

1. นักเรยีนรูจ้ักแหล่งข้อมูลออนไลน์ท่ีช่วยใน

การพัฒนาทักษะใหม่ ๆ เช่น บทเรียนออนไลน์ 

แหล่งข้อมูลการฝึกอบรม 

3.13 4.65 0.486 6 

2. นักเรยีนสามารถใช ้ICT เพื่อการจัดการ

ชีวิตประจำวัน เช่น การวางแผนการเงินดว้ย

แอปพลิเคชัน การสั่งซื้อสินค้าออนไลน์ 

3.01 4.62 0.535 3 

3. นักเรยีนสามารถจัดการเวลาในการใช้

อุปกรณ์ดจิทัิล เช่น การจำกัดเวลาในการใช้

อินเทอร์เน็ตของตนเอง นอกเหนือจากการใช้ 

ในเวลาเรยีน 

2.90 4.67 0.610 2 

4. นักเรยีนสามารถต้ังค่าระบบและ 

แอปพลิเคชันให้เหมาะสมกับการใช้งาน เช่น 

การตัง้ค่าความเป็นส่วนตัวและการแจ้งเตือน 

3.08 4.63 0.503 4 

5. นักเรยีนรูจ้ักเครื่องมอืและแพลตฟอร์มท่ีใช้

ในการจัดเก็บข้อมูล เช่น Google Drive, 

Microsoft OneDrive หรอื Dropbox 

2.85 4.60 0.614 1 
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ตาราง 17 (ต่อ) 

ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

ด้านการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
D I PNImodified 

ลำดับ

ความสำคัญ 

6. นักเรยีนต้ังชื่อไฟล์และโฟลเดอร์ให้มี

ความหมายและจัดระเบียบตามหมวดหมู่ เช่น 

การสร้างโฟลเดอร์สำหรับวิชาเรยีน 

3.06 4.60 0.503 4 

7. นักเรยีนสามารถต้ังค่าและใช้อุปกรณ์

ฮาร์ดแวร์อย่างถูกต้อง เช่น การเชื่อมต่อกับ

เครอืข่าย Wi-Fi การเชื่อมต่อและการตัง้ค่า

เครื่องพิมพ์ 

3.18 4.63 0.456 7 

8. นักเรยีนเลอืกซอฟต์แวร์ท่ีเหมาะสมกับความ

ต้องการ เช่น การใชง้าน YouTube เพื่อ

การศึกษา การใชง้าน TikTok เพื่อความบันเทิง 

และการใช้งาน Microsoft Word เพือ่จัดการ

ข้อมูลสารสนเทศ 

3.32 4.73 0.425 8 

รวมค่าเฉล่ีย 3.07 4.64 0.511  

 

  จากตาราง 17 ผลการประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะ

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา

สกลนคร เขต 1 ด้านการใชเ้ทคโนโลยีดจิทิัล พบว่า มคี่าดัชนกีารจัดลำดับความสำคัญ                                 

ของความต้องการจำเป็นรวมเท่ากับ 0.511 (PNImodified = 0.511) ข้อคำถามที่มีค่าดัชนี                                       

การจัดลำดับความสำคัญของความต้องการจำเป็นสูงสุด 3 อันดับแรก ได้แก่ นักเรียน

สามารถจัดการเวลาในการใช้อุปกรณ์ดิจทิัล เช่น การจำกัดเวลาในการใช้อนิเทอร์เน็ต                                        

ของตนเอง นอกเหนอืจากการใช้ในเวลาเรียน (PNImodified = 0.614) รองลงมา คือ นักเรียน

รู้จักเครื่องมอืและแพลตฟอร์มที่ใช้ในการจัดเก็บข้อมูล เช่น Google Drive, Microsoft 

OneDrive หรอื Dropbox (PNImodified = 0.610) และนักเรียนสามารถใช้ ICT เพื่อการจัดการ

ชีวติประจำวัน เช่น การวางแผนการเงินด้วยแอปพลิเคชัน การสั่งซือ้สินค้าออนไลน์ 

(PNImodified = 0.535) ตามลำดับ 
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ตาราง 18 ผลการประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของ 

ตาราง 18 นักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร 

ตาราง 18 เขต 1 ด้านการสร้างสื่อดิจทิัล 

ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

ด้านการสร้างสื่อดิจิทัล 
D I PNImodified 

ลำดับ

ความสำคัญ 

1. นักเรยีนใชซ้อฟต์แวร์ในการสรา้งผลงาน  

เช่น การออกแบบโปสเตอร์ การสรา้งสไลด์ 

การนำเสนอ 

2.86 4.59 0.605 1 

2. นักเรยีนสามารถสร้างสื่อดิจทัิลในรูปแบบ

ต่าง ๆ เช่น ข้อความ รูปภาพ วิดโีอ เพื่อให้

เหมาะสมกับความต้องการของผู้รับสาร 

3.03 4.58 0.512 5 

3. นักเรยีนสามารถสร้างสื่อดิจทัิลให้เหมาะสม

กับประเภทของสื่อ เช่น การสร้างกราฟิก

สำหรับสื่อสังคมออนไลน์ การเขียนรายงาน

สำหรับเอกสาร 

2.90 4.57 0.576 3 

4. นักเรยีนใชเ้ทคนิคการเขียนและการสร้าง

เนือ้หาที่น่าสนใจ เช่น การเล่าเรื่อง                   

การยกตัวอย่างประกอบ 

2.86 4.59 0.605 1 

5. นักเรยีนรูจ้ักวิธีการเผยแพร่ผลงาน เช่น  

การอัปโหลดไปยังเว็บไซต์ การแชร์ผ่านโซเชียล

มเีดยี หรอืการพิมพ์และจัดแสดงผลงาน หรือ

การจัดนิทรรศการ 

2.92 4.59 0.572 4 

รวมค่าเฉล่ีย 2.92 4.58 0.568  

 

  จากตาราง 18 ผลการประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะ

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา

สกลนคร เขต 1 ด้านการสร้างสื่อดิจทิัล พบว่า มคี่าดัชนีการจัดลำดับความสำคัญ                                                    

ของความต้องการจำเป็นรวมเท่ากับ 0.568 (PNImodified = 0.568) ข้อคำถามที่มีค่าดัชนี                                                         

การจัดลำดับความสำคัญของความต้องการจำเป็นสูงสุด 3 อันดับแรก ได้แก่ นักเรียนใช้

เทคนิคการเขียนและการสร้างเนื้อหาที่น่าสนใจ เช่น การเล่าเรื่อง การยกตัวอย่างประกอบ 

(PNImodified = 0.605) นักเรียนใช้ซอฟต์แวร์ในการสร้างผลงาน เช่น การออกแบบโปสเตอร์ 

การสรา้งสไลด์การนำเสนอ (PNImodified = 0.605) รองลงมา คือ นักเรียนสามารถสร้าง                                   
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สื่อดจิทิัลใหเ้หมาะสมกับประเภทของสื่อ เช่น การสร้างกราฟิกสำหรับสื่อสังคมออนไลน์ 

การเขียนรายงานสำหรับเอกสาร (PNImodified = 0.576) และนักเรียนรู้จักวิธีการเผยแพร่

ผลงาน เช่น การอัปโหลดไปยังเว็บไซต์ การแชร์ผ่านโซเชยีลมีเดีย หรือการพิมพ์และ                                   

จัดแสดงผลงาน หรอืการจัดนิทรรศการ (PNImodified = 0.572) ตามลำดับ 

ตาราง 19 ผลการประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของ 

ตาราง 19 นักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร 

ตาราง 19 เขต 1 ด้านการคิดวิเคราะห์ 

ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

ด้านการคิดวิเคราะห์ 
D I PNImodified 

ลำดับ

ความสำคัญ 

1. นักเรยีนสามารถแยกแยะวัตถุประสงค์ 

ของข้อมูล ว่ามจีุดมุ่งหมายเพื่อให้ข้อมูล 

ชักชวน หรือสร้างความตระหนัก 

3.00 4.59 0.530 4 

2. นักเรยีนระบุหัวข้อหลัก ประเด็นสำคัญ และ

ข้อความหลักของสื่อได้ 

2.97 4.59 0.545 3 

3) นักเรยีนสามารถเปรยีบเทียบข้อมูลจาก

แหล่งต่าง ๆ เพื่อหาความแตกต่างหรอื 

ความเหมอืน 

2.96 4.62 0.561 1 

4. นักเรยีนรูจ้ักประเมินแหล่งข้อมูลท่ีค้นพบ 

เช่น การตรวจสอบความน่าเชื่อถือ ความเป็น

ปัจจุบัน และความเกี่ยวข้อง 

2.97 4.63 0.559 2 

5. นักเรยีนอธิบายได้ว่าทำไมคำตอบท่ีเลอืก 

จงึเหมาะสมท่ีสุดและมคีวามสอดคลอ้งกับ

วัตถุประสงค์ 

3.08 4.55 0.477 6 

6. นักเรยีนใชง้านสื่อดจิทัิลในการสบืค้นข้อมูล 

และเลอืกใช้ข้อมูลท่ีเหมาะสมไปใช้ในการเรยีน 

และจัดทำรายงานในรายวิชาต่าง ๆ 

3.12 4.64 0.487 5 

รวมค่าเฉล่ีย 3.02 4.60 0.523  

 

  จากตาราง 19 ผลการประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะ

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา

สกลนคร เขต 1 ด้านการคิดวิเคราะห์ พบว่า มคี่าดัชนีการจัดลำดับความสำคัญ 

มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



102 

ของความต้องการจำเป็นรวมเท่ากับ 0.523 (PNImodified = 0.523) ข้อคำถามที่มคี่าดัชนี 

การจัดลำดับความสำคัญของความต้องการจำเป็นสูงสุด 3 อันดับแรก ได้แก่ นักเรียนระบุ

หัวข้อหลัก ประเด็นสำคัญ และข้อความหลักของสื่อได้ (PNImodified = 0.561) รองลงมา คือ 

นักเรียนสามารถเปรียบเทียบข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ เพื่อหาความแตกต่างหรือความเหมอืน 

(PNImodified = 0.559) และนักเรียนรู้จักประเมินแหล่งข้อมูลที่ค้นพบ เช่น การตรวจสอบ                                         

ความน่าเชื่อถือ ความเป็นปัจจุบัน และความเกี่ยวข้อง (PNImodified = 0.545) ตามลำดับ 

ตาราง 20 ผลการประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของ 

ตาราง 20 นักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร 

ตาราง 20 เขต 1 ด้านการรู้สารสนเทศ 

ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

ด้านการรู้สารสนเทศ 
D I PNImodified 

ลำดับ

ความสำคัญ 

1. นักเรยีนอธิบายหลักการทำงานของ 

อุปกรณ์และสื่อเทคโนโลยีท่ีใชใ้นการสื่อสาร

สารสนเทศได้ 

3.03 4.65 0.535 3 

2. นักเรยีนบอกข้อดแีละข้อเสยีของการใช้ 

สื่อสารสนเทศได้ 

3.26 4.70 0.442 9 

3. นักเรยีนสามารถเลือกและใช้คำค้นท่ี

เหมาะสมในการค้นหาข้อมูล 

3.28 4.72 0.439 10 

4. นักเรยีนเลอืกแหล่งข้อมูลท่ีถูกต้องสำหรับ 

การค้นหา เช่น การใชฐ้านข้อมูลออนไลน์ 

เว็บไซต์ 

3.13 4.63 0.479 8 

5. นักเรยีนเลอืกใชก้ราฟิก ข้อความ วิดโีอ 

หรอืการนำเสนอข้อมูลตามความต้องการ 

ของผู้รับสาร 

2.97 4.59 0.545 2 

6. นักเรยีนตรวจสอบความสอดคลอ้งของ

เนือ้หาและจุดประสงค์เนือ้หาตรงตามหัวข้อ

และเป้าหมายหรอืไม่ 

3.02 4.57 0.513 5 

7. นักเรยีนอ้างอิงแหล่งท่ีมาของข้อมูลท่ีใช้ใน

การศึกษาหรือการทำงานไดอ้ย่างถูกต้อง 

ตามหลักการอ้างอิง 

3.00 4.59 0.530 4 
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ตาราง 20 (ต่อ) 

ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

ด้านการรู้สารสนเทศ 
D I PNImodified 

ลำดับ

ความสำคัญ 

8. นักเรยีนอ้างอิงแหล่งท่ีมาของข้อมูลท่ีใช้ใน

การศึกษาหรือการทำงานไดอ้ย่างถูกต้องตาม

หลักการอ้างอิง 

3.11 4.64 0.492 7 

9. นักเรยีนนำเสนอข้อมูลอย่างตรงไปตรงมา 

ไม่บิดเบอืน 

3.08 4.65 0.510 6 

10. นักเรยีนรวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูล 

ต่าง ๆ แล้วเลอืกข้อมูลท่ีสำคัญและเนือ้หาที่

เกี่ยวข้องมาใชป้ระกอบการเรยีน 

2.98 4.66 0.564 1 

รวมค่าเฉล่ีย 3.08 4.64 0.506  

 

  จากตาราง 20 ผลการประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะ

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา

สกลนคร เขต 1 ด้านการรูส้ารสนเทศ พบว่า มคี่าดัชนีการจัดลำดับความสำคัญของ                                   

ความตอ้งการจำเป็นรวมเท่ากับ 0.506 (PNImodified = 0.506) ข้อคำถามที่มคี่าดัชนี                                            

การจัดลำดับความสำคัญของความต้องการจำเป็นสูงสุด 3 อันดับแรก ได้แก่ นักเรียน                                                      

อธิบายหลักการทำงานของอุปกรณ์และสื่อเทคโนโลยีที่ใช้ในการสื่อสารสารสนเทศได้ 

(PNImodified = 0.564) รองลงมา คอื นักเรียนเลือกใช้กราฟิก ข้อความ วิดีโอ หรือ                                                 

การนำเสนอข้อมูลตามความต้องการของผูร้ับสาร (PNImodified = 0.545) และนักเรียน                                                  

รวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ แล้วเลือกข้อมูลที่สำคัญและเนื้อหาที่เกี่ยวข้อง                                                

มาใช้ประกอบการเรียน (PNImodified = 0.535) ตามลำดับ 

  ตอนที่ 4 ผลการศึกษาแนวทางการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจทิัลของ

นักเรยีนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

   การวิเคราะหแ์นวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนใน

โรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ผูว้ิจัยนำทักษะ

การรูด้ิจทิัลของนักเรียน ด้านที่มีค่า PNImodified สูงกว่าค่า PNImodified ในภาพรวมมากำหนด

เป็นด้านที่ต้องหาแนวทางการส่งเสริม ผลการวิจัยสรุปได้ดังตาราง 21 
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ตาราง 21 ผลการวิเคราะห์เพื่อหาองค์ประกอบที่ตอ้งหาแนวทางการส่งเสริมทักษะ 

ตาราง 21 การรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศกึษา 

ตาราง 21 ประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

ทักษะการรู้ดิจทิัลของนักเรยีน PNImodified 
ลำดับ 

ความสำคัญ 
สรุปผล 

1. การตระหนักรู้ทางสังคม 0.519 4 ไม่ส่งเสริม 

2. การสื่อสาร 0.550 2 ควรส่งเสริม 

3. การใชเ้ทคโนโลยีดจิทิัล 0.511 5 ไม่ส่งเสริม 

4. การสร้างสื่อดิจทิัล 0.568 1 ควรส่งเสริม 

5. การคิดวิเคราะห์ 0.523 3 ไม่ส่งเสริม 

6. การรูส้ารสนเทศ 0.506 6 ไม่ส่งเสริม 

รวม 0.528   

 

  จากตาราง 21 พบว่าทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน สังกัด

สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ที่ตอ้งหาแนวทางการส่งเสริม                                

มี 2 ด้าน คอื ด้านการสร้างสื่อดจิทิัล และด้านการสื่อสาร ซึ่งมีค่า PNImodified สูงกว่า                                           

ค่า PNImodified ในภาพรวม 

  การหาแนวทางในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน 

สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ผูว้ิจัยได้นำผลการศกึษา

ดังกล่าวไปร่างแนวทางในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนด้านการสร้างสื่อดิจทิัล 

และด้านการสื่อสาร จัดทำเป็นแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) 

แล้วนำแบบสอบถามเสนอต่อประธานกรรมการและกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

ตรวจสอบความถูกต้อง ความเหมาะสมของการใช้ภาษา และความสมบูรณ์ของแบบสอบถาม 

หลังจากนั้นนำไปเก็บข้อมูลจากผู้ทรงคุณวุฒิ จำนวน 5 คน วิเคราะห์ข้อมูลด้วยการหา

ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และวิเคราะห์เนื้อหา 

  การนำเสนอแนวทางในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนใน

โรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ดังตาราง                                           

22-23 
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ตาราง 22 ความคิดเห็นของผูท้รงคุณวุฒิต่อแนวทางในการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจิทัล 

ตาราง 23 ของนักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา 

ตาราง 23 สกลนคร เขต 1 ด้านการสร้างสื่อดจิทิัล 

แนวทางในการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจิทัล

ของนักเรียน ด้านการสร้างส่ือดิจิทัล 

ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ 

�̅� S.D. แปลผล �̅� S.D. แปลผล 

วัตถุประสงค์หลัก 

O1 นักเรยีนสามารถสรา้งและเผยแพร่ 

สื่อดิจทัิลท่ีมีคุณภาพได้อย่างเหมาะสมกับ

เนือ้หาและกลุ่มเปา้หมาย โดยใช้ซอฟต์แวร์

และเทคนคิท่ีน่าสนใจ 

4.00 0.71 มาก 3.80 0.84 มาก 

ผลลัพธ์หลัก KR 1 นักเรยีนใชซ้อฟต์แวร์ใน

การสร้างผลงาน เช่น การออกแบบโปสเตอร์ 

การสร้างสไลด์การนำเสนอ 

4.00 0.71 มาก 3.80 0.84 มาก 

แนวทางการส่งเสริม 

1.1 โรงเรยีนจัดหาอุปกรณ์ท่ีมีประสทิธิภาพ

เพียงพอสำหรับการใช้งานซอฟต์แวร์ออกแบบ 

4.20 0.45 มาก 3.80 0.45 มาก 

1.2 โรงเรยีนจัดอบรมเชิงปฏิบัติการเกี่ยวกับ

การใชซ้อฟต์แวร์ออกแบบ เช่น Canva, 

Photoshop, PowerPoint, Google Slides 

4.20 0.40 มาก 4.00 0.70 มาก 

ผลลัพธ์หลัก KR 2 นักเรยีนสามารถสรา้ง           

สื่อดิจทัิลในรูปแบบต่าง ๆ เช่น ข้อความ 

รูปภาพ วิดีโอ เพื่อให้เหมาะสมกับ                      

ความต้องการของผู้รับสาร 

4.20 0.45 มาก 3.80 0.84 มาก 

แนวทางการส่งเสริม 

2.1 ครูแนะนำการใชเ้ครื่องมือให้เหมาะสม               

กับประเภทของสื่อ เช่น Photoshop สำหรับ               

การออกแบบกราฟิก CapCut สำหรับ                  

การตัดต่อวิดโีอ PowerPoint สำหรับ                  

การนำเสนอข้อมูล 

4.00 0.71 มาก 4.00 0.71 มาก 

2.2 ครูจัดกจิกรรมให้นักเรยีนสร้างสื่อดิจิทัล 

ท่ีสามารถใชง้านได้จรงิ เช่น คลิปให้ความรู ้          

แผ่นพับประชาสัมพันธ์ 

4.40 0.55 มาก 4.40 0.55 มาก 
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ตาราง 22 (ต่อ) 

แนวทางในการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจิทัล

ของนักเรียน ด้านการสร้างส่ือดิจิทัล 

ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ 

�̅� S.D. แปลผล �̅� S.D. แปลผล 

ผลลัพธ์หลัก KR 3 นักเรยีนสามารถสรา้ง          

สื่อดิจทัิลให้เหมาะสมกับประเภทของสื่อ เช่น                   

การสร้างกราฟิกสำหรับสื่อสังคมออนไลน์                       

การเขียนรายงานสำหรับเอกสาร 

4.20 0.45 มาก 4.00 0.71 มาก 

แนวทางการส่งเสริม 

3.1 โรงเรยีนจัดอบรมเชิงปฏิบัติการเกี่ยวกับ

หลักการออกแบบกราฟิก เช่น การจัด

องค์ประกอบท่ีเหมาะสม และสอนการใช้

โปรแกรมสำหรับการเขียนรายงาน 

(Microsoft Word, Google Docs) 

4.20 0.45 มาก 4.20 0.84 มาก 

3.2 ครมูอบหมายชิน้งานท่ีนักเรยีนต้องสรา้ง

สื่อดิจทัิลท่ีเหมาะสมกับประเภทต่าง ๆ เช่น 

การออกแบบป้ายหาเสยีงเลอืกต้ังในโรงเรยีน 

การออกแบบป้ายเมนูอาหารในโรงอาหาร        

การออกแบบป้ายสมาชิกในห้องเรียน 

4.60 0.55 มากที่สุด 4.20 0.84 มาก 

ผลลัพธ์หลัก KR 4 นักเรยีนใชเ้ทคนคิ                   

การเขียนและการสรา้งเนื้อหาที่น่าสนใจ เช่น 

การเล่าเรื่อง การยกตัวอย่างประกอบ 

4.20 0.45 มาก 4.00 0.71 มาก 

แนวทางการส่งเสริม 

4.1 โรงเรยีนสนับสนุนงบประมาณในการผลติ

สื่อ เช่น การพิมพ์หนังสอืดจิิทัล (E-book) หรอื

การสร้าง Podcast เพื่อให้นักเรยีนได้ฝึกฝน            

การสร้างและนำเสนอเนื้อหาในรูปแบบต่าง ๆ 

4.40 0.55 มาก 3.80 1.10 มาก 

4.2 ครจูัดกิจกรรมให้นักเรยีนออกแบบ

โปสเตอร์ หรอืสร้างสไลด์นำเสนอรายงาน 

ดว้ยเนือ้หาที่น่าสนใจ 

4.40 0.55 มาก 4.20 0.84 มาก 

ผลลัพธ์หลัก KR 5 นักเรยีนรู้จักวิธีการ

เผยแพร่ผลงาน เช่น การอัปโหลดไปยัง

เว็บไซต ์การแชร์ผ่านโซเชียลมีเดีย หรอื              

การพิมพ์และจัดแสดงผลงาน หรือการจัด

นิทรรศการ 

4.40 0.55 มาก 4.00 1.00 มาก 
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ตาราง 22 (ต่อ) 

แนวทางในการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจิทัล

ของนักเรียน ด้านการสร้างส่ือดิจิทัล 

ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ 

�̅� S.D. แปลผล �̅� S.D. แปลผล 

แนวทางการส่งเสริม 

5.1 โรงเรยีนสร้างพื้นท่ีแสดงผลงานสำหรับ

นักเรยีน เช่น เว็บบอร์ดโรงเรยีน หรอืจัด

นิทรรศการแสดงผลงาน 

4.40 0.55 มาก 4.40 0.55 มาก 

5.2 ครสูนับสนุนให้นักเรยีนเผยแพร่ผลงาน             

ผ่านช่องทางต่าง ๆ เช่น เว็บบอร์ดโรงเรยีน

โซเชียลมีเดีย ยูทูบ 

4.40 0.55 มาก 4.20 0.84 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.32 0.41 มาก 4.10 0.50 มาก 

 

  จากตาราง 22 ผูท้รงคุณวุฒิมีความคิดเห็นเกี่ยวกับความเหมาะสมและ                                              

ความเป็นไปได้ของแนวทางในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัด

สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ดังนี้ ด้านการสร้างสื่อดิจทิัล                                 

มคีวามเหมาะสมโดยรวมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.32, S.D. = 0.41) และความเป็นไปได้                                        

โดยรวมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.10, S.D. = 0.50) ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 

  วัตถุประสงค์หลัก O1 คือ นักเรียนสามารถสร้างและเผยแพร่สื่อดิจิทัล                                           

ที่มคีุณภาพได้อย่างเหมาะสมกับเนือ้หาและกลุ่มเป้าหมาย โดยใช้ซอฟต์แวร์และเทคนิค                                       

ทีน่่าสนใจ มคีวามเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.00, S.D. = 0.71) และความเป็นไปได้                                  

อยู่ในระดับมาก (x̅ = 3.80, S.D. = 0.84) 

  ผลลัพธ์หลัก KR 1 นักเรียนใช้ซอฟต์แวร์ในการสร้างผลงาน เช่น                                           

การออกแบบโปสเตอร์ การสร้างสไลด์การนำเสนอ มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก                                       

(x̅ = 4.00, S.D. = 0.71) และความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก (x̅ = 3.80, S.D. = 0.84) 

แนวทางการส่งเสริม พบว่าทุกแนวทางมีความเหมาะสมและความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก 

ประกอบด้วย 2 แนวทาง ได้แก่ 1) โรงเรียนจัดหาอุปกรณ์ที่มปีระสิทธิภาพเพียงพอสำหรับ

การใชง้านซอฟต์แวร์ออกแบบมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.20, S.D. = 0.45) 

และความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก (x̅ = 3.80, S.D. = 0.45) และ 2) โรงเรียนจัดอบรม                                  

เชงิปฏิบัติการเกี่ยวกับการใช้ซอฟต์แวร์ออกแบบ เช่น Canva, Photoshop, PowerPoint, 
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Google Slides มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.20, S.D. = 0.40) และความเป็นไปได้

อยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.00, S.D. = 0.70) 

  ผลลัพธ์หลัก KR 2 นักเรียนสามารถสร้างสื่อดิจทิัลในรูปแบบต่าง ๆ เช่น 

ข้อความ รูปภาพ วดิีโอ เพื่อให้เหมาะสมกับความต้องการของผูร้ับสาร มีความเหมาะสม

อยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.20, S.D. = 0.45) และความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก (x̅ = 3.80, 

S.D. = 0.84) แนวทางการส่งเสริม พบว่าทุกแนวทางมีความเหมาะสมและความเป็นไปได้

อยู่ในระดับมาก ประกอบด้วย 2 แนวทาง ได้แก่ 1) ครูแนะนำการใช้เครื่องมือใหเ้หมาะสม

กับประเภทของสื่อ เช่น Photoshop สำหรับการออกแบบกราฟิก CapCut สำหรับการตัดต่อ

วิดีโอ PowerPoint สำหรับการนำเสนอข้อมูล มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.00, 

S.D. = 0.71) และความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.00, S.D. = 0.71) และ                                                 

2) ครูจัดกิจกรรมให้นักเรียนสร้างสื่อดิจทิัลที่สามารถใช้งานได้จรงิ เช่น คลิปใหค้วามรู ้

แผ่นพับประชาสัมพันธ์ มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.40, S.D. = 0.55)                                             

และความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.40, S.D. = 0.55) 

  ผลลัพธ์หลัก KR 3 นักเรียนสามารถสร้างสื่อดิจทิัลใหเ้หมาะสมกับประเภท

ของสื่อ เช่น การสร้างกราฟิกสำหรับสื่อสังคมออนไลน์ การเขียนรายงานสำหรับเอกสาร                                       

มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.20, S.D. = 0.45) และความเป็นไปได้อยู่ใน                                        

ระดับมาก (x̅ = 4.00, S.D. = 0.71) แนวทางการส่งเสริม ประกอบด้วย 2 แนวทาง                                             

ได้แก่ 1) โรงเรียนจัดอบรมเชิงปฏิบัติการเกี่ยวกับหลักการออกแบบกราฟิก เช่น การจัด

องค์ประกอบที่เหมาะสม และสอนการใชโ้ปรแกรมสำหรับการเขียนรายงาน (Microsoft 

Word, Google Docs) มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.20, S.D. = 0.45) และ

ความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.20, S.D. = 0.84) และ 2) ครูมอบหมายชิน้งาน                                        

ที่นักเรียนต้องสร้างสื่อดจิทิัลที่เหมาะสมกับประเภทต่าง ๆ เช่น การออกแบบป้ายหาเสียง

เลือกตั้งในโรงเรียน การออกแบบป้ายเมนูอาหารในโรงอาหาร การออกแบบป้ายสมาชิก                                        

ในห้องเรยีน มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.60, S.D. = 0.55) และ                                          

ความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.20, S.D. = 0.84) 

  ผลลัพธ์หลัก KR 4 นักเรียนใช้เทคนิคการเขยีนและการสร้างเนื้อหาที่

น่าสนใจ เช่น การเล่าเรื่อง การยกตัวอย่างประกอบ มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก                                   

(x̅ = 4.20, S.D. = 0.45) และความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.00, S.D. = 0.71) 
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แนวทางการส่งเสริม พบว่าทุกแนวทางมีความเหมาะสมและความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก 

ประกอบด้วย 2 แนวทาง ได้แก่ 1) โรงเรียนสนับสนุนงบประมาณในการผลติสื่อ เช่น                                           

การพิมพ์หนังสอืดิจทิัล (E-book) หรอืการสร้าง Podcast เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกฝนการสร้าง

และนำเสนอเนื้อหาในรูปแบบต่าง ๆ มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.40, S.D. = 0.55) 

และความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก (x̅ = 3.80, S.D. = 0.84) และ 2) ครูจัดกิจกรรม                                       

ให้นักเรียนออกแบบโปสเตอร์ หรอืสร้างสไลด์นำเสนอรายงานด้วยเนื้อหาที่น่าสนใจ                                         

มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.40, S.D. = 0.55) และความเป็นไปได้อยู่ใน                                           

ระดับมาก (x̅ = 4.20, S.D. = 0.84) 

  ผลลัพธ์หลัก KR 5 นักเรียนรู้จักวิธีการเผยแพร่ผลงาน เช่น การอัปโหลด                                 

ไปยังเว็บไซต์ การแชร์ผ่านโซเชยีลมีเดีย หรอืการพิมพ์และจัดแสดงผลงาน หรือการจัด

นิทรรศการ มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.40, S.D. = 0.55) และความเป็นไปได้

อยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.00, S.D. = 1.00) แนวทางการส่งเสริม พบว่าทุกแนวทางมี                                       

ความเหมาะสมและความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก ประกอบด้วย 2 แนวทาง ได้แก่                                                   

1) โรงเรียนสร้างพื้นที่แสดงผลงานสำหรับนักเรียน เช่น เว็บบอร์ดโรงเรียน หรือ                                               

จัดนทิรรศการแสดงผลงาน มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.40, S.D. = 0.55)                                                

และความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.40, S.D. = 0.55) และ 2) ครูสนับสนุนให้

นักเรียนเผยแพร่ผลงานผ่านช่องทางต่าง ๆ เช่น เว็บบอร์ดโรงเรยีน โซเชยีลมีเดีย ยูทูบ                                         

มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.40, S.D. = 0.55) และความเป็นไปได้อยู่ใน                                            

ระดับมาก (x̅ = 4.20, S.D. = 0.84) 

ตาราง 23 ความคิดเห็นของผูท้รงคุณวุฒิต่อแนวทางในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจิทัล 

ตาราง 22 ของนักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา 

ตาราง 22 สกลนคร เขต 1 ด้านการสื่อสาร 

แนวทางในการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจิทัล

ของนักเรียน ด้านการส่ือสาร 

ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ 

�̅� S.D. แปลผล �̅� S.D. แปลผล 

วัตถุประสงค์หลัก 

O2 นักเรยีนสามารถเลือกใชค้ำศัพท์ เครื่องมอื

ดจิทัิลในการสื่อสาร และช่องทางการสื่อสาร 

ท่ีเหมาะสม เพื่อเสรมิสรา้งการทำงานร่วมกัน

และสร้างสัมพันธ์ที่ดกีับผู้ใชง้านสื่อดจิิทัล 

4.40 0.55 มาก 4.00 1.00 มาก 
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ตาราง 23 (ต่อ) 

แนวทางในการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจิทัล

ของนักเรียน ด้านการส่ือสาร 

ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ 

�̅� S.D. แปลผล �̅� S.D. แปลผล 

ผลลัพธ์หลัก KR 1 นักเรยีนเลือกใชค้ำศัพท์ใน

การสื่อสารท่ีเหมาะสมกับคู่สนทนาและ

กาลเทศะ 

4.40 0.55 มาก 4.20 0.84 มาก 

แนวทางการส่งเสริม 

1.1 โรงเรยีนจัดต้ังห้องปฏบัิติการหรอื                 

มุมการเรยีนรูท่ี้มีคอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต และ

อินเทอร์เน็ตสำหรับฝึกฝนการใช้ภาษาบน            

สื่อดิจทัิล 

4.40 0.89 มาก 4.00 1.00 มาก 

1.2 ครจูัดกิจกรรมให้นักเรยีนไดฝ้ึกเลอืกใช้

คำศัพท์ท่ีเหมาะสมกับสถานการณ์และบุคคล    

ท่ีแตกต่างกัน เช่น การเขียนอีเมล การโพสต์

ข้อความในโซเชียลมีเดีย หรือการสนทนา

ออนไลน์ 

4.40 0.50 มาก 4.60 0.50 มากที่สุด 

ผลลัพธ์หลัก KR 2 นักเรยีนใชเ้ครื่องมอืและ

แอปพลิเคชันท่ีเกี่ยวข้องกับการสื่อสาร เช่น 

โปรแกรมการประชุมออนไลน์ (Google Meet, 

Microsoft Teams, Zoom) 

4.40 0.55 มาก 4.00 1.00 มาก 

แนวทางการส่งเสริม 

2.1 โรงเรยีนจัดอบรมพื้นฐานเกี่ยวกับการใช ้ 

โปรแกรมการประชุมออนไลน์ให้แก่นักเรยีน 

4.60 0.55 มากที่สุด 4.60 0.89 มากที่สุด 

2.2 ครูจัดกจิกรรมการเรียนรูแ้บบออนไลน์ผ่าน

โปรแกรมการประชุมออนไลน์ 

3.80 0.84 มาก 4.00 1.00 มาก 

ผลลัพธ์หลัก KR 3 นักเรยีนสามารถสื่อสาร

เพื่อสร้างความสัมพันธ์ที่ดี เช่น การให้กำลังใจ 

การชื่นชมอย่างจริงใจ 

4.40 0.55 มาก 4.40 0.55 มาก 

แนวทางการส่งเสริม 

3.1 โรงเรยีนออกแบบหลักสูตรสถานศึกษาโดย

บูรณาการการส่ือสารเชิงบวกในรายวิชาหลัก

เพื่อส่งเสริมให้นักเรยีนมีทักษะการใช้ภาษา

อย่างสรา้งสรรค์และเหมาะสมกับบรบิททาง

สังคมดิจทัิล 

4.40 0.55 มาก 4.20 0.84 มาก 
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ตาราง 23 (ต่อ) 

แนวทางในการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจิทัล

ของนักเรียน ด้านการส่ือสาร 

ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ 

�̅� S.D. แปลผล �̅� S.D. แปลผล 

3.2 ครูจัดกจิกรรมให้นักเรยีนฝึกใช้คำพูด                

เชิงบวกในการสื่อสารออนไลน์ 

4.40 0.89 มาก 4.40 0.55 มาก 

ผลลัพธ์หลัก KR 4 นักเรยีนเลอืกใช้

แพลตฟอร์มท่ีสามารถทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

เช่น Google Docs, Microsoft Teams 

4.40 0.55 มาก 4.20 0.84 มาก 

แนวทางการส่งเสริม 

4.1 โรงเรยีนจัดอบรมให้ครูและนักเรยีน

เกี่ยวกับวิธกีารใชแ้พลตฟอร์มในการทำงาน

ร่วมกัน เช่น Google Docs, Microsoft Teams 

และ OneDrive  

4.20 0.84 มาก 4.40 0.55 มาก 

4.2 ครูแนะนำแพลตฟอร์มในการทำงาน

ร่วมกันท่ีเหมาะสมกับลักษณะงานแต่ละ

ประเภท เช่น Google Docs, Google Sheets 

และ Google Slides 

4.20 0.84 มาก 4.20 0.84 มาก 

ผลลัพธ์หลัก KR 5 นักเรยีนใช้เครื่องมอืหรอื

แพลตฟอร์มแชร์เอกสารและร่วมกันแก้ไข

เอกสารในการทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

4.40 0.55 มาก 4.00 1.00 มาก 

แนวทางการส่งเสริม 

5.1 โรงเรยีนจัดสรรงบประมาณสำหรับ

คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต และเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต เพื่อรองรับการใชง้านของนักเรยีน 

4.00 1.22 มาก 3.80 0.84 มาก 

5.2 ครูออกแบบกิจกรรมกลุ่มท่ีต้องใช้

แพลตฟอร์มสำหรับแชร์เอกสารและร่วมกัน

แก้ไขเอกสาร 

4.20 0.84 มาก 4.00 1.00 มาก 

ผลลัพธ์หลัก KR 6 นักเรยีนเลอืกช่องทาง 

การสื่อสารท่ีเหมาะสมกับประเภทของเนือ้หา 

เช่น การใชว้ิดีโอสำหรับการสาธิต 

4.40 0.55 มาก 4.00 1.00 มาก 

แนวทางการส่งเสริม 

6.1 ครูแนะนำหลักการเลือกช่องทางที่

เหมาะสมกับเนื้อหาแต่ละประเภท เช่น วิดีโอ 

สำหรับการสาธิต อินโฟกราฟิกส์ สำหรับสรุป

ข้อมูลท่ีซับซ้อนให้เข้าใจง่าย 

4.40 0.55 มาก 4.60 0.55 มากที่สุด 
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ตาราง 23 (ต่อ) 

แนวทางในการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจิทัล

ของนักเรียน ด้านการส่ือสาร 

ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ 

�̅� S.D. แปลผล �̅� S.D. แปลผล 

6.2 ครสูร้างแพลตฟอร์มรวบรวมผลงานของ

นักเรยีนโดยใช้ช่องทางสื่อสารท่ีหลากหลาย 

เช่น สร้าง Google Sites หรอื Padlet สำหรับ

รวบรวมตัวอย่างงานของนักเรยีน 

4.20 0.84 มาก 4.40 0.55 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.27 0.63 มาก 4.27 0.52 มาก 

 

  จากตาราง 23 ผู้ทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นเกี่ยวกับความเหมาะสมและ                                           

ความเป็นไปได้ของแนวทางในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน                                                 

สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ดังนี้ ด้านการสื่อสาร                                           

มีความเหมาะสมโดยรวมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.27, S.D. = 0.63) และความเป็นไปได้

โดยรวมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.27, S.D. = 0.52) ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 

  วัตถุประสงค์หลัก O2 คือ นักเรียนสามารถเลือกใช้คำศัพท์ เครื่องมอืดิจทิัล

ในการสื่อสาร และช่องทางการสื่อสารที่เหมาะสม เพื่อเสริมสรา้งการทำงานร่วมกันและ

สร้างสัมพันธ์ที่ดกีับผูใ้ช้งานสื่อดจิทิัล มคีวามเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.40,                                                  

S.D. = 0.55) และความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.00, S.D. = 1.00) 

  ผลลัพธ์หลัก KR 1 นักเรียนเลือกใช้คำศัพท์ในการสื่อสารที่เหมาะสม                                            

กับคู่สนทนาและกาลเทศะ มคีวามเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.40, S.D. = 0.55)                                      

และความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.20, S.D. = 0.84) แนวทางการส่งเสริม 

ประกอบด้วย 2 แนวทาง ได้แก่ 1) โรงเรียนจัดตั้งหอ้งปฏิบัติการหรอืมุมการเรียนรู้                                          

ที่มคีอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต และอนิเทอร์เน็ตสำหรับฝกึฝนการใชภ้าษาบนสื่อดิจทิัล                                         

มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.40, S.D. = 0.89) และความเป็นไปได้อยู่ใน                                         

ระดับมาก (x̅ = 4.00, S.D. = 1.00) และ 2) ครูจัดกิจกรรมให้นักเรียนได้ฝึกเลือกใช้

คำศัพท์ที่เหมาะสมกับสถานการณ์และบุคคลที่แตกต่างกัน เช่น การเขียนอีเมล การโพสต์

ข้อความในโซเชยีลมีเดีย หรือการสนทนาออนไลน์ มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก                                                    

(x̅ = 4.40, S.D. = 0.50) และความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.60, S.D. = 0.55) 
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  ผลลัพธ์หลัก KR 2 นักเรียนใชเ้ครื่องมือและแอปพลิเคชันที่เกี่ยวข้องกับ                                   

การสื่อสาร เช่น โปรแกรมการประชุมออนไลน์ (Google Meet, Microsoft Teams, Zoom)                                 

มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.40, S.D. = 0.55) และความเป็นไปได้อยู่ใน                                      

ระดับมาก (x̅ = 4.00, S.D. = 1.00) แนวทางการส่งเสริม ประกอบด้วย 2 แนวทาง ได้แก่                                     

1) โรงเรียนจัดอบรมพื้นฐานเกี่ยวกับการใชโ้ปรแกรมการประชุมออนไลน์ใหแ้ก่นักเรียน                                    

มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.60, S.D. = 0.55) และความเป็นไปได้อยู่ใน

ระดับมากที่สุด (x̅ = 4.60, S.D. = 0.89) และ 2) ครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์

ผ่านโปรแกรมการประชุมออนไลน์ มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 3.80, S.D. = 0.84) 

และความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.00, S.D. = 1.00) 

  ผลลัพธ์หลัก KR 3 นักเรียนสามารถสื่อสารเพื่อสร้างความสัมพันธ์ที่ด ี                                   

เช่น การใหก้ำลังใจ การชื่นชมอย่างจริงใจ มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.40, 

S.D. = 0.55) และความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.40, S.D. = 0.55) แนวทาง                                    

การส่งเสริม พบว่าทุกแนวทางมีความเหมาะสมและความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก 

ประกอบด้วย 2 แนวทาง ได้แก่ 1) โรงเรียนออกแบบหลักสูตรสถานศกึษาโดยบูรณาการ

การสื่อสารเชงิบวกในรายวิชาหลักเพื่อส่งเสริมให้นักเรียนมีทักษะการใชภ้าษาอย่าง

สร้างสรรค์และเหมาะสมกับบริบททางสังคมดจิทิัล มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก                                         

(x̅ = 4.40, S.D. = 0.55) และความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.20, S.D. = 0.84) และ 

2) ครูจัดกิจกรรมให้นักเรียนฝึกใช้คำพูดเชิงบวกในการสื่อสารออนไลน์ มีความเหมาะสม

อยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.40, S.D. = 0.89) และความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.40, 

S.D. = 0.55) 

  ผลลัพธ์หลัก KR 4 นักเรียนเลือกใช้แพลตฟอร์มที่สามารถทำงานร่วมกับ

ผูอ้ื่นได้ เช่น Google Docs, Microsoft Teams มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.40, 

S.D. = 0.55) และความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.20, S.D. = 0.84) แนวทาง                                    

การส่งเสริม พบว่าทุกแนวทางมีความเหมาะสมและความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก 

ประกอบด้วย 2 แนวทาง ได้แก่ 1) ครูแนะนำแพลตฟอร์ม การทำงานร่วมกันที่เหมาะสม                                    

กับลักษณะงานแต่ละประเภท เช่น Google Docs, Google Sheets และ Google Slides                                         

มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.20, S.D. = 0.84) และความเป็นไปได้อยู่ใน                                     

ระดับมาก (x̅ = 4.40, S.D. = 0.55) และ 2) ครูออกแบบกิจกรรมกลุ่มที่ตอ้งใช้
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แพลตฟอร์มการทำงานร่วมกัน มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.20, S.D. = 0.84) 

และความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.20, S.D. = 0.84) 

  ผลลัพธ์หลัก KR 5 นักเรียนใช้เครื่องมอืหรอืแพลตฟอร์มแชร์เอกสารและ

ร่วมกันแก้ไขเอกสารในการทำงานร่วมกับผูอ้ื่นได้ มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก                                         

(x̅ = 4.40, S.D. = 0.55) และความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.00, S.D. = 1.00) 

แนวทางการส่งเสริม พบว่าทุกแนวทางในการส่งเสริม มีความเหมาะสมและความเป็นไปได้

อยู่ในระดับมาก ประกอบด้วย 2 แนวทาง ได้แก่ 1) โรงเรียนจัดสรรงบประมาณสำหรับ

คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต และเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อรองรับการใช้งานของนักเรียน                                           

มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.00, S.D. = 1.22) และความเป็นไปได้อยู่ใน                                                           

ระดับมาก (x̅ = 3.80, S.D. = 0.84) และ 2) ครูออกแบบกิจกรรมกลุ่มที่ต้องใช้แพลตฟอร์ม

สำหรับแชร์เอกสารและร่วมกันแก้ไขเอกสาร มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.20, 

S.D. = 0.84) และความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.00, S.D. = 1.00) 

  ผลลัพธ์หลัก KR 6 นักเรียนเลือกช่องทางการสื่อสารที่เหมาะสมกับประเภท

ของเนื้อหา เช่น การใชว้ิดีโอสำหรับการสาธิต มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 

4.40, S.D. = 0.55) และความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.00, S.D. = 1.00)                                              

แนวทางการส่งเสริม ประกอบด้วย 2 แนวทาง ได้แก่ 1) ครูแนะนำหลักการเลือกช่องทาง                                  

ที่เหมาะสมกับเนือ้หาแต่ละประเภท เช่น วิดโีอ สำหรับการสาธิต อินโฟกราฟิกส์                                                         

สำหรับสรุปข้อมูลที่ซับซ้อนใหเ้ข้าใจง่าย มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.40 , 

S.D. = 0.55) และความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.60, S.D. = 0.55) และ                                             

2) ครูสร้างแพลตฟอร์มรวบรวมผลงานของนักเรียนโดยใช้ช่องทางสื่อสารที่หลากหลาย 

เช่น สร้าง Google Sites หรือ Padlet สำหรับรวบรวมตัวอย่างงานของนักเรียน                                                       

มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.20, S.D. = 0.84) และความเป็นไปได้อยู่ใน                                               

ระดับมาก (x̅ = 4.40, S.D. = 0.55) 

  ความคิดเห็นเพิ่มเติมของผู้ทรงคุณวุฒิ 

   “โรงเรยีนต้องสรา้งความตระหนักแก่ครูและนักเรียนถึงความจำเป็น                                                  

ที่ตอ้งพัฒนาทักษะด้านการสร้างสื่อดิจทิัล อาจมกีารเชิญวิทยากรภายนอกมาให้ความรู้                                               

ในการสร้างสื่อดจิทิัลแก่ครูและนักเรียน” 
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   “โรงเรยีนต้องจัดสรรงบประมาณส่วนหนึ่งสำหรับการดำเนนิการ เช่น 

เครื่องคอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต และเครอืข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อรองรับการใชง้านของนักเรียน

และครู รวมทั้งพัฒนาครูให้มีความรูค้วามสามารถด้านเทคโนโลยีและการสื่อสารรูปแบบ

ดิจทิัลเพื่อสามารถจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ให้นักเรียนได้อย่างครอบคลุมและทั่วถึง” 

 

 ผูว้ิจัยได้นำผลการวิเคราะห์แนวทางในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของ

นักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

จากความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ จำนวน 5 คน เพื่อสรุปเป็นแนวทางในการส่งเสริม

ทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน ดังนี้ 

  1. แนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน ด้านการสร้างสื่อ

ดิจทิัล ประกอบด้วย 

   1.1 โรงเรียนจัดหาอุปกรณ์ที่มีประสิทธิภาพเพียงพอสำหรับการใชง้าน

ซอฟต์แวร์ 

   1.2 โรงเรียนจัดอบรมเชิงปฏิบัติการเกี่ยวกับการใชซ้อฟต์แวร์ออกแบบ 

เช่น Canva, Photoshop, PowerPoint, Google 

   1.3 ครูแนะนำการใชเ้ครื่องมอืให้เหมาะสมกับประเภทของสื่อ เช่น 

Photoshop สำหรับการออกแบบกราฟิก CapCut สำหรับการตัดต่อวิดโีอ PowerPoint 

สำหรับการนำเสนอข้อมูล 

   1.4 ครูจัดกิจกรรมให้นักเรียนสร้างสื่อดิจทิัลที่สามารถใช้งานได้จรงิ                                              

เช่น คลิปใหค้วามรู ้แผ่นพับประชาสัมพันธ์ 

   1.5 โรงเรียนจัดอบรมเชิงปฏิบัติการเกี่ยวกับหลักการออกแบบกราฟิก 

เช่น การจัดองค์ประกอบที่เหมาะสม และสอนการใช้โปรแกรมสำหรับการเขียนรายงาน 

(Microsoft Word, Google Docs) 

   1.6 ครูมอบหมายชิ้นงานที่นักเรียนตอ้งสรา้งสื่อดิจทิัลที่เหมาะสมกับ

ประเภทต่าง ๆ เช่น การออกแบบป้ายหาเสียงเลือกตั้งในโรงเรียน การออกแบบป้าย

เมนูอาหารในโรงอาหาร การออกแบบป้ายสมาชิกในหอ้งเรียน 

   1.7 โรงเรียนสนับสนุนงบประมาณในการผลติสื่อ เช่น การพิมพ์หนังสอื

ดิจทิัล (E-book) หรอืการสร้าง Podcast เพื่อให้นักเรียนได้ฝกึฝน การสร้างและนำเสนอ

เนือ้หาในรูปแบบต่าง ๆ 
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   1.8 ครูจัดกิจกรรมให้นักเรียนออกแบบโปสเตอร์ หรอืสร้างสไลด์นำเสนอ

รายงานด้วยเนื้อหาที่น่าสนใจ 

   1.9 โรงเรียนสร้างพื้นที่แสดงผลงานสำหรับนักเรียน เช่น เว็บบอร์ด

โรงเรียน หรือจัดนทิรรศการแสดงผลงาน 

   1.10 ครูสนับสนุนให้นักเรียนเผยแพร่ผลงานผ่านช่องทางต่าง ๆ เช่น                                       

เว็บบอร์ดโรงเรียนโซเชยีลมีเดีย ยูทูบ 

  2. แนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน ด้านการสื่อสาร 

ประกอบด้วย 

   2.1 โรงเรียนจัดตั้งห้องปฏิบัติการหรอืมุมการเรียนรู้ที่มีคอมพิวเตอร์ 

แท็บเล็ต และอินเทอร์เน็ตสำหรับฝกึฝนการใช้ภาษาบนสื่อดจิทิัล 

   2.2 ครูจัดกิจกรรมให้นักเรียนได้ฝึกเลือกใช้คำศัพท์ที่เหมาะสมกับ

สถานการณ์และบุคคลที่แตกต่างกัน เช่น การเขียนอีเมล การโพสต์ข้อความใน                                             

โซเชยีลมีเดีย หรอืการสนทนาออนไลน์ 

   2.3 โรงเรียนจัดอบรมพื้นฐานเกี่ยวกับการใชโ้ปรแกรมการประชุม

ออนไลน์ใหแ้ก่นักเรียน 

   2.4 ครูจัดกิจกรรมการเรยีนรูแ้บบออนไลน์ผ่านโปรแกรมการประชุม

ออนไลน์ 

   2.5 โรงเรียนออกแบบหลักสูตรสถานศกึษาโดยบูรณาการการสื่อสาร                                                    

เชงิบวกในรายวิชาหลักเพื่อส่งเสริมใหน้ักเรียนมทีักษะการใชภ้าษาอย่างสร้างสรรค์และ

เหมาะสมกับบริบททางสังคมดิจิทัล 

   2.6 ครูจัดกิจกรรมให้นักเรียนฝกึใช้คำพูดเชิงบวกในการสื่อสารออนไลน์ 

   2.7 ครูแนะนำแพลตฟอร์มการทำงานร่วมกันที่เหมาะสมกับลักษณะงาน

แต่ละประเภท เช่น Google Docs, Google Sheets และ Google Slides 

   2.8 ครูออกแบบกิจกรรมกลุ่มที่ต้องใช้แพลตฟอร์มการทำงานร่วมกัน 

   2.9 โรงเรียนจัดสรรงบประมาณสำหรับคอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต และ

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อรองรับการใช้งานของนักเรียน 

   2.10 ครูออกแบบกิจกรรมกลุ่มที่ต้องใช้แพลตฟอร์มสำหรับแชร์เอกสาร

และร่วมกันแก้ไขเอกสาร 
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   2.11 ครูแนะนำหลักการเลือกช่องทางที่เหมาะสมกับเนื้อหาแต่ละ

ประเภท เช่น วิดีโอ สำหรับการสาธิต อินโฟกราฟิกส์ สำหรับสรุปข้อมูลที่ซับซ้อน                                                 

ให้เข้าใจง่าย 

   2.12 ครูสร้างแพลตฟอร์มรวบรวมผลงานของนักเรียนโดยใช้ช่องทาง

สื่อสารที่หลากหลาย เช่น สร้าง Google Sites หรือ Padlet สำหรับรวบรวมตัวอย่างงาน

ของนักเรียน 
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บทที่ 5 

สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 การวิจัยครั้งนี้มีความมุ่งหมายเพื่อศึกษาความตอ้งการจำเป็นในการส่งเสริม

ทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา

สกลนคร เขต 1 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ผูบ้ริหารและครูในโรงเรียน สังกัด

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ปีการศกึษา 2567 จำนวน 333 คน 

ได้มาโดยการสุ่มแบบหลายขั้นตอน (Multi-stage Sampling) เครื่องมอืที่ใชใ้นการวิจัย                                

มีลักษณะเป็นแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ สถิตทิี่ใช้ใน

การวิจัย ได้แก่ ความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าดัชนกีารจัดลำดับ

ความสำคัญของความตอ้งการจำเป็น (PNImodified) สามารถสรุปผลการวิจัย และอภิปรายผล 

ดังนี้ 

สรุปผล 

 ผลการวิจัยสามารถสรุปได้ ดังนี้ 

  1. ทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนมี 6 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) การตระหนักรู้

ทางสังคม 2) การสื่อสาร 3) การใชเ้ทคโนโลยีดจิทิัล 4) การสร้างสื่อดิจทิัล 5) การคิด

วิเคราะห์ และ 6) การรูส้ารสนเทศ องค์ประกอบทั้ง 6 มีความเหมาะสมโดยรวมอยู่ในระดับ

มากที่สุด 

  2. การประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของ

นักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ดังนี้ 

   2.1 สภาพปัจจุบันของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัด

สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 โดยภาพรวมอยู่ในระดับ                                       

ปานกลาง เมื่อพจิารณาเป็นรายด้าน พบว่า ทุกด้านอยู่ในระดับปานกลาง โดยเรียง

ค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย ดังนี ้การตระหนักรู้ทางสังคม การรูส้ารสนเทศ การใชเ้ทคโนโลยี

ดิจทิัล การคดิวิเคราะห์ การสื่อสาร และการสร้างสื่อดิิจทิัล ตามลำดับ 
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   2.2 สภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน 

สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 โดยภาพรวมอยู่ในระดับ

มากที่สุด เมื่อพจิารณาเป็นรายด้าน พบว่า ทุกด้านอยู่ในระดับมากที่สุด โดยเรียงค่าเฉลี่ย

จากมากไปน้อย ดังนี้ การตระหนักรู้ทางสังคม การสื่อสาร การใชเ้ทคโนโลยีดจิทิัล                                    

การรูส้ารสนเทศ การคิดวิเคราะห์ และการสร้างสื่อดิิจิทัล ตามลำดับ 

   2.3 ความตอ้งการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจิทัลของนักเรียน                                           

ในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 พบว่า                                                         

โดยภาพรวมมคี่าดัชนีการจัดลำดับความสำคัญของความต้องการจำเป็น (PNImodified) เท่ากับ 

0.528 โดยเรียงจากมากไปน้อย ดังนี้ การสร้างสื่อดจิทิัล (PNImodified = 0.568) การสื่อสาร 

(PNImodified = 0.550) การคิดวิเคราะห์ (PNImodified = 0.523) การตระหนักรู้ทางสังคม 

(PNImodified = 0.519) การใช้เทคโนโลยีดจิทิัล (PNImodified = 0.511) และการรู้สารสนเทศ 

(PNImodified = 0.506) ตามลำดับ 

  3. แนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัด

สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ม ี2 ด้าน ได้แก่ 1) การสร้าง                                    

สื่อดจิทิัล ประกอบด้วย 1 วัตถุประสงค์หลัก 5 ผลลัพธ์หลัก 10 แนวทาง มีความเหมาะสม

และความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก และ 2) การสื่อสาร ประกอบด้วย 1 วัตถุประสงค์หลัก  

6 ผลลัพธ์หลัก 12 แนวทาง มีความเหมาะสมและความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก 

อภิปรายผล 

 ในการวิจัยเรื่อง การประเมินความตอ้งการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรู้

ดิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร 

เขต 1 ผูว้ิจัยขอนำเสนอการอภปิรายผลในประเด็นสำคัญ ดังนี้ 

  1. ผลการศกึษาองค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน พบว่า                                                 

ม ี6 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) การตระหนักรู้ทางสังคม 2) การสื่อสาร 3) การใชเ้ทคโนโลยี

ดิจทิัล 4) การสร้างสื่อดจิทิัล 5) การคิดวิเคราะห์ และ 6) การรูส้ารสนเทศ โดยทุก

องค์ประกอบมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด ทั้งนีอ้าจเป็นเพราะองค์ประกอบ                                                     

ทั้ง 6 ด้านจะช่วยใหน้ักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีอย่างมีประสิทธิภาพ ปลอดภัย และ                                            

มีจริยธรรม รวมทั้งเสริมสร้างความสามารถในการทำงานร่วมกัน การสร้างสรรค์เนื้อหา 

และการคิดวิเคราะห์ขอ้มูลอย่างเป็นระบบ ซึ่งเป็นทักษะที่สำคัญสำหรับการเรียนรู้                                                    
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การทำงาน และการใช้ชีวติในยุคที่ขับเคลื่อนดว้ยเทคโนโลยีดิจทิัล ดังทัศนะของ ธิดา แซ่ช้ัน 

และทัศนยี์ หมอสอน (2559, หนา้ 131) กล่าวว่า ทักษะการรูด้ิจทิัล เป็นทักษะจำเป็น

สำหรับการเตรียมผูเ้รียนให้มีความรู ้ความเข้าใจ และได้รับ การฝึกฝนพัฒนาการรู้ดิจทิัล

ในระดับสูง ไม่ว่าจะเป็นการคิด การปฏิบัติ และการสื่อสารทางสังคม เพื่อรับมือกับ                                              

การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีดิจทิัลและเป็นกําลังในการพัฒนาประเทศต่อไป และ                                               

นิตยา วงศ์ใหญ่ (2560, หน้า 1631) กล่าวว่า การพัฒนาทักษะดิจทิัลเป็นสิ่งสำคัญสำหรับ

สังคมยุคใหม่ ทั้งการรูเ้ท่าทันสื่อ และการใช้เทคโนโลยีอย่างมีความรับผิดชอบต่อสังคม 

เพื่อให้สอดคล้องกับเป้าหมายสำคัญของการพัฒนาประเทศ คือการพัฒนาทุนมนุษย์                                             

สู่ยุคดิจทิัลใหม้ีความรู้ ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีดิจทิัลอย่างสร้างสรรค์และเกิด

ประโยชน์สูงสุด ผลการวิจัยครั้งนีม้ีองค์ประกอบที่สอดคล้องกับผลการวิจัยของ สิรกิาญจน์ 

หัวใจฉ่ำ (2563, หน้า 44) ได้ศึกษาพบว่าองค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัล มี 6 องค์ประกอบ 

ได้แก่ 1) ความรูค้วามเข้าใจด้านสารสนเทศ 2) การใช้งานเครื่องมอืและสารสนเทศ                                                     

3) ทักษะการคิด 4) การสื่อสารและการทำงานร่วมกัน 5) การสรา้งสรรค์และนวัตกรรม 

และ 6) การตระหนักรู้ทางสังคม เมื่อพิจารณารายองค์ประกอบสอดคล้องกับแนวคิดของ

นักวิชาการศกึษาและนักวิจัย ดังนี้ 

   1.1 การตระหนักรู้ทางสังคม เป็นความสามารถของนักเรียนในการมี                                     

ความเข้าใจอย่างชัดเจนถึงสิ่งที่ควรและไม่ควรประพฤติผ่านสื่อสังคมออนไลน์ ใช้สื่อดจิทิัล

อย่างมีจริยธรรม ถูกต้องตามกฎระเบียบ กฎหมาย และมีมารยาท นับเป็นทักษะที่จำเป็น

สำหรับการใช้ชีวติอย่างมีคุณภาพและปลอดภัย บุคคลที่มกีารตระหนักรู้ทางสังคมจะมี

ความสามารถในการรับรู้บุคคลอื่นในสังคม เข้าใจสถานการณ์ที่กำลังเกิดขึ้นเมื่ออยู่กับ

บุคคลอื่นในสังคมได้อย่างถูกต้อง ส่วนบุคคลที่ขาดทักษะด้านการตระหนักรู้ทางสังคมนัน้ 

จะขาดการรับรู้และการเข้าใจทางสังคม ทำใหไ้ม่สามารถแสดงพฤติกรรมต่อบุคคลอื่นได้

อย่างเหมาะสม (เสกข์ วงศ์พิพันธ์, 2564, หนา้ 109) สอดคล้องกับ สิรกิาญจน์ หัวใจฉ่ำ 

(2563, หนา้ 114) กล่าวว่า การตระหนักรู้ทางสังคม เป็นทักษะการให้ขอ้มูลอย่างเหมาะสม 

หรอืแสดงความคิดเห็นในเชิงสรา้งสรรค์ การมคีวามรับผดิชอบต่อการกระทำของตนเอง                                 

ที่ได้เสนอหรอืแสดงไว้บนสื่อสังคมออนไลน์ การรู้กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับจรยิธรรม                                           

การสื่อสารผ่านเทคโนโลยีดจิทิัล และการรูข้อบเขตและสิทธิของตัวเองในสังคมออนไลน์ 

และ พรพิชชา หลักคำ (2564, หนา้ 98-99) กล่าวว่า การตระหนักรู้ทางสังคม เป็นทักษะ

การรูก้ฎหมายเกี่ยวกับการใชง้านดิจิทัล การปฏิบัติตามข้อกำหนดของกฎหมายใน                                                 
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การใชง้านดิจิทัล การป้องกันตนเองจากอันตรายแฝงจากสื่อดจิทิัล และการแสดงออกทาง

พฤติกรรมบนสื่อดจิทิัลอย่างเหมาะสม 

   1.2 การสื่อสาร เป็นความสามารถของนักเรียนในการใชเ้ทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) เพื่อสื่อสารและทำงานร่วมกับผูอ้ื่นได้อย่างเหมาะสม 

บรรลุตามวัตถุประสงค์ภายใต้สิ่งแวดล้อมดิจทิัล โดยอาศัยความรู้และความชำนาญของ

ผูอ้ื่นเพื่อบรรลุเป้าหมายร่วมกัน รวมทั้งเป็นการสร้างปฏิสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล                                      

(วัชรพล วิบูลยศรนิ, 2558, หนา้ 54) นอกจากนี้การสื่อสารยังเป็นทักษะการใช้สื่อใน                                      

การสื่อสารได้อย่างเหมาะสม โดยการประยุกต์ใช้สื่อและเทคโนโลยีอย่างหลากหลาย                                      

รู้จักประเมินประสิทธิภาพและผลกระทบของสื่อนั้น ๆ (ชณทัต บุญชูวงศ์, 2560, หน้า                                         

24-26) และเป็นการใช้สื่อเทคโนโลยีดจิทิัลสำหรับการแบ่งปันข้อมูลข่าวสาร การมี

ปฏิสัมพันธ์กับบุคคลอื่น และการทำงานร่วมกัน (อโนชา อ๊อสวงศ์, 2563, หนา้ 197) 

   1.3 การใชเ้ทคโนโลยีดจิทิัล เป็นความสามารถของนักเรียนในการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) โดยเลือกใช้เครื่องมือทั้งอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์และ

ซอฟต์แวร์ได้อย่างเหมาะสม เพื่อก่อใหเ้กิดประโยชน์ในชีวติทั้งด้านการศกึษาหาความรู ้

ความบันเทิง และการตดิตามข่าวสารสนเทศ ซึ่งเป็นทักษะสำคัญสำหรับพัฒนานักเรียนให้

มีความรู้ ความสามารถ ทักษะการนำไปใช้ การเสริมสร้างทักษะการรู้ดิจทิัล ตลอดจน                                      

การประยุกต์ใช้สื่อดิจทิัลใหเ้กิดประโยชน์ต่อตนเองในอนาคต (เสาวพา เวศกาวี, 2566, 

หนา้ 86) การใชเ้ทคโนโลยีดิจทิัล เพื่อการศกึษาทำให้มีความรูด้้านภาษาอังกฤษโดยเฉพาะ

คำศัพท์ที่ใชง้านในสื่อดิจิทัล สามารถเลือกสื่อดจิทิัลสำหรับสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่าง

เหมาะสม รวมไปถึงใชง้านเทคโนโลยีดจิทิัลอย่างเข้าใจ (บงกช ทองเอี่ยม, 2561, หน้า 

294-295) 

   1.4 การสร้างสื่อดิจทิัล เป็นความสามารถของนักเรียนในการสร้าง

ผลงานทางดิจทิัลด้วยการทำงานผ่านคอมพิวเตอร์ร่วมกับโปรแกรมซอฟต์แวร์ในการปรับ 

ประยุกต์ ออกแบบ ประดษิฐ์ หรอืผลิตเนื้อหาในรูปแบบต่าง ๆ อย่างเหมาะสมสำหรับผูร้ับ

สารแต่ละกลุ่ม แล้วนำเสนอผ่านสื่อสังคมออนไลน์ในรูปแบบที่หลากหลายและแปลกใหม่ 

เป็นคุณลักษณะของคนไทย 4.0 ที่ตอบสนองวิสัยทัศน์การพัฒนาประเทศสู่ความมั่นคง                                                

มั่งคั่ง ยั่งยืนด้วยการสร้างสรรค์นวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อเข้าสู่สังคมที่เต็มไปด้วย                                      

การแข่งขัน (สำนักงานเลขาธิการสภาการศกึษา, 2566, หนา้ 9) นอกจากนีก้ารสร้าง                                          

สื่อดจิทิัลยังเป็นทักษะในการสร้างเครือข่ายแบ่งปันข้อมูลความรู้ผ่านสื่อสารสนเทศดิจทิัล
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และสะท้อนกลับเพื่อแก้ปัญหาทางสังคมและชุมชน โดยรู้จักวิธีการสื่อสารและถ่ายทอด

องค์ความรู้ใหผู้อ้ื่นเข้าใจสื่อดิจทิัล (บงกช ทองเอี่ยม, 2561, หนา้ 295) ประกอบกับ                                          

สิรกิาญจน์ หัวใจฉ่ำ (2563, หนา้ 113) กล่าวว่า การสร้างสื่อดิจทิัล เป็นความสามารถใน

การอัปโหลดไฟล์ผ่านพืน้ที่เก็บข้อมูลระบบคลาวด์ เช่น Google Drive, Dropbox, OneDrive 

หรอือื่น ๆ การรู้จักค้นหาความรู้เพื่อพัฒนาการเรียนหรือการทำงานจากอินเทอร์เน็ต 

ตลอดจนมคีวามสามารถการสร้างหรอืพัฒนาเว็บไซต์ โปรแกรม และแอปพลิเคชัน 

   1.5 การคิดวิเคราะห์ เป็นความสามารถของนักเรียนในการจำแนก 

แยกแยะ ข้อมูลต่าง ๆ ที่ได้สืบค้น เพื่อพิจารณา ตีความ และตัดสินคุณค่าในการใช้งาน                                

สื่อดิจทิัลในแต่ละด้าน การคิดวิเคราะห์เป็นการคิดขัน้สูงของนักเรียน และเป็นทักษะ

พืน้ฐานของการคิดสร้างสรรค์ที่ตอ้งพัฒนานักเรียนผ่านการจัดการเรียนรู้ที่มปีระสิทธิภาพ 

เพื่อให้นักเรียนมีทักษะการคิดวิเคราะห์ทีซ่ับซ้อนและเช่ียวชาญมากขึ้นกว่าทักษะขั้นพื้นฐาน 

(วิชัย วงษ์ใหญ่ และมารุต พัฒผล, 2562, หนา้ 1) นอกจากนี้ยังเป็นทักษะในการวิเคราะห์

สารสนเทศดิจิทัล การประเมินสารสนเทศดิจิทัล รวมถึงการคิดแก้ปัญหาเพื่อนำไปสู่                                             

การประดษิฐ์คิดค้นสิ่งแปลกใหม่ (แววตา เตชาทวีวรรณ และอัจศรา ประเสริฐสิน, 2559, 

หน้า 58-59) ซึ่งสอดคล้องกับ พรพิชชา หลักคำ (2564, หน้า 96) กล่าวว่า การคิดวิเคราะห์

เป็นการรู้จักแยกแยะสื่อดจิิทัลใหเ้หมาะสมกับการใชง้าน จำแนกความถูกผดิของข้อมูล                                        

ที่สบืค้นโดยใช้สื่อดิจทิัล รวมทั้งสามารถตีความและตัดสินคุณภาพของขอ้มูลที่สืบค้นได้ 

   1.6 การรูส้ารสนเทศ เป็นความสามารถของนักเรียนในการประเมิน                                     

ความเหมาะสมในการนำสื่อสารสนเทศมาใช้ในบริบทที่แตกต่างกัน ยอมรับในจรยิธรรม

ของขอ้มูล รวมทั้งสามารถจัดระบบเนือ้หาเพื่อใช้ประโยชน์จากสารสนเทศได้อย่างมี

ประสิทธิภาพและประสิทธิผล เป็นทักษะจำเป็นสำหรับการเรียนรูต้ลอดชีวติ (Lifelong 

learning) เป็นพืน้ฐานในทุกสาขาวิชา ทุกสภาพการเรียนรู้ และทุกระดับการศกึษา ช่วยให้

ผูเ้รียนมีความรอบรู้ในเนื้อหา นำไปสู่การสบืเสาะแสวงหาความรู้ ตลอดจนการเรียนรู้                                                   

ด้วยการช้ีนำตนเอง (Self-directed learning) ที่ผู้เรยีนสามารถควบคุมการเรียนรู้ได้ด้วย

ตนเอง (เทอดศักดิ์ ไม้เท้าทอง, 2561, หนา้ 175) อีกทั้ง กาญจนา คำสมบัติ (2562,                                                   

หนา้ 26) กล่าวว่า การรูส้ารสนสนเทศของผูเ้รียนเป็นความสามารถในการกำหนดและ

เข้าถึงสารสนเทศ การประเมินและจัดการสารสนเทศ การประยุกต์ใช้สารสนเทศ                                                   

การสื่อสารด้วยสารสนเทศ และการมีจริยธรรมในการใช้สารสนเทศ และสอดคล้องกับ

ทัศนะของ แพรววา สนามน้อย, กมลทิพย์ ศรหีาเศษ และดารุณี ทิพยกุลไพโรจน์ (2566, 
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หนา้ 546) กล่าวว่า การรูส้ารสนเทศ เป็นทักษะในการเข้าถึงสารสนเทศ การประเมิน

สารสนเทศ และการนำสารสนเทศไปใช้ 

  2. ผลการศกึษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรูด้ิจทิัล

ของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

เป็นดังนี้ 

   2.1 สภาพปัจจุบันของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัด

สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 โดยภาพรวมอยู่ในระดับ                                      

ปานกลาง เมื่อพจิารณาเป็นรายด้าน พบว่า ทุกองค์ประกอบอยู่ในระดับปานกลาง                                        

โดยเรียงค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย ได้แก่ การตระหนักรู้ทางสังคม การรู้สารสนเทศ                                       

การใชเ้ทคโนโลยีดจิทิัล การคิดวิเคราะห์ การสื่อสาร และการสร้างสื่อดิจิทิัล ตามลำดับ 

ซึ่งแสดงให้เห็นว่านักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา

สกลนคร เขต 1 มทีักษะการรูด้ิจทิัลอยู่ในระดับที่ไม่สูงมาก ทั้งนีอ้าจเป็นเพราะนักเรียน                                      

ในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 ไม่ได้รับ                                          

แนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลอย่างเป็นระบบจึงขาดการฝกึฝนทักษะอย่างต่อเนื่อง 

อีกทั้งนักเรียนในบางพื้นที่ขาดโอกาสในการเข้าถึงเทคโนโลยี เช่น บางคนอาจไม่มีอุปกรณ์

ที่ทันสมัยหรือการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตที่ไม่เสถียร ทำให้โอกาสในการพัฒนาทักษะลดลง 

สอดคล้องกับ พีรวิชญ์ คำเจรญิ (2562, หนา้ 230-233) ได้ทำการวิจัย เรื่อง แนวทาง                                   

การส่งเสริมการรูเ้ท่าทันดิจิทัลตามลีลาการเรียนรู้แบบวาร์ค สำหรับนักเรียน                                            

ช้ันประถมศกึษาตอนต้น พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนตน้ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างมีทักษะ

การรูเ้ท่าทันดิจิทัลจาก 7 ทักษะ อันได้แก่ ทักษะการเข้าถึง ทักษะการวิเคราะห์ ทักษะ                                        

การประเมนิ ทักษะการสื่อสาร และทักษะ การสะท้อนคิด ทักษะการสร้างสรรค์ และทักษะ

การปฏบิัติ ในภาพรวมอยู่ในระดับปานกลาง เนื่องมาจากความแตกต่างกันใน

ประสบการณ์การใชส้ื่อ สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ การอบรมสั่งสอนจากผู้ใหญ่ รวมถึง

ปัจจัยด้านต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นการสนับสนุนการใชส้ื่อดิจิทัลจากผู้ปกครอง การนำเสนอ

เนือ้หาของสื่อดิจทิัลที่ถูกเผยแพร่อย่างรวดเร็วและขาดการกลั่นกรองขอ้มูล อีกทั้ง                                           

การละเลยจากผู้ปกครองทีไ่ม่จำกัดการใชง้านสื่อดิจทิัลของบุตรหลานและขาดการให้

คำแนะนำในการใชง้านสื่อดิจทิัลในทางที่สรา้งสรรค์ เมื่อพิจารณารายด้าน การตระหนักรู้

ทางสังคม มคี่าเฉลี่ยมากที่สุด ทั้งนีเ้พราะเมื่อนักเรียนมีทักษะการตระหนักรู้ทางสังคม                                          

จะช่วยให้นักเรียนสามารถใช้งานสื่อออนไลน์ได้อย่างวิจารณญาณ และมีความรับผิดชอบ                                    
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ต่อสังคม ซึ่งจะนำไปสู่สังคมดิจิทัลที่ดขีึน้ในอนาคต สอดคล้องกับ ศักดิ์คเรศ ประกอบผล 

(2564, หนา้ 3) กล่าวว่า การตระหนักรู้ทางสังคม เป็นความสามารถหรอืทักษะที่ทำให้

เข้าใจบริบทของเทคโนโลยีดิจทิัลได้เป็นอย่างดี สามารถประเมินตัดสนิใจได้ว่าจะทำอะไร 

อย่างไร บนสื่อสังคมออนไลน์ที่ได้พบเห็นอยู่เป็นประจำ มีความเข้าใจและตระหนักว่า

เทคโนโลยีดจิทิัลประเภทเครือข่ายมีผลกระทบต่อพฤติกรรม ความรูส้ึก และความเชื่อ                                             

ต่อสังคมในโลกรอบตัวเรา ประกอบกับ ปรารถนา สำราญสุข (2565, หน้า 44) กล่าวว่า                                              

การตระหนักรู้ทางสังคม เป็นทักษะที่ผู้ใชเ้ทคโนโลยีดจิทิัลจำเป็นต้องมีเพื่อเรียนรูแ้ละ

ยอมรับความแตกต่างของผู้คนในสังคม โดยมีความสำนึกรู้ในฐานะสมาชิกของสังคม                                     

ที่รับผดิชอบต่อส่วนรวม 

   2.2 สภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน 

สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 โดยภาพรวมอยู่ในระดับ

มากที่สุด เมื่อพจิารณาเป็นรายด้าน พบว่า ทุกด้านอยู่ในระดับมากที่สุด โดยเรียงค่าเฉลี่ย

จากมากไปน้อย ได้แก่ การตระหนักรู้ทางสังคม การสื่อสาร การใชเ้ทคโนโลยีดจิทิัล                                        

การรูส้ารสนเทศ การคิดวิเคราะห์ และการสร้างสื่อดิิจิทัล ตามลำดับ ซึ่งการวิจัยครั้งนี้

แสดงให้เห็นถึงความคาดหวังต่อการมีทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัด

สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 อยู่ในระดับมากที่สุดทุกด้าน 

ทั้งนีเ้พราะทักษะการรูด้ิจทิัล เป็นทักษะสำคัญที่ช่วยให้นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีอย่าง

ปลอดภัย และสร้างสรรค์สิ่งที่เป็นประโยชน์ทั้งต่อตนเองและสังคม รวมทั้งเป็นเครื่องมอืใน

การพัฒนาตนเองให้สามารถดำเนินชีวติในยุคดิจทิัลได้อย่างก้าวทันต่อการเปลี่ยนแปลงของ

สังคม สอดคล้องกับ พรชนิตว์ ลีนาราช (2560, หน้า 78) กล่าวว่า การรู้ดิจทิัลเป็นทักษะ

สำคัญในยุคที่เทคโนโลยีสารสนเทศเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ทำให้บุคคลสามารถ

ปฏิบัติงาน เข้าถึงฐานข้อมูลออนไลน์ และสื่อสารได้อย่างมปีระสิทธิภาพ นำมาซึ่งความท้า

ทายในด้านบรรทัดฐานทางสังคม กฎหมาย โดยเฉพาะในบริบทการศกึษา ตลอดจนการ

สร้างแนวความคิดที่ถูกต้องเกี่ยวกับการใช ้การเผยแพร่ลิขสิทธิ์ และจริยธรรมทางวิชาการ

ในสภาพแวดล้อมดิจทิัล ประกอบกับ สำนักงานปลัดกระทรวงการอุดมศกึษา วิทยาศาสตร ์

วิจัยและนวัตกรรม (2562, ออนไลน์) กล่าวว่า ทักษะการรู้ดจิทิัล (Digital literacy) เป็นทักษะ

ด้านดิจทิัลพื้นฐานที่จะเป็นตัวช่วยสำคัญในการปฏิบัติงาน การสื่อสาร และการทำงานร่วมกัน

กับผูอ้ื่น อีกทั้งช่วยสร้างคุณค่า (Value Co-creation) และความคุ้มค่าในการดำเนินงาน 

(Economy of Scale) เพื่อก้าวสู่การเป็นประเทศไทย 4.0 
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  3. ผลการประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัล                                              

ของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

พบว่า โดยภาพรวมมคี่าดัชนีการจัดลำดับความสำคัญของความต้องการจำเป็น (PNImodified) 

เท่ากับ 0.528 เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านโดยเรียงจากมากไปน้อย ได้แก่ ด้านการสร้างสื่อ

ดิจทิัล (PNImodified = 0.568) ด้านการสื่อสาร (PNImodified = 0.550) ด้านการคิดวิเคราะห์ 

(PNImodified = 0.523) ด้านการตระหนักรู้ทางสังคม (PNImodified = 0.5195) ด้านการใช้

เทคโนโลยีดจิทิัล (PNImodified = 0.511) และด้านการรูส้ารสนเทศ (PNImodified = 0.506) 

ตามลำดับ ซึ่งจะได้อภปิรายผล ดังนี้ 

   3.1 ด้านการสร้างสื่อดิจทิัล มีค่าดัชนีการจัดลำดับความสำคัญของความ

ต้องการจำเป็นสูงสุดและมีความจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรู้ดจิทิัลของนักเรียน ทั้งนีเ้ป็น

เพราะว่าทักษะการสร้างสื่อดิจทิัล เป็นทักษะสำคัญที่ช่วยให้นักเรียนสามารถนำเสนอข้อมูล

ได้อย่างสร้างสรรค์และมีประสิทธิภาพ รวมทั้งพัฒนาความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีซึ่ง

นับเป็นการเพิ่มโอกาสทางอาชีพอีกด้วย สอดคล้องกับ สิรกิาญจน์ หัวใจฉ่ำ (2563, หนา้ 

44) กล่าวว่า การสร้างสรรค์และนวัตกรรม เป็นความสามารถในการผลิตคดิค้น ประดิษฐ์

ผลผลิตทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และสื่อดิจทิัลที่มปีระโยชน์เพื่อบรรลุ

วัตถุประสงค์และ มกีารนำเสนอในรูปแบบที่หลากหลาย แปลกใหม่ และสอดคล้องกับ 

ศักดิ์คเรศ ประกอบผล (2564, หนา้ 4) กล่าวว่า การสร้างสื่อดิจทิัล เป็นการผลิตเนือ้หา

เพื่อการสื่อสารผ่าน สื่อดิจิทัลประเภทต่าง ๆ เพื่อให้เหมาะสมสำหรับผู้ชมหรือผูร้ับสารที่

หลากหลาย โดยเฉพาะอย่างยิ่งการสร้างและสื่อสารด้วยการใชส้ื่อมัลติมีเดีย (Multimedia) 

ซึ่งเป็นการนำสื่อหลายประเภทมาผสมผสานกันเพื่อนำเสนอข้อมูลข่าวสารให้กับผูใ้ช้                                         

โดยนำกระบวนการทางคอมพิวเตอร์ร่วมกับโปรแกรมซอฟต์แวรเ์ข้ามาช่วยในการใช้และ

เผยแพร่ผ่านสื่อสังคมออนไลน์ (Social Media) ในรูปแบบที่หลากหลาย 

   3.2 ด้านการสื่อสาร มคี่าดัชนีการจัดลำดับความสำคัญของความต้องการ

จำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรู้ดจิทิัลของนักเรียนรองลงมา ทั้งนี้เป็นเพราะว่าทักษะ                                              

การสื่อสารมีความสำคัญในยุคที่เทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทในชีวติประจำวัน ซึ่งจะช่วยให้

นักเรียนสามารถถ่ายทอดข้อมูลได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมกับสถานการณ์ อีกทั้งส่งเสริม

การเรียนรู ้และการทำงานร่วมกันกับผูอ้ื่น สอดคล้องกับ สริิกาญจน์ หัวใจฉ่ำ (2563,                                  

หนา้ 44) กล่าวถึงการสื่อสารและการทำงานร่วมกันว่าเป็นความสามารถในการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร รวมถึงสื่อดิจทิัลในการทำงานร่วมกับผูอ้ื่น                                             
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เพื่อให้บรรลุเป้าหมายซึ่งทุกคนสามารถทำงานได้อย่างเต็มศักยภาพ เข้าใจและยอมรับ

บทบาทหนา้ที่ของแต่ละบุคคล ให้ความร่วมมอื แบ่งปัน สรา้งความสัมพันธ์ รวมถึง                                                         

เอือ้ประโยชน์ในการทำงานร่วมกัน ประกอบกับ ชณทัต บุญชูวงศ์ (2560, หน้า 24-26) 

กล่าวว่า การสื่อสาร เป็นทักษะที่บุคคลถ่ายทอดความคิดสู่บุคคลอื่นตามวัตถุประสงค์                                               

ที่ตอ้งการ สามารถรับรู้ความหมาย ความรู้ และมีทัศนคติที่ดี อีกทั้งประยุกต์ใช้สื่อ                                                   

และเทคโนโลยีได้อย่างเหมาะสม ตลอดจนรูป้ระเมินประสิทธิภาพและและผลกระทบ                                                    

ของสื่อนั้นดว้ย 

  4. ผลการศกึษาแนวทางการส่งเสริมทักษะการรู้ดจิทิัลของนักเรียนใน

โรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 มีรายละเอียด

ดังนี้ 

   4.1 ด้านการสร้างสื่อดิจทิัล พบว่า แนวทางการส่งเสริมทักษะ                                         

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนด้านการสร้างสื่อดิจทิัลมีหลายวิธี เช่น โรงเรียนจัดหาอุปกรณ์                                  

ทีม่ีประสิทธิภาพเพียงพอสำหรับการใชง้านซอฟต์แวร์ออกแบบ โรงเรียนจัดอบรม                                           

เชงิปฏิบัติการเกี่ยวกับการใช้ซอฟต์แวร์ออกแบบ เช่น Canva, Photoshop, PowerPoint, 

Google Slides ครูจัดกิจกรรมให้นักเรียนสร้างสื่อดิจทิัลที่สามารถใช้งานได้จริง เช่น                                                  

คลิปใหค้วามรู ้แผ่นพับประชาสัมพันธ์ รวมถึงครูจัดกิจกรรมใหน้ักเรียนออกแบบโปสเตอร์                                      

หรอืสร้างสไลด์นำเสนอรายงานด้วยเนื้อหาที่น่าสนใจ ซึ่งสอดคล้องกับ พีรวิชญ์ คำเจริญ 

(2562, หนา้ 236-240) กล่าวถึงแนวทางการส่งเสริมการรูเ้ท่าทันดิจิทัลตามลีลา                                           

การเรียนรูแ้บบวาร์ค สำหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาตอนต้นว่า สามารถดำเนินการ                                        

ได้โดยจัดการเรยีนรู้ด้วยกิจกรรมออนไลน์และออฟไลน์ทีห่ลากหลาย พร้อมทั้งเน้น

กระบวนการคิดสร้างสรรค์และการมีส่วนร่วมระหว่างผูเ้รียนกับผูส้อนในการเรียนการสอน

การรูด้ิจทิัล อีกทั้งออกแบบเนือ้หาการรูด้ิจทิัลใหค้รอบคลุมกับทักษะการรูด้ิจทิัล และ                                                    

ให้ผู้เรยีนมีส่วนร่วมในการออกแบบด้านเนือ้หา กิจกรรม และเกมการเรยีนรู้การรู้ดิจทิัล 

รวมถึงออกแบบชุดการเรียนรูก้ารรูด้ิจทิัลใหม้ีกิจกรรมที่ให้ผู้เรยีนได้ลงมือปฏิบัติและ                                      

มีการเคลื่อนไหวร่างกายผ่านกิจกรรมออนไลน์และออฟไลน์ ประกอบกับ เศกสรร                                           

สกนธวัฒน์ (2560, หน้า 276) ได้ทำการวิจัย เรื่อง กลยุทธ์การบริหารโรงเรียนใน                                          

เครือมูลนธิิคณะเซนคาเบรียลแห่งประเทศไทยตามแนวคิดการเสริมสร้างนักเรียนให้มี

ความเป็นพลเมืองดิจทิัล กล่าวถึงการเพิ่มขีดความสามารถในการบริหารเพื่อพัฒนา

นักเรียนในการสร้างนวัตกรรมดิจิทัล โดยการศกึษา วเิคราะห์องค์ประกอบต่าง ๆ                                                 
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ที่เกี่ยวข้องเพื่อนำมาพัฒนาระบบการวัดและประเมินผลที่ส่งเสริมการพัฒนานวัตกรรม                                           

ที่สรา้งมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจและพัฒนาความรูัให้แก่นักเรียน 

   4.2 ด้านการสื่อสาร พบว่า แนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัล                                    

ของนักเรียนด้านการสื่อสารมีหลายวิธี เช่น โรงเรียนออกแบบหลักสูตรสถานศกึษาโดย                                         

บูรณาการการสื่อสารเชิงบวกในรายวิชาหลักเพื่อส่งเสริมให้นักเรียนมีทักษะการใช้ภาษา

อย่างสร้างสรรค์และเหมาะสมกับบริบททางสังคมดจิทิัล ครูจัดกิจกรรมให้นักเรียนได้ฝึก

เลือกใช้คำศัพท์ที่เหมาะสมกับสถานการณ์และบุคคลที่แตกต่างกัน เช่น การเขียนอีเมล 

การโพสต์ข้อความในโซเชยีลมีเดีย หรอืการสนทนาออนไลน์ รวมทั้งครูจัดกิจกรรม                                                  

การเรียนรูแ้บบออนไลน์ผ่านโปรแกรมการประชุมออนไลน์ ซึ่งสอดคล้องกับ นิตยา                                                     

วงศ์ใหญ่ (2560, หน้า 1636) กล่าวว่า แนวทางในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัล ครูผูส้อน

จำเป็นต้องสร้างเนือ้หาในสื่ออื่น ๆ มากขึ้นเพื่อเป็นช่องทางช่วยเหลอืใหผู้เ้รียนได้เกิด                                             

ความเข้าใจ สร้างแหล่งขอ้มูลสารสนเทศที่ถูกต้องให้มากขึ้นผ่านสื่อดิจทิัลและสื่อสังคม

ออนไลน์ เพื่อประโยชน์ต่อผู้เรียนที่จะได้เข้าใจและทบทวน แล้วนำไปประยุกต์ใช้แก้ปัญหา 

สำหรับการสร้างอนาคตของผู้เรยีน อีกทั้งครูผู้สอนนำเทคโนโลยีสารสนเทศที่ทันสมัยมาใช้

เพื่อสร้างการเรียนรู้ร่วมกันระหว่างผู้เรียน ผ่านการบูรณาการรูปแบบของการเรยีนรู้

ร่วมกันใหเ้ข้ากับหลักสูตร และสอดคล้องกับ กาญจนา เดชสม (2564, หน้า 160-161)                                               

ได้กล่าวถึงแนวทางการส่งเสริมความเป็นพลเมืองดจิทิัลของนักเรียนในศตวรรษที่ 21 ไว้ว่า

ต้อง พัฒนาหลักสูตรดิจิทัลสำหรับนักเรียนในศตวรรษที่ 21 โดยการบูรณาการในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ และการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร ให้ผู้เรยีนสามารถพัฒนาความรู้ 

ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีผ่านกระบวนการจัดการเรียนรูอ้ย่างหลากหลาย                                                         

ไม่ว่าจะเป็นฐาน และการเสริมสร้างการเรียนรู้ดว้ยตนเอง เพื่อให้นักเรียนสามารถใช้

เทคโนโลยีดจิทิัลต่าง ๆ ในการค้นคว้าความรู้ สื่อสาร สร้างสรรค์ และนำเสนอผลงาน                                                         

ได้อย่างเหมาะสม ตลอดจนใช้สื่อดิจทิัลอย่างมคีุณธรรมจริธรรม และเคารพสิทธิของผู้อื่น 

ข้อเสนอแนะ 

 จากผลของการวิจัย เรื่อง การประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริม

ทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา

สกลนคร เขต 1 ผูว้ิจัยมีขอ้เสนอแนะ ดังนี้ 
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  1. ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ 

   1.1 จากผลการวิจัย พบว่า ทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน ประกอบด้วย                                 

6 องค์ประกอบ ได้แก่ การตระหนักรู้ทางสังคม การสื่อสาร การใชเ้ทคโนโลยีดจิทิัล                                      

การสรา้งสื่อดิจทิัล การคิดวิเคราะห์ และการรู้สารสนเทศ ดังนั้น หน่วยงานต้นสังกัดและ

โรงเรียนควรให้ความสำคัญกับองค์ประกอบดังกล่าว และนำไปเป็นกรอบในการส่งเสริม

ทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนใหม้ีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ 

   1.2 จากผลการวิจัยพบว่า ความตอ้งการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะ                                 

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา

สกลนคร เขต 1 ประกอบด้วย 2 ดา้นที่สูงกว่า PNImodified ในภาพรวม คือ การสร้าง                                                 

สื่อดจิทิัล และการสื่อสาร ดังนัน้ผูบ้ริหารโรงเรียนสามารถนำผลการวิจัยทั้ง 2 ด้าน                                     

ไปกำหนดเป็นแนวทางในการส่งเสริมทักษะการรู้ดจิทิัลของนักเรียนในโรงเรียนต่อไปได้ 

   1.3 จากผลการวิจัย พบว่า สภาพปัจจุบันของทักษะการรูด้ิจทิัล                                              

ของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1                                                     

ด้านการสร้างสื่อดจิทิัลมีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด ดังนัน้ หน่วยงานต้นสังกัดและโรงเรียนควรนำ

ผลการวิจัยดังกล่าวไปกำหนดเป็นกรอบในการจัดทำนโยบายส่งเสริมทักษะการสร้าง                                   

สื่อดจิทิัลของนักเรียน เพื่อเสริมสร้างให้นักเรียนสามารถผลติสื่อสารสนเทศด้วยเครื่องมอื

เทคโนโลยีดจิทิัลได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

  2. ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยในครั้งต่อไป 

   2.1 จากผลการวิจัย พบว่า สภาพปัจจุบันของทักษะการรูด้ิจทิัลของ

นักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1                                      

โดยภาพรวมอยู่ในระดับปานกลาง ดังนั้น ควรศึกษาทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนด้วย                                    

วิธีวิจัยต่าง ๆ เช่น การพัฒนากลยุทธ์ การศกึษาความสัมพันธ์เชิงสาเหตุ การศกึษาสมการ

โครงสรา้งเชิงเส้นตรง เป็นต้น เพื่อใหไ้ด้สารสนเทศที่จะเป็นประโยชน์ในการส่งเสริมทักษะ

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนที่มีความเหมาะสมกับบริบทในแต่ละโรงเรียนต่อไป 

   2.2 จากผลการวิจัย พบว่า ความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรู้

ดิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 

ประกอบด้วย 2 ด้านที่สูงกว่า PNImodified ในภาพรวม คือ การสร้างสื่อดิจทิัล และการสื่อสาร 

ดังนั้น ควรนำแนวทางการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจทิัลของนักเรียนที่ได้จากการวิจัยในครั้งนีไ้ปใช้

ในการวิจัย เพื่อจัดทำหลักสูตรฝกึอบรมเพื่อส่งเสริมทักษะการรู้ดิจทิัลของนักเรียน 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ และผู้เชี่ยวชาญ 
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รายนามผู้ทรงคุณวฒุ ิ

 รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ ในการพิจารณาความเหมาะสมขององค์ประกอบทักษะ

การรูด้ิจทิัลของนักเรียน จำนวน 5 คน ประกอบด้วย 

 1. ดร.บุญมี ก่อบุญ 

 1.   ตำแหน่ง อาจารย์ประจำหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑติ 

 1. ตำแหน่ง   สาขาวิชาการบริหารและพัฒนาการศกึษา 

 1.  สังกัด  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 2. นายศักดิ์ชาย แก้วดี 

 1.   ตำแหน่ง ผูอ้ำนวยการโรงเรียนบ้านหลุบเลา 

 1.   สังกัด  สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

 3. นายสุวิทย์ ขันตทิอง 

 1.   ตำแหน่ง ผูอ้ำนวยการโรงเรียนอนุบาลภูพาน 

 1.   สังกัด  สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

 4. นางกิตตธิร อามาตย์ทอง 

 1.   ตำแหน่ง ครู วิทยฐานะครูชำนาญการพิเศษ 

 1. ตำแหน่ ง  โรงเรียนกุดบากราษฎร์บำรุง 

 1.   สังกัด  สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

 5. นางสุทิตสา ชุมภูแสง 

 1.   ตำแหน่ง ครู วิทยฐานะครูชำนาญการพิเศษ 

 1. ตำแหน่ ง  โรงเรียนชุมชนบ้านกุดไห 

 1.   สังกัด  สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญ 

 รายนามผู้เช่ียวชาญ ในการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับนิยาม

ขององค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน จำนวน 5 คน ประกอบด้วย 

 1. ผูช่้วยศาสตราจารย์ ดร.นวพร วรรณทอง 

 1.   ตำแหน่ง อาจารย์ประจำหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑติ 

 1. ตำแหน่ง   สาขาวิชาการบริหารและพัฒนาการศกึษา 

 1.  สังกัด  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 2. นางสาวเพลินพิศ ดาศักดิ์ 

 1.   ตำแหน่ง ผูอ้ำนวยการโรงเรียนบ้านนาขาม 

 1.   สังกัด  สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

 3. นางสุคนธ์ จนีคำ 

 1.   ตำแหน่ง ผูอ้ำนวยการโรงเรียนบ้านกุดแฮดวัฒนราษฎร์ผดุง 

 1.   สังกัด  สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

 4. นางไอลดา สิงหนสาย 

 1.   ตำแหน่ง ครู วิทยฐานะครูชำนาญการพิเศษ 

 1. ตำแหน่ ง  โรงเรียนกุดบากราษฎร์บำรุง 

 1.   สังกัด  สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

 5. นางอุดร ประเสริฐสังข์ 

 1.   ตำแหน่ง ครู วิทยฐานะครูชำนาญการพิเศษ 

 1. ตำแหน่ ง  โรงเรียนบ้านบัวคุรุราษฎร์สามัคคี 

 1.   สังกัด  สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 
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รายนามผู้ทรงคุณวฒุ ิ

 รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ ในการประเมินความเหมาะสมของแนวทางในการส่งเสริม

ทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน จำนวน 5 คน ประกอบด้วย 

 1. รองศาสตราจารย์ ดร.วันเพ็ญ นันทะศรี 

 1.   ตำแหน่ง อาจารย์ประจำหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑติ 

 1. ตำแหน่ง   สาขาวิชาการบริหารและพัฒนาการศกึษา 

 1.  สังกัด  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 2. ดร.ปิยะพันธ์ ชัยเสนา 

 1.   ตำแหน่ง ผูอ้ำนวยการโรงเรียนชุมชนบ้านกุดไห 

 1.   สังกัด  สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

 3. นางสกลรัตน์ มุกดา 

 1.   ตำแหน่ง ผูอ้ำนวยการโรงเรียนเขื่อนนำ้พุง 

 1.   สังกัด  สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

 4. นางปารชิาติ ชาชุมวงศ์ 

 1.   ตำแหน่ง ครู วิทยฐานะครูเชี่ยวชาญ 

 1. ตำแหน่ ง  โรงเรียนศรบีัวบานวิทยาคม 

 1.   สังกัด  สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษามัธยมศกึษานครพนม 

 5. นางปารชิาติ ชินโณ 

 1.   ตำแหน่ง ครู วิทยฐานะครูชำนาญการพิเศษ 

 1. ตำแหน่ ง  โรงเรียนบ้านโพนวัฒนาวิทยา 

 1.   สังกัด  สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 
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เครื่องมือท่ีใช้ในการวจิยั 
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แบบสอบถามผู้ทรงคุณวุฒเิพื่อประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบทักษะ 

การรู้ดิจทิัลของนักเรยีน ประกอบการวิจัยเรื่อง การประเมินความต้องการจำเป็น 

ในการส่งเสรมิทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรยีนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่

การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

 

ผู้วิจัย นางสาวกวิสรา ปัญญาบัณฑติกุล นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑติ 

 สาขาบริหารและพัฒนาการศกึษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

คณะกรรมการที่ปรกึษาวิทยานิพนธ์ 

 ผศ.ดร.วัลนิกา ฉลากบาง ประธานกรรมการ 

 ดร.พรเทพ เสถียรนพเก้า กรรมการ 

คำชี้แจง 

 แบบสอบถามเพื่อการวจิัยฉบับนี ้มวีัตถุประสงค์เพื่อประเมินความเหมาะสม

ขององค์ประกอบทักษะการรู้ดจิทิัลของนักเรียน แบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้ 

  ตอนที่ 1 ขอ้มูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

  ตอนที่ 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับความเหมาะสมขององค์ประกอบทักษะการรู้

ดิจทิัลของนักเรียน 

 ผูว้ิจัยขอความอนุเคราะห์จากท่านได้กรุณาพิจารณาความเหมาะสมของ

องค์ประกอบทักษะการรูด้ิจิทัลของนักเรียน ซึ่งจะเป็นประโยชน์ต่อการดำเนินการวิจัยและ

ขอขอบพระคุณท่านเป็นอย่างสูงยิ่งที่ให้ความอนุเคราะห์ในครั้งนี้ 

 

นางสาวกวิสรา ปัญญาบัณฑติกุล 

นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑติ 

สาขาวิชาการบริหารและพัฒนาการศกึษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

โทรศัพท์ 06-2159-6426  
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แบบสอบถามผู้ทรงคุณวุฒเิพื่อประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบทักษะ 

การรู้ดิจทิัลของนักเรยีน ประกอบการวิจัยเรื่อง การประเมินความต้องการจำเป็น 

ในการส่งเสรมิทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรยีนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่

การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 
 

 

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

คำชี้แจง โปรดทำเครื่องหมาย  ใน [ ] หรอืเติมข้อมูลที่เป็นจริงของท่านให้สมบูรณ์ 

 1. สถานภาพการดำรงตำแหน่ง 

  [ ] อาจารย์ระดับอุดมศกึษา 

  [ ] ผูอ้ำนวยการสถานศกึษา 

  [ ] ครู 

 2. ระดับการศกึษา 

  [ ] ปริญญาโท 

  [ ] ปริญญาเอก 

 3. ประสบการณ์ในการทำงาน 

  [ ] 5-10 ปี 

  [ ] 11-20 ปี 

  [ ] 21 ปีขึน้ไป 

 

ตอนที่ 2 ความคดิเห็นเกี่ยวกับความเหมาะสมขององค์ประกอบทักษะการรู้ดิจิทัล 

ตอนที่ 2 ของนักเรยีน 

คำชี้แจง โปรดทำเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับความเหมาะสม หากท่านมขี้อเสนอแนะ

กรุณาเขียนลงในช่องทางขวามือ โดยระดับความเหมาะสมขององค์ประกอบทักษะการรู้ดจิทิัล

ของนักเรียน มีความหมาย ดังนี้ 
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 5 หมายถึง องค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน มีความเหมาะสม 

 5 หมายถึง อยู่ในระดับ มากที่สุด 

 4 หมายถึง องค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน มีความเหมาะสม 

 5 หมายถึง อยู่ในระดับ มาก 

 3 หมายถึง องค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน มีความเหมาะสม 

 5 หมายถึง อยู่ในระดับ ปานกลาง 

 2 หมายถึง องค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน มีความเหมาะสม 

 5 หมายถึง อยู่ในระดับ น้อย 

 1 หมายถึง องค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน มีความเหมาะสม 

 5 หมายถึง อยู่ในระดับ น้อยที่สุด 

องค์ประกอบและนิยาม 

ของทักษะการรู้ดิจิทลัของนักเรียน 

ระดับความ

เหมาะสม 
ข้อเสนอ 

แนะ 
5 4 3 2 1 

การตระหนักรูท้างสังคม หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการมคีวามเข้าใจอย่างชัดเจนถึงสิ่งท่ี

ควรและไม่ควรประพฤติผา่นเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารอันส่งผลกระทบต่อพฤตกิรรม 

ความรู้สกึ และความเชื่อต่อสังคม การใช้สื่อดจิิทัลอย่างมีจริยธรรม ถูกตอ้งตามกฎระเบียบ กฎหมาย 

และมีมารยาท รวมถึงมีความรับผิดชอบต่อสังคม โดยไม่สร้างความเดอืดร้อนท้ังต่อตนเองและสังคม 

ใชส้ื่อดจิิทัลอย่างปลอดภัยโดยรู้จักปอ้งกันตนเองจากอันตรายและความเส่ียงต่าง ๆ ท่ีอาจเกิดจาก

การใช้งานเทคโนโลยสีารสนเทศและสื่อดิจิทัล รวมถึงเรียนรู้และยอมรับความแตกต่างของผู้คนในสังคม 

ข้อ พฤตกิรรมบ่งชี ้       

1 นักเรียนมคีวามเข้าใจอย่างชัดเจนถึงส่ิงท่ีควรและ 

ไม่ควรประพฤติบนสื่อสังคมออนไลน์ 

      

2 นักเรียนใชส้ื่อดจิิทัลอย่างมีจริยธรรม       

3 นักเรียนปฏบัิตติามกฎระเบียบ กฎหมาย 

และมีมารยาทในการใชส้ื่อดจิิทัล 

      

4 นักเรียนมคีวามรับผิดชอบต่อสังคม       

5 นักเรียนใชส้ื่ออย่างปลอดภัยโดยรู้จักปอ้งกันตนเอง

จากอันตรายและความเสี่ยงต่าง ๆ 

      

6 นักเรียนเคารพสิทธิของผู้อ่ืน       

7 นักเรียนเรียนรู้และยอมรับความแตกต่างของผู้คนใน

สังคม 
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องค์ประกอบและนิยาม 

ของทักษะการรู้ดิจิทลัของนักเรียน 

ระดับความ

เหมาะสม 
ข้อเสนอ 

แนะ 
5 4 3 2 1 

การสื่อสาร หมายถงึ ความสามารถของนักเรียนในการใช้คำศพัท์ ใชภ้าษา ใชจ้ิตวทิยา รวมถึง                

การปฏสิัมพันธ์ และการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน โดยใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) 

ตลอดจนการเลอืกช่องทางการสื่อสารเนื้อหาดิจิทัล เพื่อสื่อสารกับผู้อื่นได้อย่างเหมาะสมและ                 

บรรลุตามวัตถุประสงค์ภายใต้สิ่งแวดลอ้มดิจิทัล 

ข้อ พฤตกิรรมบ่งชี ้       

1 นักเรียนสามารถใชค้ำศัพท์ ใชภ้าษา ใชเ้ทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) และใชจ้ิตวทิยา             

เพื่อสื่อสารกับผู้อื่นให้บรรลุวัตถุประสงค์ 

      

2 นักเรียนมปีฏสิัมพันธ์ และทำงานร่วมกับผู้อ่ืนโดยใช้

เทคโนโลยแีละสื่อดจิิทัล 

      

3 นักเรียนเลอืกช่องทางการสื่อสารเนื้อหาดิจิทัลไปยัง

กลุ่มเป้าหมายได้อย่างเหมาะสม 

      

การใช้เทคโนโลยดีิจิทลั หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและ

การสื่อสาร (ICT) การควบคุมและการจัดการใชอุ้ปกรณ์ดจิิทัลและสื่อดจิิทัล การจดัเก็บสารสนเทศ 

ตลอดจนการประยุกต์ใช้เครื่องมือประเภทต่าง ๆ โดยสามารถเลอืกใช้เครื่องมือท้ังอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์

และซอฟต์แวร์ได้อย่างเหมาะสม เพ่ือก่อให้เกิดประโยชน์ในชวีติท้ังดา้นการศึกษาหาความรู้               

ความบันเทิง และการตดิตามข่าวสารสนเทศ 

ข้อ พฤตกิรรมบ่งชี ้       

1 นักเรียนสามารถใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและ              

การสื่อสาร (ICT) ให้เกิดประโยชน์ต่อตนเอง 

      

2 นักเรียนสามารถควบคุมและจัดการการใชอุ้ปกรณ์

ดิจิทัลและสื่อดจิิทัล 

      

3 นักเรียนสามารถจัดเก็บสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม       

4 นักเรียนประยุกต์ใช้เครื่องมือประเภทต่าง ๆ  

ท้ังอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ได้อย่าง 

เหมาะสม 
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องค์ประกอบและนิยาม 

ของทักษะการรู้ดิจิทลัของนักเรียน 

ระดับความ

เหมาะสม 
ข้อเสนอ 

แนะ 
5 4 3 2 1 

การสรา้งสื่อดิจิทลั หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการสร้างผลงานทางดจิิทัลดว้ย                 

การทำงานผ่านคอมพิวเตอร์ร่วมกับโปรแกรมซอฟต์แวร์ในการปรับ ประยุกต์ ออกแบบ ประดิษฐ์ 

หรือผลิตเนื้อหาในรูปแบบต่าง ๆ อย่างเหมาะสมสำหรับผู้รับสารแต่ละกลุ่ม แล้วนำเสนอผา่น                 

สื่อสังคมออนไลน์ในรูปแบบท่ีหลากหลายและแปลกใหม ่

ข้อ พฤตกิรรมบ่งชี ้       

1 นักเรียนสามารถสร้างผลงานทางดิจิทัลดว้ย                  

การทำงานผ่านคอมพิวเตอร์ร่วมกับโปรแกรม

ซอฟต์แวร์ 

      

2 นักเรียนสามารถปรับ ประยุกต์ ออกแบบ ประดิษฐ์ 

หรือผลิตเนื้อหาในรูปแบบต่าง ๆ อย่างเหมาะสม

สำหรับผู้รับสารแต่ละกลุ่ม 

      

3 นักเรียนสามารถนำเสนอผ่านสือ่สังคมออนไลน์              

ในรูปแบบท่ีหลากหลายและแปลกใหม ่

      

การคิดวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการจำแนกแยกแยะสิ่ง/เร่ือง/ข้อมูลต่าง ๆ        

ท่ีได้สบืค้นและความเหมาะสมในการชมสื่อดจิิทัลจากหลายแหล่งข้อมูล เพื่อหาองค์ประกอบและ

ความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบเหล่านัน้ ซึ่งช่วยให้เกิดความเข้าใจในเร่ืองนัน้ สามารถประเมนิ

และตัดสนิใจเลอืกคำตอบท่ีเหมาะสมตามวัตถุประสงค์ที่ตัง้ไว ้ตลอดจนสามารถพิจารณา ตคีวาม 

สรุปความ วางแผน ตัดสินคุณคา่ในการใชง้านดิจทัิลในดา้นต่าง ๆ 

ข้อ พฤตกิรรมบ่งชี ้       

1 นักเรียนจำแนกแยกแยะสิ่ง/เร่ือง/ข้อมูลต่าง ๆ                  

ท่ีได้สบืค้น 

      

2 นักเรียนมคีวามสามารถในการชมสื่อดจิิทัลจาก               

หลายแหล่งข้อมูล เพื่อหาองค์ประกอบและ

ความสัมพันธ์ 

      

3 นักเรียนสามารถประเมินและตัดสนิใจเลอืกคำตอบท่ี

เหมาะสมตามวัตถุประสงค์ที่ตัง้ไว้ 

      

4 นักเรียนสามารถพิจารณา ตคีวาม สรุปความ วางแผน 

ตัดสนิคุณค่าในการใช้งานดิจิทัลในด้านต่าง ๆ 
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องค์ประกอบและนิยาม 

ของทักษะการรู้ดิจิทลัของนักเรียน 

ระดับความ

เหมาะสม 
ข้อเสนอ 

แนะ 
5 4 3 2 1 

การรู้สารสนเทศ หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในส่วนท่ีเกี่ยวกับความรู้ความเข้าใจเกีย่วกับ

แนวคิด หลักการ หรือทฤษฎีในองค์ความรู้ท่ีเกีย่วข้องกับระบบและการดำเนนิงานของเทคโนโลยี 

สามารถกำหนดความตอ้งการ ระบุเร่ืองท่ีต้องการค้นหา วธีิการหรือกลยุทธ์ในการเข้าถึงสื่อสาร

สนเทศในรูปแบบต่าง ๆ สามารถประเมินความเหมาะสมในการนำสื่อสารสนเทศมาใชใ้นบริบทท่ี

แตกต่างกัน และยอมรับในจริยธรรมของข้อมูล สามารถวเิคราะห์ สังเคราะห์ และตีความสารสนเทศ

บนเครอืข่ายคอมพวิเตอร์ รวมท้ังสามารถจัดระบบเนื้อหาเพื่อใชป้ระโยชน์จากสารสนเทศได้อย่างมี

ประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

ข้อ พฤตกิรรมบ่งชี ้       

1 นักเรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเกีย่วกับแนวคิด หลักการ 

หรือทฤษฎีในองค์ความรู้ท่ีเกีย่วข้องกับระบบและ          

การดำเนนิงานของเทคโนโลย ี

      

2 นักเรียนกำหนดความต้องการ และระบุเร่ืองท่ีต้องการ

ค้นหา วธีิการหรือกลยุทธ์ในการเข้าถึงสื่อสารสนเทศ

ในรูปแบบต่าง ๆ 

      

3 นักเรียนสามารถประเมินความเหมาะสมในการนำ                    

สื่อสารสนเทศมาใชใ้นบริบทท่ีแตกต่างกัน 

      

4 นักเรียนใชข้้อมูลสารสนเทศอย่างมีจริยธรรม       

5 นักเรียนสามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ และตคีวาม

สารสนเทศบนเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 

      

6 นักเรียนสามารถจัดระบบเนื้อหาเพ่ือใชป้ระโยชน์จาก

สารสนเทศได้อย่างมปีระสิทธิภาพและประสิทธิผล 

      

 

ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ (ถ้ามี) 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................ 

 

ขอบพระคุณในความกรุณาให้ข้อมูลที่มปีระโยชน์ต่องานวิจัยในครั้งนี้  
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แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับนิยามขององค์ประกอบ 

ประกอบการวิจัยเรื่อง การประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะ 

การรู้ดิจทิัลของนักเรยีนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

ผู้วิจัย นางสาวกวิสรา ปัญญาบัณฑติกุล นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑติ 

 สาขาการบริหารและพัฒนาการศกึษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

คณะกรรมการที่ปรกึษาวิทยานิพนธ์ 

 ผศ.ดร.วัลนิกา ฉลากบาง ประธานกรรมการ 

 ดร.พรเทพ เสถียรนพเก้า กรรมการ 

คำชี้แจง 

 แบบสอบถามเพื่อการวิจัยฉบับนี ้มีวัตถุประสงค์เพื่อประเมินความสอดคล้อง

ระหว่างข้อคำถามกับนิยามขององค์ประกอบทักษะการรู้ดิจทิัลของนักเรียน แบ่งออกเป็น                                              

2 ตอน ดังนี้ 

  ตอนที่ 1 ขอ้มูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

  ตอนที่ 2 ประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับนิยามของ

องค์ประกอบทักษะการรูด้ิจิทัลของนักเรียน 

 ผูว้ิจัยขอความอนุเคราะห์จากท่านได้กรุณาพิจารณาประเมินความสอดคล้อง

ระหว่างข้อคำถามกับนิยามขององค์ประกอบ ซึ่งจะเป็นประโยชน์ต่อการดำเนินการวิจัย

และขอขอบพระคุณท่านเป็นอย่างสูงยิ่งที่ให้ความอนุเคราะห์ ไว้ ณ โอกาสนี้ 

นางสาวกวิสรา ปัญญาบัณฑติกุล 

นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑติ 

สาขาวิชาการบริหารและพัฒนาการศกึษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

โทรศัพท์ 06-2159-6426  
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แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับนิยามขององค์ประกอบ 

ประกอบการวิจัยเรื่อง การประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะ 

การรู้ดิจทิัลของนักเรยีนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 
 

 

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

คำชี้แจง โปรดทำเครื่องหมาย  ใน [ ] หรอืเติมข้อมูลที่เป็นจริงของท่านให้สมบูรณ์ 

 1. สถานภาพการดำรงตำแหน่ง 

  [ ] อาจารย์ระดับอุดมศกึษา 

  [ ] ผูอ้ำนวยการสถานศกึษา 

  [ ] ครู 

 2. ระดับการศกึษา 

  [ ] ปริญญาโท     [ ] ปริญญาเอก 

 3. ประสบการณ์ในกำรทำงาน 

  [ ] 5-10 ปี      [ ] 11-20 ปี     [ ] 21 ปีขึน้ไป 

 

ตอนที่ 2 ประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับนิยามขององค์ประกอบ 

ตอนที่ 2 ทักษะการรู้ดิจทิัลของนักเรยีน 

คำชี้แจง โปรดทำเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับความสอดคล้อง หากท่านมขี้อเสนอแนะ

กรุณาเขียนลงในช่องทางขวามอืหรือหากท่านมขี้อเสนอแนะเพิ่มเติมกรุณาเขียน โดยระดับ

ความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับนิยามขององค์ประกอบทักษะการรูด้ิจทิัลของ

นักเรียน มีความหมาย ดังนี้ 

 +1 หมายถึง ข้อคำถามมีความสอดคล้องกับนิยามขององค์ประกอบ 

  0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าขอ้คำถามมคีวามสอดคล้องกับนิยามขององค์ประกอบ 

 -1 หมายถึง ข้อคำถามไม่มีความสอดคล้องกับนิยามขององค์ประกอบ  
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องค์ประกอบ 

ของทักษะการรู้ดิจิทลัของนักเรียน 

การพิจารณา 
ข้อเสนอแนะ 

-1 0 +1 

การตระหนักรูท้างสังคม หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการมคีวามเข้าใจอย่างชัดเจนถึงสิ่งท่ี

ควรและไม่ควรประพฤติผา่นเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารอันส่งผลกระทบต่อพฤตกิรรม 

ความรู้สกึ และความเชื่อต่อสังคม การใช้สื่อดจิิทัลอย่างมีจริยธรรม ถูกตอ้งตามกฎระเบียบ กฎหมาย 

และมีมารยาท รวมถึงมีความรับผิดชอบต่อสังคม โดยไม่สร้างความเดอืดร้อนท้ังต่อตนเองและสังคม 

ใชส้ื่อดจิิทัลอย่างปลอดภัยโดยรู้จักปอ้งกันตนเองจากอันตรายและความเส่ียงต่าง ๆ ท่ีอาจเกิดจาก

การใช้งานเทคโนโลยสีารสนเทศและสื่อดิจิทัล รวมถึงเรียนรู้และยอมรับความแตกต่างของผู้คนในสังคม 

1.1 นักเรียนสามารถบอกถึงสิ่งท่ีควรและไม่ควรประพฤติบน             

สื่อสังคมออนไลน์ เช่น การปกปอ้งขอ้มูลส่วนตัว การไมโ่พสต์

ข้อความท่ีเป็นการโจมตีผู้อื่น 

    

1.2 นักเรียนระบุแหล่งท่ีมาของข้อมูลและเนื้อหาที่แชร์     

1.3 นักเรียนตรวจสอบและยนืยันความถูกต้องของขอ้มูล            

ก่อนท่ีจะแชร์หรือโพสต์ 

    

1.4 นักเรียนปฏบัิติตามขอ้บังคับและเงื่อนไขการใช้บริการ 

ของแพลตฟอร์มออนไลน์ 

    

1.5 นักเรียนเลอืกแชร์เนื้อหาที่เป็นประโยชน์และสร้างสรรค์     

1.6 นักเรียนรับผิดชอบต่อการโพสต์ข้อมูลท่ีผิดพลาดและ              

การแก้ไขข้อผิดพลาดอย่างเหมาะสม 

    

1.7 นักเรียนรู้จักวิธีการจัดการกบัพฤตกิรรมท่ีไม่เหมาะสม             

โดยการแจ้งครูหรือผู้ปกครองเมื่อพบปัญหา 

    

1.8 นักเรียนต้ังค่าความเป็นส่วนตัวในบัญชีสื่อสังคมออนไลน์           

ของตนเอง 

    

1.9 นักเรียนสามารถรายงานเนื้อหาท่ีไม่เหมาะสมหรือท่ีละเมดิ

กฎของแพลตฟอร์ม 

    

1.10 นักเรียนไม่แชร์ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้อื่น     

1.11 นักเรียนไม่ใชภ้าพถ่าย วิดีโอ หรือเนื้อหาที่มลีิขสิทธ์ิ                 

โดยไม่ได้รับอนุญาต 

    

1.12 นักเรียนเคารพต่อกลุ่มคนท่ีมีความแตกต่าง โดยไม่เหยยีด

เชื้อชาติ เพศ หรอืศาสนา 
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องค์ประกอบ 

ของทักษะการรู้ดิจิทลัของนักเรียน 

การพิจารณา 
ข้อเสนอแนะ 

-1 0 +1 

การสื่อสาร หมายถงึ ความสามารถของนักเรียนในการใช้คำศพัท์ ใชภ้าษา ใชจ้ิตวทิยา รวมถึง                

การปฏสิัมพันธ์ และการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน โดยใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) 

ตลอดจนการเลอืกช่องทางการสื่อสารเนื้อหาดิจิทัล เพ่ือสื่อสารกับผู้อื่นได้อย่างเหมาะสมและ                 

บรรลุตามวัตถุประสงค์ภายใต้สิ่งแวดลอ้มดิจิทัล 

2.1 นักเรียนเลอืกใช้คำศัพท์ท่ีเหมาะสมกับบริบทและ

กลุ่มเป้าหมาย 

    

2.2 นักเรียนสามารถใชเ้ครื่องมือและแอปพลเิคชันท่ีเกี่ยวข้องกับ

การสื่อสาร เช่น โปรแกรมการประชุมออนไลน์ (Google Meet, 

Microsoft Teams, Zoom) 

    

2.3 นักเรียนรู้จักสื่อสารเพื่อสร้างความสัมพันธ์ท่ีด ีเช่น                

การให้กำลงัใจ 

    

2.4 นักเรียนสามารถเลือกใชแ้พลตฟอร์มการทำงานร่วมกันได้

ตามความตอ้งการ เช่น Google Docs, Microsoft Teams 

    

2.5 นักเรียนสามารถแชร์เอกสารและร่วมแกไ้ขเอกสาร                   

ในการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

    

2.6 นักเรียนเลอืกช่องทางการสื่อสารท่ีเหมาะสมกับประเภท             

ของเนื้อหา เช่น การใชว้ดิีโอสำหรับการสอนหรือการสาธิต 

    

การใช้เทคโนโลยดีิจิทลั หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและ

การสื่อสาร (ICT) การควบคุมและการจัดการใชอุ้ปกรณ์ดจิิทัลและสื่อดจิิทัล การจดัเก็บสารสนเทศ 

ตลอดจนการประยุกต์ใช้เครื่องมือประเภทต่าง ๆ โดยสามารถเลอืกใช้เครื่องมือท้ังอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์

และซอฟต์แวร์ได้อย่างเหมาะสม เพ่ือก่อให้เกิดประโยชน์ในชวีติท้ังดา้นการศึกษาหาความรู้               

ความบันเทิง และการตดิตามข่าวสารสนเทศ 

3.1 นักเรียนรู้จักแหล่งขอ้มูลออนไลน์ท่ีช่วยในการพัฒนาทักษะ

ใหม่ ๆ เช่น บทเรียนออนไลน์ แหล่งขอ้มูลการฝึกอบรม 

    

3.2 นักเรียนสามารถใช ้ICT เพื่อการจัดการชีวิตประจำวัน เช่น 

การวางแผนการเงินด้วยแอปพลเิคชัน การสั่งซือ้สนิค้าออนไลน์ 

    

3.3 นกัเรียนสามารถจัดการเวลาในการใชอุ้ปกรณ์ดจิิทัล เช่น 

การจัดเวลาในการใชอ้นิเทอร์เน็ต 
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3.4 นักเรียนสามารถตั้งค่าระบบและแอปพลเิคชันให้เหมาะสม

กับการใชง้าน เช่น การตัง้คา่ความเป็นส่วนตัวและการแจ้งเตอืน 

    

3.5 นกัเรียนรู้จักเครื่องมือและแพลตฟอร์มท่ีใชใ้นการจัดเก็บ

ข้อมูล เช่น Google Drive, Microsoft OneDrive หรือ Dropbox 

    

3.6 นักเรียนตัง้ชื่อไฟล์และโฟลเดอร์ให้มีความหมายและจัด

ระเบียบตามหมวดหมู่ เช่น การสร้างโฟลเดอร์สำหรับวชิาเรียน 

    

3.7 นกัเรียนสามารถตั้งค่าและใชอุ้ปกรณ์ฮาร์ดแวร์อย่างถูกตอ้ง 

เช่น การเชื่อมต่อกับเครอืข่าย Wi-Fi การเชื่อมต่อและการตัง้ค่า

เครื่องพิมพ ์

    

3.8 นกัเรียนเลอืกซอฟต์แวร์ท่ีเหมาะสมกับความตอ้งการ เช่น 

การใช้โปรแกรม Microsoft Word โปรแกรม PowerPoint 

    

การสรา้งสื่อดิจิทลั หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการสร้างผลงานทางดจิิทัลดว้ย                 

การทำงานผ่านคอมพิวเตอร์ร่วมกับโปรแกรมซอฟต์แวร์ในการปรับ ประยุกต์ ออกแบบ ประดิษฐ์ 

หรือผลิตเนื้อหาในรูปแบบต่าง ๆ อย่างเหมาะสมสำหรับผู้รับสารแต่ละกลุ่ม แล้วนำเสนอผา่น                 

สื่อสังคมออนไลน์ในรูปแบบท่ีหลากหลายและแปลกใหม ่

4.1 นักเรียนใชซ้อฟต์แวร์ในการสร้างผลงาน เช่น การออกแบบ

โปสเตอร์ การสร้างสไลด์การนำเสนอ 

    

4.2 นักเรียนสามารถสรา้งสื่อดิจิทัลในรูปแบบต่าง ๆ เช่น 

ข้อความ รูปภาพ วดิีโอ เพื่อให้เหมาะสมกับความต้องการ                 

ของผู้รับสาร 

    

4.3 นักเรียนสามารถสรา้งสื่อดจิิทัลให้เหมาะสมกับประเภท              

ของสื่อ เช่น การสร้างกราฟิกสำหรับสื่อสังคมออนไลน์                       

การเขียนรายงานสำหรับเอกสาร 

    

4.4 นักเรียนใชเ้ทคนิคการเขียนและการสร้างเนื้อหาที่น่าสนใจ 

เช่น การใชเ้ร่ืองราว การใช้ตัวอย่าง 

    

4.5 นักเรียนรู้จักวธีิการเผยแพร่ผลงาน เช่น การอัปโหลดไปยัง

เว็บไซต์ การแชร์ผ่านโซเชียลมเีดีย หรือการพมิพ์และจัดแสดง           

ผลงาน 
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การคิดวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการจำแนกแยกแยะสิ่ง/เร่ือง/ข้อมูลต่าง ๆ        

ท่ีได้สบืค้นและความเหมาะสมในการชมสื่อดจิิทัลจากหลายแหล่งข้อมูล เพื่อหาองค์ประกอบและ

ความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบเหล่านัน้ ซึ่งช่วยให้เกิดความเข้าใจในเร่ืองนัน้ สามารถประเมนิ

และตัดสนิใจเลอืกคำตอบท่ีเหมาะสมตามวัตถุประสงค์ที่ตัง้ไว ้ตลอดจนสามารถพิจารณา ตคีวาม 

สรุปความ วางแผน ตัดสินคุณคา่ในการใชง้านดิจทัิลในดา้นต่าง ๆ 

5.1 นักเรียนสามารถแยกแยะวตัถุประสงค์ของข้อมูล ว่ามี

จุดมุ่งหมายเพื่อให้ขอ้มูล ชักชวน หรือสร้างความตระหนัก 

    

5.2 นักเรียนระบุหัวข้อหลัก ประเด็นสำคัญ และข้อความหลัก

ของสื่อได ้

    

5.3 นกัเรียนสามารถเปรียบเทียบข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ เพ่ือหา

ความแตกต่างหรือความเหมอืน 

    

5.4 นักเรียนรู้จักประเมินแหล่งขอ้มูลท่ีคน้พบ เช่น การตรวจสอบ

ความน่าเชื่อถอื ความเป็นปัจจบัุน และความเกี่ยวข้อง 

    

5.5 นกัเรียนอธิบายได้ว่าทำไมคำตอบท่ีเลอืกจึงเหมาะสมท่ีสุด

และมีความสอดคลอ้งกับวัตถุประสงค์ 

    

5.6 นักเรียนใชง้านสื่อดจิิทัลเพื่อจัดทำรายงานในรายวชิาต่าง ๆ     

การรู้สารสนเทศ หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในส่วนท่ีเกี่ยวกับความรู้ความเข้าใจเกีย่วกับ

แนวคิด หลักการ หรือทฤษฎีในองค์ความรู้ท่ีเกีย่วข้องกับระบบและการดำเนนิงานของเทคโนโลยี 

สามารถกำหนดความตอ้งการ ระบุเร่ืองท่ีต้องการค้นหา วธีิการหรือกลยุทธ์ในการเข้าถึงสื่อสาร

สนเทศในรูปแบบต่าง ๆ สามารถประเมินความเหมาะสมในการนำสื่อสารสนเทศมาใชใ้นบริบทท่ี

แตกต่างกัน และยอมรับในจริยธรรมของข้อมูล สามารถวเิคราะห์ สังเคราะห์ และตีความสารสนเทศ

บนเครอืข่ายคอมพวิเตอร์ รวมท้ังสามารถจัดระบบเนื้อหาเพื่อใชป้ระโยชน์จากสารสนเทศได้อย่างมี

ประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

6.1 นักเรียนเข้าใจในระบบและการดำเนนิงานของเทคโนโลยี       

โดยบอกข้อดี ข้อเสียของเทคโนโลยตี่าง ๆ 

    

6.2 นักเรียนสามารถเลือกและใชค้ำค้นท่ีเหมาะสมในการคน้หา

ข้อมูล 

    

6.3 นักเรียนสามารถเลือกแหลง่ข้อมูลท่ีเหมาะสมสำหรับ 

การค้นหา เช่น การใชฐ้านขอ้มูลออนไลน์ เว็บไซต ์
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6.4 นักเรียนสามารถเลือกใชก้ราฟกิ ข้อความ วดิีโอ หรือ 

การนำเสนอข้อมูลตามความตอ้งการของผู้รับสาร 

    

6.5 นักเรียนสามารถตรวจสอบว่าเนื้อหาตรงตามหัวข้อและ

เป้าหมายหรือไม่ 

    

6.6 นักเรียนสามารถอ้างอิงแหล่งท่ีมาของข้อมูลท่ีใชใ้น

การศึกษาหรอืการทำงาน 

    

6.7 นักเรียนสามารถนำเสนอข้อมูลอย่างตรงไปตรงมาและ 

ไม่บิดเบือน 

    

6.8 นักเรียนรวบรวมขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ แล้วจัดทำ

รายงาน 

    

6.9 นักเรียนรู้จักเคร่ืองมอืและเทคนิคท่ีใชใ้นการจัดระเบียบ

เนื้อหา เช่น โปรแกรมจัดการข้อมูล (Excel, Google Sheets) 

    

6.10 นักเรียนสร้างโฟลเดอร์ในการจัดข้อมูลสารสนเทศ 

อย่างเป็นระเบียบ 

    

 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

 

ขอบพระคุณในความกรุณาให้ข้อมูลที่มปีระโยชน์ต่องานวิจัยในครั้งนี้ 
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แบบสอบถามเพื่อการวิจัย 

เรื่อง การประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสรมิทักษะการรู้ดิจทิัลของนักเรยีน

ในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 

 

คำชี้แจง 

 แบบสอบถามเพื่อการวจิัยฉบับนี ้เป็นส่วนหนึ่งของการศกึษาหลักสูตร                                       

ครุศาสตรมหาบัณฑติ สาขาวิชาการบริหารและพัฒนาการศกึษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ

สกลนคร โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อการประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะ                                                    

การรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา

สกลนคร เขต 1 แบบสอบถามฉบับนี ้ประกอบด้วย 2 ตอน ดังนี้ 

  ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

  ตอนที่ 2 สภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรูด้ิจทิัลของ

นักเรียนในโรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

 ผูว้ิจัยขอความกรุณาท่านโปรดตอบแบบสอบถามทุกข้อตามสภาพจริงและ                                                                       

ให้ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากที่สุด ข้อมูลของท่านมคีุณค่าอย่างยิ่งต่องานวิจัยและ

เป็นประโยชน์ทางวิชาการ ทั้งนี ้ผู้วจิัยจะนำข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ในภาพรวม ซึ่งไม่มี

ผลกระทบใด ๆ ต่อท่านหรือสถานศกึษาแต่ประการใด และขอความอนุเคราะห์ท่านส่ง

แบบสอบถามคนืภายใน 7 วัน ผู้วจิัยขอขอบพระคุณท่านมา ณ โอกาสนีด้้วย 

 

นางสาวกวิสรา ปัญญาบัณฑติกุล 

นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑติ 

สาขาวิชาการบริหารและพัฒนาการศกึษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

โทรศัพท์ 06-2159-6426  
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แบบสอบถามเพื่อการวิจัย 

เรื่อง การประเมินความต้องการจำเป็นในการส่งเสรมิทักษะการรู้ดิจทิัลของนักเรยีน

ในโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 
 

 

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

คำชี้แจง โปรดทำเครื่องหมาย  ลงในช่อง [ ] ทีต่รงกับข้อมูลของท่าน 

 1. เพศ 

  [ ] ชาย 

  [ ] หญิง 

 2. สถานภาพการดำรงตำแหน่ง 

  [ ] ผูอ้ำนวยการสถานศกึษา 

  [ ] ครู 

 3. ระดับการศกึษา 

  [ ] ปริญญาตรี   [ ] ปริญญาโท [ ] ปริญญาเอก 

 4. ประสบการณ์ในการทำงาน 

  [ ] น้อยกว่า 5 ปี  [ ] 5-10 ปี  [ ] 11-20 ปี  [ ] 21 ปีขึน้ไป 

 

ตอนที่ 2 สภาพปัจจุบันและสภาพที่ควรจะเป็นของทักษะการรู้ดิจทิัลของนักเรยีนใน 

ตอนที่ 2 โรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

คำชี้แจง ขอให้ท่านพิจารณาข้อความที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน โดยทำเครื่องหมาย  

ลงในช่อง “สภาพปัจจุบัน” และ “สภาพที่ควรจะเป็น”  

 เกณฑ์ค่าระดับคะแนนในช่อง “สภาพปัจจุบัน” 

  5 หมายถึง มทีักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน อยู่ในระดับมากที่สุด 

  4 หมายถึง มทีักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน อยู่ในระดับมาก 

  3 หมายถึง มทีักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน อยู่ในระดับปานกลาง 

  2 หมายถึง มทีักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน อยู่ในระดับน้อย 

  1 หมายถึง มทีักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน อยู่ในระดับน้อยที่สุด 
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 เกณฑ์ค่าระดับคะแนนในช่อง “สภาพที่ควรจะเป็น” 

  5 หมายถึง มทีักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน อยู่ในระดับมากที่สุด 

  4 หมายถึง มทีักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน อยู่ในระดับมาก 

  3 หมายถึง มทีักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน อยู่ในระดับปานกลาง 

  2 หมายถึง มทีักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน อยู่ในระดับน้อย 

  1 หมายถึง มทีักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน อยู่ในระดับน้อยที่สุด 

 

ตัวอย่างการตอบแบบสอบถาม 

ข้อ ทักษะการรู้ดิจทิัลของนักเรยีน 
สภาพปัจจุบัน สภาพที่ควรจะเป็น 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

00 การสื่อสารและการทำงานร่วมกัน 

0 

นักเรียนใชแ้อปพลิเคชัน เช่น Line 

หรอื Messenger เพื่อสื่อสารกับ

เพื่อนและครู 

          

 

คำอธิบาย 

  ข้อ 0 ระดับความคิดเห็นของผู้ตอบแบบสอบถามที่ทำเครื่องหมาย  ลงในช่อง

ระดับความคิดเห็น แสดงว่า ผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็น ดังนี้ 

  - สภาพปัจจุบัน “นักเรียนใช้แอปพลิเคชัน เช่น Line หรือ Messenger เพื่อสื่อสารกับ

เพื่อนและครู” ในระดับปานกลาง 

  - สภาพที่ควรจะเป็น “นักเรียนใชแ้อปพลิเคชัน เช่น Line หรอื Messenger                                                  

เพื่อสื่อสารกับเพื่อนและครู” ในระดับมากที่สุด 
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ข้อ ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 
สภาพปัจจุบัน สภาพที่ควรจะเป็น 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

1. การตระหนักรู้ทางสังคม 

1) นักเรยีนสามารถบอกถึงสิ่งท่ีควรและ            

ไม่ควรประพฤติบนสื่อสังคมออนไลน์ เช่น 

การปกป้องข้อมูลส่วนตัว การไม่โพสต์

ข้อความท่ีเป็นการโจมตีผู้อ่ืน 

          

2) นักเรยีนระบุแหล่งท่ีมาของข้อมูลและ

เนือ้หาที่แชร์ 
          

3) นักเรยีนตรวจสอบและยืนยันความถูกต้อง

ของข้อมูลก่อนท่ีจะแชร์หรือโพสต์ 
          

4) นักเรยีนปฏบัิติตามข้อบังคับและเงื่อนไข

การใชบ้รกิารของแพลตฟอร์มออนไลน์ 
          

5) นักเรยีนเลอืกแชร์เนื้อหาท่ีเป็นประโยชน์

และสร้างสรรค์ 
          

6) นักเรยีนรับผิดชอบต่อการโพสต์ข้อมูลท่ี

ผิดพลาดและการแก้ไขข้อผิดพลาดอย่าง

เหมาะสม 

          

7) นักเรยีนรู้จักวิธกีารจัดการกับพฤติกรรมท่ี

ไม่เหมาะสมโดยการแจง้ครูหรือผู้ปกครอง

เมื่อพบปัญหา 

          

8) นักเรยีนต้ังค่าความเป็นส่วนตัวในบัญชี          

สื่อสังคมออนไลน์ของตนเอง 
          

9) นักเรยีนสามารถรายงานเนื้อหาที่ไม่

เหมาะสมหรือท่ีละเมดิกฎของแพลตฟอร์ม 
          

10) นักเรยีนไม่แชร์ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้อ่ืน           

11) นักเรยีนไม่ใช้ภาพถ่าย วิดีโอ หรอืเนือ้หา 

ท่ีมีลิขสิทธิ์โดยไม่ได้รับอนุญาต 
          

12) นักเรยีนเคารพต่อกลุ่มคนท่ีมีความ

แตกต่าง โดยไม่เหยียดเชื้อชาติ เพศ  

หรอืศาสนา 

          

2. การส่ือสาร 

13) นักเรยีนเลอืกใช้คำศัพท์ในการสื่อสาร         

ท่ีเหมาะสมกับคู่สนทนาและกาลเทศะ 
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ข้อ ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 
สภาพปัจจุบัน สภาพที่ควรจะเป็น 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

14) นักเรยีนใชเ้ครื่องมอืและแอปพลิเคชัน           

ท่ีเกี่ยวข้องกับการสื่อสาร เช่น โปรแกรม

การประชุมออนไลน์ (Google Meet, 

Microsoft Teams, Zoom) ได้ 

          

15) นักเรยีนสื่อสารเพื่อสร้างความสัมพันธ์ท่ีดี 

เช่น การใหก้ำลังใจ การชื่นชมอย่างจริงใจ 
          

16) นักเรยีนเลอืกใช้แพลตฟอร์มท่ีสามารถ

ทำงานร่วมกันได้ตามความต้องการ เช่น 

Google Docs, Microsoft Teams 

          

17) นักเรยีนใชเ้ครื่องมอืหรอืแพลตฟอร์มแชร์

เอกสารและร่วมกันแก้ไขเอกสารใน               

การทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

          

18) นักเรยีนเลอืกช่องทางการสื่อสารท่ี

เหมาะสมกับประเภทของเนื้อหา เช่น             

การใชว้ิดีโอสำหรับการสาธิต 

          

3. การใช้เทคโนโลยดิีจิทัล 

19) นักเรยีนรู้จักแหล่งข้อมูลออนไลน์ท่ีช่วยใน

การพัฒนาทักษะใหม่ ๆ เช่น บทเรียน

ออนไลน์ แหล่งข้อมูลการฝึกอบรม 

          

20) นักเรยีนสามารถใช ้ICT เพื่อการจัดการ

ชีวิตประจำวัน เช่น การวางแผนการเงิน

ดว้ยแอปพลิเคชัน การสั่งซื้อสินค้าออนไลน์ 

          

21) นักเรยีนสามารถจัดการเวลาในการใช้

อุปกรณ์ดจิทัิล เช่น การจำกัดเวลาใน         

การใชอิ้นเทอร์เน็ตของตนเอง 

นอกเหนือจากการใช้ในเวลาเรยีน 

          

22) นักเรยีนสามารถต้ังค่าระบบและ                  

แอปพลิเคชันให้เหมาะสมกับการใช้งาน 

เช่น การตัง้ค่าความเป็นส่วนตัวและ              

การแจง้เตือน 

          

23) นักเรยีนรู้จักเครื่องมือและแพลตฟอร์มท่ี

ใชใ้นการจัดเก็บข้อมูล เช่น Google Drive, 

Microsoft OneDrive หรอื Dropbox 
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ข้อ ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 
สภาพปัจจุบัน สภาพที่ควรจะเป็น 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

24) นักเรยีนต้ังชื่อไฟล์และโฟลเดอร์ให้มี

ความหมายและจัดระเบียบตามหมวดหมู่ 

เช่น การสร้างโฟลเดอร์สำหรับวิชาเรยีน 

          

25) นักเรยีนสามารถต้ังค่าและใชอุ้ปกรณ์

ฮาร์ดแวร์อย่างถูกต้อง เช่น การเชื่อมต่อ

กับเครอืข่าย Wi-Fi การเชื่อมต่อและ 

การตัง้ค่าเครื่องพิมพ์ 

          

26) นักเรยีนเลอืกซอฟต์แวร์ท่ีเหมาะสมกับ

ความต้องการ เช่น การใช้งาน YouTube 

เพื่อการศึกษา การใชง้าน TikTok เพื่อ

ความบันเทิง และการใช้งาน Microsoft 

Word เพื่อจัดการข้อมูลสารสนเทศ 

          

4. การสร้างสื่อดิจิทัล 

27) นักเรยีนใชซ้อฟต์แวร์ในการสร้างผลงาน 

เช่น การออกแบบโปสเตอร์ การสรา้ง

สไลด์การนำเสนอ 

          

28) นักเรยีนสามารถสรา้งสื่อดจิิทัลในรูปแบบ

ต่าง ๆ เช่น ข้อความ รูปภาพ วิดโีอ เพื่อให้

เหมาะสมกับความต้องการของผู้รับสาร 

          

29) นักเรยีนสามารถสรา้งสื่อดจิิทัลให้

เหมาะสมกับประเภทของสื่อ เช่น                   

การสร้างกราฟิกสำหรับสื่อสังคมออนไลน์                       

การเขียนรายงานสำหรับเอกสาร 

          

30) นักเรยีนใชเ้ทคนคิการเขียนและการสรา้ง

เนือ้หาที่น่าสนใจ เช่น การเล่าเรื่อง               

การยกตัวอย่างประกอบ 

          

31) นักเรยีนรู้จักวิธีการเผยแพร่ผลงาน เช่น 

การอัปโหลดไปยังเว็บไซต์ การแชร์ผ่าน

โซเชียลมีเดีย หรอืการพิมพ์และจัดแสดง           

ผลงาน หรือการจัดนิทรรศการ 
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ข้อ ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 
สภาพปัจจุบัน สภาพที่ควรจะเป็น 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

5. การคิดวิเคราะห ์

32) นักเรยีนสามารถแยกแยะวัตถุประสงค์        

ของข้อมูล ว่ามจีุดมุ่งหมายเพื่อให้ข้อมูล 

ชักชวน หรือสร้างความตระหนัก 

          

33) นักเรยีนระบุหัวข้อหลัก ประเด็นสำคัญ 

และข้อความหลักของสื่อได้ 
          

34) นักเรยีนสามารถเปรียบเทียบข้อมูลจาก

แหล่งต่าง ๆ เพื่อหาความแตกต่างหรอื

ความเหมอืน 

          

35) นักเรยีนรู้จักประเมนิแหล่งข้อมูลท่ีค้นพบ 

เช่น การตรวจสอบความน่าเชื่อถือ             

ความเป็นปัจจุบัน และความเกี่ยวข้อง 

          

36) นักเรยีนอธิบายได้ว่าทำไมคำตอบท่ีเลอืก

จงึเหมาะสมท่ีสุดและมคีวามสอดคลอ้ง

กับวัตถุประสงค์ 

          

37) นักเรยีนใช้งานสื่อดจิิทัลในการสืบค้นข้อมูล 

และเลือกใช้ข้อมูลท่ีเหมาะสมไปใช้ในการ

เรยีนและจัดทำรายงานในรายวิชาต่าง ๆ 

          

6. การรู้สารสนเทศ 

38) นักเรยีนอธิบายหลักการทำงานของ

อุปกรณ์และสื่อเทคโนโลยีท่ีใชใ้น                   

การสื่อสารสารสนเทศได้ 

          

39) นักเรยีนบอกข้อดแีละข้อเสยีของการใช้            

สื่อสารสนเทศได้ 
          

40) นักเรยีนสามารถเลอืกและใชค้ำค้น                 

ท่ีเหมาะสมในการค้นหาข้อมูล 
          

41) นักเรยีนเลือกแหล่งข้อมูลท่ีถูกต้องสำหรับ

การค้นหา เช่น การใช้ฐานข้อมูลออนไลน์ 

เว็บไซต์ 

          

42) นักเรยีนเลอืกใช้กราฟิก ข้อความ วิดโีอ 

หรอืการนำเสนอข้อมูลตามความต้องการ

ของผู้รับสาร 
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ข้อ ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 
สภาพปัจจุบัน สภาพที่ควรจะเป็น 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

43) นักเรยีนตรวจสอบความสอดคลอ้งของ

เนือ้หาและจุดประสงค์เนือ้หาตรงตาม

หัวข้อและเป้าหมายหรือไม่ 

          

44) นักเรยีนอ้างอิงแหล่งท่ีมาของข้อมูลท่ีใช้ใน

การศึกษาหรือการทำงานไดอ้ย่างถูกต้อง

ตามหลักการอ้างอิง 

          

45) นักเรยีนนำเสนอข้อมูลอย่างตรงไปตรงมา 

ไม่บิดเบอืน 
          

46) นักเรยีนรวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูล

ต่าง ๆ แล้วเลอืกข้อมูลท่ีสำคัญและเนือ้หา

ท่ีเกี่ยวข้องมาใช้ประกอบการเรียน 

          

47) นักเรยีนรู้จักเครื่องมือและเทคนคิท่ีใช้ใน

การจัดระเบียบเนือ้หา เช่น โปรแกรม

จัดการข้อมูล (Excel, Google Sheets) 

          

 

ขอขอบพระคุณในความกรุณาของท่านที่สละเวลาอันมีค่าในการตอบแบบสอบถามฉบับนี้  
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แบบสอบถามแนวทางการส่งเสรมิทักษะการรู้ดิจทิัลของนักเรยีนในโรงเรียน 

สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

 

ผู้วิจัย นางสาวกวิสรา ปัญญาบัณฑติกุล นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต

 สาขาวิชาการบริหารและพัฒนาการศกึษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

คณะกรรมการที่ปรกึษาวิทยานิพนธ์ 

 ผศ.ดร.วัลนิกา ฉลากบาง  ประธานกรรมการ 

 ดร.พรเทพ เสถียรนพเก้า  กรรมการ 

คำชี้แจง 

 แบบสอบถามนี้มวีัตถุประสงค์เพื่อประเมินความเหมาะสมและความเป็นไปได้

ของแนวทางในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรยีน เพื่อประกอบการวิจัย 

เรื่อง การประเมินความตอ้งการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนใน

โรงเรียน สังกัดสำนักงาน เขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 โดยแบบสอบถาม

นีม้ีทั้งหมด 2 ตอน ดังนี้ 

  ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

  ตอนที่ 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับความเหมาะสมและความเป็นไปได้ของ                                             

แนวทางการส่งเสริมทักษะการรู้ดจิทิัลของนักเรียน 

 ผูว้ิจัยขอความอนุเคราะห์จากท่านได้พิจารณาประเมินความเหมาะสมของ

แนวทางในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน ซึ่งจะเป็นประโยชน์                                               

ต่อการศกึษา ขอขอบพระคุณท่านเป็นอย่างสูงยิ่งที่ให้ความอนุเคราะห์ ไว้ ณ โอกาสนี้ 

 

นางสาวกวิสรา ปัญญาบัณฑติกุล 

นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑติ 

สาขาวิชาการบริหารและพัฒนาการศกึษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

โทรศัพท์ 06-2159-6426  
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ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

 1. สถานภาพการดำรงตำแหน่ง 

  [ ] อาจารย์ระดับอุดมศกึษา 

  [ ] ผูอ้ำนวยการสถานศกึษา 

  [ ] ครู 

 2. ระดับการศกึษา 

  [ ] ปริญญาโท   [ ] ปริญญาเอก 

 3. ประสบการณ์ในการทำงาน 

  [ ] 5-10 ปี    [ ] 11-20 ปี    [ ] 21 ปีขึ้นไป 

 

ตอนที่ 2 ความคดิเห็นเกี่ยวกับแนวทางการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจทิัลของนักเรยีนใน 

ตอนที่ 2 โรงเรยีน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 

คำชี้แจง 

 โปรดทำเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับความเหมาะสมและความเป็นไปได้                                   

ตามความคิดเห็นของท่าน หากท่านมีข้อเสนอแนะกรุณาเขียนลงในข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

โดยระดับความเหมาะสมและความเป็นไปได้ของแนวทางการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจทิัลของ

นักเรียน มีความหมาย ดังนี้ 

    5 หมายถึง แนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน 

        มีความเหมาะสม/มคีวามเป็นไปได้ มากที่สุด 

    4 หมายถึง แนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน 

        มีความเหมาะสม/มคีวามเป็นไปได้ มาก 

    3 หมายถึง แนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน 

        มีความเหมาะสม/มคีวามเป็นไปได้ ปานกลาง 

    2 หมายถึง แนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน 

        มีความเหมาะสม/มคีวามเป็นไปได้ น้อย 

    1 หมายถึง แนวทางการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียน 

        มีความเหมาะสม/มคีวามเป็นไปได้ น้อยที่สุด 
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ตัวอย่างการตอบแบบสอบถาม 

ข้อ 
แนวทางการส่งเสรมิ 

ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรยีน 

ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

00 โรงเรียนจัดอบรมใหค้รูและ

นักเรียนเกี่ยวกับการใชเ้ทคโนโลยี

อย่างปลอดภัยและมี

ประสิทธิภาพ 

          

 

คำอธิบายคำตอบ 

 ข้อ 00 ระดับความคิดเห็นของผู้ตอบแบบสอบถามที่ทำเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับ

ความคิดเห็น แสดงว่า ผูต้อบแบบสอบถามมคีวามคิดเห็น ดังนี้ 

  - ความเหมาะสม “โรงเรียนจัดอบรมใหค้รูและนักเรียนเกี่ยวกับการใชเ้ทคโนโลยี

อย่างปลอดภัยและมีประสิทธิภาพ” มีความเหมาะสมในระดับมาก 

  - ความเป็นไปได้ “โรงเรียนจัดอบรมใหค้รูและนักเรียนเกี่ยวกับการใชเ้ทคโนโลยี

อย่างปลอดภัยและมีประสิทธิภาพ” มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง 
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ข้อ 
แนวทางการส่งเสริม 

ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

การสร้างสื่อดิจิทัล 

วัตถุประสงค์หลัก 

O1 นักเรยีนสามารถสรา้งและเผยแพร่สื่อดิจทัิล

ท่ีมีคุณภาพไดอ้ย่างเหมาะสมกับเนือ้หาและ

กลุ่มเป้าหมาย โดยใชซ้อฟต์แวร์และเทคนคิท่ี

น่าสนใจ 

          

ผลลัพธ์หลัก KR 1 นักเรยีนใชซ้อฟต์แวร์ใน            

การสร้างผลงาน เช่น การออกแบบโปสเตอร์ 

การสร้างสไลด์การนำเสนอ 

          

แนวทางการส่งเสริม 

1) โรงเรยีนจัดหาอุปกรณ์ท่ีมีประสิทธิภาพ

เพียงพอสำหรับการใช้งานซอฟต์แวร์

ออกแบบ 

          

2) โรงเรยีนจัดอบรมเชิงปฏบัิติการเกี่ยวกับ

การใชซ้อฟต์แวร์ออกแบบ เช่น Canva, 

Photoshop, PowerPoint, Google Slides 

          

ผลลัพธ์หลัก KR 2 นักเรยีนสามารถสรา้งสื่อ

ดจิทัิลในรูปแบบต่าง ๆ เช่น ข้อความ รูปภาพ 

วิดโีอ เพื่อให้เหมาะสมกับความต้องการของ             

ผู้รับสาร 

          

แนวทางการส่งเสริม 

1) ครูแนะนำการใช้เครื่องมอืให้เหมาะสม               

กับประเภทของสื่อ เช่น Photoshop 

สำหรับการออกแบบกราฟิก CapCut 

สำหรับการตัดต่อวิดโีอ PowerPoint 

สำหรับการนำเสนอข้อมูล 

          

2) ครูจัดกิจกรรมให้นักเรยีนสร้างสื่อดจิทัิลท่ี

สามารถใช้งานไดจ้ริง เช่น คลปิให้ความรู้           

แผ่นพับประชาสัมพันธ์ 
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ข้อ 
แนวทางการส่งเสริม 

ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

ผลลัพธ์หลัก KR 3 นักเรยีนสามารถสรา้ง              

สื่อดิจทัิลให้เหมาะสมกับประเภทของสื่อ เช่น             

การสร้างกราฟิกสำหรับสื่อสังคมออนไลน์             

การเขียนรายงานสำหรับเอกสาร 

          

แนวทางการส่งเสริม 

1) โรงเรยีนจัดอบรมเชิงปฏบัิติการเกี่ยวกับ

หลักการออกแบบกราฟิก เช่น การจัด

องค์ประกอบท่ีเหมาะสม และสอนการใช้

โปรแกรมสำหรับการเขียนรายงาน 

(Microsoft Word, Google Docs) 

          

2) ครูมอบหมายชิน้งานท่ีนักเรยีนต้องสรา้ง

สื่อดิจทัิลท่ีเหมาะสมกับประเภทต่าง ๆ 

เช่น การออกแบบป้ายหาเสยีงเลอืกต้ัง      

ในโรงเรยีน การออกแบบป้ายเมนูอาหาร

ในโรงอาหาร การออกแบบป้ายสมาชิกใน

ห้องเรยีน 

          

ผลลัพธ์หลัก KR 4 นักเรยีนใชเ้ทคนคิ                   

การเขียนและการสรา้งเนื้อหาที่น่าสนใจ เช่น 

การเล่าเรื่อง การยกตัวอย่างประกอบ 

          

แนวทางการส่งเสริม 

1) โรงเรยีนสนับสนุนงบประมาณในการผลิต

สื่อ เช่น การพิมพ์หนังสอืดจิิทัล (E-book) 

หรอืการสร้าง Podcast เพื่อให้นักเรยีนได้

ฝึกฝน การสรา้งและนำเสนอเนือ้หาใน

รูปแบบต่าง ๆ 

          

2) ครูจัดกิจกรรมให้นักเรยีนออกแบบ

โปสเตอร์ หรอืสร้างสไลด์นำเสนอรายงาน

ดว้ยเนือ้หาที่น่าสนใจ 
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ข้อ 
แนวทางการส่งเสริม 

ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

ผลลัพธ์หลัก KR 5 นักเรยีนรู้จักวิธีการเผยแพร่

ผลงาน เช่น การอัปโหลดไปยังเว็บไซต์ การแชร์

ผ่านโซเชียลมีเดีย หรือการพิมพ์และจัดแสดงผล

งาน หรือการจัดนิทรรศการ 

          

แนวทางการส่งเสริม 

1) โรงเรยีนสร้างพืน้ท่ีแสดงผลงานสำหรับ

นักเรยีน เช่น เว็บบอร์ดโรงเรยีน หรอืจัด

นิทรรศการแสดงผลงาน 

          

2) ครูสนับสนุนให้นักเรยีนเผยแพร่ผลงาน             

ผ่านช่องทางต่าง ๆ เช่น เว็บบอร์ดโรงเรยีน

โซเชียลมีเดีย ยูทูบ 

          

 

    โปรดเสนอแนวทางการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจทิัลของนักเรยีน 

ด้านการสร้างสื่อดิจิทัล ตามความคิดเห็นของท่านว่าควรเป็นอย่างไร 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 
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ข้อ 
แนวทางการส่งเสริม 

ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

ด้านการสื่อสาร 

วัตถุประสงค์หลัก 

O2 นักเรยีนสามารถเลือกใชค้ำศัพท์ เครื่องมอื

ดจิทัิลในการสื่อสาร และช่องทางการสื่อสารท่ี

เหมาะสม เพื่อเสริมสร้างการทำงานร่วมกันและ

สร้างสัมพันธ์ท่ีดีกับผู้ใช้งานสื่อดจิิทัล 

          

ผลลัพธ์หลัก KR 1 นักเรยีนเลือกใชค้ำศัพท์ใน

การสื่อสารท่ีเหมาะสมกับคู่สนทนาและ

กาลเทศะ 

          

แนวทางการส่งเสริม 

1) โรงเรยีนจัดต้ังหอ้งปฏบัิติการหรือ                 

มุมการเรยีนรูท่ี้มีคอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต 

และอินเทอร์เน็ตสำหรับฝึกฝนการใชภ้าษา

บนสื่อดิจทัิล 

          

2) ครูจัดกิจกรรมให้นักเรยีนได้ฝึกเลือกใช้

คำศัพท์ท่ีเหมาะสมกับสถานการณ์และ

บุคคลท่ีแตกต่างกัน เช่น การเขียนอีเมล 

การโพสต์ข้อความในโซเชียลมีเดีย หรอื

การสนทนาออนไลน์ 

          

ผลลัพธ์หลัก KR 2 นักเรยีนใชเ้ครื่องมอืและ

แอปพลิเคชันท่ีเกี่ยวข้องกับการสื่อสาร เช่น 

โปรแกรมการประชุมออนไลน์ (Google Meet, 

Microsoft Teams, Zoom) 

          

แนวทางการส่งเสริม 

1) โรงเรยีนจัดอบรมพื้นฐานเกี่ยวกับการใช ้ 

โปรแกรมการประชุมออนไลน์ให้แก่

นักเรยีน 

          

2) ครูจัดกิจกรรมการเรยีนรูแ้บบออนไลน์

ผ่านโปรแกรมการประชุมออนไลน์ 
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ข้อ 
แนวทางการส่งเสริม 

ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

ผลลัพธ์หลัก KR 3 นักเรยีนสามารถสื่อสารเพื่อ

สร้างความสัมพันธ์ท่ีดี เช่น การให้กำลังใจ           

การชื่นชมอย่างจริงใจ 

          

แนวทางการส่งเสริม 

1) โรงเรยีนออกแบบหลักสูตรสถานศึกษา

โดยบูรณาการการสื่อสารเชิงบวกใน

รายวิชาหลักเพื่อส่งเสรมิให้นักเรยีนมี

ทักษะการใชภ้าษาอย่างสรา้งสรรค์และ

เหมาะสมกับบริบททางสังคมดิจิทัล 

          

2) ครูจัดกิจกรรมให้นักเรยีนฝึกใชค้ำพูด                

เชิงบวกในการสื่อสารออนไลน์ 
          

ผลลัพธ์หลัก KR 4 นักเรยีนเลอืกใช้

แพลตฟอร์มท่ีสามารถทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้            

เช่น Google Docs, Microsoft Teams 

          

แนวทางการส่งเสริม 

1) ครูแนะนำแพลตฟอร์มการทำงานร่วมกัน 

ท่ีเหมาะสมกับลักษณะงานแต่ละประเภท 

เช่น Google Docs, Google Sheets และ 

Google Slides 

          

2) ครูออกแบบกิจกรรมกลุ่มท่ีต้องใช้

แพลตฟอร์มการทำงานร่วมกัน 
          

ผลลัพธ์หลัก KR 5 นักเรยีนใช้เครื่องมอืหรอื

แพลตฟอร์มแชร์เอกสารและร่วมกันแก้ไข

เอกสารในการทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

          

แนวทางการส่งเสริม 

1) โรงเรยีนจัดสรรงบประมาณสำหรับ

คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต และเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต เพื่อรองรับการใชง้านของ

นักเรยีน 

          

2) ครูออกแบบกิจกรรมกลุ่มท่ีต้องใช้

แพลตฟอร์มสำหรับแชร์เอกสารและ

ร่วมกันแก้ไขเอกสาร 
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ข้อ 
แนวทางการส่งเสริม 

ทักษะการรู้ดิจิทัลของนักเรียน 

ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

ผลลัพธ์หลัก KR 6 นักเรยีนเลอืกช่องทาง                 

การสื่อสารท่ีเหมาะสมกับประเภทของเนือ้หา 

เช่น การใชว้ิดีโอสำหรับการสาธิต 

          

แนวทางการส่งเสริม 

1) ครูแนะนำหลักการเลอืกช่องทางท่ี

เหมาะสมกับเนื้อหาแต่ละประเภท เช่น       

วิดโีอ สำหรับการสาธิต อนิโฟกราฟิกส์ 

สำหรับสรุปข้อมูลท่ีซับซ้อนให้เข้าใจง่าย 

          

2) ครูสรา้งแพลตฟอร์มรวบรวมผลงานของ

นักเรยีนโดยใชช้่องทางสื่อสารท่ี

หลากหลาย เช่น สร้าง Google Sites        

หรอื Padlet สำหรับรวบรวมตัวอย่างงาน

ของนักเรยีน 

          

 

    โปรดเสนอแนวทางการส่งเสริมทักษะการรู้ดิจทิัลของนักเรยีน 

ด้านการสื่อสาร ตามความคิดเห็นของท่านว่าควรเป็นอย่างไร 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ มห
าวิท

ยา
ลัย
ราช

ภัฏ
สก
ลน

คร



 

ภาคผนวก ง 

คุณภาพเครื่องมือท่ีใช้ในการวจิัย 

(1. ค่าความเท่ียงตรง) 

(2. ค่าอำนาจจำแนกและค่าความเชื่อมั่น) 
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ตาราง 24 แบบสรุปผลการพิจารณาคุณภาพของแบบสอบถาม เรื่อง การประเมิน 

ตาราง 24 ความต้องการจำเป็นในการส่งเสริมทักษะการรูด้ิจทิัลของนักเรียนในโรงเรียน  

ตาราง 24 สังกัดสำนักงานการศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 

ด้าน ข้อท่ี 

ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 

ค่า 

IOC 

ค่าอำนาจ 

จำแนก 

ค่าความ

เชื่อมั่น 

1 2 3 4 5 

สภ
าพ

ป
ัจจ

ุบ
ัน 

สภ
าพ

ที่
คว

รจ
ะเ

ป
็น

 

สภ
าพ

ป
ัจจ

ุบ
ัน 

สภ
าพ

ที่
คว

รจ
ะเ

ป
็น

 

การตระหนักรู้ทางสังคม 1 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.69 0.73 0.93 0.93 

2 +1 +1 +1 0 +1 0.80 0.73 0.79 

3 +1 +1 +1 0 +1 0.80 0.75 0.41 

4 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.72 0.46 

5 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.71 0.70 

6 +1 +1 +1 +1 0 0.80 0.92 0.90 

7 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.71 0.86 

8 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.68 0.59 

9 +1 +1 +1 0 +1 0.80 0.84 0.70 

10 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.61 0.83 

11 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.56 0.85 

12 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.43 0.78 

การสื่อสาร 13 +1 +1 +1 0 0 0.60 0.64 0.41 0.91 0.82 

14 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.82 0.69 

15 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.69 0.48 

16 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.88 0.75 

17 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.81 0.51 

18 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.74 0.74 

การใชเ้ทคโนโลยดีิจิทัล 19 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.78 0.81 0.90 0.91 

20 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.63 0.69 

21 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.56 0.77 

22 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.64 0.80 

23 +1 +1 +1 0 +1 0.80 0.78 0.55 

24 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.79 0.71 

25 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.79 0.75 

26 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.46 0.71 
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ตาราง 24 (ต่อ) 

ด้าน ข้อท่ี 

ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 

ค่า 

IOC 

ค่าอำนาจ 

จำแนก 

ค่าความ

เชื่อมั่น 

1 2 3 4 5 

สภ
าพ

ป
ัจจ

ุบ
ัน

 

สภ
าพ

ที่
คว

รจ
ะเ

ป
็น

 

สภ
าพ

ป
ัจจ

ุบ
ัน

 

สภ
าพ

ที่
คว

รจ
ะเ

ป
็น

 

การสรา้งสื่อดิจทิัล 27 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.84 0.70 0.93 0.86 

28 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.83 0.61 

29 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.76 0.67 

30 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.83 0.72 

31 +1 +1 +1 0 +1 0.80 0.85 0.70 

การคิดวิเคราะห ์ 32 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.83 0.70 0.94 0.89 

33 +1 +1 +1 +1 0 0.80 0.81 0.77 

34 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.87 0.82 

35 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.84 0.47 

36 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.79 0.77 

37 0 0 +1 +1 +1 0.60 0.80 0.84 

การรู้สารสนเทศ 38 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.83 0.68 0.97 0.93 

39 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.86 0.64 

40 0 +1 +1 +1 +1 0.80 0.83 0.82 

41 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.87 0.85 

42 +1 +1 +1 +1 0 0.80 0.82 0.76 

43 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.87 0.78 

44 +1 +1 +1 0 +1 0.80 0.83 0.56 

45 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 0.84 0.85 

46 0 +1 +1 +1 +1 0.80 0.89 0.84 

47 +1 +1 +1 0 +1 0.80 0.81 0.77 

 

 แบบสอบถามสภาพปัจจุบันมีค่าความเชื่อมั่น เท่ากับ 0.98 

 แบบสอบถามสภาพที่ควรจะเป็นมคี่าความเชื่อมั่น เท่ากับ 0.98 
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ประวัตยิ่อของผู้วิจัย 

ชื่อ-สกุล นางสาวกวิสรา ปัญญาบัณฑติกุล 

วัน เดือน ปีเกิด 14 สิงหาคม 2542 

สถานที่อยู่ปัจจุบัน บ้านเลขที่ 518 หมู่ 2 ถนนคำเพิ่ม-วาริชภูมิ ตำบลกุดบาก

  อำเภอกุดบาก จังหวัดสกลนคร 47180 

ตำแหน่งปัจจุบัน ครูผูช่้วย 

สถานที่ทำงาน โรงเรียนบ้านกุดน้ำใส หมู่ 8 ตำบลนาม่อง  

  อำเภอกุดบาก จังหวัดสกลนคร 47180 

ประวัติการศกึษา 

 พ.ศ. 2561 ระดับมัธยมศกึษาตอนปลาย โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล 

  อำเภอเมืองอุดรธานี จังหวัดอุดรธานี 

 พ.ศ. 2566 ครุศาสตรบัณฑิต (ค.บ.) สาขาวิชาภาษาไทย 

  มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง 

 พ.ศ. 2568 ครุศาสตรมหาบัณฑติ (ค.ม.) 

  สาขาวิชาการบริหารและพัฒนาการศกึษา 

  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ประวัติการทำงาน 

 พ.ศ. 2566- ครูผูช่้วย โรงเรียนบ้านกุดน้ำใส 

 ปัจจุบัน สำนักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศกึษาสกลนคร เขต 1 
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