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I 

ประกาศคุณูปการ 

 วทิยานิพนธฉ์บับนี ้ส าเรจ็ลงได้ด้วยความกรณุา และช่วยเหลือแนะน าอยา่งดีย่ิง

จาก รองศาสตราจารย ์ดร.ธนานนัต์ กุลไพบุตร ประธานที่ปรกึษาวทิยานิพนธ ์และ  

ดร.อุษา ปราบหงษ ์ที่ปรกึษาวทิยานิพนธ์ ที่ให้ความกรณุา แนะน า เสนอแนะ ตรวจแก้ไข

ขอ้บกพร่องต่าง ๆ ด้วยความเอาใจใส่ตลอดมาตัง้แตต่้นจนจบส าเร็จเรียบร้อย ผู้วิจัยรูส้ึก

ซาบซ้ึงในความกรุณา และขอกราบขอบพระคุณเปน็อยา่งสูงไว ้ณ โอกาสนี้ 

 ขอกราบขอบพระคุณ รองศาสตราจารย์ ดร.ส าราญ ก าจัดภัย  

ดร.พจมาน ช านาญกิจ อาจารยป์ระจ าคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร  

ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร.วจิิตรา วงศ์อนสุิทธิ ์อาจารย์ประจ าคณะมนุษยศาสตร์และ

สังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร นางเสาวนยี ์วงศ์วิชิต ครูช านาญการพเิศษ 

และนายกติต ินันตะสุข ครูช านาญการพเิศษ โรงเรียนสกลราชวทิยานกุูล ส านกังานเขต

พื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 23 ทีก่รุณาเสียสละเวลาเป็นผู้เช่ียวชาญตรวจสอบพจิารณา

และให้ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงเครื่องมือ เนือ้หาท่ีใช้ในการท าวทิยานิพนธ์ครัง้นี้ 

 ขอกราบขอบพระคุณ นางวริาวัลย ์ชัยทวีกุล ผู้อ านวยการช านาญการพเิศษ 

โรงเรยีนค าเพิ่มพทิยา ส านกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษามัธยมศึกษา เขต 23 ที่อ านวยความสะดวก

และให้ความร่วมมือในการเก็บรวบรวมขอ้มูลและทดลองใช้เครื่องมือในการท าวทิยานิพนธ์

ครั้งนี ้

 ขอขอบพระคุณคณะผู้บริหาร ครู นักเรียน โรงเรียนค าเพิ่มพทิยา ส านักงานเขต

พื้นที่การศึกษามัธยมศกึษา เขต 23 ที่กรุณาให้ความอนเุคราะห์ในการเก็บข้อมูลวจิัย 

 คุณคา่ของงานวจิัยนี ้ขอขอบบูชาพระคุณ บิดา มารดา ผู้มีพระคุณตลอดจนครู

อาจารย์ทุกท่าน ที่ประสทิธิ์ประสาทความรู้และให้ความช่วยเหลือ สนับสนุน ตลอดมาจน

ประสบผลส าเร็จในการศึกษาวจิัยในครั้งนี ้

 

 

มนตรี ล้ าเลศิ 
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II 

ช่ือเร่ือง    การพัฒนากจิกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป ์ 

    เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์  

    ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที ่4 

ผู้วิจัย    มนตรี ล้ าเลศิ 

กรรมการท่ีปรึกษา รองศาสตราจารย ์ดร.ธนานนัต์ กุลไพบุตร 

    ดร.อุษา ปราบหงษ ์

ปริญญา     ค.ม. (วจิัยหลกัสูตรและการสอน) 

สถาบัน     มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ปีท่ีพิมพ์      2563 

บทคัดย่อ 

 การวจิัยนีมี้วัตถุประสงคเ์พื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 

ที่เรียนด้วยกจิกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ ระหว่างก่อนเรียนและ 

หลังเรียน 2) เปรียบเทียบความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ของนกัเรียน 

ที่เรียนด้วยกจิกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ ระหว่างก่อนเรียนและ 

หลังเรียน 3) ศกึษาทักษะในการท าโครงงาน ของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรยีนรู้

แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ และ 4) ศกึษาระดับความพงึพอใจของนกัเรียนที่มีต่อ 

การเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ กลุ่มตัวอยา่งที่ใช้ใน 

การวจิัยในครั้งนี้ เปน็นกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 

โรงเรียนค าเพิ่มพทิยา สงักดัส านกังานเขตพื้นทีก่ารศกึษามัธยมศึกษา เขต 23 จ านวน  

32 คน ซ่ึงได้มาโดยวธิกีารสุ่มตัวอยา่งแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster random sampling)  

เครื่องมือที่ใช้ในการวจิัยครั้งนี ้ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้ วิชาทัศนศิลป์  

โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

3) แบบประเมินผลงานนักเรียน 4) แบบประเมินทักษะการท าโครงงาน และ 5) แบบสอบถาม

ความพงึพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงาน สถิติที่ใช้ในการวเิคราะห์

ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉลี่ย คา่ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบความแตกต่างของ

คา่เฉลี่ย t-test ชนิด Dependent Samples และ One-Samples  
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III 

 ผลการวจิัยพบวา่ 

  1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนที่เรียนด้วยกจิกรรมการเรียนรู้ 

แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ หลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรยีน อยา่งมีนัยส าคัญทางสถิติที่

ระดับ .01 

  2. ความสามารถการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ ของนกัเรียนที่เรียน 

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป ์หลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  

อยา่งมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 

  3. ทักษะการท าโครงงาน ของนกัเรียนที่เรยีนด้วยกิจกรรมการเรยีนรู้ 

แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ หลังเรียนมีคะแนนสูงกวา่เกณฑ์ทีก่ าหนด ร้อยละ 75 

อยา่งมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 

  4. ความพงึพอใจของนกัเรียนต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู ้

แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ อยูใ่นระดับมากที่สดุ (X  = 4.89, S.D. = 0.12) 

 

 

ค าส าคัญ: กจิกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน  การสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศลิป์   

               ทกัษะการท าโครงงาน 
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ABSTRACT 

 The purposes of this research were: 1) to compare the student learning 

achievement before and after learning through project-based learning activities of  

the visual arts course, 2) to compare the student abilities in creating artworks before  

and after the intervention, 3) to examine the project skills of the students after  

the intervention, and 4) to investigate students’ satisfaction after the intervention.  

The sample group, obtained through cluster random sampling, consisted of 32 

Mathayomsuksa 4 students enrolled in the second semester of academic year 2019  

at Khamphoempittaya School under the Secondary Educational Service Area Office 23. 

The research instruments included: 1) lesson plans of the visual arts course using the 

project-based learning activities, 2) an achievement test, 3) an artwork assessment 

form, 4) a project-skill assessment form, and 5) a form of student satisfaction toward  

the developed project-based learning activities. The statistics for data analysis were 

mean, standard deviation, Dependent Samples t-test and One Samples t-test. 

 The findings were as follows: 

  1. The student learning achievement after the intervention was higher 

than that of before at .01 level of significance.  

  2. The student abilities in creating visual artworks were higher than that 

of before the intervention at .01 level of significance. 
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V 

  3. The student project skills after the intervention were higher than the 

75 percent criterion at .01 level of significance. 

  4. The student satisfaction toward learning through the developed  

project-based learning activities was at the highest level (X  = 4.89, S.D. = 0.12).  

 

 

Keywords: Project-Based Learning Activities,  Creation of Visual Artworks,  

                Project Skills 
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บทที่ 1 

บทน ำ 

ภูมิหลัง 

 แผนพัฒนาการศกึษาของกระทรวงศกึษาธกิาร ฉบบัที ่12 มีหลกัการทีจ่ะพัฒนา

ประเทศไทยไปสู่ความม่ันคง ม่ังคั่ง และยั่งยนื ให้เกดิขึ้นในอนาคตนัน้ โดยให้ความส าคัญ

กับการเสริมสร้างทนุของประเทศที่มีอยูใ่ห้เข้มแข็งและมีพลังเพยีงพอในการขับเคลื่อน

กระบวนการการพัฒนาทั้งในระยะกลางและระยะยาว โดยเฉพาะ “การพัฒนาคน” 

ให้มีการเตรียมความพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงของโลกในศตวรรษที่ 21 ซ่ึงมีสิ่งที่ส าคัญทีสุ่ด 

คอื ทักษะการเรียนรู้ และการเสริมสร้างปัจจัยแวดล้อมที่เอ้ือต่อการพัฒนาคณุภาพของคน 

โดยการน้อมน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีง ของพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหา

ภูมิพลอดุลยเดช มาประยุกต์ใช้ทัง้ในเชิงระบบ และโครงสร้างของสังคมไทยให้มีภูมิคุ้มกัน

ต่อการเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ ทีจ่ะเกดิขึ้น (ส านักงานปลดักระทรวงศกึษาธิการ, 2560,  

หน้า 10)  

 หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 จัดท าขึ้นส าหรับ

ท้องถิ่นและสถานศึกษาได้น าไปใช้เปน็กรอบและทศิทางในการจัดท าหลักสูตรสถานศกึษา

และจัดการเรียนการสอน เพื่อพัฒนาเด็กและเยาวชนไทยทุกคนในระดับการศึกษาขัน้พื้นฐาน 

โดยมีวสิัยทศันท์ีมุ่่งพัฒนาผู้เรียนทกุคน ซ่ึงเป็นก าลังของชาติให้เป็นมนุษยท์ี่มีความสมดลุ

ทั้งด้านร่างกาย ความรู ้คุณธรรม มีจติส านกึในความเป็นพลเมอืงไทยและเปน็พลโลก 

ยดึม่ันในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเปน็ประมุข

เพื่อให้มีความรู้ และทักษะพื้นฐาน รวมทั้งเจตคติทีจ่ าเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบ

อาชีพและการศกึษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพื้นฐานความเช่ือวา่ทุกคน

สามารถเรียนรูแ้ละพัฒนาตนเองได้เตม็ตามศกัยภาพ นอกจากนีห้ลกัสตูรแกนกลางการศึกษา

ขัน้พื้นฐาน มุ่งพฒันาให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะทีส่ าคัญ 5 ประการ ดังนี้ ความสามารถ 

ในการสื่อสาร ความสามารถในการคดิ ความสามารถในการแก้ปัญหาความสามารถ 

ในการใช้ทกัษะชีวิต และความสามารถในการใช้เทคโนโลยี (กระทรวงศึกษาธกิาร, 2551, 

หน้า 4-6) 
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 การจัดการศกึษาต้องยดึหลักวา่ให้ผู้เรียนทกุคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนา

ตนเองได้ และถือวา่ผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด กระบวนการจดัการศึกษาต้องสง่เสริมให้

ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาตแิละเต็มตามศักยภาพ มาตรา 24 แห่งพระราชบัญญัติ

การศกึษาแหง่ชาติ 2542 ซ่ึงไดก้ล่าวว่า การจดักระบวนการเรียนรู้ ให้สถานศกึษาและ

หน่วยงานทีเ่กี่ยวข้องด าเนินการ ดังต่อไปนี ้1) จดัเนือ้หาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับ

ความสนใจและความถนดัของผู้เรียน โดยค านงึถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล 2) ฝึกทกัษะ 

กระบวนการคดิ การจัดการ การเผชิญสถานการณ์ และการประยุกต์ความรู้มาใช้ 

เพื่อป้องกันและแก้ไขปัญหา และ 3) จดักจิกรรมให้ผู้เรียนได้เรยีนรูจ้ากประสบการณ์จริง

ฝึกการปฏิบตัิให้ท าได้ คิดเป็น ท าเป็น รักการอ่านและเกดิการใฝ่รู้อยา่งต่อเนื่อง ดงันัน้ 

การจดัการศึกษา จึงมีความส าคัญที่จะต้องมุ่งเนน้ที่จะพัฒนา กระบวนการเรียนรู้ใหแ้ก่

ผู้เรียน ซ่ึงในปัจจบุัน มีกระบวนการทกัษะที่เกี่ยวกับการถ่ายทอดความรู้ที่มากมายและ

หลากหลายต่างก็ล้วนเป็นวธิกีารต่าง ๆ เพื่อใหเ้กดิความเหมาะสมและมีประสิทธภิาพ 

มากยิ่งขึ้น มีการจดัท าและน าเครื่องมือที่ทนัสมัย สามารถถ่ายทอดให้ผู้เรียนรู้ได้เข้าใจ 

และมีความรู้ได้ง่ายขึน้ การจัดการเรียนการสอนหรือกระบวนการเรียนรู ้ควรมีลกัษณะ 

ที่เอ้ือต่อการให้ความรู้และประสบการณส์่งไปถึงผู้เรยีนจนท าให้ผู้เรียนบรรลจุุดมุ่งหมาย

ของการจดัการศึกษา ผู้สอนต้องสนใจความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรยีน ต้องให้

ผู้เรียนเรียนรู้จากประสบการณ์จริง ลงมือปฏิบัต ิรู้วิธกีารแสวงหาความรู้ด้วยตนเองจาก

แหลง่ความรูต้่าง ๆ มีทกัษะการคดิ การจดัการ การประยุกตใ์ช้ความรูใ้นสถานการณต์่าง ๆ 
ท าให้ผู้สอนต้องจัดการเรียนการสอนมีลักษณะให้ผู้เรียนเป็นส าคัญ หรือผู้เรียนเป็น

ศูนยก์ลาง (ส านักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคณุภาพการศึกษา, 2547, หน้า 13-14) 

 การจดัการเรียนรู้ที่เนน้ผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรยีนจะต้องเป็นคนส าคัญทีสุ่ด  

โดยการให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้มากทีสุ่ด ซ่ึงกิจกรรมการเรยีนรู้ทีด่ ี

ควรมีความหลากหลายเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเข้ามามีส่วนร่วมในการเรียนรู้ เกิดการเรียนรู้

ทั้ง 4 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านร่างกาย คือ การที่ผู้เรียนใช้ส่วนต่าง ๆ ของร่างกายท ากิจกรรม 

ผู้เรียนได้เคลื่อนไหวร่างกาย ประสาทรับรูต้ื่นตัวท าให้รบัรู้ข้อมูลไดด้ี 2) ด้านสติปัญญา คอื

การที่ผู้เรียนใช้สมอง หรือกระบวนการคดิในการท ากจิกรรม 3) ด้านสงัคม คอื การที่ผู้เรยีน

ได้ปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืนขณะท ากิจกรรม ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ทกัษะทางสงัคม และ  

4) ด้านอารมณ์ คอื การที่ผู้เรียนรูส้กึต้องการ และยนิดที ากิจกรรมเพื่อแสวงหาความรู้ 

ที่มีความหมายต่อตนเอง (ชนาธิป พรกุล, 2555, หน้า 6-7) ซ่ึงมคีวามสอดคล้องกับ  
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ทิศนา แขมมณ ี(2560, หน้า 120) ไดก้ล่าวว่า การจดัการเรียนการสอนโดยยดึผู้เรียน 

เป็นศูนยก์ลาง เปน็การจัดการเรียนการสอนทีย่ดึผู้เรียนเป็นตัวตัง้ โดยค านึงถึง 

ความเหมาะสมกับผู้เรียนและประโยชนส์ูงสุดที่ผู้เรียนควรจะได้รบั และมีการจดักิจกรรม

การเรียนรู้ที่เปดิโอกาสให้ผู้เรยีนมบีทบาทส าคัญในการเรียนรู ้ได้มีส่วนร่วมในการจัด

กิจกรรมการเรยีนรู้อยา่งตื่นตัวและได้ใช้กระบวนการเรยีนรู้ต่าง ๆ อันจะน าผู้เรียนไปสู ่

การเกดิการเรียนรู้ที่แท้จรงิ การมีส่วนร่วมอยา่งตืน่ตัวทีจ่ะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 

ที่แท้จรงิไดด้ี ควรเป็นการตืน่ตัว ที่เป็นไปอยา่งรอบด้านทั้งทางด้านร่างกาย สตปิัญญา 

สังคมและอารมณ์ เพราะพัฒนาการทั้ง 4 ด้าน มีความสัมพันธ์ต่อกันและสง่ผลต่อ 

การเรียนรู้ของผู้เรียน  

 การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project Based Learning) เป็นอีกรูปแบบหนึ่งที่

เป็นการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเปน็ส าคัญ ท าให้ผู้เรียนได้ลงมือคน้หาความจรงิ

ด้วยตัวนกัเรยีนเอง เกดิการเรียนรู้อยา่งรอบด้าน ซ่ึงการจัดการเรยีนรูแ้บบโครงงาน คอื

การจดัให้นกัเรียนรายบุคคลหรือรวมกลุ่มกนัท ากจิกรรมร่วมกัน โดยมีจดุมุ่งหมายใน

การศกึษาหาความรู้หรือท ากิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่งตามความสนใจของนกัเรียนการเรียนรู้

แบบโครงงานนีจ้ึงมุ่งตอบสนองความสนใจ ความกระตือรือร้น และความใฝ่เรียนรู้ของผู้เรียน

เอง ในการแสวงหาขอ้มูล ความรู้ต่าง ๆ เพื่อท าโครงงานร่วมกนัให้ประสบความส าเรจ็ 

ตามจุดมุ่งหมายของโครงงาน โดยที่มีครูเป็นผู้กระตุ้นเพื่อน าความสนใจที่เกิดจากตัวนกัเรียน

มาใช้ในการท ากจิกรรมคน้คว้าหาความรูด้้วยตัวนกัเรียนเอง น าไปสูก่ารเพิ่มความรู้ที่ได้

จากการลงมือปฏิบตัิ การฟังและการสังเกตจากผู้เช่ียวชาญ (ดุษฎี โยเหลา และคณะ, 

2557, หน้า 19-20) การพัฒนากจิกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานถือวา่เป็นรูปแบบ 

การเรียนหนึง่ที่เหมาะสมส าหรับการเรียนในศตวรรษที ่21 เนื่องจากเป็นกิจกรรมที่เน้น

ทักษะการปฏิบัติตามความสนใจของนักเรียน มีการน าเทคโนโลยีเขา้มาใช้ในการจัดการเรียน

การสอนอยา่งแพรห่ลาย เครื่องมือตัวหนึ่งที่สามารถน ามาใช้ในการจดัการเรียนการสอน

แบบโครงงาน คอื โซเชียลมีเดีย โดยการน ามาใช้ในการสืบคน้ขอ้มูล และเปน็ช่องทาง 

ในการตดิต่อสื่อสารระหว่างนกัเรยีนและคร ูซ่ึงมีครูเป็นผู้จุดประกายและให้ค าปรกึษา 

นักเรยีนและครูร่วมกันวางแผนการเรียนรู้ โดยมีการออกแบบแผนปฏิบัตกิารด าเนินงาน

ตามโครงาน หรือเรียกอีกอยา่งหนึ่งว่าเคา้โครงโครงงาน การเรียนแบบโครงงานร่วมกับ

โซเชียลมีเดียจะช่วยพัฒนาสมรรถนะและทกัษะการปฏิบัติที่ส าคัญในศตวรรษที ่21  

ของนักเรียนได้เป็นอยา่งดี (รจุโรจน์ แก้วอุไร และศรณัย ูหมื่นเดช, 2556, ออนไลน์) 
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 กลุ่มสาระการเรียนรูศ้ิลปะ วชิาทัศนศลิป์ ตามที่โรงเรียนไดก้ าหนดคุณภาพ 

ของผู้เรียน เม่ือจบช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 6 นักเรียนจะต้องรู้และเขา้ใจเกี่ยวกับทัศนธาตุและ

หลักการออกแบบในการสื่อความหมาย สามารถใช้ศัพท์ทางทัศนศิลป ์อธิบายจุดประสงค์

และเนือ้หาของงานทัศนศิลป์ มทีกัษะและเทคนิคในการใช้วัสดุ อุปกรณ์และกระบวนการ 

ที่สูงขึน้ในการสร้างงานทัศนศลิป์ วเิคราะห์เนือ้หาและแนวคิด เทคนิควิธกีาร การแสดงออก

ของศิลปนิทั้งไทยและศลิปินสากล โดยใช้เทคโนโลยตี่าง ๆ ในการออกแบบสร้างสรรค์

ผลงานที่เหมาะสมกับโอกาส สถานที ่ตลอดจนประเมินและวจิารณ์คุณค่างานทศันศลิป์

ด้วยหลักทฤษฎีวิจารณ์ศลิปะ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หน้า 183) ซ่ึงผู้วิจัยเป็นครูผู้สอน 

รายวชิาทัศนศิลป์ โรงเรียนค าเพิ่มพทิยา สังกดัส านกังานเขตพื้นทีก่ารศกึษามัธยมศกึษา 

เขต 23 จากการสังเกตที่ผ่านมา พบว่า นกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนในรายวชิาทัศนศิลป์ไม่เป็นไปตามที่โรงเรียนคาดหวัง ขาดทักษะด้านการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ และขาดสมรรถนะที่ส าคัญ หลายอยา่ง เช่น ความสามารถในการคดิ 

ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการใช้

เทคโนโลย ีและความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต 

 ด้วยเหตุผลที่กล่าวมาแล้วนัน้ ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้แบบโครงงาน เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการปฏิบัติในการสร้างสรรคผ์ลงาน

ทัศนศลิป์ เพื่อให้นกัเรียนเติบโตเป็นผู้ใหญ่ที่มีนิสยั ช่างคดิ ช่างสังเกต มีประสบการณ์ตรง 

ท าให้เข้าใจในสิ่งที่เรียนได้ดี เกดิทักษะความช านาญในสิง่ที่ได้ฝึกปฏิบัติซ่ึงจะเปน็พื้นฐาน 

ในการเรียนรู้ในสิ่งที่ซับซ้อนมากยิง่ขึ้นและเกดิการเรียนรู้ที่คงทน ลดความเบื่อหน่ายและ

สร้างความตื่นตัวใหก้ับนกัเรยีน ให้นกัเรียนได้มีโอกาสไดป้ระเมินตนเองวา่ท าสิ่งที่ได้รับ

มอบหมายได้หรือไม่ ครูสามารถประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนจากการสังเกตผลงาน

ของนักเรียนที่ได้จากการฝึกปฏิบัต ิและช่วยเสริมสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูกับนักเรียน

และระหว่างนักเรียนด้วยกนัเอง (วรีะ ไทยพานิช, 2551, หน้า 15) นอกจากนี้ยงัพบว่า

วธิีการจดัการเรียนการสอนดงักล่าวช่วยให้นกัเรียนได้ผ่อนคลายความเคยีดทางอารมณ ์

ช่วยสร้างความม่ันใจในการตัดสินใจในการท างาน และส่งเสริมความคดิจินตนาการ 

ของนักเรียน ตามที่หลกัสตูรของสถานศกึษาได้วางไว้ ดังนั้นกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 

จึงมีความเหมาะสมที่จะน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนในรายวชิาทัศนศลิป์  

เพราะกิจกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงาน จะช่วยให้นกัเรยีนไดล้งมือปฏิบัตงิาน  
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ตามกระบวนการ คน้พบความรู้ใหม ่และวธิกีารใหม ่ด้วยตัวของนกัเรียนเอง ผ่านการลง

มือปฏิบัติ ได้คิดคน้และสร้างสรรคส์ิ่งใหม่ ซ่ึงมีครูเปน็ผู้กระตุ้น ซ่ึงสอดคล้องกับงานวจิัยของ 

พทิยา กุลอัก (2556, บทคัดย่อ) ได้ให้ความสนใจและศกึษาเกี่ยวกับผลการจดักจิกรรม

การเรียนรูส้าระทัศนศิลป ์เรื่อง การสร้างสรรคท์ัศนธาตดุ้วยวัสดจุากธรรมชาติ  

โดยการสอนแบบโครงงานส าหรับนกัเรียนช้ันประถมศกึษาปีที ่4 โรงเรียนน้ าพอง นอกจากนี ้

ยังสอดคล้องกับงานวจิัยของ อรรถพล สุนทรพงศ ์(2563, บทคัดย่อ) ได้ศกึษาการพัฒนา

กิจกรรมการเรยีนรู้วิชาประวัตศิาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยคุโบราณ ตามแนวคิด 

การเรียนรู้แบบโครงงานเปน็ฐาน ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ซ่ึงผลการวจิยัพบวา่

เป็นไปในทิศทางเดียวกนั คอื ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้

แบบโครงงาน หลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ความสามารถ

ในการท าโครงงานของนกัเรียนที่เรียนรูแ้บบโครงงาน สงูกวา่เกณฑ์ทีก่ าหนดไว้ และ 

ความพงึพอใจของนกัเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน  

อยูใ่นระดับมากที่สดุ 

 จากที่กล่าวมาขา้งต้นนีจ้ะเห็นได้ว่าการจัดการเรยีนรูแ้บบโครงงาน จงึมี 

ความเหมาะสมที่จะน ามาใช้ในการจดัการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยการน าเทคโนโลย ี

มาใช้ในการจดัการเรียนรู้ ใหน้กัเรียนสามารถสืบคน้ขอ้มูล เก็บรวบรวมขอ้มูลและสามารถ

เผยแพร่ข้อมูลได ้ผู้วิจัยเกิดความสนใจได้ศกึษาขอ้มูล และรายละเอียดเกี่ยวกับการจัดการ

เรียนรูแ้บบโครงงาน และมีความสนใจทีจ่ะน าการเรียนรูแ้บบโครงงาน มาใช้ในการพัฒนา

กิจกรรมการเรยีนรู ้รายวชิาทัศนศิลป ์เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พัฒนา

ความสามารถในการสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศิลป์ และพัฒนาทักษะในการท าโครงงาน  

และเป็นแนวทางในการปรับปรงุ พัฒนารูปแบบการจดัการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูศ้ิลปะ 

รายวชิาทัศนศิลป์ ให้มีประสิทธภิาพและบรรลุวัตถุประสงคข์องหลักสูตรของสถานศกึษา

ตลอดจนพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้อยา่งเต็มศกัยภาพเปิดโอกาสให้ผู้เรียน เรียนรู้จาก

ความสนใจของตนเอง สามารถศึกษาคน้คว้าด้วยตนเอง ท าให้ได้ประสบการณต์รง 

เกิดการเรียนรู้อยา่งแท้จริงและยั่งยืน  
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ค ำถำมของกำรวิจัย 

 การวจิัยครั้งนี ้ผู้วิจัยไดก้ าหนดค าถามของการวจิัยไว ้ดงันี ้

  1. นักเรียนที่เรียนด้วยกจิกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป์ 

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ ส าหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนหลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนหรือไม่อยา่งไร 

  2. นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป์  

มีความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์หลังเรยีนสูงกวา่ก่อนเรียนหรือไม่ อยา่งไร 

  3. นกัเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป ์

มีทักษะในการท าโครงงานหลังเรียนผ่านเกณฑร์้อยละ 75 หรือไม่อยา่งไร 

  4. นกัเรียนมีความพงึพอใจตอ่การเรียนดว้ยกจิกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 

รายวชิาทัศนศิลป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป ์ 

อยูใ่นระดับใด 

ควำมมุ่งหมำยของกำรวิจัย 

 การวจิัยครั้งนี ้ผู้วิจัยไดก้ าหนดความมุ่งหมายของการวจิัยไว้ ดงันี ้

  1. เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีน ที่เรยีนด้วยกจิกรรม

การเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสรา้งความสามารถในการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ระหว่างก่อนเรยีนและหลงัเรียน 

  2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป ์

ของนักเรียนที่เรียนด้วยกจิกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป ์ระหว่าง 

ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

  3. เพื่อศกึษาทักษะในการท าโครงงาน ของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรม 

การเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสรา้งความสามารถในการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 

  4. เพื่อศึกษาระดับความพงึพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสรา้งความสามารถในการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 
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สมมติฐำนของกำรวิจัย 

 การวจิัยครั้งนี ้ผู้วิจัยไดก้ าหนดสมมติฐานของการวจิัยไว้ ดังนี ้

  1. นักเรียนที่เรียนด้วยกจิกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป์ 

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรคผ์ลงานทศันศลิป์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

  2. นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป์ 

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ มคีวามสามารถ 

ในการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์หลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

  3. นกัเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป ์

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ มทีกัษะในการท าโครงงาน

หลังเรียนผ่านเกณฑร์้อยละ 75  

  4. นกัเรียนมีความพงึพอใจตอ่การเรียนดว้ยกจิกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 

รายวชิาทัศนศิลป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป ์ 

อยูใ่นระดับมากขึ้นไป 

ควำมส ำคัญของกำรวิจัย 

 การวจิัยครั้งนี ้ผู้วิจัยไดก้ าหนดความส าคัญของการวจิัยไว้ ดังนี ้

  1. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 ไดร้ับการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ และทักษะในการท าโครงงาน ด้วยกิจกรรม

การเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป ์

  2. เป็นแนวทางส าหรบัครูหรือผู้สนใจในการพัฒนากิจกรรมการเรียน 

แบบโครงงาน ในระดบัช้ันอื่น ๆ กลุ่มสาระอื่น ๆ 
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ขอบเขตของกำรวิจัย 

 การวจิัยครั้งนี ้ผู้วิจัยไดก้ าหนดขอบเขตของการวจิัยไว้ ดงันี ้

  1. ขอบเขตด้ำนประชำกรและกลุม่ตัวอย่ำง 

   1.1 ประชำกร คอื นักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรยีนค าเพิ่มพทิยา 

สังกดัส านกังานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศกึษา เขต 23 ภาคเรียนที่ 2 ปกีารศกึษา 2562 

จ านวน 3 ห้องเรียน รวมทัง้สิน้ 83 คน 

   1.2 กลุ่มตัวอย่ำง คอื นกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4/1 โรงเรียนค าเพิ่ม

พทิยา สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 23 ภาคเรียนที่ 2 ปกีารศกึษา 

2562 รวมทั้งสิน้ 32 คน ซ่ึงได้มาโดยวธิกีารสุ่มตัวอยา่งแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster random 

sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม ซ่ึงแตล่ะหอ้งเรียนมีลักษณะเป็นช้ันเรียน 

ที่คละความสามารถ ประกอบด้วย นกัเรยีน เก่ง ปานกลาง และอ่อน ซ่ึงมลีกัษณะ 

ที่มีสภาพคล้ายคลึงกับห้องเรียนอืน่ ๆ ดังนัน้จึงเป็นตัวแทนของประชากรได้ 

  2. ขอบเขตด้ำนตวัแปร 

   2.1 ตัวแปรอิสระ คอื กิจกรรมการเรยีนรูแ้บบโครงงาน 

   2.2 ตัวแปรตำม คอื  

    2.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

    2.2.2 ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป ์

    2.2.3 ทักษะในการท าโครงงาน 

    2.2.4 ความพงึพอใจตอ่การเรียนดว้ยกจิกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงาน 

  3. ขอบเขตด้ำนเนื้อหำ 

   การวจิัยในครั้งนีมี้ขอบข่ายเนื้อหาสาระการเรียนรู้ รายวชิาทัศนศิลป ์

ซ่ึงประกอบไปด้วย 5 หน่วยการเรียนรู้ ซ่ึงมเีนือ้หาดังต่อไปนี ้

    1. ทัศนธาตแุละหลักการออกแบบ 

    2. ศัพท์ทางทัศนศิลป ์

    3. เทคนิคของศิลปินในการแสดงออกทางทัศนศิลป์ 

    4. กระบวนการในการสร้างงานทัศนศลิป์ 

    5. เปรียบเทียบงานทัศนศิลป ์
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  4. ขอบเขตด้ำนระยะเวลำ 

   ระยะเวลาที่ใช้ในการด าเนนิการวจิัยกจิกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงาน 

รายวชิาทัศนศิลป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป ์ 

ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที ่4 ภาคเรียนที ่2 ปกีารศึกษา 2562 โดยใช้เวลาสอน 

สัปดาหล์ะ 1 ช่ัวโมง จ านวน 20 สัปดาห์ ใช้เวลาเรียนทัง้สิน้ 20 ช่ัวโมง 

กรอบแนวคิดของกำรวิจัย 

 การวจิัยครั้งนี ้ผู้วิจัยไดก้ าหนดกรอบแนวคิดของการวจิยัไว้ ดังนี ้
 

                   ตวัแปรอิสระ                                              ตวัแปรตำม 
 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดของการวจิัย 

 

 

 

การจดัการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้

แบบโครงงาน มี 2 ระยะ ดงันี ้

1. ระยะก่อนจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ 

แบบโครงงาน 

• ให้ความรู้เกี่ยวกับการการท าโครงงาน 

2. ระยะการด าเนนิการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้แบบโครงงาน 

• การเลือกหัวขอ้เรื่องที่ต้องการศึกษา 

• การวางแผนในการท าโครงงาน 

• การลงมือปฏิบัติโครงงาน   

• การเขยีนรายงานโครงงาน  

• การน าเสนอโครงงานและการแสดง 

ผลงาน 

 
 

2. ความสามารถในการ

สร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป ์
  

 2.2.2 ทกัษะในการท า
โครงงาน 

  

 2.2.3 ความพงึพอใจต่อ
กิจกรรมการเรยีนรูแ้บบโครงงาน 

3. ทักษะในการท าโครงงาน 
  
  

4. ความพงึพอใจต่อการเรียน

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้          

แบบโครงงาน 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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นิยำมศัพท์เฉพำะ 

 การวจิัยครั้งนี ้ผู้วิจัยไดก้ าหนดนิยามศัพท์เฉพาะของการวจิัยไว้ ดังนี ้
  1. การพัฒนากิจกรรมการเรยีนรูแ้บบโครงงาน หมายถงึ การน าแนวคิด 

ทฤษฎี ขั้นตอนของการเรียนรูแ้บบโครงงานจากแหลง่ความรู้ต่าง ๆ มาสังเคราะห์โดยผู้วจิัย 

สามารถสรุปเป็นขัน้ตอนไดด้ังนี ้1) ระยะก่อนจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานมีข้ันตอน

คอื ขัน้ให้ความรู้เกี่ยวกบัการท าโครงงาน 2) ระยะการด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

แบบโครงงาน ประกอบด้วย 5 ขัน้ คอื ขัน้การเลือกหัวขอ้เรื่องที่ต้องการศึกษา  

ขัน้การวางแผนในการท าโครงงาน ขัน้การลงมือปฏิบตัิโครงงาน ขัน้การเขยีนรายงาน

โครงงาน และขัน้การน าเสนอโครงงานและการแสดงผลงาน พร้อมทัง้น าขัน้ตอน 

ในการเรียนรู้แบบโครงงานนีไ้ปใช้ในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ในงานวจิยัต่อไป 

  2. การจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงาน หมายถงึ  

การจดัการเรียนการสอนตามขัน้ตอนการเรียนรู้แบบโครงงาน ประกอบด้วย 5 ขัน้ คอื  

ขัน้การเลือกหัวขอ้เรื่องทีต่้องการศกึษา ขัน้การวางแผนในการท าโครงงาน ขัน้การลงมือ

ปฏิบัติโครงงาน ขัน้การเขยีนรายงานโครงงาน และ ขัน้การน าเสนอโครงงานและ 

การแสดงผลงาน ตามที่ผู้วิจัยไดจ้ัดท าแผนการจัดการเรยีนรู้ไว้ ซ่ึงแตล่ะแผนการจัดการ

เรียนรู ้ประกอบด้วย ขัน้น า ขัน้สอน และขัน้สรุป  

  3. โครงงาน หมายถึง การศึกษาคน้คว้าเกี่ยวกับสิง่ใดสิ่งหนึ่ง หรือหลาย ๆ 

สิ่งที่อยากรู้ค าตอบใหล้ึกซ้ึง หรือเรียนรู้ในเรื่องนั้น ๆ ใหม้ากขึ้น โดยใช้กระบวนการ วธิกีาร

ที่ศึกษาอยา่งมีระบบ เป็นขัน้ตอน มีการวางแผนในการศกึษาอยา่งละเอียด ปฏิบัตงิานตาม

แผนที่วางไว ้จนได้ข้อสรุปหรือผลสรุปทีเ่ป็นค าตอบในเรือ่งนั้น ๆ ซ่ึงในการวจิัยครัง้นีผู้้วิจัย

เลือกใช้โครงงานประเภทส ารวจ และโครงงานประเภทสิง่ประดิษฐ์ น ามาใช้ในการจดัการ

เรียนรู ้

  4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถงึ คะแนนความรู้ความเขา้ใจที่เกิดขึน้ 

ในตัวของผู้เรยีน เกีย่วกบัเนือ้หารายวชิาทัศนศิลป์ ทีเ่กิดจากการจดัการเรยีนรูแ้บบโครงงาน 

วัดได้จากการตอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ตามเนือ้หาและจดุประสงค ์

การเรียนรู้ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเปน็แบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบมี 4 ตัวเลือก  

จ านวน 30 ขอ้  
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  5. ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป ์หมายถึง การกระท า

หรือการแสดงออกของนกัเรียนในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ หลังจากที่ได้รับ 

การเรียนรู้แบบโครงงาน ในรายวชิาทัศนศิลป์ ซ่ึงประเมินจากแบบประเมินผลงาน 

การสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ หัวขอ้ “วถิีสกลนคร” วชิาทัศนศิลป ์ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 

เป็นรูบริกส์ แบบ Analytic rubrics ที่ผู้วิจัยสร้างขึน้ส าหรบัให้คะแนนการปฏิบตัิงาน 

ของผู้เรียน แยกแยะตามประเดน็ ดงันี ้ความคดิสร้างสรรค ์องคป์ระกอบศลิป์  

ความสมบูรณ์ของผลงาน การเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ ตรงตามหัวขอ้ก าหนด และความสะอาด

เรียบร้อยของผลงาน ทีผู้่วิจัยใช้แบบประเมินผลงานทัศนศิลป ์

  6. ทักษะในการท าโครงงาน หมายถงึ ความสามารถของนักเรียนในการท า

โครงงาน หลังจากที่ได้เรียนด้วยกจิกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน ในรายวชิาทัศนศลิป์  

ซ่ึงประเมินไดจ้ากแบบประเมินทกัษะการท าโครงงาน ทีผู้่วิจัยได้สร้างขึ้น เป็นรบูรกิส์  

แบบ Analytic rubrics ส าหรับให้คะแนนการปฏิบตัิงานของผู้เรียน แยกแยะตามประเดน็ 

ทีผู้่วิจัยใช้ประเมินทกัษะการท าโครงงาน ประกอบด้วย 1) รูปเล่มรายงานโครงงาน ได้แก่ 

องคป์ระกอบของการจดัท ารปูเลม่รายงาน ความถกูต้องของการเขยีนในแตล่ะองคป์ระกอบ 

การใช้ภาษาในการจัดท ารปูเล่มรายงาน ความน่าเช่ือถือขององคค์วามรู้ที่ไดจ้ากการศกึษา

คน้คว้า ความถูกต้องสมบรูณ์ของเนือ้หาในรายงาน และเวลาในการปฏิบตัิงาน  

2) การน าเสนอโครงงาน ได้แก่ วิธกีารน าเสนอ บุคลกิทา่ทางการน าเสนอ การเรียงล าดบั

เรื่องราวในการน าเสนอ และแผงโครงงาน 

  7. ความพงึพอใจของนกัเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรยีนรู ้

แบบโครงงาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ หมายถึง 

ระดับความรู้สกึ ความคดิ การกระท า หรือพฤตกิรรมทีช่ื่นชอบหรือพอใจต่อกิจกรรม 

การเรียนรู้แบบโครงงานเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ 

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ซ่ึงวัดได้จากแบบสอบถามความพงึพอใจ ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

ชนิดมาตรประมาณค่า (Rating Scale) ตามแบบของลิเคิร์ท (Likert) เป็น 5 ระดับ จ านวน 

20 ขอ้ 
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บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 การพัฒนากจิกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป ์เพื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป ์ส าหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4  

ในครั้งนีผู้้วิจัยไดท้ าการศกึษาคน้คว้าจากเอกสาร งานวจิัยต่าง ๆ ที่เกีย่วข้องส าหรับ 

การด าเนนิการวจิัย ซ่ึงจะน าเสนอตามล าดับดังต่อไปนี ้

  1. หลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551  

กลุม่สาระการเรียนรูศ้ลิปะ (Basic Education Core Curriculum B.E.2551 Department of Art) 

   1.1 วสิัยทัศน ์

   1.2 สมรรถนะส าคัญของผู้เรยีน 

   1.3 คุณภาพผู้เรียน 

   1.4 สาระ และมาตรฐานการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรยีนรู้ศิลปะ 

   1.5 ตัวช้ีวัด และสาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระที่ 1 ทัศนศิลป ์ 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4-6 

   1.6 ค าอธิบายรายวชิาทัศนศิลป์ ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 

   1.7 โครงสร้างรายวชิาทัศนศิลป ์ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 

  2. การจัดการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ (Child Center Learning) 

   2.1 ความหมายของการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเปน็ส าคัญ 

   2.2 หลักการและแนวคิดการจัดการเรียนรู้โดยเนน้ผู้เรียนเป็นส าคัญ 

   2.3 รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยเนน้ผู้เรียนเป็นส าคัญ 

  3. การเรียนรู้แบบโครงงาน (Project based Learning) 

   3.1 ความหมายของการเรียนรู้แบบโครงงาน 

   3.2 ประเภทของโครงงาน 

   3.3 ขัน้ตอนการเรียนรูแ้บบโครงงาน 

   3.4 แนวทางการจัดการเรียนรูแ้บบโครงงาน 

   3.5 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้แบบโครงงาน 

   3.6 ขอ้ดีและขอ้จ ากดัของการเรียนรู้แบบโครงงาน 
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  4. การสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศลิป์ (Creating visual art works) 

   4.1 ความหมายของการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป ์

   4.2 ทฤษฎีเกี่ยวกับการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป ์

   4.3 กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป ์

   4.4 ความส าคัญและประโยชน์ของการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป ์

   4.5 การวดัผลประเมินผลการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ 

  5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Academic achievement) 

   5.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

   5.2 การวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   5.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   5.4 การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   5.5 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดี 

  6. ความพงึพอใจ (Satisfaction) 

   6.1 ความหมายของความพงึพอใจ 

   6.2 ทฤษฎีเกี่ยวกับความพงึพอใจ 

   6.3 แบบวดัความพงึพอใจ 

   6.4 การสร้างแบบวดัความพงึพอใจ 

  7. งานวจิัยที่เกี่ยวข้อง 

   7.1 งานวจิัยในประเทศ 

   7.2 งานวจิัยต่างประเทศ 
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หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พื้นฐาน พุทธศักราช 2551  

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ (Basic Education Core Curriculum B.E.2551  

Department of Art) 

 หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 ได้ก าหนดวสิัยทัศน์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนไว ้ดังนี้ (กระทรวงศึกษาธกิาร, 2551, หน้า 4-6) 

  1. วิสัยทัศน ์

   มุ่งพัฒนาผู้เรียน ทกุคนให้เกิดความสมดลุ ทัง้ด้านร่างกาย จิตใจ ความรู้ 

คุณธรรม จริยธรรม ยดึม่ันในการปกครองแบบประชาธปิไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็น

ประมุข มีทักษะการคดิ การใช้ภาษาเพื่อพัฒนา การสื่อสาร การใช้เทคโนโลยเีพื่อพัฒนา 

การเรียนรู้และการศึกษาตลอดชีวิต มีเจตคติทีด่ีต่อการศึกษาต่อ และการประกอบอาชีพ 

พร้อมทั้งน้อมน าและประยกุต์ใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีงในทกุมิตกิารพัฒนา

อยา่งบูรณาการบนทางสายกลางมีความพอประมาณ มีเหตุผล และมีระบบภูมิคุ้มกนัที่ด ี

เห็นความส าคัญและมีส่วนร่วมในการอนุรกัษ์สิง่แวดล้อม พร้อมทั้งสบืสานศลิปวัฒนธรรม

ไทยและท้องถิ่น จัดการศึกษาโดยชุมชนและท้องถิ่นมสี่วนร่วม 

  2. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

   มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานทีก่ าหนด ซ่ึงจะช่วยให้

ผู้เรียนเกดิสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ดังนี ้

    1. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร 

มีวัฒนธรรมในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคดิ ความรู้ความเขา้ใจ ความรู้สึก และทศันะ 

ของตนเองเพื่อแลกเปลี่ยนขอ้มูลขา่วสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนา

ตนเองและสงัคมรวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อขจดัและลดปัญหาความขัดแยง้ต่าง ๆ  

การเลือกรับหรือไม่รับขอ้มูลขา่วสารด้วยหลักเหตุผลและความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้

วธิีการสื่อสารที่มีประสิทธภิาพโดยค านงึถงึผลกระทบทีมี่ต่อตนเองและสงัคม 

    2. ความสามารถในการคดิ เป็นความสามารถในการคดิวเิคราะห์  

การคดิสังเคราะห์ การคดิอยา่งสร้างสรรค ์การคดิอยา่งมีวิจารณญาณ และการคดิ 

เป็นระบบ เพื่อน าไปสูก่ารสร้างองคค์วามรูห้รือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเอง

และสังคมได้อยา่งเหมาะสม 
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    3. ความสามารถในการแกป้ัญหา เปน็ความสามารถในการแก้ปัญหา

และอุปสรรคต่าง ๆ ที่เผชิญได้อยา่งถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลกัเหตุผล คุณธรรม

และขอ้มูลสารสนเทศ เขา้ใจความสัมพนัธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ 

ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการปอ้งกันและแก้ไขปัญหาและ 

มีการตัดสินใจที่มีประสิทธภิาพโดยค านงึถงึผลกระทบทีเ่กิดขึน้ต่อตนเอง สังคมและ

สิ่งแวดล้อม 

    4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน า

กระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้

อยา่งต่อเนื่อง การท างานและการอยู่ร่วมกันในสงัคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดี

ระหว่างบุคคล การจัดการปัญหา และความขัดแยง้ต่าง ๆ อยา่งเหมาะสม การปรับตัว 

ให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม และการรู้จกัหลีกเลี่ยงพฤตกิรรม 

ไม่พึงประสงคท์ี่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 

    5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ีเปน็ความสามารถในการเลือก

และใช้เทคโนโลยดี้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลย ีเพื่อการพัฒนาตนเอง

และสังคมในด้านการเรียนรู ้การสื่อสาร การท างาน การแก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค ์

ถูกต้องเหมาะสม และมีคุณธรรม 

   หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระ

การเรียนรู้ศลิปะไดก้ าหนด คณุภาพผู้เรียน สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ กลุ่มสาระ 

การเรียนรู้ศลิปะ ตัวช้ีวดัและสาระการเรยีนรูแ้กนกลาง สาระที ่1 ทศันศลิป ์ช้ันมธัยมศกึษา

ปีที่ 4-6 ไวด้ังจะกล่าวต่อไปนี ้(กระทรวงศกึษาธิการ, 2551, หน้า 182-203) 

  3. คุณภาพผู้เรียน 

   เม่ือจบช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผู้เรียนควรมีคุณภาพ ดงันี ้

    1. รู้และเขา้ใจเรื่องทศันธาต ุและหลกัการออกแบบและเทคนิค 

ที่หลากหลายในการสร้างงานทัศนศิลป ์2 มิติ และ 3 มิติ เพื่อสื่อความหมายและเรื่องราว

ต่าง ๆ ได้อยา่งมีคุณภาพ วิเคราะห์รูปแบบเนือ้หาและประเมินคุณค่างานทศันศลิป ์

ของตนเองและผู้อ่ืน สามารถเลือกงานทัศนศิลป์โดยใช้เกณฑ์ทีก่ าหนดขึ้นอยา่งเหมาะสม

สามารถออกแบบรูปภาพสัญลกัษณ์ กราฟกิในการน าเสนอขอ้มูลและมีความรู้ ทกัษะ     

ที่จ าเป็นด้านอาชีพที่เกี่ยวข้องกันกับงานทศันศลิป ์

 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



17 

    2. รู้และเขา้ใจการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาการของงานทัศนศลิป์ 

ของชาติและท้องถิ่นแต่ละยุคสมัยเห็นคณุค่างานทัศนศลิป์ที่สะท้อนวัฒนธรรมและสามารถ

เปรียบเทียบงานทัศนศิลป์ที่มาจากยุคสมัยและวัฒนธรรมต่าง ๆ  

    3. รู้และเขา้ใจถึงความแตกต่างทางด้านเสียง องคป์ระกอบ อารมณ์ 

ความรู้สึกของบทเพลงจากวัฒนธรรมต่าง ๆ มีทกัษะในการร้อง บรรเลงเครื่องดนตรี 

ทั้งเดี่ยวและเปน็วงโดยเนน้เทคนิคการร้องบรรเลงอยา่งมีคุณภาพ มทีกัษะในการสร้างสรรค์

บทเพลงอยา่งง่าย อ่านเขยีนโน้ตในบันไดเสยีงที่มีเครื่องหมาย แปลงเสียงเบื้องตน้ได ้รูแ้ละ

เขา้ใจถึงปจัจัยที่มีผลต่อรูปแบบของผลงานทางดนตรี องคป์ระกอบของผลงานด้านดนตรี

กับศลิปะแขนงอืน่ แสดงความคดิเหน็และบรรยายอารมณ์ความรู้สกึที่มีต่อบทเพลง 

สามารถน าเสนอบทเพลงที่ช่ืนชอบได้อยา่งมีเหตุผล มีทกัษะในการประเมินคณุภาพ 

ของบทเพลงและการแสดงดนตรี รู้ถงึอาชีพต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับดนตรีและบทบาท 

ของดนตรีในธุรกิจบันเทิง เขา้ใจถงึอิทธพิลของดนตรีที่มีต่อบุคคลและสังคม 

    4. รู้และเขา้ใจที่มา ความสัมพนัธ์ อทิธิพลและบทบาทของดนตรี 

แต่ละวัฒนธรรมในยุคสมัยต่าง ๆ วเิคราะห์ปจัจัยที่ท าใหง้านดนตรีได้รับการยอมรับ 

    5. รู้และเขา้ใจการใช้นาฏยศัพท์หรือศัพท์ทางการละครในการแปล

ความและสื่อสารผ่านการแสดง รวมทัง้พัฒนารูปแบบการแสดง สามารถใช้เกณฑง์่าย ๆ 

ในการพจิารณาคุณภาพการแสดง วจิารณเ์ปรียบเทยีบงานนาฏศิลป ์โดยใช้ความรู้เรื่อง

องคป์ระกอบทางนาฏศิลป ์ร่วมจดัการแสดง น าแนวคิดของการแสดงไปปรบัใช้ใน

ชีวิตประจ าวัน 

    6. รู้และเขา้ใจประเภทละครไทยในแต่ละยุคสมัย ปัจจัยที่มีผลต่อการ

เปลี่ยนแปลงของนาฏศิลป์ไทย นาฏศิลป์พ้ืนบ้าน ละครไทย และละครพื้นบ้าน เปรียบเทียบ

ลักษณะเฉพาะของการแสดงนาฏศลิป์จากวัฒนธรรมต่าง ๆ รวมทั้งสามารถออกแบบและ

สร้างสรรคอุ์ปกรณ์เครื่องแตง่กายในการแสดงนาฏศลิปแ์ละละคร มีความเขา้ใจ

ความส าคัญ บทบาทของนาฏศลิป์ และละครในชีวิตประจ าวัน 

   เม่ือจบช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 ผู้เรยีนควรมีคุณภาพ ดังนี ้

    1. รู้และเขา้ใจเกี่ยวกับทัศนธาตุและหลกัการออกแบบในการสื่อ 

ความหมาย สามารถใช้ศัพทท์างทัศนศิลป ์อธิบายจุดประสงคแ์ละเนื้อหาของงานทัศนศิลป์ 

มีทักษะและเทคนคิในการใช้วัสด ุอุปกรณแ์ละกระบวนการทีสู่งขึน้ในการสร้างงานทัศนศลิป์ 

วเิคราะห์เนือ้หาและแนวคิด เทคนิควธิีการ การแสดงออกของศลิปินทัง้ไทยและสากล 
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ตลอดจนการใช้เทคโนโลยตี่าง ๆ ในการออกแบบสร้างสรรคง์านที่เหมาะสมกับโอกาส 

สถานที ่รวมทั้งแสดงความคดิเห็นเกี่ยวกับสภาพสังคมดว้ยภาพล้อเลียนหรือการต์ูน 

ตลอดจนประเมินและวจิารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ด้วยหลักทฤษฎีวิจารณ์ศลิปะ 

    2. วเิคราะห์เปรยีบเทียบงานทัศนศิลป์ในรปูแบบตะวนัออกและรปูแบบ

ตะวันตกเขา้ใจอิทธพิลของมรดกทางวัฒนธรรมภูมิปัญญาระหว่างประเทศที่มีผลต่อ 

การสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ในสงัคม 

    3. รูแ้ละเขา้ใจรปูแบบบทเพลงและวงดนตรแีตล่ะประเภท และจ าแนก

รูปแบบของวงดนตรทีั้งไทยและสากล เขา้ใจอิทธิพลของวัฒนธรรมต่อการสร้างสรรคด์นตรี 

เปรียบเทียบอารมณ์และความรูส้ึกทีไ่ด้รบัจากดนตรีที่มาจากวัฒนธรรมต่างกัน อ่าน เขยีน 

โน้ตดนตรีไทยและสากล ในอัตราจังหวะต่าง ๆ มีทักษะในการร้องเพลงหรือเล่นดนตรีเดี่ยว

และรวมวงโดยเนน้เทคนิค การแสดงออกและคุณภาพของการแสดง สร้างเกณฑส์ าหรับ

ประเมินคุณภาพการประพันธก์ารเลน่ดนตรีของตนเองและผู้อ่ืนได้อยา่งเหมาะสม สามารถ

น าดนตรีไประยุกต์ใช้ในงานอืน่ ๆ 

    4. วเิคราะห ์เปรียบเทียบรปูแบบ ลกัษณะเดน่ของดนตรไีทยและสากล 

ในวัฒนธรรมต่าง ๆ เขา้ใจบทบาทของดนตรีที่สะท้อนแนวความคดิและคา่นิยมของคน 

ในสังคม สถานะทางสงัคมของนกัดนตรีในวัฒนธรรมต่าง ๆ สร้างแนวทางและมีส่วนร่วม 

ในการส่งเสริมและอนุรกัษ์ดนตร ี

    5. มีทกัษะในการแสดงหลากหลายรูปแบบ มีความคดิริเริ่ม 

ในการแสดงนาฏศลิป์เป็นคู ่และเป็นหมู ่สร้างสรรคล์ะครสั้นในรูปแบบที่ช่ืนชอบ สามารถ

วเิคราะห์ แก่นของการแสดงนาฏศิลป์และละครที่ต้องการสื่อความหมายในการแสดง

อิทธพิลของเครื่องแตง่กาย แสง ส ีเสียง ฉาก อุปกรณ์ และสถานที่ที่มีผลต่อการแสดง 

วจิารณ์การแสดงนาฏศิลปแ์ละละคร พัฒนาและใช้เกณฑ์การประเมินในการประเมิน 

การแสดง และสามารถวเิคราะห์ท่าทางการเคลื่อนไหวของผู้คนในชีวิตประจ าวันและน ามา

ประยุกต์ใช้ในการแสดง 

    6. เขา้ใจววิัฒนาการของนาฏศิลปแ์ละการแสดงละครไทย และ

บทบาทของบุคคลส าคญั ในวงการนาฏศลิป์และการละครของประเทศไทยในยคุสมยัต่าง ๆ 

สามารถเปรยีบเทยีบการน าการแสดงไปใช้ในโอกาสต่าง ๆ และเสนอแนวคิดในการอนุรกัษ์

นาฏศิลป์ไทย 
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  4. สาระ และมาตรฐานการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

   สาระที่ 1 ทศันศลิป ์

    มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรคง์านทศันศลิป์ตามจนิตนาการ และ

ความคดิสร้างสรรค ์วเิคราะห์ วพิากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป ์ถ่ายทอดความรู้สกึ 

ความคดิต่องานศลิปะอยา่งอิสระ ช่ืนชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

    มาตรฐาน ศ 1.2 เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหว่างทศันศิลป ์ประวัติศาสตร์ 

และวัฒนธรรม เหน็คุณคา่งานทัศนศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น  

ภูมิปัญญาไทย และสากล 

   สาระที่ 2 ดนตร ี

    มาตรฐาน ศ 2.1 เขา้ใจและแสดงออกทางดนตรีอยา่งสรา้งสรรค ์

วเิคราะห์ วพิากษ์วิจารณ์คุณค่าดนตรี ถ่ายทอดความรูส้ึก ความคดิต่อดนตรีอยา่งอิสระ 

ช่ืนชม และประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

    มาตรฐาน ศ 2.2 เขา้ใจความสัมพันธร์ะหว่างดนตรี ประวัติศาสตร์ 

และวัฒนธรรม เหน็คุณคา่ของดนตรีทีเ่ปน็มรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิน่  

ภูมิปัญญาไทยและสากล 

   สาระที่ 3 นาฏศิลป ์

    มาตรฐาน ศ 3.1 เขา้ใจและแสดงออกทางนาฏศลิป์อยา่งสร้างสรรค ์ 

วเิคราะห์ วพิากษ์วิจารณ์คุณค่านาฏศิลปถ์่ายทอดความรู้สึก ความคดิอยา่งอิสระ ช่ืนชม  

และประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

    มาตรฐาน ศ 3.2 เขา้ใจความสัมพันธร์ะหว่างนาฏศลิป์ ประวัติศาสตร์

และวัฒนธรรม เหน็คุณคา่ของนาฏศิลป์ที่เปน็มรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น  

ภูมิปัญญาไทยและสากล 

  5. ตัวช้ีวัด และสาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระท่ี 1 ทัศนศิลป์  

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4-6 

   สาระที่ 1 ทศันศลิป ์

    มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรคง์านทศันศลิป์ตามจนิตนาการ และ

ความคดิสร้างสรรค ์วเิคราะห์ วพิากษ์วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป ์ถ่ายทอดความรู้สกึ 

ความคดิต่องานศลิปะอยา่งอิสระ ช่ืนชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
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ตาราง 1 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระที ่1 ทัศนศิลป ์มาตรฐาน ศ 1.1  

ชั้น ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม.4-6 1. วิเคราะห์การใช้ทัศนธาตุและหลักการ

ออกแบบในการสื่อความหมายในรูปแบบต่าง ๆ 

2. บรรยายจุดประสงค์และเนื้อหาของงาน

ทัศนศิลป์ โดยใช้ศัพท์ทางทัศนศิลป์ 

3. วิเคราะห์การเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์  

และเทคนิคของศิลปินในการแสดงออก 

ทางทัศนศิลป์ 

4. มีทักษะและเทคนิคในการใช้วัสดุอุปกรณ์ 

และกระบวนการที่สูงขึน้ในการสร้างงาน

ทัศนศิลป์ 

5. สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ด้วยเทคโนโลยี 

ต่าง ๆ โดยเน้นหลักการออกแบบและ 

การจัดองคป์ระกอบศิลป์ 

6. ออกแบบงานทัศนศิลป์ได้เหมาะกับโอกาส

และสถานที่ 

7. วิเคราะห์และอธิบายจุดมุ่งหมายของศิลปิน

ในการเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ เทคนิคและเนื้อหา 

เพื่อสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ 

8. ประเมินและวิจารณ์งานทัศนศิลป์ โดยใช้

ทฤษฎีการวิจารณ์ศิลปะ 

9. จัดกลุ่มงานทัศนศิลป์เพื่อสะท้อนพัฒนาการ

และความก้าวหน้าของตนเอง 

10. สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ไทย สากล 

โดยศึกษาจากแนวคิดและวิธีการสร้างงาน 

ของศิลปินที่ตนชื่นชอบ 

11. วาดภาพ ระบายสีเป็นภาพล้อเลียน 

หรือภาพการ์ตูนเพื่อแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ

สภาพสังคมในปัจจุบัน 

1. ทัศนธาตุและหลักการออกแบบ 

 

2. ศัพท์ทางทัศนศิลป์ 

 

3. วัสดุ อุปกรณ์ และเทคนิคของ

ศิลปินในการแสดงออกทางทัศนศิลป์ 

 

4. เทคนิค วัสดุ อุปกรณ์ 

กระบวนการในการสร้างงาน

ทัศนศิลป์ 

5. หลักการออกแบบและการจัด

องคป์ระกอบศิลป์ด้วยเทคโนโลยี 

 

6. การออกแบบงานทัศนศิลป์ 

 

7. จุดมุ่งหมายของศิลปิน 

ในการเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ เทคนิค

และเนื้อหา ในการสร้างงานทัศนศิลป์ 

8. ทฤษฎีการวิจารณ์ศิลปะ 

 

9. การจัดท าแฟ้มสะสมงานทศันศิลป ์

 

10. การสร้างงานทัศนศิลป์จาก

แนวคิดและวิธีการของศิลปิน 

 

11. การวาดภาพล้อเลียน 

หรือภาพการ์ตูน 
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 จากตาราง 1 เปน็การน าเสนอตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระที่ 1 

ทัศนศลิป์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4-6 มาตรฐาน ศ 1.1 ซ่ึงประกอบไปด้วย ตัวช้ีวดั จ านวน  

11 ตัวช้ีวัด 

    มาตรฐาน ศ 1.2 เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหว่างทศันศิลป ์ประวัติศาสตร์ 

และวัฒนธรรม เหน็คุณคา่งานทัศนศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น 

ภูมิปัญญาไทย และสากล 

ตาราง 2 ตัวช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระที่ 1 ทัศนศิลป ์มาตรฐาน ศ 1.2 

ชั้น ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม.4-6 1. วิเคราะห์ และเปรียบเทียบงานทัศนศิลป์ 

ในรูปแบบตะวันออกและรูปแบบตะวันตก 

2. ระบุงานทัศนศิลป์ของศิลปินที่มีชื่อเสียง  

และบรรยายผลตอบรับของสังคม 

3. อภิปรายเกี่ยวกับอิทธิพลของวัฒนธรรม

ระหว่างประเทศที่มีผลต่องานทัศนศิลป์ในสังคม 

1. งานทัศนศิลป์รูปแบบตะวันออก

และตะวันตก 

2. งานทัศนศิลป์ของศิลปินที่มีชื่อเสียง 

 

3. อิทธิพลของวัฒนธรรมระหว่าง

ประเทศที่มีผลต่องานทัศนศิลป์ 

 

 จากตาราง 2 เป็นการน าเสนอตัวช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระที่ 1 

ทัศนศลิป์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4-6 มาตรฐาน ศ 1.2 ซ่ึงประกอบไปด้วย ตัวช้ีวดั จ านวน  

3 ตัวช้ีวัด 

  6. ค าอธิบายรายวิชาทัศนศิลป์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

   ศึกษาและฝึกปฏิบัตงิานศลิปะ ด้านทัศนศิลปร์ูปแบบภาคอีสานและ

รูปแบบไทย ศกึษางานทศันศลิป์ของศิลปนิที่มีช่ือเสียงในจังหวดัสกลนคร และในประเทศ

ไทย ทัศนธาตุและหลกัการออกแบบปราสาทผ้ึง การออกแบบลวดลายผ้าพื้นเมอืงจังหวัด

สกลนคร และศัพท์ทางทัศนศลิป์ เลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ และเทคนิคของศิลปนิ ในจังหวัด

สกลนครในการแสดงออกทางทัศนศลิป์ เทคนิค วสัดุ อุปกรณ์ และกระบวนการในการ

สร้างงานประติมากรรมปราสาทผ้ึง เปรียบเทียบงานทัศนศิลป์ในรูปแบบตะวนัออกและ

รูปแบบตะวันตก เพื่อให้เกดิความรู้ ความเขา้ใจ การเรยีนรู้เทคนิค วธิกีารท างาน ตลอดจน

เปิดโอกาสให้แสดงออกอยา่งอิสระ มีความคดิรเิริ่มสร้างสรรค ์จนิตนาการ มีสุนทรียภาพ 

สร้างสรรคง์านศลิปะด้วยความช่ืนชมและเหน็คุณคา่ของศิลปวัฒนธรรมไทยและสากล 
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   รหัสตัวช้ีวัด 

    ศ 1.1 ม.4-6/1, ม.4-6/2, ม.4-6/3, ม.4-6/4 

    ศ 1.2 ม.4-6/1 

    รวม 5 ตัวช้ีวัด 

  7. โครงสร้างรายวิชาทัศนศิลป์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

   จากหลกัสูตรโรงเรียนค าเพิ่มพทิยา ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา

ขัน้พื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สาระทัศนศิลป ์ช้ันมัธยมศกึษา 

ปีที่ 4 ภาคเรียนที ่2 ปกีารศกึษา 2562 จ านวน 20 ช่ัวโมง ผู้วิจัยได้จดัท าโครงสรา้งรายวชิา 

และหน่วยการเรียนรู ้ดงัแสดงในตาราง 3 

ตาราง 3 โครงสร้างรายวชิาทัศนศิลป์ สาระทัศนศิลป์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 ภาคเรียนที่ 2  

            ปกีารศกึษา 2562 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ สาระส าคัญ 
มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวชีว้ัด 

เวลา

(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก

คะแนน 

ทัศนธาตุและ

หลักการออกแบบ 

1. ทัศนธาตุ 

2. องค์ประกอบศิลป์ 

ศ 1.1 ม.4-6/1 3 5 

ศัพท์ทางทัศนศิลป์ 1. ศัพท์ทางทัศนศิลป์ ศ 1.1 ม.4-6/2 2 5 

เทคนิคของศิลปิน 

ในการแสดงออก 

ทางทัศนศิลป์ 

1. การสร้างสรรค์แบบเหมือนจริง 

2. การสร้างสรรค์แบบตัดทอน 

3. การสร้างสรรค์แบบนามธรรม 

ศ 1.1 ม.4-6/3 4 10 

สอบกลางภาค 1 15 

กระบวนการในการ

สร้างงานทัศนศิลป์ 

1. ภาพหุ่นนิ่ง  

2. ภาพทิวทัศน์ 

3. ภาพสัตว์ 

4. ปั้นนูนต่ า 

5. ปั้นนูนสูง 

ศ 1.1 ม.4-6/4 7 30 

เปรียบเทียบงาน

ทัศนศิลป์ 

1. งานทัศนศิลป์ตะวันออก 

2. งานทัศนศิลป์ตะวันตก 

ศ 1.2 ม.4-6/1 2 5 

สอบปลายภาค (ทุกตัวชีว้ัด) 1 30 

รวม 20 100 
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 จากตาราง 3 แสดงจ านวนหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู/้ตัวช้ีวดั  

เวลาเรียน และน้ าหนกัของคะแนนในแต่ละหน่วยการเรยีนรู้ 

   ในการวจิัยครั้งนีผู้้วิจัยได้ท าการปรับปรงุโครงสร้างหน่วยการเรียนรู ้ 

เพื่อใช้ในการวจิัยด้วยกิจกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถ 

ในการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 จ านวน 20 ช่ัวโมง  
ดังที่แสดงในตาราง 4  

ตาราง 4 โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ แผนการจัดการเรยีนรู้ รายวชิาทัศนศิลป์  

            สาระทัศนศิลป ์ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปกีารศกึษา 2562  

หน่วยการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ 
มาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวชีว้ัด 

เวลา

(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก

คะแนน 

ลักษณะแบบ

โครงงาน 

ทดสอบก่อนเรียน 1 30  

1. ความรู้เกี่ยวกับ

โครงงาน 

1.1 ความรู้เกี่ยวกับ

โครงงาน   

ศ 1.1 ม.4-6/1 1 5  

2. ทัศนธาตุและ

หลักการออกแบบ 

2.1 ทัศนธาตุและหลักการ

ออกแบบ 

ศ 1.1 ม.4-6/1 

ศ 1.1 ม.4-6/2 

3 10 งานกลุ่ม  

5-6 คน 

3. เทคนิคของ

ศิลปินในการ

แสดงออกทาง

ทัศนศิลป์ 

3.1 เทคนิคของศิลปิน 

ในการแสดงออก 

ทางทัศนศิลป์ 

ศ 1.1 ม.4-6/3 3 10 งานกลุ่ม  

5-6 คน 

สอบกลางภาค 1 15  

4. กระบวนการ 

ในการสร้างงาน

ทัศนศิลป์ 

4.1 กระบวนการ 

ในการสร้างงานทัศนศิลป์ 

ศ 1.1 ม.4-6/4 3 10 งานกลุ่ม  

5-6 คน 

5. เปรียบเทียบงาน

ทัศนศิลป์ 

5.1 เปรียบเทียบงาน

ทัศนศิลป์ 

ศ 1.2 ม.4-6/1 3 10 งานกลุ่ม 5-

6 คน 

6. การค้นคว้า

อิสระ 

6.1 การค้นคว้าอิสระ ศ 1.1 ม.4-6/10 4 10 งานเดี่ยว 

แบบทดสอบหลังเรียน  1 30  

แบบวัดความพึงพอใจ  1 20  
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 จากตาราง 4 แสดงจ านวนหน่วยการเรียนรูจ้ านวน 6 หน่วยการเรียนรู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้จ านวน 6 แผนการจดัการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู/้ตัวช้ีวัด  

เวลาเรียน น้ าหนกัของคะแนนในแตล่ะหน่วยการเรียนรู้ และลกัษณะแบบโครงงาน  

ที่ผู้วิจัยจะน ามาใช้ในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวชิาทัศนศลิป์ และเสริมสร้าง

ความสามารถในการสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศิลป ์ด้วยกจิกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน  

ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที ่4   

การจัดการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ (Child Center Learning)  

 การจดัการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเปน็ส าคัญ เปน็การจัดการเรียนรู้ ที่มุ่งเนน้ 

ให้ผู้เรียนเกิดองคค์วามรู้ไดด้้วยตนเอง ผ่านสื่อและวธิกีารจัดการเรยีนรู้ทีห่ลากหลาย 

ตามความสนใจของผู้เรียน โดยมีครูเปน็ผู้สนบัสนนุและอ านวยความสะดวก ซ่ึงต่างจาก

กระบวนการจดัการเรียนรู้ทั่วไปที่เน้นให้เดก็ศกึษาหาความรู้จากการสอนของครูโดยตรง 

แนวการจัดการเรียนรูรู้ปแบบนีเ้กิดขึน้จากความเช่ือพื้นฐานที่ว่า ผู้เรียนทุกคนสามารถ 

ที่จะเรียนรู้และพัฒนาได้ตามศกัยภาพของตัวเอง แตแ่ตกต่างที่ความต้องการ ความสนใจ

และความถนดั รวมไปถึงทักษะต่าง ๆ ได้มีผู้สนใจศึกษาได้ให้ความหมายของการเรียนรู้

โดยเนน้ผู้เรียนเปน็ส าคัญไว ้ดังนี ้

  1. ความหมายของการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 

   ส าลี รกัสุทธี (2544, หน้า 12) ได้กล่าววา่ การเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนส าคัญ 

หมายถึง การจดักจิกรรมการเรียนการสอน ใหส้อดคลอ้งกับพระราชบัญญัติการศึกษา

แห่งชาติ ตามมาตรา 22-24 โดยถือวา่ผู้เรียนมคีวามส าคัญที่สุด ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม  

คอื ร่วมคดิ ร่วมท า ร่วมสร้างสรรค ์กจิกรรมทางการศกึษา ลงมือปฏิบัติจริง ครูเปลีย่น

บทบาทจากการเป็นผู้ช้ีบอกให้ความรู้อยา่งเดียว เปน็ผู้คอยอ านวยความสะดวก  

คอยช่วยเหลือแนะน า รวมทั้งเป็นที่ปรึกษาให้กับนักเรียน 

   บรรพต สุวรรณประเสริฐ (2544, หน้า 5) ไดก้ล่าวว่า การเรียนรูโ้ดยเน้น

ผู้เรียนเป็นส าคัญ หมายถงึ การก าหนดจุดหมาย สาระ กิจกรรม แหล่งเรียนรู ้สื่อการเรียน 

และการประเมินผลที่มุ่งพัฒนา “คน” และ “ชีวิต” ให้เกดิประสบการณ์การเรียนรู้เต็มตาม

ความสามารถ สอดคล้องกับความถนัด ความสนใจและความต้องการของผู้เรยีน 

 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



25 

   พิมพันธ์ เดชะคุปต ์และพเยาว ์ยนิดสีุข (2548, หน้า 35) ได้กล่าวว่า 

การเรียนรู้โดยเนน้ผู้เรียนเป็นส าคัญ หมายถึง การเรียนการสอนที่เนน้ผู้เรียนเปน็ศนูยก์ลาง

เป็นแนวทางการจดัการเรยีนการสอนที่เนน้ให้ผู้เรียนใช้กระบวนการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง  

เป็นการเรียนการสอนให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม 

อยา่งกระฉบักระเฉงเกิดการเรียนรู้อยา่งมีความหมายเป็นวิธกีารทีใ่ห้อ านาจแก่ผู้เรียน  

ซ่ึงจะน าไปสูก่ารเรียนรู้ตลอดชีวิต 

   ชนาธิป พรกุล (2554, หน้า 50) ไดก้ล่าวว่า การเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียน

เป็นส าคัญ หมายถึง การเรียนรู้ที่เกดิจากการคดิ การคน้คว้า การทดลอง และการสรุป

เป็นความรู้โดยตัวผู้เรียนเอง ผู้สอนจะเปลี่ยนบทบาทหนา้ที่จากการถ่ายทอดความรู้มาเปน็

ผู้วางแผน จัดการ ช้ีแนะ และอ านวยความสะดวกใหก้ับผู้เรียน ดงันัน้การจัดการเรียน 

การสอนที่เนน้ผู้เรียนเปน็ส าคัญ จึงหมายถึง การจดัการให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรูด้้วยตนเอง 

   ทิศนา แขมมณ ี(2560, หน้า 120) ไดก้ล่าวว่า การเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียน

เป็นส าคัญ หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่ยึดผู้เรียนเป็นตัวตั้ง โดยค านงึถงึ 

ความเหมาะสมกับผู้เรียนและประโยชนส์ูงสุดที่ผู้เรียนควรจะได้รบั และมีการจดักิจกรรม

การเรียนรู้ที่เปดิโอกาสให้ผู้เรยีนมบีทบาทส าคัญในการเรียนรู ้ได้มีส่วนร่วมในกจิกรรม 

การเรียนรู้อย่างตื่นตัวและได้ใช้กระบวนการเรียนรู้ต่าง ๆ อันจะน าผู้เรียนไปสูก่ารเกดิ 

การเรียนรู้ทีแ่ท้จรงิ 

   กล่าวโดยสรปุ การเรียนรู้โดยเนน้ผู้เรียนเปน็ส าคัญ หมายถึง การจดั 

การเรียนการสอนที่ยึดผู้เรียน โดยค านึงถึงความสามารถของผู้เรียนแตล่ะบุคคล ส่งเสริม

ให้ผู้เรียนรู้จกัเรียนรู้ด้วยตนเอง เรียนในเรื่องทีส่อดคล้องกับความสามารถและความต้องการ

ของตนเองและได้พัฒนาศักยภาพของตนเองได้เต็มที ่

  2. หลักการและแนวคิดการจัดการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 

   การจดัการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเปน็ส าคัญ (Child Center Learning)  

มีแนวคิดมาจาก จอหน์ ดิวอี ้(John Dewey) ซ่ึงเปน็ตน้คดิในเรื่องของการเรียนรู้ 

โดยการกระท า หรือ learning by doing ทฤษฎีนี้เปน็ที่ยอมรับทั่วโลก ซ่ึงรปูแบบ 

ของการจดัการเรียนการสอนโดยให้ผู้เรยีนเปน็ผู้ลงมือปฏิบัติ โดยเปลี่ยนบทบาทจาก “ผู้รับ” 

มาเป็น “ผู้เรียน” และบทบาทของ “ครู” เป็น ผู้ถ่ายทอดขอ้มูล มาเป็น “ผู้จดัประสบการณ์

การเรียนรู้” ให้ผู้เรียนได้ปรับบทบาทนี ้เท่ากบัเป็นการเปลี่ยนจดุการเรียน ได้มีผู้สนใจศกึษา 

ถึงหลักการและแนวคิดการจัดการเรียนการสอนที่เนน้ผู้เรียนเปน็ส าคัญไว ้ดังนี ้
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    คณะกรรมการการศกึษาแหง่ชาติ (2543, หน้า 120-121) ได้กล่าวว่า 

แนวคิดและหลักการในการจัดการเรียนรู้โดยเนน้ผู้เรียนเป็นส าคัญ เพื่อพัฒนาผู้เรียน 

ให้เป็นคนดีคนเก่ง และมีความสุข โดยใช้กระบวนการเรยีนรู้ 5 ลกัษณะ คอื 

     1. การเรยีนรู้อยา่งมีความสุข หมายถงึ การที่ครูผู้สอนใช้กิจกรรม

ให้ผู้เรียนเรียนตามความสนใจความถนัด มีอิสระและสนกุสนาน ยอมรับความแตกต่าง

ระหวา่งบุคคลจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลายผู้เรียนได้มีบทบาทมีส่วนร่วมในการเรียนรู้

มากที่สุด ได้เคลือ่นไหวร่างกาย มสี่วนร่วมในการจดัการช้ันเรียน ตัง้เกณฑก์ารให้คะแนน 

และประเมินผลตามศักยภาพของผู้เรียนเป็นรายบุคคล 

     2. การเรียนรู้ร่วมกับบคุคลอ่ืน หมายถึง การด าเนินการจดักิจกรรม

ของครูผู้สอนให้ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์ต่อกัน แลกเปลี่ยนและเรียนรูถ้่ายทอดความรู้ 

ความคดิ เรียนรู้การอยูร่่วมกนัและการท างานร่วมกนักบับุคคลอื่น 

     3. การเรียนรู้จากการคดิและปฏิบัติจริง หมายถึง การทีค่รูผู้สอน

ให้ผู้เรียนได้มีการสร้างความรู้ดว้ยตนเองด้วยวธิกีารต่าง ๆ และน าความรู้ไปใช้ในการปฏิบัต ิ

จริง สรุปเป็นองค์ความรู้ของตนเอง 

     4. การเรียนโดยกระบวนการเรียนรู้ของตนเอง หมายถงึ  

การที่ครูให้ผู้เรียนใช้กระบวนการแสวงหาความรู้กระบวนการคดิ กระบวนการแก้ปัญหา

กระบวนการกลุ่ม กระบวนการท างานให้ผู้เรียนไดศ้ึกษาวเิคราะห์จุดดีจุดด้อยของตนเอง 

เพื่อปรับปรงุกระบวนการเรียนของตนเอง 

     5. การเรียนรู้แบบองค์รวม หมายถึง การที่ครูผู้สอนได้ แนะน า 

สง่เสริมให้ผู้เรียนเรียนรูส้ิ่งที่ใกลต้วัในท้องถิน่ สิง่แวดล้อมที่อยูอ่าศัยซ่ึงมีความหมายต่อ

การน าความรู้ที่ได้ไปประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน และแก้ปัญหาสภาพสงัคม 

    ทิศนา แขมมณี (2560, หน้า 50-51) ไดก้ลา่วว่า แนวคิดและหลกัการ

เกีย่วกับการจัดการเรียนรู้โดยเนน้ผู้เรียนเป็นส าคัญไว ้ดงันี ้

     1. ให้ผู้เรียนมสี่วนร่วม (Participation) หมายถึง ผู้เรียนมสี่วนร่วม

ในกิจกรรมการเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนรู้ที่ดีควรใหผู้้เรียนมสี่วนร่วมทั้งด้านร่างกาย 

สติปัญญา สังคม และอารมณ ์
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     2. การสรรคส์ร้างความรู้ (Constructivism) หมายถึง การให้ผู้เรียน

ได้มีโอกาสสรรคส์ร้างความรู้ดว้ยตนเอง เป็นแนวคิดที่สามารถน ามาใช้เสริมในการจดั 

การเรียนการสอนที่เน้นผู้เรยีนเปน็ส าคัญได้ชัดขึ้น โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้เรียน 

มีส่วนร่วมทางสติปัญญา คอื ได้คิดไดส้ร้างความรูด้้วยตนเอง 

     3. การเรียนรู้กระบวนการเรียนรู ้(Learning process) เนือ่งจาก

เนือ้หาความรู้ในโลกนี้มีการเปลี่ยนแปลงอยู่เสมอ และจะมีมากขึ้นเรื่อย ๆ ผู้เรียนคงไม่

สามารถจะเรียนรู้ได้หมดผู้เรียนจะต้องเลือกสรรสิ่งทีต่นเองสนใจและเป็นประโยชนต์่อ

ตนเองผู้เรียนสามารถแสวงหาและศึกษาได้ด้วยตนเอง 

     4. ให้ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์ (Interaction) กบัสิง่แวดล้อมรอบตัวซ่ึง

เปรียบเสมือนแหล่งความรู้ที่มีคุณค่าถ้าผู้เรียนได้มีปฏิสมัพนัธ์กบัสิง่แวดล้อมรอบตัว 

จะช่วยให้ผู้เรียนได้รับข้อมูลเขา้มามาก การเรียนรู้ของผู้เรียนจะขยายขอบเขตออกไป 

อยา่งกว้างขวางมากกว่าการได้ปฏิสัมพนัธก์บัครูเพยีงแหล่งเดียว 

     5. ให้ผู้เรยีนฝึกฝนน าความรู้ไปประยกุต์ใช้เปน็การท าใหผู้้เรียน

สามารถถ่ายโอนการเรียนรู้ไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้และสามารถน าความรู้ที่ได้เรียนรู้

ไปใช้ให้เกดิประโยชนใ์นชีวิตจริงได ้

   กล่าวโดยสรปุ แนวคิดและหลกัการเกีย่วกับการจดัการเรียนรู้โดยเนน้

ผู้เรียนเป็นส าคัญ คอื นักเรียนจะต้องเรียนรู้อยา่งมีความสุข มีปฏิสัมพันธก์ันในกลุ่ม 

หรือในห้องเรียน ผ่านการเรียนรูด้้วยกระบวนการที่หลากหลาย และสามารถน าความรู้ 

มาประยุกต์ใช้ได ้

  3. รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคญั  

   กระทรวงศกึษาธิการ (2550, หน้า 221-224) ได้จ าแนกรูปแบบ 

การจดัการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเปน็ส าคัญ ออกเป็น 3 กลุ่มใหญ่ ๆ คอื 

    1. กลุ่มรูปแบบการสอนที่เน้นกระบวนการคิด 

     1.1 การใช้กระบวนการแก้ปัญหา 

     1.2 การเรียนรู้ “ฉลาดรู”้ 

     1.3 การเรียนรู้ที่เนน้การพัฒนาคุณภาพความคดิ 

     1.4 การเรียนรูแ้บบสรรคส์ร้างความรู ้

     1.5 การสอนโดยใช้ชุดการสอน 

     1.6 การสอนตามแนวพุทธวธิ ี
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     1.7 การสอนตามแนววัฏจักรการเรียนรู ้

     1.8 การสอนตามวธิีของเทนนสีัน 

     1.9 การสอนตามหลักการเรยีนรู้ของกาเย ่

     1.10 การสอนที่เนน้ทักษะกระบวนการ 

     1.11 การสอนแบบกระบวนการ 

     1.12 การสอนแบบโครงการ 

     1.13 การสอนแบบโครงงาน 

     1.14 การสอนแบบบรูณาการ 

     1.15 การสอนแบบรอบรู ้

     1.16 การสอนแบบศูนยก์ารเรยีน 

     1.17 การสอนแบบสืบสวนสอบสวน 

     1.18 การสอนแบบอุปนัย 

     1.19 การสอนแบบนิรนัย 

     1.20 การสอนรายบุคคลหรือการเรียนด้วยตนเอง 

    2. รูปแบบการสอนที่เนน้การมีส่วนร่วม 

     2.1 การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม 

     2.2 การสอนโดยใช้กจิกรรมกลุ่ม 

     2.3 การสอนที่เน้นการเรียนแบบร่วมมือ 

     2.4 การสอนแบบร่วมมือกันเรียนรู ้

     2.5 การสอนแบบกลุ่มสัมพันธ ์

     2.6 การสอนแบบซินดิเคท 

     2.7 การสอนแบบเพื่อนช่วยเพื่อน 

     2.8 การสอนแบบสเเตด (STAD) 

     2.9 กิจกรรมควิซีหรือกิจกรรมกลุ่มสร้างคุณภาพ (QC) 

     2.10 การสอนแบบซิปปา (CIPPA)  

    3. รูปแบบการสอนที่เน้นการพัฒนาพฤตกิรรมและคา่นยิม 

     3.1 การใช้สถานการณ์จ าลอง 

     3.2 การท าคา่นิยมให้กระจ่าง 

     3.3 การปรับพฤติกรรม 
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     3.4 การสร้างเสริมลักษณะนิสัย 

     3.5 การสอนที่เนน้การพัฒนาศกัยภาพ  

     3.6 การสอนแบบนาฏการ 

     3.7 การแสดงบทบาทสมมต ิ

 สรุปได้ว่า ในการจดักจิกรรมการเรียนการสอนครูจะต้องเลือกวธิีการสอน 

ที่มีความหลากหลาย สนองตอ่ความตอ้งการของผู้เรียน และค านงึถึงความแตกต่างระหวา่ง

บุคคลด้วยโดย วิธกีารสอนที่น ามาใช้นั้นจะต้องเน้นให้ผู้เรียนไดเ้รียนรู้ฝึกคดิ ฝึกปฏิบตัิ  

ฝึกแก้ปัญหาด้วยตนเอง และจะต้องมีการประเมินผลตามสภาพจรงิและเปน็ไปตามหลกัการ

ของวธิีการสอนนัน้ ๆ ด้วย ในการวจิัยครั้งนีผู้้วิจัยได้เลือกการสอนแบบโครงงาน มาใช้ใน 

การวจิัย 

การเรียนรู้แบบโครงงาน (Project based Learning) 

 การเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญอีกวธิีหนึ่ง 

ซ่ึงประกอบไปด้วย กิจกรรมทีก่ระตุ้นให้ผู้เรียนได้เกดิการเรียนรู้ด้วยตนเอง ได้คิดคน้ 

แลกเปลีย่นเรยีนรูแ้ละสร้างสรรคส์ิง่ใหม ่ๆ ได้มีผู้สนใจศกึษาได้ให้ความหมายของการเรียนรู้

แบบโครงงานไว้ ดังนี ้

  1. ความหมายของการเรียนรู้แบบโครงงาน 

   ทิศนา แขมมณ ี(2543, หน้า 14) ไดก้ล่าวว่า การเรียนรูแ้บบโครงงาน 

หมายถึง รูปแบบการเรียนการสอน ที่มุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ค้นหาความสามารถ  

ความถนัด และความสนใจของตนเองในด้านต่าง ๆ มาจากแนวคิดพื้นฐานของการเรียนรู้

โดยยดึผู้เรยีนเปน็ศูนยก์ลาง (Child Center) และการเรียนรู้ตามสภาพจริง โดยมีการศึกษา

หลกัการ และวธิีเกีย่วกับโครงงานที่เลอืกศกึษา วเิคราะห์ วางแผนการท างาน ลงมือท างาน 

และปรับปรุง เพื่อให้งานบรรลุตามวัตถุประสงค ์ในกระบวนการเรียนการสอนไดใ้ช้ทักษะ

กระบวนการ สอดแทรกคุณธรรม ท างานเป็นกลุ่ม ฝึกปฏิบัติจริง เนน้ผู้เรียนมสี่วนร่วม  

มีครูเป็น ผู้ช้ีแนะ ให้ค าปรกึษาตลอดเวลา เนน้ฝึกคนใหแ้สวงหาความรูด้้วยตนเอง 

   วมิลรัตน์ สนุทรโรจน์ (2545, หน้า 213) ได้กล่าวว่า การเรียนรู ้

แบบโครงงาน หมายถึง กระบวนการเรียนรู้ที่ผู้เรียนลงมือปฏิบัติอยา่งเป็นระบบ เพื่อสร้าง

องคค์วามรู้หรือแก้ปัญหาโดยการศกึษาคน้คว้าทดลองตามขัน้ตอนและส่วนประกอบ 

ของโครงงาน 
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   กระทรวงศกึษาธกิาร (2550, หน้า 1) ไดก้ล่าวว่า การเรยีนรู้แบบโครงงาน 

หมายถึง การเรียนรูท้ี่ใช้เทคนิคหลากหลายรูปแบบน ามาผสมผสานกัน ได้แก่ กระบวนการ

กลุ่ม การฝึกคดิ การแก้ปัญหา การเน้นกระบวนการ การสอนแบบปรศินาความคดิ  

และการสอนแบบร่วมกันคดิ ทั้งนีมุ่้งหวงัให้ผู้เรียนเรียนรูเ้รื่องใดเรื่องหนึ่งจากความสนใจ

อยากรู้อยากเรียนของผู้เรยีนเอง โดยใช้กระบวนการและวธิีการทางวทิยาศาสตร์ ผู้เรียน 

จะเป็นผู้ลงมือปฏิบตัิกจิกรรมต่าง ๆ เพื่อคน้หาค าตอบดว้ยตนเอง เป็นการเรียนรู้ที่มุ่งเนน้

ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์ตรงกับแหล่งความรู้เบื้องตน้ 

   วัฒนา มัคคสมัน (2551, หน้า 25) ไดก้ล่าวว่า การเรียนรู้แบบโครงงาน 

หมายถึง การเรียนรู้เป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม ศึกษาเรื่องใดเรื่องหนึ่งจากความสนใจ 

ของเด็กเองอยา่งลุ่มลึกไปในรายละเอียดของเรื่องนัน้ด้วยกระบวนการคดิ และกระบวนการ

แก้ปัญหาของกระบวนการวทิยาศาสตร์ หรือกระบวนการอ่ืนใดด้วยเดก็เองจนพบค าตอบ 

ที่ต้องการ 

   วราภรณ์ ตระกลูสฤษดิ ์(2551, หน้า 4) ไดก้ล่าวว่า การเรียนรู ้

แบบโครงงาน หมายถึง การเรียนรู้ที่เสริมสร้างศกัยภาพการเรียนรู้ของแตล่ะคนให้ได้รับ

การพัฒนาไดเ้ต็มขดีความสามารถที่มีอยูอ่ยา่งแท้จริง ท าให้ผู้เรียนเกดิการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

สามารถสร้างองคค์วามรู้ได้ด้วยตนเอง รวมทั้งปลกูฝังนสิัยรกัการเรียนรู้ อันจะน าไปสู่ 

การเป็นบคุคลแห่งการเรียนรู้ได้ในทีสุ่ด 

   สุวทิย ์มูลค า และอรทยั มูลค า (2552, หน้า 84) ไดก้ล่าวว่า การเรียนรู้

แบบโครงงาน หมายถึง กระบวนการเรียนรู้ที่เปดิโอกาสให้ผู้เรียนได้ศกึษาคา้คว้าและลงมือ

ปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ ความถนัด ความสามารถของตนเอง ซ่ึงอาศัยกระบวนการ

ทางวทิยาศาสตร์หรือกระบวนการอื่น ๆ ที่เป็นระบบไปใช้ในการศึกษาหาค าตอบในเรื่องนั้น ๆ 

ภายใต้ค าแนะน า ปรกึษาและความช่วยเหลอืจากผู้สอนหรือผู้เช่ียวชาญ เริ่มตั้งแตก่ารเลือก

เรื่องหรือหัวขอ้ที่จะศกึษา วางแผนการด าเนินงานตามขัน้ตอนทีก่ าหนด ตลอดจน 

การน าเสนอผลงาน ซ่ึงในการจัดท าโครงงานนั้นสามารถท าได้ทุกระดับช้ันอาจเป็นรายบุคคล

หรือเป็นกลุ่มจะกระท าในเวลาเรียนหรือนอกเวลาเรียนก็ได้ 

   ส านักงานสง่เสริมการศกึษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย

จังหวัดเชียงใหม่ (2554, หน้า 8) ไดก้ล่าวว่า การเรียนรูแ้บบโครงงาน หมายถึง การเรียนรู้

ทีเ่สริมสร้างศกัยภาพการเรียนรู้ของแต่ละคน ให้ได้รับการพัฒนาได้เต็มขีดความสามารถ 

ที่มีอยูอ่ยา่งแท้จรงิ ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรูด้้วยตนเอง ได้เรียนวธิกีารเรียนรูส้ามารถ 
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สร้างองคค์วามรูไ้ดด้้วยตนเอง รวมทัง้ปลกูฝังนิสยัรกัการเรียนรู ้อันจะน าไปสูก่ารเป็นบุคคล

แห่งการเรียนรู้ได้ในทีสุ่ด  

   พมิพันธ์ เดชะคุปต์, พเยาว ์ยนิดีสุข และราเชน มีศรี (2556, หน้า 25) 

ได้กล่าวว่า การเรียนรู้แบบโครงงาน หมายถึง การศกึษาเพื่อคน้พบความรู้ใหม ่สิง่ประดิษฐ์

ใหม่และวธิกีารใหม่ ด้วยตัวของนกัเรียนเอง โดยใช้วิธกีารทางวทิยาศาสตร์ มคีรูอาจารย์

และผู้เช่ียวชาญเป็นผู้ให้ค าปรึกษา ความรู้ใหม่ สิ่งประดิษฐ์ใหม่และวธิีการใหม่นัน้ทั้งนกัเรียน

และครูไมเ่คยรู้หรือมีประสบการณม์าก่อน 

   ดุษฎี โยเหลา และคณะ (2557, หน้า 19-20) ไดก้ล่าวว่า การเรียนรู ้

แบบโครงงาน หมายถึง การจัดการเรียนรู้ที่มีครูเป็นผู้กระตุ้นเพื่อน าความสนใจที่เกิดจาก

ตัวนักเรียนมาใช้ในการท ากิจกรรมคน้คว้าหาความรู้ด้วยตัวนักเรียนเอง น าไปสูก่ารเพิ่ม

ความรู้ที่ได้จากการลงมือปฏิบัต ิการฟงัและการสังเกตจากผู้เช่ียวชาญ โดยนกัเรียน 

มีการเรียนรู้ผ่านกระบวนการท างานเปน็กลุ่ม ทีจ่ะน ามาสู่การสรุปความรู้ใหม ่มีการเขยีน

กระบวนการจดัท าโครงงานและได้ผลการจัดกิจกรรมเปน็ผลงานแบบรูปธรรม  

   สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (2558, หน้า 14) ไดก้ล่าวว่า การเรียนรู้

แบบโครงงาน หมายถึง การศึกษาเพื่อคน้พบความรู้ใหม ่สิ่งประดิษฐ์ใหม ่และวธิกีารใหม่ 

ด้วยตัวของนักเรียนเอง โดยใช้วิธกีารทางวทิยาศาสตร์ มีครูอาจารย์และผู้เช่ียวชาญเป็น

ผู้ให้ค าปรึกษา ความรู้ใหม ่สิง่ประดิษฐ์ใหมแ่ละวธิกีารใหมน่ั้นทั้งนกัเรียนและครไูม่เคยรู้

หรือมีประสบการมาก่อน 

   ส านักงานคณะกรรมการอาชีวศึกษา (2559, หน้า 3) ได้กล่าวว่า  

การเรียนรู้แบบโครงงาน หมายถงึ การจดักจิกรรมการเรยีนรู้ที่เปดิโอกาสให้ผู้เรียนไดศ้กึษา 

คน้คว้าและลงมือปฏิบัติด้วยตนเองตามความสามารถ ความถนัด และความสนใจ  

โดยอาศัยกระบวนการ 6 ขัน้ตอน ในการศึกษาหาค าตอบในเรื่องนั้น ๆ โดยมีครูผู้สอน 

หรือครูที่ปรึกษาคอยกระตุน้ แนะน าและให้ค าปรกึษาแก่ผู้เรียนอยา่งใกล้ชิด 

   กล่าวโดยสรปุ การเรียนรู้แบบโครงงาน หมายถึง การเรยีนรู้ที่เนน้ 

การปฏิบัตจิริงโดยการฝึกการเรียนรู ้แบบรายบุคคลหรอืแบบกลุ่มก็ได้ ซ่ึงการเรียนรู้วิธนีี้

สามารถช่วย เสริมสร้างศักยภาพการเรียนรู้แต่ละคนให้ได้รับการพัฒนาเต็มขดีความสามารถ

ที่มีอยูอ่ยา่งแท้จรงิ โดยผ่านกระบวนการหลกั คอื กระบวนการแก้ปัญหา ผู้เรียนเกิด 

การเรียนรู้ด้วยตนเองสามารถสร้างองคค์วามรู้ได้ด้วยตนเองเรยีนรูส้ิ่งต่าง ๆ จากการปฏิบัติ

รู้จักบรูณาการความรู้และประสบการณ ์ได้คิดคน้ และสร้างสรรคส์ิ่งใหม่ ๆ 
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  2. ประเภทของโครงงาน 

   โครงงานสามารถแบ่งออกได้หลายประเภทตามลกัษณะการเรียนรู้ 

ของผู้เรียนหรือลกัษณะของกิจกรรมที่ท าจากการศกึษา ได้มีผู้สนใจศกึษาและแบ่งประเภท

ของโครงงานตามลกัษณะการเรียนรู้ของผู้เรยีนไว ้ดังนี ้ 

    สุชาติ วงศส์ุวรรณ (2542, อ้างถงึใน วราภรณ ์ตระกูลสฤษดิ์, 2551, 

หน้า 12) โครงงานที่ผู้เรียนจะปฏิบัติในแต่ละระดบั อาจจัดแบง่เป็นประเภทใหญ่ ๆ ได้  

4 ประเภท ตามลกัษณะของการปฏิบตัิได ้ดังนี ้

     1. โครงงานที่เป็นการส ารวจ รวบรวมขอ้มูล โครงงานประเภทนี้

เป็นโครงงานที่มีวัตถุประสงค ์เพื่อส ารวจและรวบรวมขอ้มูลเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง  

แล้วน าขอ้มูลที่ได้จากการส ารวจนั้นมาจ าแนกเปน็หมวดหมูแ่ละน าเสนอในรูปแบบต่าง ๆ 

อยา่งมีระบบ เพื่อให้เห็นถึงลกัษณะหรือความสัมพันธ์ของเรื่องดงักล่าวได้ชัดเจนยิง่ขึ้น  

การปฏิบัตติามโครงงานนี ้ผู้เรียนจะต้องไปศึกษา รวบรวมขอ้มูลด้วยวธิีการต่าง ๆ เช่น 

สอบถาม สัมภาษณ์ ส ารวจ โดยใช้เครื่องมือ เช่น แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์  

แบบบันทกึ ฯลฯ ในการรวบรวมขอ้มูลที่ต้องการศกึษา 

     2. โครงงานทีเ่ป็นการคน้คว้า ทดลอง โครงงานประเภทนี ้ 

เป็นโครงงานที่มีวัตถุประสงคเ์พื่อศกึษาเรื่องใดเรื่องหนึ่งโดยเฉพาะ โดยการออกแบบ

โครงงานในรปูของการทดลองเพื่อศกึษาวา่ ตัวแปรหนึง่จะมีผลอยา่งไรบ้างดว้ยการควบคุม

ตัวแปรอ่ืนซ่ึงอาจมผีลต่อตัวแปรที่ต้องการศกึษาไว้ การท าโครงการประเภทนีจ้ะมีข้ันตอน

การด าเนนิงาน ประกอบด้วย การก าหนดปัญหาการตัง้วัตถุประสงคห์รือสมมตฐิาน 

การออกแบบทดลองการรวบรวมขอ้มูลการด าเนนิการทดลอง การแปรผล และสรุปผล

การทดลอง 

     3. โครงงานที่เปน็การศกึษา ความรู้ ทฤษฎี หลกัการ หรือแนวคิด

ใหม่ โครงงานประเภทนี ้เปน็โครงงานที่มีวัตถุประสงคเ์พื่อเสนอความรู้ ทฤษฎี หลกัการ 

แนวคิดใหม่ ๆ เกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึง่ ที่ยังไม่มีใครคดิมาก่อน หรือขัดแยง้ หรือขยาย 

จากเดิมที่มีอยู ่ซ่ึงความรู ้ทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดที่เสนอ ต้องผ่านการพสิูจน์อยา่งมี

หลักการ หรือวธิกีารทีน่่าเช่ือถือตามกติกา/ขอ้ตกลงทีก่ าหนดขึ้นมาเอง หรืออาจใช้กตกิา

หรือขอ้ตกลงเดิมมาอธิบายข้อความรู้ ทฤษฎี หลักการ แนวคิดใหมก่็ได้  
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     4. โครงงานที่เป็นการประดิษฐ ์คดิคน้ โครงงานประเภทนี ้ 

เป็นโครงงานที่มีวัตถุประสงค ์คอื การน าเอาความรู้ ทฤษฎี หลกัการ หรือแนวคิดมา

ประยุกต์ใช้ โดยการประดิษฐ์เป็นเครื่องมือ เครื่องใช้ต่าง ๆ เพื่อประโยชน์ในการเรียน  

การท างาน หรือการใช้สอยอ่ืน ๆ การประดิษฐ์คิดคน้ตามโครงงานนีอ้าจเป็นการประดิษฐ์

ขึ้นมาใหม ่โดยที่ยงัไม่มีใครท า หรอือาจเป็นการปรบัปรงุเปลี่ยนแปลง หรือดัดแปลงของเดิม

ที่มีอยูแ่ล้ว ให้มีประสิทธิภาพสูงขึ้นกวา่ที่เป็นอยู ่รวมทั้งการสร้างแบบจ าลองต่าง ๆ  

เพื่อประกอบการอธิบายแนวคิดในเรื่องต่าง ๆ โครงงานที่เป็นการประดิษฐ์คิดคน้นีจ้ะ

ครอบคลุมเรื่องต่าง ๆ ทัง้วทิยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ ภาษา สังคม อาชีพ สิง่แวดล้อม ฯลฯ 

    สุวทิย ์มูลค า และอรทยั มูลค า (2552, หน้า 84-86) ไดก้ล่าวว่า 

ประเภทของโครงงานแบง่ตามลกัษณะกิจกรรมได้ 4 ประเภท คอื 

     1. โครงงานประเภทส ารวจ โครงงานประเภทนีเ้ปน็การศกึษา 

ส ารวจและรวบรวมขอ้มูลที่เกี่ยวข้องกับประเดน็ที่ผู้เรียนต้องการศกึษา หลังจากนัน้ 

จึงน าขอ้มูลที่ได้มาจัดกระท าให้เป็นระเบียบเป็นหมวดหมู่ สื่อความหมาย แล้วน าเสนอ 

ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น ตาราง กราฟ แผนภูมิ และค าอธบิายประกอบภาพเพ่ือให้เหน็ลกัษณะ

หรือความสัมพันธ์ในเรื่องที่ศกึษาชัดเจนยิ่งขึ้น 

     2. โครงงานประเภททดลอง โครงงานประเภทนีเ้ป็นการศึกษา 

เพื่อหาค าตอบของปัญหา โดยมีการออกแบบการทดลอง เพื่อศกึษาตัวแปรที่สง่ผลต่อ 

ตัวแปรทีต่้องการศกึษา โดยควบคุมตัวแปรอื่น ๆ ที่อาจมีผลต่อตัวแปรที่ต้องการศึกษาไว ้

โดยทั่วไปขัน้ตอนการด าเนินงานของโครงงานประเภทนีจ้ะประกอบไปด้วยการก าหนด

ปัญหา ตั้งสมมุติฐานออกแบบการทดลอง รวบรวมขอ้มูล แปรผลและสรุปผลการทดลอง 

     3. โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ์ โครงงานประเภทนีเ้ปน็การประยกุต์

ทฤษฎี หรือหลักการทางวทิยาศาสตรห์รือด้านอ่ืน ๆ มาสร้างหรือประดษิฐ์เปน็ของเลน่ 

เครื่องมือ เครื่องใช้หรืออุปกรณส์ าหรับใช้สอยต่าง ๆ ซ่ึงอาจจะเป็นการปรับปรุงเปลี่ยนแปลง

ของเดิมที่มีอยูแ่ล้ว หรือประดิษฐ์สิง่ใหม่ หรืออาจเปน็การเสนอแบบจ าลองทางความคดิ

เพื่อแก้ปัญหาก็ได ้

     4. โครงงานประเภทสร้างทฤษฎี โครงงานประเภทนีเ้ป็นการน าเสนอ

ทฤษฎี หลกัการหรือแนวคดิใหม่ ๆ ซ่ึงแตกต่างจากแนวคดิของผู้อ่ืนที่มีอยูแ่ล้ว โดยมีหลกัการ

ทางวทิยาศาสตร์ หรือทฤษฎีอ่ืน ๆ ตลอดจนขอ้มูลต่าง ๆ สนับสนุน ซ่ึงอาจจะเป็นทฤษฎี 

หลักการ แนวคิดใหม่ หรืออาจขดัแยง้กับทฤษฎีเดิม หรอืเป็นการขยายทฤษฎี หลกัการ 
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หรือแนวคิดเดิมก็ได้ จดุส าคัญอยูท่ี่ผู้ท าโครงงานประเภทนีจ้ะต้องมีความรู้พืน้ฐาน 

ในเรื่องนั้น ๆ อยา่งดี โดยทั่วไปโครงงานประเภทนีมั้กจะเป็นโครงงานทางคณิตศาสตร ์ 

หรือวทิยาศาสตร ์

    พมิพันธ ์เดชะคุปต์, พเยาว ์ยนิดสีุข และราเชน มีศร ี(2556, หน้า 28) 

ได้กล่าวว่า ประเภทของโครงงานโดยใช้เกณฑ์ของผลที่ได้รับ สามารถแบ่งโครงงาน

ออกเป็น 3 ประเภท คอื 

     1. โครงงานส ารวจ เปน็การส ารวจความรู้ที่มีอยูแ่ล้วในธรรมชาติ

หรือสภาพที่เป็นอยูใ่นปัจจุบัน (What it is) โครงงานประเภทนีเ้ป็นโครงงานที่มีวัตถปุระสงค์

เพื่อรวบรวมขอ้มูลเกี่ยวกบัเรื่องใดเรื่องหนึง่ แล้วน าขอ้มูลที่ไดจ้ากการส ารวจนั้นมาจ าแนก

เป็นหมวดหมู ่และน าเสนอแบบต่าง ๆ อยา่งมีแบบแผน เพื่อให้เห็นถึงลักษณะหรือ

ความสัมพันธ์ของเรื่องดังกล่าวได้ชัดเจนยิ่งขึ้น การปฏิบตัิตามโครงงานนีจ้ะต้องไปศึกษา 

รวบรวมขอ้มูลด้วยวธิีการต่าง ๆ เช่น สอบถาม สัมภาษณ์ ส ารวจโดยใช้เครื่องมือ เช่น 

แบบสงัเกต แบบสอบถาม แบบสมัภาษณ ์แบบบนัทกึ ในการรวบรวมขอ้มูลที่ต้องการศกึษา 

     2. โครงงานทดลอง เปน็โครงงานที่มีวัตถุประสงคเ์พื่อการศึกษา

เรือ่งใดเรื่องหนึ่งว่าจะเกิดอะไรหรือจะมีอะไรเกิดขึน้ (What it will be) เม่ือมีการทดลอง 

สิ่งที่จดักระท าขึ้น คอื ตัวแปร เพื่อศกึษาวา่จะมีผลต่อตวัแปรที่ต้องการศึกษา คอื ตัวแปร

อยา่งไร โดยมีการควบคุมตัวแปรอื่น ๆ คอื ตัวแปรควบคุมที่อาจมผีลต่อตัวแปรตาม 

     3. โครงงานประดิษฐ์เป็นโครงงานที่มีวัตถุประสงค ์คอื การน า

ความรู้ ทฤษฎี หลกัการหรือแนวคิดมาประยุกตใ์ช้ โดยการประดษิฐ์เปน็เครื่องมือเครื่องใช้

ต่าง ๆ เพื่อประโยชนใ์นการเรียน การท างาน หรือการใช้สอยอ่ืน ๆ การประดิษฐ์คิดคน้ตาม

โครงงานนีอ้าจเป็นการประดิษฐ์ข้ึนมาใหม่ โดยที่ยังไม่มีใครท า หรืออาจเป็นการปรับปรุง

เปลี่ยนแปลง และดัดแปลงของเดิมที่มีอยูแ่ละให้มีประสทิธิภาพสูงขึ้นกวา่ที่เป็นอยู ่รวมทั้ง

การสร้างแบบจ าลองต่าง ๆ โครงงานประเภทนีมี้การทดลองเพื่อปรับปรุงแก้ไขเป็นระยะ

เรียกวา่โครงงานทดลองเชิงพัฒนา 

    ส านักงานคณะกรรมการอาชีวศึกษา (2559, หน้า 3) ได้กล่าวว่า 

โครงงานแบ่งเปน็ 4 ประเภท ดงันี ้

     1. โครงงานประเภทส ารวจ เป็นโครงงานที่มีวัตถุประสงคเ์พื่อส ารวจ

และรวบรวมขอ้มูลเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง แล้วน าขอ้มูลที่ไดจ้ากการส ารวจนั้นมาจ าแนก

เป็นหมวดหมู ่และน าเสนอในรูปแบบต่าง ๆ อยา่งมีระบบ เปน็โครงงานประเภทเกบ็รวบรวม
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ขอ้มูล เพื่อหาสาเหตุของปัญหาหรือส ารวจความคดิเหน็ ขอ้มูลที่รวบรวมได้บางอยา่งอาจ

เป็นปัญหาท่ีน าไปสู่การทดลองหรือคน้พบสาเหตุของปญัหาท่ีต้องหาวิธแีก้ไขและปรับปรุง

ร่วมกัน 

     2. โครงงานประเภททดลอง เปน็โครงงานที่มีวัตถุประสงค์ 

เพือ่ศึกษาเรื่องใดเรื่องหนึ่งโดยเฉพาะ ทีต่้องออกแบบทดลองเพื่อศึกษาวา่เป็นไปตาม 

ที่ตั้งสมมติฐานไวห้รือไม่ มกีารควบคุม ตัวแปรอื่นซ่ึงอาจมผีลต่อตัวแปรทีต่้องการศกึษา  

มีการรวบรวมขอ้มูล การด าเนนิการทดลอง การแปลผล และสรุปผลการทดลอง 

ที่สอดคล้องกบัสมมตฐิานที่ตัง้ไว ้

     3. โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ์เป็นโครงงานที่มีวัตถุประสงค์ 

ในการน าเอาความรู้ทฤษฎี หลกัการ หรือแนวคิดมาประยุกต์ใช้ โดยการประดษิฐ์ 

เป็นเครื่องมือ เครื่องใช้ต่าง ๆ เพื่อประโยชน์ในการเรียน การท างาน หรือการใช้สอยอ่ืน ๆ 

การประดษิฐ์คิดคน้ตามโครงงานนีอ้าจเป็นการประดิษฐข์ึ้นมาใหม่โดยที่ยงัไม่มีใครท า  

อาจเป็นการปรับปรุงเปลี่ยนแปลง หรือดัดแปลงของเดิมที่มีอยูแ่ล้วให้มีประสิทธภิาพสงูขึ้น

กวา่ที่เป็นอยู ่รวมทั้งการสร้างแบบจ าลองต่าง ๆ ที่ใช้ประกอบการอธิบายแนวคิดในเรื่อง

ต่าง ๆ  

     4. โครงงานประเภททฤษฎีเป็นโครงงานที่มีวัตถุประสงคเ์พื่อเสนอ

ความรู้ ทฤษฎีหลกัการ แนวคิดใหม่ ๆ เกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึง่ที่ยังไม่มีใครคดิมาก่อน 

หรือศกึษาขยายจากเดิมที่มีอยู ่ซ่ึงความรู้ ทฤษฎี หลกัการ หรือแนวคิดที่เสนอ ต้องผ่าน

การพสิจูน์อยา่งมีหลักการหรือใช้วิธกีารที่น่าเช่ือถือ เช่น วธิีการทางวทิยาศาสตร์ วิธกีาร

ทางประวัติศาสตร ์เป็นต้น ซ่ึงผู้ท าโครงงานต้องเปน็ผู้ทีมี่ความรู้พืน้ฐานในเรื่องนั้น ๆ  

เป็นอยา่งด ีหรือต้องมีการศึกษาคน้คว้าขอ้มูลมาประกอบอยา่งลึกซ้ึง จึงจะท าให้สามารถ

ก าหนดความรู้ ทฤษฎีหลกัการหรือแนวคิดใหม่ ๆ ขึน้ได ้

    กล่าวโดยสรปุ ประเภทของโครงงานแบง่ตามลกัษณะการเรียนรู ้

ของผู้เรียนหรือลกัษณะของกิจกรรมที่ท าสามารถแบ่งได้ 4 ประเภท ไดแ้ก ่โครงงาน

ประเภทส ารวจ โครงงานประเภททดลอง โครงงานประเภทประดิษฐแ์ละโครงงานประเภท

สร้างทฤษฎี  
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  3. ข้ันตอนการเรียนรู้แบบโครงงาน 

   ขัน้ตอนในการเรียนรู้แบบโครงงาน มีขัน้ตอนทีแ่ตกต่างกนัออกไป 

ซ่ึงได้มีผู้สนใจศกึษา น าเสนอถงึขัน้ตอนการเรียนรู้แบบโครงงานไว้ ดงันี ้

    กระทรวงศกึษาธิการ (2550, หน้า 2) ได้กล่าวว่า ขัน้ตอนการเรียนรู้

แบบโครงงาน มี 4 ขัน้ ดังนี ้

     1. ขัน้น าเสนอ หมายถึง ขัน้ที่ผู้สอนให้ผู้เรียนศึกษาใบความรู้ 

ก าหนดสถานการณ์ศกึษาสถานการณ์ เล่นเกม ดูรูปภาพ หรือผู้สอนใช้เทคนิคการตั้งค าถาม

เกี่ยวกับสาระการเรียนรู้ทีก่ าหนดในแผนการจัดการเรยีนรู้แต่ละแผน 

     2. ขัน้วางแผน หมายถึง ขัน้ที่ผู้เรียนร่วมกันวางแผน โดยการระดม

ความคดิอภิปรายหรือขอ้สรุปของกลุ่ม เพื่อใช้เปน็แนวทางในการปฏิบัต ิ

     3. ขัน้ปฏิบตัิ หมายถึง ขัน้ที่ผู้เรียนปฏิบัตกิิจกรรม เขยีนสรุป

รายงานผลที่เกิดขึน้จากการวางแผนร่วมกนั 

     4. ขัน้ประเมินผล หมายถงึ ขัน้การวดัและประเมินผลตามสภาพ

จริง โดยให้บรรลุจดุประสงคก์ารเรียนรู้ทีก่ าหนดไวใ้นแผนการจดัการเรียนรู้ โดยมีผู้สอน

ผู้เรียนและเพื่อนร่วมกันประเมิน 

    สุชาติ วงศส์ุวรรณ (2542, อ้างถงึใน วราภรณ ์ตระกูลสฤษดิ์, 2551, 

หน้า 16) ไดก้ล่าวว่า การเรียนรูแ้บบโครงงาน เป็นกิจกรรมที่ต้องกระท าอยา่งต่อเนื่อง 

ตั้งแตเ่ริ่มตน้จนกระทัง่เสร็จสิน้โครงการ ซ่ึงผู้เรียนต้องเป็นผู้ด าเนินการเองทั้งสิน้ โดยมีครู

อาจารย์ที่ได้รบัมอบหมายให้ท าหน้าที่เป็นที่ปรึกษา คอยให้ค าแนะน า เสนอแนะ และ 

ให้ค าปรึกษาอยา่งใกล้ชิดตลอดเวลา ในการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน มีข้ันตอนทีส่ าคัญ

ประกอบด้วย 6 ขัน้ตอน มีดังนี ้

     ขัน้ตอนที ่1 การคดิและเลือกหัวเรื่อง 

     ขัน้ตอนที ่2 การศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง 

     ขัน้ตอนที ่3 การเขยีนเคา้โครงของโครงงาน 

     ขัน้ตอนที ่4 การปฏิบัติโครงงาน 

     ขัน้ตอนที ่5 การเขยีนรายงาน 

     ขัน้ตอนที ่6 การแสดงผลงาน 
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    สุวทิย ์มูลค า และอรทยั มูลค า (2552, หน้า 86) ได้กล่าวว่า  

การเรียนรู้แบบโครงงานมีข้ันตอนส าคัญ 5 ขัน้ตอน ดงัตอ่ไปนี ้

     1. การเลือกหัวขอ้เรื่องหรือปัญหาท่ีจะศึกษา 

     2. การวางแผน ประกอบด้วย 

      2.1 การก าหนดจุดประสงค ์

      2.2 การตั้งสมมุติฐาน 

      2.3 การก าหนดวธิีการศกึษา 

     3. การลงมือปฏิบตั ิ

     4. การเขยีนรายงาน 

     5. การน าเสนอผลงาน 

    วัชรินทร์ โพธิ์เงนิ, พรจติร ประทุมสุวรรณ และสันติ หตุะมาน (2557, 

หน้า 5-7) ไดก้ล่าววา่ การเรียนรู้แบบโครงงาน มี 5 ขัน้ตอน ดังต่อไปนี ้

     1. แบ่งกลุ่มยอ่ย ๆ 2-3 คน ร่วมกันคน้คว้าหาข้อมูล เพือ่น าเสนอ

โครงงาน การแบ่งกลุ่มยอ่ยมีจดุประสงคห์ลักในการแลกเปลี่ยนและปรับความคดิ เพื่อช่วย

ในการสร้าง (Construct) องคค์วามรู้ใหมใ่ห้เกิดขึน้ การแบ่งกลุ่มมีหลายวธิี เช่น การให้

เลือกกลุ่มเอง ขอ้ดีของวธินีีค้อื ถ้าเป็นกลุ่มที่ขยนั กจ็ะช่วยกันท างาน แต่ถ้าเป็นกลุ่มที่ 

ขี้เกียจจะเกี่ยงกันท างานส่งผลให้งานออกมาไม่มีคุณภาพ แต่หากใช้วิธผู้ีสอนเป็นผู้เลือกให ้

จะท าให้ผู้เรียน ต้องปรับให้เข้ากับเพื่อนที่อาจจะไม่สนิทกันในครั้งแรกและมีความจ าเป็น 

ต้องปรับให้เขา้กับเพื่อนร่วมกลุ่มใหไ้ด้ เพื่อให้สามารถจดัท าโครงงานสง่ครูผู้สอนไดส้ าเร็จ 

ซ่ึงสอดคล้องกับการท างานจรงิ ที่ผู้เรียนจะต้องประสบหลังจากจบการศกึษาไปแล้ว 

     2. ผู้สอนบอกวตัถุประสงค/์ขอ้ก าหนดการท าโครงงาน ขัน้ตอนนี้

เป็นขัน้ตอนส าคัญตอนหนึง่ เปน็การบอกให้ผู้เรียนมกีารเตรียมความพร้อมและรู้จกัหา

วธิีการหาความรู้ด้วยตนเอง เช่น เอกสาร ต ารา อินเตอร์เน็ต เป็นต้น ผู้สอนจะต้องเตรียม

ความพร้อมทางด้านสาธารณูปโภคให้แก่ผู้เรียนอยา่งเพยีงพอ เช่น ห้องคน้คว้า ระบบ

อินเตอร์เน็ต ขณะเดียวกันจะต้องให้ผู้เรียนเขา้ถงึบรกิารดังกล่าวตลอดเวลา 

     3. การก าหนดหัวขอ้ หลงัจากที่ผู้สอนบอกขอบเขต เงื่อนไข และ

เกณฑก์ารประเมินกบัผู้เรียนและผู้เรียนรับทราบหมดทกุกลุ่มแล้ว จากนั้นจึงเริ่มด าเนินการ

ก าหนดหัวขอ้ใหก้ับผู้เรียนแตล่ะกลุ่มขึน้อยูก่บัเนือ้หาตามค าอธิบายรายวชิา โดยในระยะแรก
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ของการปรบัเปลีย่นกระบวนการสอนแบบโครงงานจะอาศัยเนือ้หาเป็นรายวชิาทีแ่ยกจากกนั 

แต่ในอนาคตจะต้องมีการบรูณาการใหก้ารก าหนดหัวขอ้ครอบคลุมในหลายวชิา 

     4. การด าเนินการสร้างโครงงาน หลงัจากทีส่อนให้ผู้เรียนรู้จกั 

การหาข้อมูลแล้ว ขัน้ตอนต่อไปผู้สอนจะเป็นเพยีงผู้อ านวยความสะดวกในการด าเนินการ

จัดหาอุปกรณ ์สาธารณูปโภคที่จ าเป็นเท่านั้น ที่เหลือผู้เรียนจะต้องเป็นผู้ออกแบบและ 

วางแผนการด าเนินโครงการเอง ขัน้ตอนนีจ้ะช่วยให้ผู้เรยีนรู้จกัแลกเปลี่ยนความรูก้ันเอง

ภายในกลุ่มหรือจะนอกกลุ่มก็ได้จากนั้นจึงน ามาออกแบบและด าเนนิการจัดท าต่อไป 

     5. การน าเสนอผลงาน หลงัจากที่ผู้เรียนได้ด าเนนิการจดัท า

โครงงานเสรจ็เรียบร้อยแล้ว ขัน้ต่อไปคอืการน าผลงานโดยผู้เรียนจะต้องฝึกการน าเสนอ

หน้าช้ันเรียน ซ่ึงเขาจะต้องสามารถสื่อสารให้ผู้อ่ืนเขา้ใจ และในขณะเดียวกันก็จะต้องรับฟัง

ขอ้คดิเห็นจากเพื่อน ๆ ร่วมช้ันซ่ึงถือวา่เป็นสิง่จ าเป็นในการท างานหลงัจากจบการศึกษา

แล้วการน าเสนอผลงานจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการเรียบเรียงความคดิรวบยอด 

อยา่งเป็นระบบและมีความต่อเนื่องการเกิดมคีวามม่ันใจสามารถตอบค าถามเพื่อน 

ในช้ันเรียนที่ยังสงสยัในประเด็นต่าง ๆ ได้อยา่งชัดเจน 

    สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (2558, หน้า 17) ไดก้ล่าวว่า  

การเรียนรู้แบบโครงงาน มี 5 ขัน้ตอน ดงัต่อไปนี ้

     1. ขัน้ตั้งค าถาม 

      1.1 เสนอสิ่งเร้าเพื่อท าให้เกดิความสงสัยระดับข้ันริเริ่ม 

หรือขัน้คดิสังเคราะห ์

      1.2 ตั้งค าถามโครงงาน ตั้งช่ือโครงงาน และก าหนด

วัตถุประสงคใ์นการท าโครงงาน 

      1.3 ในโครงงานบางประเภทอาจมกีารตัง้สมมตฐิาน  

เพื่อเป็นแนวทางการออกแบบการท าโครงงาน 

     2. ขัน้สืบคน้ความรูแ้ละสารสนเทศ 

      2.1 วางแผน หรือออกแบบการท าโครงงาน ซ่ึงโครงงาน 

บางประเภทจะมีการระบุตัวแปรด้วย 

      2.2 ด าเนินการรวบรวมขอ้มูลตามแผนทีก่ าหนด 

      2.3 วเิคราะห์หรือจัดกระท าขอ้มูล 

      2.4 ออกแบบการสื่อความหมายหรือน าเสนอขอ้มูล 
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     3. ขัน้สร้างองคค์วามรู ้

      3.1 แปลความหมายข้อมูล 

      3.2 สรุปผลการท าโครงงาน 

     4. ขัน้สื่อสารและน าเสนอ 

      4.1 เขยีนบทคัดยอ่ 

      4.2 เขยีนรายงานโครงงาน 

      4.3 น าเสนอต่อที่ประชุม 

     5. ขัน้บริการสังคมและจิตสาธารณะ 

      5.1 น ารายงาน 

      5.2 น าเสนอด้วยวธิตี่าง ๆ เช่น น าเสนอด้วยวาจา น าเสนอบน

เครือขา่ยอินเตอร์เน็ต ในที่ประชุมระดับท้องถิ่น ชาติ อาเซียน และระดับโลก 

    ส านักงานคณะกรรมการอาชีวศึกษา (2559, หน้า 6) ได้กล่าวว่า 

การเรียนรู้แบบโครงงานมีข้ันตอนส าคัญ 6 ขัน้ตอน ดังตอ่ไปนี ้

     ขัน้ตอนที ่1 การเตรียมความพร้อม เป็นขัน้ตอนทีส่ าคัญส าหรับ

ผู้สอนและผู้เรยีน เปน็การเตรยีมความพรอ้มผู้สอนเพือ่ให้เขา้ใจบทบาทผู้สอนในการทบทวน

สร้างความเขา้ใจกบักิจกรรมในแผนการจัดการเรียนรูแ้ละแหลง่เรียนรู้ต่าง ๆ ให้พร้อมต่อ

การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน 

     ขัน้ตอนที ่2 การก าหนดและเลือกหัวขอ้ เปน็การศึกษา 

ความเป็นไปได้ของแตล่ะหัวขอ้ที่จะท าโครงงานรวมถึงการศึกษาความคุม้คา่ของโครงงาน 

ที่จะท าของผู้เรียน การก าหนดและเลือกหัวขอ้เป็นกิจกรรมที่ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกัน

ก าหนดหัวขอ้ที่จะท าเป็นโครงงาน 

     ขัน้ตอนที ่3 การเขยีนเคา้โครงของโครงงาน เปน็การสรา้ง 

ผังมโนทัศน ์(Conceptual Map) หรือแผนที่ความคดิ (Mind Map) ที่แสดงถงึภาพรวม

ทั้งหมดของโครงงานตั้งแตต่้นจนจบ ประกอบด้วย แนวคดิหลกัการ แผนงาน และขัน้ตอน

ในการท าโครงงานตั้งแต่เริ่มต้นจนเสร็จสิน้ มีการก าหนดบทบาทและระยะเวลาในการ

ด าเนินงาน ท าใหก้ารด าเนินการเป็นไปอย่างรดักุม รอบคอบ ไม่สับสน ท าให้ผู้ที่เกี่ยวข้อง

มองเห็นภาระงาน สามารถปฏิบตัิโครงงานได้อยา่งมีประสิทธภิาพมากขึ้น 
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     ขัน้ตอนที ่4 การปฏิบัติงานโครงงาน เปน็การน าขัน้ตอนวธิีการ

ตามเคา้โครงของโครงงานสู่การปฏิบัติหลังจากที่ผู้เรียนได้รับความเหน็ชอบจากครูผู้สอน

หรือครูที่ปรึกษาแล้ว 

     ขัน้ตอนที ่5 การน าเสนอผลงาน เปน็การจัดท ารายงานและ 

การน าเสนอผลการปฏิบัติโครงงาน ได้แก่ กระบวนการและผลงาน เป็นขัน้ตอนที่ผู้เรียน

ปฏิบัติงานโครงงานเสรจ็สิน้เรียบร้อยแล้ว 

     ขัน้ตอนที ่6 การประเมินโครงงาน เปน็ขัน้ตอนหนึง่ที่ส าคัญ  

ที่จะสะท้อนให้เห็นถึงความส าเรจ็ของโครงงานในแต่ละขัน้ตอน ตั้งแตก่่อนท าโครงงาน

จนถงึเสร็จสิน้โครงงาน ซ่ึงเป็นการประเมินอยา่งต่อเนื่องด้วยวธิกีารและเครื่องมือ 

ที่หลากหลาย เน้นการประเมินตามสภาพจรงิ (Authentic Assessment) ทั้งความรู้ 

กระบวนการ พฤตกิรรมของผู้เรียน ผลงาน และขอ้คน้พบที่ผู้เรียนได้จากการท าโครงงาน 

การประเมินเป็นบทบาทหน้าที่ของครูผู้สอนหรือครูที่ปรกึษา 

   กล่าวโดยสรปุแล้วขัน้ตอนการเรียนรู้แบบโครงงาน ได้มีผู้ที่สนใจศึกษาได้

กล่าวไวห้ลายทา่น โดยเริ่มตั้งแต่การเลือกหัวขอ้เรื่องหรอืปัญหาท่ีจะศึกษาตามความสนใจ

ของนักเรียน การเขยีนเคา้โครง ใช้กระบวนการแก้ปัญหาศึกษาสืบคน้ขอ้มูล จนได้ข้อสรุป

ของการศกึษามาเขยีนรายงาน และน าเสนอผลการศึกษาที่ได้ 

   ดังนัน้ผู้วิจัยจึงได้ท าการสังเคราะห์ขัน้ตอนการเรียนรู้แบบโครงงานจาก

นักวชิาการถึงขัน้ตอนการเรยีนรูแ้บบโครงงานทีไ่ด้น าเสนอมาขา้งต้น เพื่อพัฒนากิจกรรม

การเรียนรู้แบบโครงงานรายวชิาทัศนศิลป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 ดงัที่แสดงในตาราง 5 
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ตาราง 5 การสังเคราะห์ขัน้ตอนการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป ์ 

            เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศิลป์  

            ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 

การสังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนรู้แบบโครงงาน 

ประเด็นที่ศึกษา 
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1. การเลือกหัวข้อเรื่องที่ต้องการศึกษา ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

2. การวางแผนในการท าโครงงาน ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

3. การลงมือปฏิบัติโครงงาน ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

4. การเขียนรายงานโครงงาน  ✓ ✓  ✓  

5. การน าเสนอโครงงานและการแสดงผลงาน  ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

 

 จากตาราง 5 จากการสงัเคราะห์ประเด็นที่ผู้วิจัยศึกษา ผู้วิจัยพจิารณาจาก

ความสอดคล้องของนักวชิาการ ตัง้แต่ 3 ท่านขึ้นไป เพื่อมาใช้สรุปเป็นขัน้ตอนในการเรียนรู้

แบบโครงงาน ได้แก่ 1) การเลือกหัวขอ้เรื่องทีต่้องการศกึษา 2) การวางแผนในการท า

โครงงาน 3) การลงมือปฏิบัติโครงงาน 4) การเขยีนรายงานโครงงาน และ 5) การน าเสนอ

โครงงานและการแสดงผลงาน 

  4. แนวทางการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

   การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นการจดัการเรียนรู้ทีน่ักเรยีนได้ลงมือ

ในการปฏิบตัิจริงทกุขัน้ตอน ตามความสนใจของนักเรียน ดงันั้น การจัดการเรยีนรู ้

แบบโครงงานนีจ้ึงสามารถน าไปใช้ในการจัดการเรยีนรูก้บันักเรียนได้ทุกระดับ ทุกช่วงช้ัน 

และในทกุรายวชิา หรือสามารถน าไปบูรณาการในหลายวชิา ได้มีผู้สนใจศึกษา  

แนวทางการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานไว้ ดังนี ้
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    ส านักงานเลขาธกิารสภาการศกึษา (2550, หน้า 4-5) ได้กล่าวว่า 

แนวทางการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน มี 2 แนวทาง ดงันี ้

     1. การจดักจิกรรมตามความสนใจของผู้เรยีน เปน็การจดักิจกรรม 

ที่ให้ผู้เรียนเลือกศึกษาโครงงานจากสิ่งทีส่นใจอยากรู้ที่มีอยูใ่นชีวิตประจ าวัน สิง่แวดล้อม 

ในสังคม หรือจากประสบการณ์ต่าง ๆ ที่ยังต้องการค าตอบข้อสรุป ซ่ึงอาจจะอยูน่อกเหนือ

สาระการเรียนรูใ้นบทเรียนของหลกัสตูร มีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

      1.1 ตรวจสอบ วเิคราะห์ พจิารณา รวบรวมความสนใจ 

ของผู้เรียน 

      1.2 ก าหนดประเดน็ปัญหา/หัวขอ้เรื่อง  

      1.3 ก าหนดวตัถุประสงค ์

      1.4 ตั้งสมมติฐาน  

      1.5 ก าหนดวธิกีารศึกษาและแหล่งความรู้  

      1.6 ก าหนดเคา้โครงของโครงงาน 

      1.7 ตรวจสอบสมมตฐิาน  

      1.8 สรุปผลการศึกษาและน าไปใช้  

      1.9 เขยีนรายงานวจิัยแบบง่าย ๆ 

      1.10 จัดแสดงผลงาน 

     2. การจัดกิจกรรมตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ เป็นการจดักิจกรรม

การเรียนรู้ จากหน่วยเนื้อหาท่ีเรียนในช้ันเรียน น ามาเป็นหัวขอ้โครงงาน มีข้ันตอนที่ผู้สอน

ด าเนินการ ดังต่อไปนี ้

      2.1 เริ่มจากศกึษาเอกสารหลักสูตร คูมื่อคร ู

       2.2 วเิคราะห์หลักสูตร 

      2.3 วเิคราะห์ค าอธิบายรายวชิา เพื่อแยกเนือ้หา จุดประสงค ์

และกิจกรรมให้เด่นชัด 

      2.4 จัดท าก าหนดการสอน  

      2.5 เขยีนแผนการจดัการเรียนรู้  

      2.6 ผลิตสื่อ จัดหาแหลง่การเรียนรู้ ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
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      2.7 จัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี ้

       2.7.1 แจ้งจดุประสงค ์เนือ้หาของหลกัสูตรให้ผู้เรียนทราบ 

       2.7.2 กระตุ้นความสนใจของผู้เรียนในขอบเขตของเนือ้หา

และจุดประสงคใ์นหลักสูตร 

       2.7.3 จัดกลุ่มผู้เรียนตามความสนใจ 

       2.7.4 ผู้สอนใช้ค าถามเพื่อกระตุน้ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม  

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ 

       2.7.5 ผู้เรียนแต่ละกลุ่มศกึษาตามที่ตกลงกนัไว ้ภายใต้

กรอบเวลาในแต่ละครัง้ ถ้ายังไม่ส าเรจ็ใหศ้ึกษาต่อไปในคาบต่อไป 

       2.7.6 ผู้เรียนทุกคนต้องสรุปองคค์วามรู้ไดด้้วยการเรียน

ของผู้เรียน และสามารถน าเสนอความรู้ที่ไดแ้ก่เพ่ือน ๆ และผู้สอนได ้

       2.7.7 ผู้เรียนเขียนรายงานวจิัยแบบง่าย ๆ และแสดงผลงาน 

ในรูปแบบโครงงาน 

      2.8 ผู้สอนจัดแหลง่ความรู้เพ่ิมเติมให้สมบูรณ์ยิ่งขึน้  

      2.9 ผู้สอนเขยีนบนัทึกผลการเรียนรู ้

    ส านักงานคณะกรรมการอาชีวศึกษา (2559, หน้า 15-19) ได้กล่าว

ว่าแนวทางการจัดการเรยีนรูแ้บบโครงงาน นอกจากการท าโครงงานในรายวชิาโครงงาน 

(Project) และรายวชิาอ่ืนที่เน้นการท าโครงงาน การจัดการเรียนรูแ้บบโครงงาน ยังสามารถ

จัดอยูใ่นรายวชิาต่าง ๆ ได้อีก ทัง้รายวชิาในหมวดทักษะชีวิตและหมวดทักษะวชิาชีพ  

ในที่นี้ขอเสนอแนะแนวทางการจดัไว้ 2 รูปแบบ ดงันี ้

     1. การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเปน็ฐานทัง้รายวชิา เป็นการ

ออกแบบ วางแผนการจดัการเรียนรู้ที่ก าหนดให้ผู้เรียนน าองคค์วามรู้ทัง้หมดของรายวชิา 

ที่ได้เรียนรู้มาบูรณาการในการท าโครงงาน โดยครูผู้สอนสามารถด าเนินการได้ 2 ลกัษณะ 

คอื 

      ลักษณะท่ี 1 ครูผู้สอนให้ผู้เรียนได้เรียนรูแ้ละฝึกปฏิบตัิเนือ้หา

สาระในหน่วยต่าง ๆ จนครบทกุหน่วยการเรียนรูใ้นรายวชิานั้นแล้ว จึงให้ผู้เรียนเสนอ 

เคา้โครงเรื่องที่สนใจจะท าโครงงานจากสิง่ที่ไดเ้รียนรู้ไปแล้วเพื่อให้เกิดประสบการณต์รง

จากการปฏิบัติจริง จากนัน้จงึเริ่มลงมือท าโครงงานสรุปผลการด าเนินงานและน าเสนอ

ผลงาน การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานในลกัษณะนี ้เหมาะกับรายวชิาที่ผู้เรียน 
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มีความรู้ ทกัษะและประสบการณจ์ากการเรยีนรายวชิาทีเ่ป็นพืน้ฐานมาแล้วระดับหนึง่ ทัง้นี้ 

ครูผู้สอนต้องวางแผนการจดัการเรียนรู้ใหก้ระชับเพื่อใหเ้วลาผู้เรียนในการท าโครงงาน 

ให้เพยีงพอจนแล้วเสรจ็สมบรูณ ์

      ลักษณะท่ี 2 ครูผู้สอนให้ผู้เรยีนได้เรียนรู้และฝึกปฏิบัติเนือ้หา

สาระส าคัญในหน่วยการเรียนรู้ตน้ ๆ ของรายวชิานั้นเพือ่เป็นการปูพืน้ฐานความรู้ แล้วจึง

ให้ผู้เรียนเสนอเคา้โครงเรื่องที่สนใจและลงมือท าโครงงานคูข่นานไปกับการศกึษาเรียนรู้ใน

แต่ละหน่วยการเรียนรู้จนแล้วเสรจ็ สรุปผลการด าเนินงานและน าเสนอ การจดัการเรียนรู้

แบบโครงงานเปน็ฐานในลกัษณะนีค้รูผู้สอนจะต้องวางแผนการจดัการเรียนรู้ในช้ันเรียน 

ให้สัมพันธส์อดคล้องกับข้ันตอนการท าโครงงานของผู้เรยีนเพื่อให้ผู้เรียนไดน้ าความรู้และ

ทักษะมาใช้ในการพัฒนาการท าโครงงาน 

     2. การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานเฉพาะบางหน่วยการ

เรียนรู้ในรายวชิา เปน็การออกแบบ วางแผน การจัดการเรียนรู้ทีก่ าหนดให้ผู้เรียนได้เรียนรู้

และลงมือปฏิบตัิเพ่ือสร้างองคค์วามรู้หรือพัฒนาทักษะส าคัญเฉพาะบางหัวขอ้หรือ 

บางเรื่องทีส่ าคัญของรายวชิา ผ่านการท าโครงงานที่สะท้อนให้เหน็วา่ผู้เรียนมคีวามรู้ 

สมรรถนะ เจตคตแิละกิจนสิัยเปน็ไปตามที่หลักสูตรรายวชิาก าหนด ซ่ึงการท าโครงงาน 

ในลกัษณะนี ้ครูผู้สอนสามารถด าเนนิการได้ 2 ลักษณะ คอื 

      ลักษณะท่ี 1 การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานเฉพาะ

หน่วยการเรียนรู้หน่วยใดหน่วยหนึ่งในรายวชิา โดยครูผู้สอนออกแบบการจัดการเรียนรู้ 

ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และฝึกปฏิบตัิตามเนือ้หาสาระของหนว่ยการเรียนรูน้ั้นเพื่อเปน็พื้นฐาน 

แล้วจึงให้ผู้เรียนน าไปประยุกตใ์ช้ในการจัดท าโครงงาน ซ่ึงจัดเป็นการน าหลกัการ แนวคิด 

ทฤษฎีไปสูก่ารปฏิบตัิ หรือออกแบบการจัดการเรียนรู้ใหผู้้เรียนได้เรียนรู้และลงมือปฏิบัติ

ด้วยตนเองเพื่อให้เกิดองคค์วามรู้และทกัษะจากการท าโครงงาน 

      ลักษณะท่ี 2 เป็นการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเปน็ฐานหลาย

หนว่ยการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกนัในรายวชิา โดยครูผู้สอนออกแบบการจัดการเรยีนรูใ้ห้ผู้เรียน

ได้เรียนรู้และฝึกปฏิบัตติามเนือ้หาสาระของหน่วยการเรยีนรู้เหล่านั้นเพื่อเป็นพื้นฐาน  

แล้วจึงให้ผู้เรียนน าไปประยุกตใ์ช้ในการจัดท าโครงงาน ตามกระบวนการน าหลกัการ 

แนวคิด ทฤษฎีไปสูก่ารปฏิบัต ิหรือออกแบบการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และลงมือ

ปฏิบัติด้วยตนเองเพื่อให้เกดิองคค์วามรูแ้ละทักษะจากการท าโครงงานตามหลกัการจัดการ

เรียนรูแ้บบปฏิบตัิน าสู่ทฤษฎี  
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   กล่าวโดยสรปุ แนวทางในการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานสามารถ

น ามาใช้ในการจดัการเรียนรู้ไดใ้นรายวชิา หรือเฉพาะบางหน่วยการเรียนรู้ในรายวชิาก็ได้ 

โดยให้ผู้เรยีนได้เรียนรูแ้ละฝึกปฏิบัติเนือ้หาสาระในหน่วยต่าง ๆ จนครบทกุหน่วยการเรยีนรู้

ในรายวชิานั้นแล้ว จงึให้ผู้เรยีนเสนอเคา้โครงเรือ่งที่สนใจเพื่อทีจ่ะท าโครงงานหรือก าหนดให้

ผู้เรียนได้เรียนรู้และลงมือปฏิบัติเพื่อสร้างองคค์วามรู้และหรือพัฒนาทักษะส าคัญเฉพาะ

บางหัวขอ้หรือบางเรื่องทีส่ าคัญของรายวชิา ตามความสนใจของนกัเรียน ที่มีอยูใ่นชีวิต 

ประจ าวัน สิ่งแวดล้อมในสังคม หรือจากประสบการณ์ตา่ง ๆ 

  5. การวดัและประเมินผลการเรียนรู้แบบโครงงาน 

   การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้เป็นองคป์ระกอบทีมี่ความส าคัญใน

การพัฒนาคุณภาพการเรียน ท าให้ได้ข้อมูลสารสนเทศที่จ าเป็นในการพจิารณาว่านักเรียน 

เกิดการเรียนตามผลการเรียนรู้ที่คาดหวังมากน้อยเพียงใด ได้มีผู้สนใจศึกษา การวดัและ

การประเมินผลการเรียนรู้แบบโครงงานไว้ ดังนี ้

    สุคนธ์ สินธพานนท์ (2558, หน้า 121-122) ไดก้ล่าวว่า แนวทาง 

ในการวดัและประเมินผลการเรียนรูแ้บบโครงงานมี ดังนี ้

     1. การประเมินโครงงานของผู้เรยีน ผู้สอนต้องแนะน าใหผู้้เรียน

รู้จักประเมินผลก่อนด าเนินการ ระหว่างด าเนินการ และหลังด าเนินการ คอื รู้จกัพจิารณา

วา่ก่อนที่จะด าเนินการมีสภาพเป็นอยา่งไร มีปัญหาอยา่งไร ระหว่างด าเนนิงานตาม

โครงงานนัน้ยังมสีิ่งใดผิดพลาดหรือขอ้บกพร่องอยู ่ต้องแก้ไขอะไรอีกบา้ง มีวิธแีก้ไขอยา่งไร 

เม่ือด าเนนิการไปแลว้ผู้เรยีนมีแนวคิดอยา่งไร มีความพงึพอใจหรอืไม่ ผลของการด าเนนิการ

ตามโครงการ ผู้เรียนได้ความรู้อะไรบ้าง ได้ประโยชน์อยา่งไร และสามารถน าความรู้นั้นไป

พัฒนาปรับปรงุใหด้ีย่ิงขึ้นหรือน าไปใช้ในชีวิตได้อยา่งไร โดยผู้เรียนเปน็ผู้ประเมินโครงงาน

ของตนเองหรือให้เพื่อนร่วมงานประเมิน 

     2. การประเมินโครงงานของผู้สอน ควรเปน็การประเมินตาม

สภาพจริง คอื ผู้สอนจะต้องสงัเกตพฤตกิรรมการท างานของผู้เรียนตลอดระยะเวลาที่ท า

โครงงานไม่ประเมินผลส าเร็จของงานเท่านัน้ แต่ประเมินขัน้ตอนกระบวนการท างานด้วย 

ผู้สอนต้องกระตุน้ให้ผู้เรยีนได้แสดงออก ได้ใช้ความคดิในการวเิคราะห์ปัญหา พจิารณา

ทางเลือก ประเมินทางเลือก และแนวทางการแก้ปัญหา คดิวางแผนและด าเนินการตามแผน 

สิ่งที่ผู้เรียนศกึษาคน้คว้าท าโครงงานจะต้องเปน็สิ่งที่มีความหมายต่อผู้เรียน ผู้เรยีนสามารถ

น าความรู้ไปใช้ได้อยา่งสร้างสรรค ์ผู้สอนสังเกตพฤตกิรรมในระหว่างท างานตามโครงงาน
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เกี่ยวกับการแสดงออกด้านคุณธรรม จริยธรรม มีความอดทน อดกลั้น มีความรับผิดชอบ

ต่อตนเองและผู้อ่ืน มีทกัษะในการจัดการอยา่งเป็นระบบ เป็นขัน้เป็นตอน ท างานอยา่งมี

เป้าหมาย ท างานร่วมกับผู้อ่ืนได ้ 

    ส านักงานคณะกรรมการอาชีวศึกษา (2559, หน้า 12-14) ได้กล่าวว่า 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้แบบโครงงาน เปน็ขัน้ตอนหนึ่งที่ส าคัญ ทีจ่ะสะท้อน 

ให้เห็นถึงความส าเร็จของโครงงานในแต่ละข้ันตอน ตั้งแต่ก่อนท าโครงงานจนถึงเสรจ็สิน้

โครงงาน ซ่ึงเป็นการประเมินอยา่งต่อเนื่องด้วยวธิีการและเครื่องมือที่หลากหลาย  

เนน้การประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) ทั้งความรู้ กระบวนการ พฤตกิรรม

ของผู้เรียน ผลงาน และขอ้คน้พบที่ผู้เรียนได้จากการท าโครงงาน การประเมินเปน็บทบาท

หน้าที่ของครูผู้สอนหรือครูที่ปรกึษา ซ่ึงมีข้ันตอนการประเมินการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

ดังนี ้

     1. การประเมินก่อนการท าโครงงาน ประกอบด้วย 3 ขัน้ตอน ดังนี ้

      ขัน้ตอนที ่1 การเตรียมความพร้อม เช่น ความพร้อมของผู้เรียน 

แหล่งขอ้มูล วสัดุอุปกรณ ์งบประมาณ ระยะเวลา ความปลอดภัย หรือปัจจัยอื่น ๆ  

ที่เกี่ยวข้องในการท าโครงงาน 

      ขัน้ตอนที ่2 การก าหนดและเลือกหัวขอ้ เช่น ประเมิน 

ความเป็นไปได้ในการท าโครงงานและความคุม้คา่ของการท าโครงงาน 

      ขัน้ตอนที ่3 การประเมินการเขยีนเค้าโครงของโครงงาน  

ที่ผู้เรียนน าเสนอขอ้ความเห็นชอบ เช่น ความถกูต้อง ความสอดคล้อง และความเหมาะสม

ของเคา้โครงของโครงงาน เป็นต้น 

     2. การประเมินระหว่างการท าโครงงาน เปน็การประเมิน 

การปฏิบัตงิานโครงงาน เช่น ประเมินความก้าวหน้า ประเมินสภาพปัญหาในการด าเนนิ

โครงงานของผู้เรียน ประเมินพฤตกิรรม ทักษะ กระบวนการเรียนรู้ นวัตกรรมที่ใช้ 

ในการเรียนรู้ วิธกีารเรียนรู ้และกระบวนการแก้ปัญหาในการด าเนินการของโครงงาน 

ของผู้เรียน เปน็ตน้ 

     3. การประเมินหลังเสรจ็สิน้การท าโครงงาน เป็นการประเมิน 

การน าเสนอผลงาน ประเมินขอ้คน้พบที่ได้จากการท าโครงงาน ประเมินการน าเสนอผลงาน 

ประเมินผลงาน ประเมินผลกระทบที่เกดิจากโครงงาน เช่น การจัดท ารายงาน การเรียนรู้ 

ที่ได้เรียนรู้ที่เกิดจากการท าโครงงาน เป็นตน้ 
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   กล่าวโดยสรปุ การวัดและประเมินผลการเรียนรู้แบบโครงงาน  

จะตอ้งประเมินตามสภาพจรงิ (Authentic Assessment) ทั้งความรู้ กระบวนการ และผลงาน

ของนักเรียน โดยครูผู้สอนจะต้องมีการประเมินด้วยเครือ่งมือที่หลากหลาย ทัง้ก่อน 

การเรียนรู้ ระหว่างการเรียนรู้ และหลังการเรียนรู ้ 

  6. ข้อดีและข้อจ ากัดของการเรียนรู้แบบโครงงาน 

   การเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นอีกรูปแบบหนึง่ที่มีผู้ให้ความสนใจมาก 

ในปัจจุบนั และไดน้ ารูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานนีไ้ปใช้ในการจัดการเรียนการสอน  

แต่การเรียนรู้แบบโครงงานนีก้็มีทัง้ขอ้ดีและขอ้จ ากัด ไดมี้ผู้สนใจศกึษากล่าวถงึขอ้ดีและ

ขอ้จ ากัดของการเรยีนรูแ้บบโครงงานไว้ ดงันี ้

    สุวทิย์ มูลค า และอรทยั มูลค า (2552, หน้า 91-92) ไดก้ล่าวว่า ขอ้ดี

และขอ้จ ากดัของการเรียนรู้แบบโครงงานมี ดังนี ้

     ขอ้ดี 

      1. ผู้เรียนมโีอกาสได้เลือกประเดน็ที่จะศกึษา วธิกีารศกึษาและ

แหล่งความรู้ด้วยตนเอง 

      2. ผู้เรียนเป็นผู้ศกึษาหรือลงมือปฏิบตัิด้วยตนเองทกุขัน้ตอน 

      3. การศึกษาคน้คว้านั้นมกีารเช่ือโยงหรือบูรณาการระหวา่ง

ความรู้/ทักษะ/ประสบการณเ์ดิมกับสิ่งใหม่ 

      4. ผู้เรียนได้มีโอกาสแลกเปลี่ยนเรียนรูก้ับผู้อ่ืน 

      5. ผู้เรียนได้ฝึกการแก้ปัญหาในการท างาน 

     ขอ้จ ากัด 

      1. ใช้เวลาในการเรียนรู้มาก เสียคา่ใช้จ่ายค่อนขา้งสูง  

      2. ถ้าผู้เรียนวางแผนการท างานไม่ดีอาจท าใหไ้ม่ประสบ

ความส าเร็จ 

    สมศักดิ์ ภู่วิภาดาวรรธน์ (2554, หน้า 83) ไดก้ล่าวว่า ขอ้ดี-ขอ้จ ากดั

ของการเรยีนรูแ้บบโครงงานมี ดังนี ้

     ขอ้ดี 

      1. ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีโอกาสศึกษาหรือส ารวจสิง่ที่สนใจ 

ในเชิงลกึ 

      2. ส่งเสริมความคดิริเริ่มสร้างสรรค ์
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      3. สง่เสริมด้านทกัษะการจัดการเกี่ยวกับเวลาและการจดัการ

โครงงาน 

      4. ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรูด้้วยตนเอง 

      5. สง่เสริมเรื่องการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 

     ขอ้จ ากัด 

      1. ใช้เวลามากในการจดัท าโครงงานและการให้ขอ้มูลยอ้นกลบั 

      2. มีความยากในการให้ความยุติธรรมในการประเมินผล 

    วัชรินทร์ โพธิ์เงนิ, พรจติร ประทุมสุวรรณ และสันติ หตุะมาน (2557, 

หน้า 11) ไดก้ล่าวว่า ขอ้ดแีละขอ้จ ากัดของการเรียนรู้แบบโครงงานมี ดงันี ้

     ขอ้ดี 

      1. ผู้เรียนมคีวามคงทนในการเรียนรู ้

      2. ผู้เรียนมคีวามกระตือรือร้นที่จะเรียน 

      3. เป็นการฝึกผู้เรียนรู้จักวางแผนและแก้ปัญหา 

      4. เป็นการฝึกให้เรียนคน้คว้าหาความรู้ไดด้้วยตัวเอง 

      5. ผู้เรียนมคีณุสมบตัิ คิดเป็น ท าเป็น และถ่ายทอดเป็น 

     ขอ้จ ากัด 

      1. ผู้สอนต้องมีความรู้-เขา้ใจในเนือ้หาของการท าโครงงาน

อยา่งลึกซ้ึง 

      2. ผู้สอนต้องเสียเวลาในการคดิหาโครงงานให้เหมาะสมกับ

เนือ้หาวิชานานกวา่เดิม 

 กล่าวโดยสรุป การเรียนรูแ้บบโครงงานมีทัง้ขอ้ดีและขอ้จ ากัด ขอ้ดีของการเรียนรู้

แบบโครงงานคอืเปดิโอกาสให้นกัเรยีนได้ลงมือศกึษาคน้คว้าด้วยตนเองเช่ือมโยง 

หรือบูรณาการระหว่างความรู้ ทกัษะ ประสบการณ์เดิมกับสิง่ใหม่มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้

จากเพื่อนได้รู้จกัการท างานเปน็ทีมส่วนขอ้จ ากดัของการเรียนรู้แบบโครงงาน คอื 

เสียคา่ใช้จ่ายค่อนขา้งสงู ใช้เวลามากและหากครูดแูลไม่ทั่วถึงอาจจะไม่ประสบผลส าเร็จได้ 
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การสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ (Creating visual art works) 

 ผลงานทัศนศิลป์หรือเรียกอีกช่ือหนึง่วา่ “วจิติรศลิป์” (Fine Arts) คอื ภาพวาด 

ภาพจิตรกรรมฝาผนัง งานปั้น หรืองานแกะสลกัต่าง ๆ ที่สร้างสรรคข์ึน้จากฝีมือมนุษย ์

ที่ผ่านการฝึกฝนจนเช่ียวชาญเพื่อให้เกิดความงาม ความสุนทรียะ ต่อผู้ที่พบเหน็ ในการ

สร้างสรรคผ์ลงานทัศนศลิป์ ได้มีผู้สนใจศกึษาให้ความหมายของการสร้างสรรค์ผลงาน

ทัศนศลิป์ ไวด้ังนี ้

  1. ความหมายของการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป ์

   ชะลูด นิ่มเสมอ (2534, หน้า 307) ไดก้ล่าวว่า การสร้างสรรค์ผลงาน

ทัศนศลิป์ หมายถึง การท าให้เกดิสิง่ใหม่ข้ึนในโลก ด้วยปัญญาของมนุษยส์ิ่งที่สร้างสรรค์

ขึ้นต้องมีลกัษณะเป็นตน้แบบในทางใดทางหนึ่ง ไม่ซ้ ากับสิ่งที่เคยมีมาแล้ว การสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์เป็นกระบวนการอิสระ ไม่เป็นทาสของสิง่ใดไม่ว่าจะเป็นอารมณ์ หรือปัญญา 

หรือลัทธ ิหรือแบบอยา่ง การสร้างสรรคต์้องมีเสรีภาพมีความนึกคดิอยา่งอิสระ 

มีความริเริ่มและก้าวหน้า 

   อิทธพิล ตัง้โฉลก (2550, หน้า 135) ไดก้ล่าวว่า การสรา้งสรรค์ผลงาน

ทัศนศิลป์ หมายถึง การสร้างสิ่งใหม่ที่ไม่เคยมีผู้ใดท ามาก่อน หรืออาจจะกล่าวในทางกลับกัน

วา่ ไม่ใช่การเลียนแบบ ไม่ใช่การท าซ้ า หรือแม้กระทั่งการท าที่คล้ายกับสิ่งที่ผู้อ่ืนได้ท ามา

ก่อนหน้านีแ้ล้ว 

   พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2554, ออนไลน์) ได้ให้ความหมาย

ของการสร้างสรรค ์ไวว้า่ ก. สร้างให้มีให้เป็นขึ้น (มักใช้ทางนามธรรม) เช่น สร้างสรรค์

ความสุขความเจริญให้แก่สงัคม ว. มีลักษณะริเริ่มในทางดี เช่น ความคดิสร้างสรรค ์ 

ศิลปะสร้างสรรค ์

   จระกฤตย ์โพธิ์ระหงส์ (2555, ออนไลน์) ไดก้ล่าวว่า การสร้างสรรค์

ผลงานทศันศลิป ์หมายถงึ ความสามารถของมนษุยท์ีจ่ะคดิแก้ปญัหาและพัฒนาจนสามารถ

ประดษิฐ์ผลติผลงานทศันศลิปใ์หม ่ๆ การคดิรเิริม่ในสิง่ทีแ่ปลกใหม ่เพื่อสนองความต้องการ

ของตนเองและสงัคม  

   Torrance (1962, หน้า 16 อ้างถึงใน ณฐัวรรณ เฉลิมสุข, 2560, หน้า 

2009) ได้กล่าวว่า การสร้างสรรค์ผลงานทศันศิลป์ หมายถึง ความสามารถ ของบุคคลใน

การคดิสร้างสรรคผ์ลิตผล หรือสิ่งแปลกใหม่ ทีไ่ม่รู้จกัมาก่อน ซ่ึงสิ่งต่าง ๆ เหล่านีเ้กดิจาก

การรวม เอาความรูต้่าง ๆ ที่ได้จากประสบการณ์เดิม แล้วเช่ือมโยงกับประสบการณใ์หม่ ๆ 
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สิ่งที่เกิดขึน้ไม่จ าเป็นต้องเป็นสิ่งทีส่มบูรณ์อย่างแทจ้ริง อาจออกมาในรูปผลติผลทางศิลปะ 

วรรณคดี วิทยาศาสตร ์หรืออาจเป็นเพยีงกระบวนการเท่านั้น  

   กล่าวโดยสรปุ การสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป ์หมายถงึ ความสามารถ

ของมนุษยใ์นการคดิสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศิลป์ทีแ่ปลกใหม่ ที่เกดิจากการรวมเอาความรู้

ต่าง ๆ ที่ได้จากประสบการณ์เดิม แล้วเช่ือมโยงกับประสบการณ์ใหม่ ๆ มาใช้ในการ

สร้างสรรคผ์ลงานรวมไปถึงผลผลิต วรรณกรรม หรือกระบวนการต่าง ๆ เพื่อสนอง 

ความต้องการของตนเองและสงัคม 

  2. ทฤษฎีเกี่ยวกบัการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป ์

   การสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศิลป์มีส่วนส าคัญในการพัฒนาการเรียนรู้

ของนักเรียน เกดิการเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบตัิสร้างสรรคผ์ลงาน ได้มีผู้สนใจศึกษา

กล่าวถงึทฤษฎีของการสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศิลป์ไว้ ดงันี ้

    ทิศนา แขมมณ ี(2560, หน้า 96-98) ไดก้ล่าวว่า ทฤษฎีการสร้าง

ความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรคช้ิ์นงาน (Constructionism) เป็นทฤษฎีที่มีพืน้ฐาน 

มาจากทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของเพยีเจต์ (Piaget) เช่นเดียวกับทฤษฎีการสร้าง

ความรู้ (Constructivism) ผู้พัฒนาทฤษฎีนี้คือ ศาสตราจารย ์ซีมัวร์ เพเพอร์ท (Seymour 

Papert) แห่งสถาบันเทคโนโลยแีมสซาชูเซตส์ (Massachusetts Institute of Technology)  

เพเพอร์ท (Papert) ได้มีโอกาสร่วมงานกับเพยีเจต์ (Piaget) และได้พัฒนาทฤษฎีนีข้ึ้นมาใช้

ในวงการศกึษา แนวความคดิของทฤษฎีนีค้อื การเรยีนรูท้ี่ดีเกดิจากการสร้างพลังความรู้ 

ในตนเองและด้วยตนเองของผู้เรียน หากผู้เรียนมีโอกาสได้สร้างความคดิและน าความคดิ

ของตนเอง ไปสร้างสรรคช้ิ์นงานโดยอาศัยสื่อและเทคโนโลยทีี่เหมาะสม จะท าให้เห็น

ความคดินั้นเปน็รูปธรรมที่ชัดเจน และเม่ือผู้เรียนสร้างสิ่งใดสิง่หนึง่ขึ้นมาในโลก กห็มายถึง

การสร้างความรู้ข้ึนในตนเองนัน่เอง ความรู้ที่ผู้เรียนสร้างขึ้นในตนเองนี ้จะมีความหมาย 

ต่อผู้เรียน จะอยูค่งทน ผู้เรียนจะไม่ลืมง่าย และจะสามารถถ่ายทอดให้ผู้อ่ืนเขา้ใจความคดิ

ของตนได้ดี นอกจากนัน้ความรู้ทีส่ร้างขึ้นเองนี ้ยงัจะเปน็ฐานให้ผู้เรียนสามารถสร้าง

ความรู้ใหมต่่อไปอย่างไม่มีทีส่ิน้สดุ   

   การประยกุต์ใช้ทฤษฎีในการเรยีนการสอน เพเพอร์ท (Papert)  

และคณะวจิัยแห่ง M.I.T ได้ออกแบบวสัดแุละการจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ทีส่ามารถ

ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ด ีรวมทั้งได้น าเทคโนโลยคีอมพวิเตอร์มาใช้เป็นเครื่องมือ 
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ในการให้ผู้เรียนได้มีโอกาสสร้างความรู้ในการเรียนวชิาต่าง ๆ โดยเฉพาะวชิาคณิตศาสตร์

และวทิยาศาสตร ์

   อยา่งไรกต็ามส าหรับผู้เรียนที่ยังไม่มีสื่อดงักล่าวใช้ เพเพอร์ท (Papert)  

กล่าวว่า สื่อธรรมชาติและวัสดทุางศลิปะส่วนมากสามารถน ามาใช้เป็นวสัดุในการสร้าง

ความรู้ได้ดีเช่นกัน แม้ว่าผู้เรียนจะมีวัสดุที่เหมาะสมส าหรับการสร้างความรู้ได้ดแีล้วก็ตาม 

แต่ก็อาจไม่เพียงพอส าหรับการเรียนรู้ทีด่ี สิง่ที่เป็นปัจจยัส าคัญมากอีกประการหนึ่งก็คอื 

บรรยากาศและสิง่แวดล้อมที่ด ีซ่ึงควรมสี่วนประกอบ 3 ประการ คอื 

    1. เป็นบรรยากาศที่มีทางเลือกหลากหลาย การมีทางเลอืก 

ที่หลากหลายหรือการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ท าในสิ่งทีส่นใจจะท าให้ผู้เรียนมีแรงจงูใจ 

ในการคดิการท าและการเรียนรู้ต่อไป 

    2. เป็นสภาพแวดล้อมที่มีความแตกต่างกันอันจะเป็นประโยชน์ 

ต่อการสร้างความรู้ ซ่ึงจะเอ้ือให้มีการช่วยเหลือกันและกัน การสร้างสรรคผ์ลงานและ

ความรู้ รวมทั้งการพัฒนาทกัษะทางสงัคมด้วย 

    3. เป็นบรรยากาศที่มีความเป็นมิตร เปน็กนัเอง บรรยากาศที่ท าให้

ผู้เรียนรูส้ึกอบอุ่น ปลอดภัยสบายใจ จะเอ้ือให้การเรียนรู้เป็นไปอยา่งมีความสุข  

  3. กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป ์

   กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ เปน็ล าดบัหรือขัน้ตอน 

ในการสร้างสรรคผ์ลงาน ซ่ึงเกดิขึ้นจากการเรียนรู้ หรือประสบการณ์ของแต่ละบุคคล  

ได้มีผู้สนใจศกึษากล่าวถึงกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ไว้ ดงันี้  

    จระกฤตย ์โพธิ์ระหงส์ (2555, ออนไลน์) ไดก้ล่าวว่า การสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์มีกระบวนการหรือขัน้ตอนตามล าดับมี 3 ขัน้ ดังนี ้

     1. การรบัรู้ (Perception) คอื การที่มนุษยใ์ช้ประสาทสัมผัส 

ด้านต่าง ๆ รับรูแ้ละช่ืนชมในธรรมชาติและสภาพแวดล้อมรอบตัว ได้แก่ การสัมผัสรับรู้

ด้วยประสาทตาในการมองเหน็ความงามของธรรมชาติ เช่น ภาพดอกบัวที่ชูช่ออยูเ่หนือน้ า 

ภาพดวงอาทิตยย์ามลับขอบฟา้ และการสัมผัสด้วยประสาทหูในการได้ยินเสียงจากธรรมชาติ

หรือจากเทคโนโลยสีมัยใหม ่เช่น เสียงนกร้องอันไพเราะและบรสิุทธิ์ เสียงน้ าตกกระทบ 

โขดหิน ภาพและเสียงเหล่านีเ้ป็นแรงบันดาลใจให้มนุษยส์ร้างสรรคง์านศลิปะ เช่น วาดภาพ

บันทกึความงามและความรูส้กึจากธรรมชาติ แต่งเพลงหรือบรรเลงดนตรบีรรยายความงาม

ของธรรมชาตหิรือเลียนเสียงธรรมชาติ 
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     2. ประสบการณ์ (Experience) คอื การที่มนุษยผ่์านภาวะการรับรู้

ได้เห็น ได้ฟัง และได้ปฏิบตัิด้วยตนเองมาแล้วบอ่ยครัง้จนสั่งสมเป็นประสบการณแ์ละ 

ความช านาญ เช่น ศิลปินมใีจรกัและช่ืนชมความงามของธรรมชาติ โดยเฉพาะดอกไม้ 

นานาพรรณ จงึมักจะเข้าไปสัมผัสช่ืนชมกับความงามของธรรมชาติเหล่านั้น และนิยม

ถ่ายทอดความงามด้วยการวาดภาพ จงึเกดิประสบการณ์และความช านาญในการวาดภาพ

ธรรมชาติเป็นพเิศษ ศิลปนิบางคนมคีวามเจนจัดในการวาดภาพสีน้ า นกัเรียนอาจวาดภาพ

จากประสบการณ์ในชีวิตประจ าวัน เป็นต้น 

     3. จินตนาการ (Imagination) คอื การคดิสร้างภาพในจติใจ 

ก่อนที่จะสร้างสรรคอ์อกมาเป็นผลงานศิลปะโดยมีพืน้ฐานมาจากการได้สัมผัส รับรู้ธรรมชาติ

และสภาพแวดล้อมจนเกิดแรงบันดาลใจในการสร้างสรรคง์านศิลปะ สั่งสมเป็นประสบการณ์

และความช านาญ ขยายผลเป็นการสร้างสรรคง์านศิลปะด้วยจิตนาการ มิใช่เพียง 

การถ่ายทอดจากประสบการณแ์ละจากสิ่งที่ตามองเหน็เท่านั้น แต่เป็นการแสดงออก 

จากภายในสู่ภายนอก สะท้อนความคดิสร้างสรรคอ์ยา่งอิสระและหลากหลาย ทัง้นี้

ยอ่มขึ้นอยูก่ับสภาพการรับรู้ แรงบนัดาลใจ และประสบการณ์ของผู้สร้างสรรคง์าน 

ที่แตกต่างกัน 

    คเณศ ศลีสตัย ์(2558, ออนไลน์) ไดก้ล่าวว่า โดยปกตกิระบวนการ

สร้างสรรคผ์ลงานทัศนศลิป์นัน้ ส่วนใหญ่ศิลปนิจะเริ่มจากกระบวนการคดิและปฏิบัติตาม

ขัน้ตอนมี 5 ขัน้ ดงันี ้

     1. วางกรอบแนวทางจากความคดิรวบยอด (concept)  

ในการสร้างสรรคจ์ากสิ่งทีป่ระทบัใจ แรงบนัดาลใจ (Inspiration) จากเนือ้หาดงักล่าวข้างตน้ 

เพยีง 1 ประเด็น (จากแหลง่ที่มาของความคดิสร้างสรรค)์ 

       2. ศึกษา คน้คว้า ท าวจิัย (research) หรือจากผลงานของศิลปนิ 

ที่สร้างสรรคผ์ลงานศลิปะ เกี่ยวกบัเรื่องนั้น ๆ โดยเฉพาะ 

      3. สรุปประเด็นท างานออกมากเปน็ลกัษณะตัวเองโดยการทดลอง

เทคนิคท่ีจะใช้ในการสร้างสรรคโ์ดยท าซ้ า เปลี่ยนแปลงรูปแบบ อาจน ากล้องดจิิตอล 

คอมพวิเตอร์ มาช่วยในการสะเก็ต (Sketch) จนได้ผลเปน็ที่พอใจ แล้วน าไปเป็นกลวธิ ี

(Technique) ที่พึงพอใจที่สุดไปใช้ในการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะช้ินนั้น ๆ 

     4. คัดเลือกและสร้างสรรคผ์ลงานที่มีลักษณะ เฉพาะตน  

ตามจุดประสงคท์ี่วางไว ้เช่น ชุด (Series) ละ 10 ช้ิน 20 ช้ิน  
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     5. เริ่มโครงการใหม่ (New Project) โดยน าวิธกีารสร้างสรรค ์

จากขอ้ 1-4 มาปฏิบตัิและต้องส านกึอยูเ่สมอวา่ผลงานที่เกิดจากกระบวนการสร้างสรรค์

นั้นจะต้องเปลี่ยนแปลงและพัฒนารูปแบบที่น าไปสู่สิง่แปลกใหมอ่ยูเ่สมอ 

   การพัฒนาการทางความคดิสร้างสรรคจ์ะเกิดการเปลี่ยนแปลงอยูเ่สมอ

ก็ต่อเม่ือศลิปินเปดิใจกวา้งโดยยอมรบัให้อทิธิพลของสิง่เรา้จากบรบิทต่าง ๆ ตลอดจนรูปแบบ 

(Style) ของศิลปินท่านอื่น ๆ เขา้มามีบทบาทร่วมในการแสดงออกทัง้ทางด้านความคดิ 

และแรงบันดาลใจในผลงานแตล่ะช้ินของตนเองบ้าง เพือ่ให้เกดิผลในด้านพัฒนาการ 

ทางความคดิสร้างสรรค ์สิง่ส าคัญทีสุ่ดคอืการสร้างสรรคผ์ลงานแตล่ะครั้งนั้น ศิลปนิ

จะต้องมีสิ่งเร้าที่เกดิขึ้นจากความต้องการภายในจติใจของศิลปนิเอง (Intrinsic Value) 

   กล่าวโดยสรปุ กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป ์เป็นการเริ่มตน้

จากกระบวนการคดิ น าเอาขอ้มูลที่เป็นประสบการณ ์หรือแรงบันดาลใจอยา่งใดอยา่งหนึ่ง 

จนเกดิเปน็ความคดิรวบยอด แสดงผ่านสื่อต่าง ๆ โดยใช้ทักษะ วัสดุ วธิกีาร ความช านาญ

การแก้ไขจดุบกพร่องจนเป็นผลงานที่พอใจโดยค านงึถงึคุณคา่ทางความงามด้วย 

  4. ความส าคัญและประโยชนของการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป ์
   ศิลปะมีความส าคัญต่อมนุษยม์าตัง้แตส่มัยก่อนประวัตศิาสตร์ดงัจะเหน็

ได้จากภาพวาดฝาผนังถ้ าที่มนุษยไ์ด้สร้างสรรคข์ึ้นและได้รับการพัฒนามาจนถึงปจัจุบันนี ้

ถือได้ว่าศลิปะมีความส าคัญต่อการมนุษยใ์นหลาย ๆ ด้าน ได้มีผู้สนใจศึกษา กล่าวถึง

ความส าคัญและประโยชน์ของการสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศิลป์ไว้ ดงันี ้

    วริุณ ตั้งเจริญ (2526, หน้า 140) ได้กล่าวว่า การสร้างสรรค์ผลงาน

ทัศนศลิป์จะสร้างเสริมลกัษณะนสิัยใหแกนักเรียนวัยต่าง ๆ ดังนี ้

     1. สร้างเสริมลกัษณะนสิัยทางด้านการแสดงออก เม่ือการแสดงออก

ทางศลิปะเปน็กระบวนการทีต่องตดัสนิใจเสนอความคดิ ตัดสนิใจทีจ่ะกระท าและแสดงออก

มาตามความคดิค านึง หรือเหตุผลของแตล่ะคน ซ่ึงเปน็พื้นฐานทีจ่ะกระตุน้ให้เด็กกล้า

แสดงออกในทุก ๆ ด้าน 

     2. สร้างเสริมลกัษณะนสิัยในด้านความคดิสร้างสรรค์ ผู้ทีมี่

ความคดิสร้างสรรคเ์ป็นคนพร้อมทีจ่ะแสวงหาสิง่ใหม่ทีด่ีกวา่ เหมาะสมกวา่ และเป็นการ

ปลูกฝังในพฤติกรรมของคนเราได้ เมื่อไดร้ับการสนับสนนุอยา่งกวา้งขวางและต่อเนื่อง  

     3. สร้างเสริมลกัษณะนสิัยทางด้านการจนิตนาการสิ่งตา่ง ๆ 

ที่คนเรา สร้างสรรค์ขึน้มา ยอมเริ่มต้นด้วยจนิตนาการกอ่น 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



54 

     4. สร้างเสริมลกัษณะนิสัยทางด้านสุนทรยีภาพ เป็นเรื่องของ

ความรู้สึกส่วนบุคคลเป็นความรูส้ึกอันละเอียดอ่อนและฉับไว เมื่อสัมผัสกับสภาพแวดล้อม

และจะรู้สกึสัมผัสในความงาม ความเป็นระเบียบ ประณตี และคุณคา่ของสิ่งนั้น ๆ ไม่ว่าจะ

เป็นธรรมชาติ ศิลปวัตถุ หรือรูปแบบของความคดิต่าง ๆ ซ่ึงต่างก็มีความงามและคุณค่า 

อยูใ่นตัว จึงพร้อมทีจ่ะรับรูแ้ละซาบซ้ึงคุณค่าทางด้านตา่ง ๆ ของสรรพสิง่ทีอ่ยูร่อบตัว  

     5. สร้างเสริมลกัษณะนิสยัทางด้านความประณตี การท างานศลิปะ 

ต้องอาศัยความตั้งใจ การใช้ความพยายาม การสงัเกต และความประณีตเรียบร้อย 

อยูต่ลอดเวลา 

     6. สร้างเสริมลักษณะนิสัยด้านการท างาน กิจกรรมศิลปะ 

ต้องอาศัยความรักความพยายามที่จะท ากจิกรรมทีต่้องปฏิบัติด้วยมือ งานเสร็จเด็ก 

จะเกิดความภาคภูมิใจ ซ่ึงจะเปน็แรงผลักดันให้กระตือรอืร้นที่จะท างานช้ินต่อไป 

     7. สร้างเสริมลกัษณะนิสัยทางด้านการท างาน การท ากจิกรรม

ศิลปะ ไม่ใช่การเรียนรู้เพียงคนเดยีว ต้องมีการพดูคุย ปรึกษาหารือ หยิบยืน่สิ่งต่าง ๆ 

ต่างกัน เป็นการส่งเสริมให้เด็กสามารถท างานร่วมกนัไดอ้ยา่งมีประสิทธภิาพตั้งแต่ระดับ 

พื้นฐาน 

    กรมวชิาการ (2540, หน้า 27-28 อ้างถึงใน สุนันท์ สีพาย, 2550, 

หน้า 16) ไดก้ล่าวว่า การสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศลิป์ส าหรับเดก็ปฐมวัยมีประโยชน์ ดังนี ้

     1. ส่งเสริมความคดิริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการ 

     2. ให้เกดิความสนกุสนาน เพลิดเพลิน ผ่อนคลายความเครียด 

     3. สง่เสริมการใช้กล้ามเนือ้มือ และพัฒนาประสาทสัมพนัธ์

ระหว่างมือกับตา 

     4. ส่งเสริมพัฒนาการทางภาษา 

     5. ฝึกทกัษะการสังเกต การคดิ และการแกป้ัญหา 

     6. ส่งเสริมการแสดงออก และมีความม่ันใจในตนเอง 

     7. ส่งเสริมให้เกิดความรูส้ึกที่ดีต่อตนเองและผู้อ่ืน 

     8. ส่งเสริมการปรับตัวในการท างานร่วมกับผู้อื่น 

     9. ส่งเสริมคุณธรรมในด้านความอดทน การรอคอย  

ความเอือ้เฟือ้เผ่ือแผ่ ความรับผิดชอบและความมีวินัยในตนเอง 
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    วชัิย วงษ์ใหญ่ (2542, หน้า 40–41) ได้กล่าวว่า การสร้างสรรคง์าน

ทัศนศลิป์มีความส าคัญต่อเดก็ ดังนี ้เพื่อเปน็การสร้างลกัษณะนสิัยใหกับเดก็และเพื่อให้

เหมาะสมกับวุฒิภาวะของเด็กโดยมิได้มุ่งหวังจะพัฒนาเด็กให้เป็นศิลปนิ แต่เราจดักจิกรรม

การสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศิลป์ เพื่อใหเ้ดก็เกดิการเรียนรู้และมีประสบการณท์างดา้นศลิปะ 

มีความคดิที่ดีต่อศลิปะ ฉะนั้น การสร้างสรรคผ์ลงานทศันศิลป ์จงึมุ่งพัฒนาเดก็ให้เปน็

บุคลากรที่มีคุณคา่ต่อสงัคมมากขึ้น 

    ศูนยก์ารเรียนรู้ด้วยตนเอง (2556, ออนไลน์) ไดก้ล่าวว่า  

การสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์มีคุณค่าต่อชีวิตมนุษย ์3 ด้าน ไดแ้ก ่คุณคา่ทางด้านจิตใจ 

คุณคา่ทางด้านความคดิและสตปิัญญา และคุณคา่ทางด้านประโยชน์ใช้สอย 

ซ่ึงมรีายละเอียด ดังนี ้

     1. คุณคา่ทางด้านจิตใจ 

      1.1 เป็นสิง่ยกระดับจติใจให้ประณีตละเอียดอ่อน ทศันศลิป์

สร้างสรรคเ์ปน็สิง่หนึง่ที่ช่วยยกระดับจติใจให้ละเอียดอ่อน เพราะผลงานแตล่ะช้ินกวา่จะ

ส าเร็จงดงามได ้ศลิปินต้องใช้ทัง้พลังความคดิ สติปัญญา และสมาธิในการสร้างสรรค์

ความงามด้วยความพากเพยีร จงึเป็นการฝึกให้ผู้มีจิตใจรักความประณตีงดงาม  

ไม่หยาบกระด้าง ไม่อารมณร์้อน ส่วนผู้ช่ืนชมจะกจ็ะมีความรู้สึกดื่มด าในความงาม 

ของงาน และเห็นคณุค่าเช่นเดียวกัน  

      1.2 เป็นสิ่งผ่อนคลายอารมณ์เครียด การสร้างสรรคง์าน

ทัศนศลิป์และการได้ช่ืนชมเป็นกิจกรรมที่ช่วยผ่อนคลายความเครียดจากงานประจ า  

เพราะท าให้เกิดความเพลิดเพลินใจมคีวามสุข ปัจจุบันจงึได้มีการส่งเสริมให้ผู้ใหญ่ 

และเดก็ใช้เวลาวา่งในการเขยีนภาพ ปั้นแกะสลัก ท างานศิลปะภาพพิมพ ์ศลิปะสื่อผสม 

การสร้างสรรคง์านศิลปด์้วยคอมพวิเตอร์ และไปช่ืนชมความงามศิลปะในแหล่งต่าง ๆ 

นอกจากนีจ้ติแพทย์ยังใช้ศิลปะช่วยบ าบัดอาการป่วยทางจิตของคนไขด้้วยการให้เขยีนภาพ

หรือท างานทัศนศลิป ์เพื่อให้ผู้ป่วยได้ผ่อนคลายอารมณ ์และยังเป็นประโยชน์ต่อการวเิคราะห์

คน้หาสาเหตุของอาการป่วยเพ่ือรักษาต่อไป 

      1.3 เป็นสิ่งเสริมสร้างความเช่ือม่ันทางจติใจ โดยการน ากลวิธี

การสร้างงานจติรกรรม ภาพพิมพ ์และประติมากรรมมาสร้างสรรคใ์ห้เกดิคุณคา่เสรมิสร้าง

ความเช่ือม่ันทางจิตใจ เพื่อเป็นการสร้างขวัญก าลังใจ เช่น การท าเป็น “นางกวกั” ในรูปแบบ 

ของจิตรกรรม ภาพพิมพ ์และประติมากรรม สร้างขึน้ เพื่อส่งเสริมความเช่ือม่ันวา่จะ 
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ท ามาคา้ขึ้น การท าผ้ายันต์ในรูปแบบงานพมิพ ์การสกัยนัต์และภาพเทพเจ้าบนผิวกาย 

มนุษยส์ร้างขึน้ เพื่อเปน็จิตวทิยาในการเสริมสร้างความเช่ือม่ันวา่จะช่วยให้ปลอดภัย 

จากอันตรายทัง้ปวง เปน็ต้น 

      1.4 เป็นสิ่งจรรโลงศาสนาสร้างคุณธรรมจริยธรรม งานทศันศิลป์

สร้างสรรคเ์ปน็สิง่ช่วยจรรโลงศาสนา และสร้างคุณธรรมจริยธรรม เพราะผลงานมีสาระ

แสดงเนือ้หาทางศาสดาประวัติ นิทานธรรม หลักธรรมค าสอนปรากฏอยู ่ซ่ึงจะช่วยโน้มน า

ให้ใฝ่ธรรมยดึม่ันในศาสนา เช่น ศลิปะกลุ่มธรรมซ่ึงน าโดยประเทือง เอมเจริญ เป็นต้น 

     2. คุณคา่ด้านสติปัญญา 

      2.1 เป็นสื่อในการศึกษา งานทัศนศลิป์สร้างสรรคจ์ากอดีต

จนถงึปัจจบุันเปน็สมบตัิทางปัญญาของมนุษยชาต ิจึงเปน็เครื่องมือในการศึกษาให้ทราบถึง

กลวธิกีารสร้างสรรคง์านตลอดจนสาระทางศาสนา ปรชัญา ความเช่ือ ประวัติศาสตร์ และ

ศิลปวัฒนธรรมของแต่ละชาติ เช่น จิตรกรรมฝาผนังไทยเป็นสื่อให้ทราบเรื่องพุทธศาสนา 

วรรณคดี ขนบธรรมเนียมประเพณี และประตูชัยซ่ึงเปน็สถาปัตยกรรมของโรมันสร้างขึ้น 

เพื่อเป็นอนุสรณแ์ห่งชัยชนะมีการประดับตกแตง่ด้วยงานประติมากรรม และอักษรจารกึ

บรรยายไวเ้ปน็สื่อใหเ้ราไดศ้ึกษาคน้คว้า เป็นต้น 

      2.2 เป็นสิ่งส่งเสริมพัฒนาการทางความคดิสร้างสรรค ์ผลงาน

ทัศนศลิป์มีทัง้วธิกีารสร้างที่เปน็การอนุรกัษ์แบบดั้งเดิม แบบที่พัฒนาต่อยอดของเดิม  

และแบบที่ไม่มีกฎเกณฑ์บงัคับตายตัวตามแต่ศลิปินจะคิดสร้างสรรค ์งานในอยา่งหลัง 

จึงเป็นโอกาสให้แสดงความงามออกมาในรูปแบบที่ต่างกัน ซ่ึงเป็นผลมาจากการได้ใช้

ทักษะกระบวนการคดิริเริ่มสร้างสรรคท์ี่อิสระนัน่เอง ปจัจุบันจงึมีการส่งเสริมให้เยาวชนได้

แสดงออกทางด้านความคดิสร้างสรรคด์้วยการเขยีนภาพ ปั้นรูปและท างานศิลปะประดิษฐ ์ 

เพื่อส่งเสริมการพัฒนาทางความคดิสร้างสรรค ์เม่ือเติบโตจะได้เปน็นกัคดิสร้างสรรคท์ี่เกง่ 

ดี มสีุข ในอนาคต  

     3. คุณคา่ทางด้านประโยชน์ใช้สอย 

      3.1 เป็นผลิตภัณฑ์สิ่งของเครื่องใช้ โดยการน ากลวธิกีาร

สร้างสรรคง์านทัศนศิลป์มาประยุกต์ออกแบบผลิตภัณฑส์ิ่งของเครื่องใช้เพ่ือเป็นประโยชน์

ในชีวิตประจ าวัน เช่น การน าทกัษะทางจติรกรรมมาใช้ออกแบบเขียนภาพเป็นรูปร่าง 

ของผลิตภัณฑน์ั้น ๆ แล้วน าทักษะทางประติมากรรมมาสร้างสรรคเ์ปน็รูปทรงตามแบบ 

ที่ออกแบบไว ้เพื่อเป็นผลิตภัณฑ์ที่มีความงามและใช้ประโยชน์ได้ตามต้องการ เป็นตน้  
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      3.2 เป็นที่อยูอ่าศัย โดยการน ากลวธิทีางการสร้างสรรคง์าน

สถาปัตยกรรมมาก่อสร้างเปน็ที่อยูอ่าศัย และใช้ประกอบธรุกจิต่าง ๆ ให้เกิดความเช่ือมโยงกนั

กับส่วนต่าง ๆ ของเมืองให้เปน็ระเบียบ และสะดวกรวดเร็วในการติดต่อกนัเพือ่การอยูอ่าศัย

ที่อบอุ่นทางด้านจิตใจ และความร่มเย็นสะดวกสบายทางกาย เช่น สร้างเป็นบ้านเรือน 

อาคารพาณิชย ์และโรงงาน เป็นตน้ 

      3.3 เปน็สิง่ตกแตง่ โดยการน าจิตรกรรม ประติมากรรม  

ภาพพิมพ ์ศิลปะสื่อผสม และภาพศิลปะทีส่ร้างด้วยคอมพวิเตอร์ มาใช้ตกแตง่พื้นที่วา่ง 

ของอาคารสถานที ่งานผลติภัณฑ ์และการน ามาใช้ตกแต่งร่างกายมนุษย ์เพื่อปรุงแต่ง 

ให้สวยงาม และแฝงไวซ่ึ้งคณุค่าทางด้านอืน่ ๆ ด้วย เช่นการเขยีนภาพจติรกรรมตกแต่ง 

ฝาผนงัภายในหอสวดมนต์ซีสทนี (SISTINE CHAPEL) ของไมเคลิแอนเจโล (MICHELANGELO) 

ในประเทศอติาลี ยงัให้คุณค่าสาระทางศาสนาอีกด้วย การน างานจติรกรรมและภาพพิมพ์

มาแขวนประดบัตกแตง่ฝาผนงัห้องในบ้านเรอืน การน าประติมากรรมมาตกแตง่สถาปัตยกรรม

ทั้งภายใน และภายนอก การสักภาพสวยงามตกแต่งบนเรือนร่างของชาวญ่ีปุน่ และ 

การตกแตง่เลบ็สุภาพสตรีด้วยงานจติรกรรม เป็นต้น 

      3.4 เป็นอาชีพและส่งเสริมการพัฒนาเศรษฐกิจ โดยการน า

ผลิตผลทางทศันศลิป์ที่ศลิปินสร้างสรรคข์ึ้นมาเป็นสินคา้ในการจ าหน่าย เพื่อเปน็อาชีพ 

และการน ากลวธิีของงานทศันศิลปส์ร้างสรรคม์าประยุกต์ใช้ในการออกแบบนิเทศศิลป์ 

พาณิชยศิลป์ การออกแบบผลติภัณฑ ์ฯลฯ เพื่อช่วยพัฒนาให้ผลิตภัณฑ์สนิคา้มีคุณค่า 

ทางความงามและประโยชน์ใช้สอยเป็นที่ต้องการของผู้ซ้ือ ซ่ึงเป็นการส่งเสริมการขาย และ

ส่งเสริมการพัฒนาเศรษฐกจิต่อผู้ประกอบการและประเทศชาติด้วย นอกจากนีผู้้เช่ียวชาญ

ทางการสร้างสรรคง์านทัศนศิลป์ยังสามารถน าไปประกอบอาชีพส่วนตัว เช่น เป็นครูศลิปะ 

จิตรกร ศิลปนิภาพพิมพ ์ประติมากร สถาปนิก และเปน็ช่างศิลป์เปดิกิจการรับท างาน 

ทางศิลปะ เปน็ตน้ 

      3.5 เปน็อนสุรณส์ถาน โดยการน าเอาประติมากรรมและ

สถาปัตยกรรมมาเป็นเครื่องมือสร้างสรรคเ์ป็นผลงาน เพื่อให้ระลกึถงึบุคคล ซ่ึงประกอบ

คุณงามความดี บุคคลอนัเป็นทีร่กั และเหตกุารณ์ส าคัญอันควรแก่การจดจ า เป็นอนุสรณ์

สถาน หรือเปน็อนสุาวรีย์ เช่น อนสุาวรีย์ของพระบาทสมเด็จพระพุทธยอดฟา้จุฬาโลก 

สร้างขึ้นเพื่อร าลกึถึงในพระมหากรณุาธคิุณของพระองคท์ี่เป็นผู้ทรงสถาปนา

กรุงเทพมหานคร เป็นต้น 
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    ธนิตย์ เพยีรมณีวงศ์ และวสิตูร โพธิ์เงิน (2557, หน้า 1497-1498)  

ได้กล่าวว่า กิจกรรมการเรียนรู้ในกลุ่มสาระศิลปะ (ทัศนศิลป์) เปน็วชิาที่ประกอบด้วย

ภาคทฤษฎี และภาคปฏิบัติที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมคีวามคดิริเริ่มสร้างสรรค ์มีจินตนาการ

ทางศิลปะ ช่ืนชมความงาม มีสนุทรียภาพ ความมีคุณคา่ ซ่ึงมผีลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์ 

กิจกรรมศิลปะช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้งทางร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ และสงัคม 

ตลอดจนการน าไปสู่การพัฒนาสิ่งแวดล้อม ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเช่ือม่ันในตนเอง  

อันเป็นพื้นฐานในการประกอบอาชีพได้ โดยมีกระบวนการอยา่งสร้างสรรค ์อยา่งหลากหลาย 

การเรียนรู้จะเกดิขึ้นโดยสมบูรณ์ไดต้้องขึ้นอยูก่ับการจัดเนือ้หาสาระและกิจกรรมสอดคล้อง

กับความถนดั ความแตกต่างของผู้เรียน ฝึกทกัษะ กระบวนการคดิ การจดัการเผชิญ

สถานการณ ์และการประยุกต์ใช้เพ่ือป้องกนัและแก้ไขปญัหาให้ผู้เรียนเรียนรู้จาก

ประสบการณ์จริง เกดิการใฝ่รู้อยา่งต่อเนื่อง ผสมผสานระหว่างสาระความรู้ต่าง ๆ  

อยา่งสมดุล รวมทั้งปลกูฝังคุณธรรม คา่นยิม และคุณลกัษณะอันพงึประสงคไ์วใ้นทกุวชิา 

การเรียนศลิปะมีคุณค่าและมีความส าคัญการเรียนและมีความส าคัญต่อการด าเนนิชีวิต 

   กล่าวโดยสรปุ การสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์มีคุณค่าต่อชีวิตมนุษย์  

3 ด้าน ไดแ้ก ่คุณคา่ทางด้านจิตใจ คณุค่าทางด้านความคดิและสติปัญญา และคุณคา่

ทางด้านประโยชนใ์ช้สอย 

  5. การวดัผลประเมนิผลการสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศิลป ์

   การวัดผลและประเมินผลการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ มีความส าคัญ

ต่อนักเรียนเป็นอยา่งมาก ซ่ึงการวดัและประเมินผลจากผลงานนกัเรียน (Production)  

เป็นการพจิารณาจากการแสดงออกในผลงานเป็นหลกั ซ่ึงรวมถึงกระบวนการสร้างผลงาน 

และสิ่งทีป่รากฏอยูผ่ลงาน การวดัและการประเมินผลการสร้างสรรคผ์ลงานทศันศลิป์นีจ้ะ

เป็นตัวช่วยในการบง่บอกขดีความสามารถของนักเรียนแต่ละบุคคล เพื่อใช้ในการพัฒนา

ทักษะและความสามารถในการสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศลิป์ต่อไป ในการวจิัยครั้งนีผู้้วิจยั 

ได้ใช้รูบกิส์ (Rubrics) มาใช้ในการวัดและประเมินผลการสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศลิป์ 

ของนกัเรียน เพราะรูบกิส ์(Rubrics) มีความเหมาะสมทีจ่ะน ามาใช้ในการวดัและประเมินผล

การสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศิลป์ ซ่ึงมรีายละเอียด ดงันี ้
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    5.1 ความหมายของรูบกิส ์(Rubrics) 

     ส าราญ ก าจดัภัย (2560, หน้า 98) ไดก้ล่าวว่า Rubrics คอื  

ชุดของเกณฑ์หรือมาตรฐานที่ออกแบบอยา่งสอดคล้องกับเป้าหมายการเรียนรู้ ส าหรับใช้

เป็นแนวทางในการให้คะแนนคณุภาพ การปฏิบตัิงานของผู้เรียน ทัง้ในส่วนที่เป็นผล 

การปฏิบัต ิ(Performance) หรือผลผลิต (Product) ที่เกดิขึ้น รวมถึงพฤตกิรรมการท างาน 

โดยมีการแยกแยะและอธิบายคุณภาพของเกณฑ์หรือมาตรฐานการประเมินไว้อยา่งชัดเจน

ในแตล่ะระดับความส าเร็จ จากระดับที่ต้องปรับปรุงจนถึงระดับเยี่ยม ส าหรับผู้เรียนใช้ใน

การวางแผน สะท้อนและประเมินตนเอง และให้ผู้สอนใช้ประเมินการเรียนรู้ของผู้เรียน 

ทั้งในระหวา่งการปฏิบตัิงาน เพื่อให้ข้อมูลยอ้นกลับได้อยา่งชัดเจนและเป็นรูปธรรม  

อันจะน าไปสูก่ารพัฒนางานใหด้ีข้ึนอยา่งต่อเนื่อง รวมถงึใช้เม่ือการปฏิบัตงิานนัน้เสร็จสิน้

สมบูรณแ์ล้วเพื่อตัดสนิคุณภาพของงาน 

    5.2 องคป์ระกอบของรูบกิส ์

     ส าราญ ก าจดัภัย (2560, หน้า 98-100) ได้กล่าวว่า Rubrics  

มีองคป์ระกอบ 3 องคป์ระกอบ ดงันี ้

      องคป์ระกอบที่ 1 ประเดน็ทีจ่ะประเมินในทีน่ีห้มายถงึสิง่ที่ผู้สอน

และผู้เรียนร่วมกนัก าหนดขึ้น ซ่ึงสามารถสะท้อนถึงคณุภาพเกี่ยวกับภาระงานที่ผู้เรียน 

ต้องปฏิบัติทัง้ในด้านกระบวนการปฏิบัติผลงาน หรือช้ินงานที่เกดิขึ้นรวมถึงพฤตกิรรม 

การท างานและต้องสอดคล้องกับเป้าหมายการเรียนรู้ในการท าภาระงานนัน้ ๆ 

      องคป์ระกอบที ่2 ระดับความสามารถหรือระดับคณุภาพ  

ในที่นี้หมายถึงจ านวนระดับคุณภาพของการปฏิบัติงานตามประเด็นทีจ่ะประเมิน อาจเขยีน

เรียงล าดับตั้งแต ่“ดีมาก” ไปจนถึง “ปรับปรุง” หรือเขยีนเป็นระดับคะแนนต่าง ๆ เช่น 0 1 

2 3, 1 2 3 4 ตามความเหมาะสมกับลักษณะงานและวัยของผู้เรียน เช่น ถ้าเปน็วัยอนุบาล 

ระดับคุณภาพอาจใช้ 2-3 ระดับก็พอ และในทางจิตวทิยาเพื่อไม่เป็นการบัน่ทอนก าลังใจ

ของผู้เรียน ผู้สอนควรเลือกใช้ค าที่อ่านแล้วจะได้มีแรงจงูใจปรับปรุงหรือพัฒนางาน เช่น

ระดับต่ าสดุอาจต้องเริ่มที่ “1” แทนทีจ่ะใช้ “0” หรือแทนที่จะใช้ค าวา่ “แยท่ีสุ่ด” ก็เปลี่ยน

มาใช้ “สมควรปรบัปรุงอยา่งยิ่ง” เป็นต้น 

      องคป์ระกอบที ่3 การบรรยายคุณภาพของแต่ละระดับ ในที่นี้

หมายถึงการเขยีนบรรยายหรือพรรณนารายละเอียดเพิม่เติมวา่ ระดับคุณภาพหรือคะแนน

ที่ได้ลดหลัน่ลงไปจาก “ดีมาก” ไปจนถงึ “ปรับปรงุ” หรอืจาก “4 ไป 3 ไป 2 และไป 1” นั้น
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มีคุณภาพในแตล่ะระดับเปน็อยา่งไร เขยีนบรรยายให้ชัดเจนใช้ภาษากะทัดรดัเขา้ใจง่ายและ

ต้องแยกแยะให้เห็นความแตกต่างระหว่างระดับอยา่งชัดเจน  

     ขอ้ความการบรรยายคุณภาพของแต่ละระดับเหล่านี ้จะเป็น

ประโยชน์อยา่งมากต่อการให้ข้อมูลยอ้นกลับแก่ผู้เรยีน เพราะผู้เรียนจะสามารถรู้ได ้

อยา่งชัดเจนวา่คุณภาพงานของตนเอง ณ ปัจจุบันเปน็อยา่งไร จะปรับปรงุหรือพัฒนา 

ให้มีความให้มีคุณภาพในระดบัที่ดีขึน้ จะต้องเพิ่มรายละเอียดอะไรบ้าง ในขณะเดยีวกนั 

ก็ยังท าใหก้ารตรวจให้คะแนนการปฏิบัติงานได้คงทีต่รงกันไม่ว่าจะตรวจหรือประเมิน 

โดยผู้สอนผู้เกี่ยวข้อง หรือตัวผู้เรียนเอง อันเปน็พัฒนาคณุภาพด้านความปรนัยในการให้

คะแนน และการแปลความหมายของคะแนน ของเครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้

นั่นเอง  

    5.3 แนวทางและขัน้ตอนการสร้างรูบกิส์ 

     ส าราญ ก าจดัภัย (2560, หน้า 116-118) ได้เสนอขัน้ตอน 

การสร้างรูบกิส์ไว้ ดงันี ้

      ขัน้ที่ 1 ก าหนดงานทีต่้องการประเมิน 

       งาน (Task) ที่ต้องการประเมินในทีน่ี้ คอื ผลผลิตหรือ 

ผลการปฏิบตัิหลกัฐานการเรียนรู้ที่ได้ออกแบบไวใ้นแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 

      ขัน้ที่ 2 ก าหนดประเภทของ Rubrics ที่ใช้ประเมินงาน 

       ผู้สอนต้องพจิารณาวา่ “งาน” ทีต่้องการประเมินนั้น 

มีลักษณะอยา่งไรประเมินไปเพื่ออะไร หรือพจิารณาสถานการณ์ทีใ่ช้นั่นเอง จากนั้น

ตัดสนิใจเลือกวา่จะใช้ Rubrics ประเภทใดซ่ึงอาจเลือกเป็น General rubrics หรือ Task 

specific rubrics ขึน้อยูก่ับสถานการณ์ที่ก าหนด เม่ือเลือกไดแ้ล้วให้พจิารณาต่อวา่จะใช้ใน

ลักษณะเป็น Holistic rubrics หรือ Analytic rubrics ซ่ึงก็ขึน้อยูก่ับสถานการณ์ที่ก าหนดไว้

เช่นกัน 

      ขัน้ที่ 3 ก าหนดเกณฑ์หรือประเดน็ที่จะประเมิน 

       ขัน้ตอนนีถ้ือวา่มีความส าคัญมาก เพราะเกณฑห์รือประเด็น

ที่จะประเมินทีก่ าหนดขึ้นนี ้จะต้องสามารถสะท้อนถงึคณุภาพเกี่ยวกับงานที่ผู้เรียนปฏิบัติ

เหมาะสมกับลักษณะงานไม่ว่าจะเป็นงานประเภทผลผลิต หรือเป็นงานประเภทผลการปฏิบัติ 

และที่ส าคัญจะต้องสอดคล้องกับผลลัพธก์ารเรียนรู้ที่คาดหวัง (เป้าหมายการเรียนรู้)  

ในการท างานนั้น ๆ 
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       ในกรณีทีส่ร้างเปน็ Analytic rubrics จะต้องก าหนดน้ าหนัก

คะแนนใหแ้ตล่ะประเดน็ที่จะประเมิน โดยทั่วไปนิยมให้น้ าหนักรวมเป็น 10 เช่น อาจก าหนด

น้ าหนกัแตล่ะประเดน็ตามอัตราส่วน ประเดน็ที ่1 : ประเด็นที ่2 : ประเดน็ที ่3 : ประเดน็ที ่4 

เท่ากับ 2 : 3 : 3 : 2 เป็นต้น 

      ขัน้ที่ 4 ก าหนดจ านวนระดับคณุภาพ 

       ขัน้ตอนนีเ้ป็นการก าหนดจ านวนระดับคุณภาพของผลผลิต

หรือผลการปฏิบัตติามประเด็นที่จะประเมิน อาจเขียนเรยีงล าดับตั้งแต่ “ดีมาก” ไปจนถงึ 

“ปรับปรงุ” หรือเขยีนเป็นระดับคะแนนต่าง ๆ เช่น 0 1 2 3, 1 2 3 4 ตามความเหมาะสม

กับลกัษณะงานและวัยของผู้เรียน 

      ขัน้ที่ 5 เขยีนบรรยายคุณภาพของแต่ละระดับ 

       ขัน้ตอนนีผู้้สอนจะต้องเขยีนบรรยายหรือพรรณนา

รายละเอียดเพิ่มเติมวา่ ระดับคณุภาพหรือคะแนนที่ไดล้ดหลัน่ลงไปจาก “ดีมาก” ไปจนถึง 

“ปรับปรงุ” หรือจาก 4 ไป 3 ไป 2 และไป 1 นัน้มีคุณภาพในแตล่ะระดับเปน็อยา่งไร  

เขยีนบรรยายให้ชัดเจนใช้ภาษากะทัดรดัเขา้ใจง่าย และต้องแยกแยะให้เห็นความแตกต่าง

ระหว่างระดับอยา่งชัดเจน 

      ขัน้ที่ 6 ทดลองและฝึกใช้ Rubrics 

       ขัน้ตอนนีผู้้สอนจะน าเสนอตัวอยา่ง “งาน” ให้ผู้เรียน 

ได้ทดลองและฝึกใช้ Rubrics ที่สร้างขึ้น โดยตัวอยา่งงานที่น ามานั้นให้มีความหลากหลาย

ระดับคุณภาพ ถ้าสังเกตเห็นวา่มีความบกพร่องตรงไหน อยา่งไร ก็ด าเนินการปรับปรุง 

ให้เหมาะสมเป็นที่ยอมรับร่วมกัน 

      ขัน้ที่ 7 จดัท าเป็นเครื่องมือการให้คะแนนทีส่มบูรณ์ 

       หลังจากปรบัปรุงแก้ไของคป์ระกอบต่าง ๆ ของ Rubrics 

แล้วผู้สอนจะต้องจดัท าเป็นเครื่องมือการให้คะแนนทีส่มบูรณ์ส าหรับน าไปใช้จริงต่อไป 

ส่วนในกรณีที่สร้างเปน็ Analytic rubrics ผู้สอนอาจต้องสร้างเกณฑต์ัดสินคณุภาพรวม

ประกอบด้วย 

 กล่าวโดยสรปุ ขัน้ตอนการสร้างรูบกิส ์มีข้ันตอนดังนี ้ก าหนดงานที่ต้องการ

ประเมิน ก าหนดประเภทของ Rubrics ที่ใช้ประเมิน ก าหนดเกณฑห์รือประเด็นทีจ่ะประเมิน 

ก าหนดจ านวนระดับคณุภาพ และเขยีนบรรยายคุณภาพของแต่ละระดับ 

 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



62 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (Academic achievement) 

 ผลสัมฤทธิท์างการเรียน (Academic achievement) เป็นความสามารถ 

ของนักเรียนในด้านต่าง ๆ ซ่ึงเกิดจากนกัเรียนไดร้ับประสบการณ์จากกระบวนการเรียน

การสอน ทีส่ามารถวัดได้จากการแสดงออก 3 ด้าน คอื ด้านพุทธพิสิัย ด้านจิตพสิัย และ

ด้านทักษะพสิัยของนกัเรยีน ได้มีผู้สนใจศกึษาให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว ้

ดังนี ้

  1. ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

   พมิพันธ์ เดชะคุปต ์และพเยาว ์ยนิดสีุข (2548, หน้า 125) ไดก้ล่าวว่า 

ผลสัมฤทธิท์างการเรียน หมายถงึ ขนาดของความส าเรจ็ที่ได้จากกระบวนการเรียน 

การสอน 

   ปราณี กองจนิดา (2549, หน้า 42) ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

หมายถึง ความสามารถหรือผลส าเรจ็ที่ไดร้ับจากกจิกรรมการเรยีนการสอนเป็น 

การเปลี่ยนแปลงพฤตกิรรมและประสบการณ์เรียนรูท้างด้านพุทธพิสิัย จติพสิัย  

และทักษะพสิัย และยังได้จ าแนกผลสัมฤทธิท์างการเรียนไวต้ามลกัษณะของวตัถุประสงค์

ของการเรยีนการสอนที่แตกต่างกัน  

   นริศรา คณานนัท์ (2555, หน้า 38) ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

หมายถึง คณุลกัษณะความสามารถและประสบการณ์ของบุคคลอันเกิดจากการเรียน 

การสอนและเปน็ผลใหบุ้คคลเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤตกิรรมในด้านต่าง ๆ ซ่ึงสามารถ

ตรวจสอบไดจ้ากการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

   ประนอม เมตตาวาสี (2555, หน้า 60) ได้กล่าวว่า ผลสมัฤทธิ์ทาง 

การเรียน หมายถึง ผลของความรู้ความสามารถและทกัษะที่นักเรยีนได้จากการเรยีน 

การสอนทั้งที่โรงเรียนที่บา้นสภาพแวดล้อมและแหลง่อ่ืน ๆ สามารถวัดได้ด้วยแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   บุญชม ศรสีะอาด (2556, หนา้ 150) ไดก้ล่าวว่า ผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีน

หมายถึง ผลการเรียนที่ได้จากการทดสอบที่มุ่งให้ผู้เรียนบรรลจุุดประสงคท์ีก่ าหนดไว้ 

   ไพโรจน์ คะเชนทร ์(2556, หนา้ 89) ไดก้ลา่วว่า ผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีน 

หมายถึง คณุลกัษณะ รวมถงึความรู้ ความสามารถของบุคคลอันเปน็ผลมาจากการเรียน

การสอน หรือมวลประสบการณ์ทั้งปวงที่บุคคลได้รับจากการเรียนการสอน ท าให้บุคคล
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เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤตกิรรมในด้านต่าง ๆ ของสมรรถภาพทางสมอง ซ่ึงมจีุดมุ่งหมาย

เพื่อเป็นการตรวจสอบระดับความสามารถสมองของบุคคลว่าเรียนแล้วรู้อะไรบ้าง  

และมีความสามารถด้านใดมากน้อยเทา่ไร ตลอดจนผลที่เกิดขึน้จากการเรียนการฝึกฝน

หรือประสบการณ์ต่าง ๆ ทั้งในโรงเรียน ที่บา้น และสิง่แวดล้อมอื่น ๆ รวมทั้งความรูส้ึก 

คา่นิยม จริยธรรมต่าง ๆ ก็เป็นผลมาจากการฝึกฝนด้วย 

   Wilson (1971, pp. 643-696) ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

หมายถึง ความสามารถทางด้านสติปัญญาในการเรียนและได้จ าแนกพฤตกิรรมที่พงึประสงค์

ด้านสตปิัญญาในการเรียนระดับประถมศกึษาออกเป็น 4 ระดับ ได้แก่ 

    1. ความรู้ความจ าด้านการคดิ (Knowledge) พฤติกรรมในระดับนีถ้ือ

วา่เป็นพฤตกิรรมที่อยูใ่นระดับต่ าที่สุด แบ่งออกเปน็ 3 ขัน้ ดงันี้ 

     1.1 ความรู้ความจ าเกี่ยวกับข้อเท็จจริง เป็นความสามารถ 

ที่จะระลึกถึงขอ้เทจ็จริงต่าง ๆ ที่นกัเรียนเคยไดร้ับจากการเรียนการสอนมาแล้ว ค าถาม 

ที่วัดความสามารถในระดับนีจ้ะเกี่ยวกับข้อเทจ็จรงิ ตลอดจนความรู้พืน้ฐานซ่ึงนักเรียน 

ได้สะสมมาเป็นระยะเวลานานแล้ว 

     1.2 ความรู้ความจ าเกี่ยวกับศัพท์และนิยาม เป็นความสามารถใน

การระลกึถึงหรือจ าศัพทน์ิยามต่าง ๆ ได้ โดยค าถามอาจจะถามโดยตรงหรือโดยอ้อมก็ได้  

     1.3 ความสามารถในการใช้กระบวนการคดิ เปน็ความสามารถ 

ในการใช้ข้อเทจ็จรงิหรือนิยามและกระบวนการที่ได้เรียนมาแล้ว มาคดิตามล าดับข้ันตอน 

ที่เคยเรียนรู้  

    2. ความเขา้ใจ (Comprehension) เป็นพฤตกิรรมที่ใกล้เคียงกับ

พฤตกิรรมระดับความรู้ความจ าเกีย่วกับการคดิแต่ซับซ้อนกวา่ แบ่งออกเป็น 6 ขัน้ ดังนี้ 

     2.1 ความเขา้ใจเกี่ยวกับมโนมติ เป็นความสามารถที่ซับซ้อนกวา่

ความรู้ความจ าเกี่ยวกับการหาข้อเท็จจรงิ เพราะมโนมตเิป็นนามธรรมซ่ึงประมวลจาก

ขอ้เทจ็จรงิต่าง ๆ ต้องอาศัยการตดัสนิใจในการตีความหรือยกตัวอยา่งใหม่ทีแ่ตกต่างไป

จากที่เคยเรยีนในช้ันเรียน มิฉะนั้นจะเปน็การวดัความจ า 

     2.2 ความเขา้ใจเกี่ยวกับหลักการ และสรุปอ้างอิงเปน็กรณีทั่วไป

เป็นความสามารถในการน าเอาหลกัการ และความเขา้ใจเกี่ยวกับมโนมติ จนได้แนวทาง 

ในการแก้ปัญหาได้ ค าถามนั้นเปน็ค าถามที่เกี่ยวกับหลกัการที่นกัเรียนเพิ่งเคยพบ 

เป็นครั้งแรก อาจจะเปน็พฤติกรรมในระดับการวเิคราะห์ก็ได้ 
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     2.3 ความเขา้ใจในโครงสร้าง ค าถามที่วัดพฤติกรรมระดบันีเ้ป็น

ค าถามที่วัดเกี่ยวกับคุณสมบัติของระบบและโครงสร้าง 

     2.4 ความสามารถในการเปลี่ยนรูปแบบปัญหาจากแบบหนึ่งไป

เป็นอีกแบบหนึ่งความสามารถในการแปลขอ้ความที่ก าหนดให้เป็นขอ้ความใหม่หรือภาษา

ใหม่ เช่น แปลจากภาษาพดูให้เปน็สมการ ซ่ึงมีความหมายคงเดิมโดยไม่รวมถงึกระบวนการ

แก้ปัญหา หลงัจากแปลแล้วอาจกล่าวได้ว่าเป็นพฤตกิรรมที่ง่ายที่สดุของพฤติกรรมระดับ

ความเขา้ใจ 

     2.5 ความสามารถในการติดตามแนวของเหตุผล เป็นความสามารถ

ในการอ่านและเขา้ใจขอ้ความ ซ่ึงแตกต่างไปจากความสามารถในการอ่านทั่ว ๆ ไป 

     2.6 ความสามารถในการอ่านและตีความโจทย ์ขอ้สอบที่วัด

ความสามารถในขัน้นีอ้าจดดัแปลงมากจากขอ้สอบที่วัดความสามารถในขัน้อ่ืน ๆ  

โดยใหน้ักเรียนอ่านและตีความโจทย ์ซ่ึงอาจอยูใ่นรูปของขอ้ความ ตัวเลข ขอ้มูลทางสถิต ิ

หรือกราฟ 

    3. การน าไปใช้ (Application) เป็นความสามารถในการตดัสินใจ

แก้ปัญหาท่ีนักเรียนคุน้เคย เพราะคล้ายกับปัญหาท่ีนกัเรียนประสบอยูใ่นระหว่างเรียน 

หรือแบบฝึกหัดที่นกัเรียนต้องเลือกกระบวนการแก้ปัญหาและด าเนนิการแกป้ัญหาได้ 

โดยไม่ยาก พฤตกิรรมในระดับนี ้แบง่ออกเปน็ 4 ขัน้ คอื 

     3.1 ความสามารถในการแกป้ัญหาท่ีคล้ายกับที่ประสบอยูร่ะหว่าง

เรียนนกัเรยีนต้องอาศัยความสามารถในระดับความเขา้ใจและเลือกกระบวนการแก้ปัญหา

จนได้ค าตอบออกมา 

     3.2 ความสามารถในการเปรียบเทียบ เป็นความสามารถ 

ในการคน้หาความสัมพันธร์ะหว่างขอ้มูล 2 ชุด เพื่อสรุปการตดัสนิใจ ซ่ึงในการแก้ปัญหา

ขัน้นีอ้าจต้องใช้วิธกีารวเิคราะหแ์ละจ าเป็นต้องอาศัยความรู้ที่เกี่ยวข้องรวมทั้งความสามารถ

ในการคดิอย่างมีเหตุผล 

     3.3 ความสามารถในการวเิคราะห์ขอ้มูล เป็นความสามารถ 

ในการตัดสินใจอยา่งต่อเนื่องในการหาค าตอบจากขอ้มูลที่ก าหนดให้ ซ่ึงอาจต้องอาศัย 

การแยกขอ้มูลทีเ่กี่ยวข้องออกจากขอ้มูลทีไ่ม่เกี่ยวข้อง พจิารณาว่าอะไรคอืขอ้มูลทีต่้องการ

เพิ่มเติม มีปัญหาอ่ืนใดบา้งทีอ่าจเปน็ตัวอยา่งในการหาค าตอบของปญัหาท่ีก าลงัประสบอยู่
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หรือต้องแยกโจทยอ์อกมาพจิารณาเป็นส่วน ๆ ในการตดัสินใจหลายครั้งอยา่งต่อเนื่อง

ตั้งแตต่้นจนได้ค าตอบหรือผลลัพธท์ี่ต้องการ 

     3.4 ความสามารถในการมองเห็นแบบลกัษณะโครงสร้าง 

ที่เหมือนกนัและหาสมมาตร เป็นความสามารถที่ต้องอาศัยพฤตกิรรมอยา่งต่อเนื่อง 

ตั้งแตก่ารระลึกถึงขอ้มูลที่ก าหนดให้การเปลี่ยนรูป การจัดกระท ากับข้อมูลและการระลกึ

ถึงความสัมพันธ ์นกัเรียนต้องส ารวจหาสิ่งที่คุ้นเคยกันจากขอ้มูลหรือสิ่งทีก่ าหนดจากโจทย์

ให้พบ 

    4. วิเคราะห์ (Analysis) เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาท่ีนักเรียน

ไม่เคยเห็นมาก่อนหรือไม่เคยท าแบบฝึกหัดมาก่อน ซ่ึงสว่นใหญ่เปน็จะมีการพลิกแพลง  

แต่อยูใ่นขอบเขตเนือ้หาวิชาที่เรียน การแก้โจทยด์ังกล่าวต้องอาศัยความรู้ที่ได้เรียนมา 

รวมทั้งความคดิริเริ่มสร้างสรรคผ์สมผสานกันเพื่อแก้ปญัหา    

   Good (1973, pp. 6-7) ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 

ความรู้ที่ได้จากการเรียน หรือการพัฒนาทกัษะการเรียน ซ่ึงปกติพิจารณาจากคะแนนสอบ

ที่ก าหนดคะแนนที่ไดจ้ากงานที่ครูผู้สอนมอบหมายให้ หรือทั้งสองอยา่ง 

   กล่าวโดยสรปุ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คอื ผลที่เกิดจากกระบวนการ

เรียนการสอนที่จะท าให้นกัเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม และสามารถวดัได้ 

โดยการแสดงออกมาทั้ง 3 ด้าน คอื ด้านพุทธพิสิัย ด้านจิตพสิัย และด้านทกัษะพสิัย 

สามารถวัดได้ด้วยเครื่องมือที่เหมาะสม 

  2. การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

   การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จะวัดความรู้ความสามารถตามสาระ 

การเรียนรู้ที่เรียน มีวัตถปุระสงคเ์พื่อต้องการทราบวา่ผู้เรียนเม่ือผ่านกระบวนการเรียน 

การสอนแล้วผู้เรียนจะมีความรู้อยูใ่นระดับใด เพื่อที่ผู้สอนจะได้หาทางปรับปรุงแก้ไข 

พัฒนา และสง่เสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนาความรู้อยา่งเต็มตามศักยภาพ ได้มีผู้สนใจศึกษาการ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไวด้ังนี ้

    สมนึก ภัททิยธน ี(2551, หน้า 7) ไดก้ล่าวว่า การวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน เปน็กระบวนการที่จะตรวจสอบคุณภาพของการเรยีนการสอนวา่ได้ช่วยให้

นักเรยีนบรรลุผลตามจดุมุ่งหมายทีว่างไวหรือไม่ ถาการวัดผลพบวา่ยงัไม่เปน็ไปตามทีว่างไว 

ก็ต้องตรวจสอบวา่กระบวนการใดในขัน้ตอนใดที่ยังบกพรอง และจะปรับปรุงแกไขอยา่งไร 

ซ่ึงการวัดผลเป็นสิ่งที่จะต้องท าตลอดเวลาควบคไูปกับการเรียนการสอน 3 ตอน คอื 
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     1. การวัดผลก่อนการเรียนการสอน การวัดผลในตอนนี้ 

เพื่อประเมินผลวา่นกัเรียนแตล่ะคนมีพฤติกรรมพื้นฐานอยูใ่นระดับใด เพื่อเปน็แนวทาง 

ในการจัดสภาพการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับพื้นฐานของนกัเรียน 

     2. การวัดผลระหว่างเรียนหรือการวดัผลยอ่ย ในขัน้นีผ้ลที่ได้จาก

การวัดแต่ละหน่วยยอ่ย จะท าให้ทราบได้วา่ควรจะซ่อมเสริมนกัเรียนคนใดในเรื่องใดบ้าง 

เพื่อให้เกดิการเรียนรู้ในหน่วยนั้น ๆ ก่อนจะเรียนในหน่วยต่อไป      

     3. การวดัผลภายหลังสิน้สดุการเรียนการสอนหรือการวดัผลรวม 

การวัดผลในขัน้นีก้ระท าหลังจากการเรียนการสอนจบแต่ละเนือ้หาสาระ หรือจบภาคเรียน 

เพื่อประเมินผลการเรียนโดยสรุปรวมทั้งหมด  

    เยาวดี รางชัยกุล วบิูลยศรี (2552, หน้า 5-6) ไดก้ล่าวว่า การวัด

ผลสัมฤทธิท์างการเรียน เป็นกระบวนการที่พยายามคน้หาระดับที่แสดงถงึปริมาณ 

ของคุณลกัษณะใดลกัษณะหนึ่งในตัวบุคคล หรือสิ่งของ หรือเหตุการณ์ ที่วัดได้จาก

เครื่องมือวัดผลประเภทใดประเภทหนึง่อยา่งมีระบบ     

    ชนาธิป พรกุล (2554, หน้า 214) ไดก้ล่าวว่า การวดัผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน เปน็กระบวนการเก็บข้อมูลจากผู้เรียนในดา้นต่าง ๆ ด้วยวธิีการทีเ่หมาะสม

กับลกัษณะของขอ้มูลและใช้เครื่องมือเก็บข้อมูลที่เหมาะสม เวลาที่เหมาะสมในการวดั  

คอื วัดก่อนสอน วัดระหว่างสอน และวัดหลังสอน เพื่อน าขอ้มูลไปใช้ตัดสนิผู้เรียน     

   จากที่กล่าวมาขา้งต้นสามารถสรปุได้ว่า การวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เป็นกระบวนการหาปริมาณความสามารถเกี่ยวกับพฤตกิรรมทีต่้องการ จากการเรียน 

การสอน โดยใช้เครื่องมือวัดที่เหมาะสม วธิกีารวัดที่เหมาะสม และเวลาที่เหมาะสม  

ผลจากการวัดจะออกมาเป็นจ านวน หรือสัญลักษณ ์หรอืขอ้มูล เพื่อใช้เป็นขอ้มูล 

ในการปรับการเรียนการสอน 

  3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

   การวัดความรู ้ความสามารถของนักเรียน ซ่ึงส่วนใหญ่จะเป็น 

ด้านพุทธพิสิัยหรือด้านความรู้เครื่องมือที่ใช้วัดส่วนใหญ่เป็นแบบทดสอบเรียกวา่ 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้มีผู้สนใจศกึษาให้ความหมายของแบบวัด 

ผลสัมฤทธิท์างการเรียนไว ้ดงันี ้
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    สมพร เช้ือพันธ ์(2547, หน้า 59) ไดก้ล่าววา่ แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิท์างการเรียน หมายถงึ แบบทดสอบหรือชุดของขอ้สอบที่ใช้วัดความส าเรจ็หรือ

ความสามารถในการท ากจิกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนที่เป็นผลมาจากการจดักจิกรรม

การเรียนการสอนของครูผู้สอนวา่ผ่านจดุประสงคก์ารเรยีนรู้ที่ตัง้ไวเ้พยีงใด 

     แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ประเภทที่ครูสรา้งมี

หลายแบบ แต่ทีน่ิยมใช้มี 6 แบบ ดังนี ้

      1. ขอ้สอบอัตนยัหรือความเรียง (Subjective or Essay Test)  

เป็นขอ้สอบที่มีเฉพาะค าถาม แล้วให้นกัเรียนเขยีนตอบอยา่งเสรี เขยีนบรรยายตามความรู้

และเขยีนข้อคดิเห็นของแตล่ะคน 

      2. ขอ้สอบแบบกาถกู-ผิด (True-false test) คอื ขอ้สอบแบบ

เลือกตอบที่มี 2 ตัวเลือก แตต่ัวเลือกดงักล่าวเป็นแบบคงที่และมีความหมายตรงกนัขา้ม 

เช่น ถกู-ผิด ใช่-ไม่ใช่ จริง-ไม่จริง เหมอืนกัน-ต่างกัน เป็นต้น 

      3. ขอ้สอบแบบเติมค า (Completion test) เป็นขอ้สอบ 

ที่ประกอบด้วย ประโยค หรือขอ้ความที่ยังไม่สมบูรณ์แลว้ให้ตอบเติมค าหรือประโยค  

หรือขอ้ความลงในช่องวา่งที่เว้นไวน้ั้นเพื่อให้มีใจความสมบูรณ์และถกูต้อง 

       4. ขอ้สอบแบบตอบสัน้ ๆ (Short answer test) เป็นขอ้สอบ 

ที่คล้ายกับข้อสอบ แบบเติมค า แต่แตกต่างกนัที่ข้อสอบแบบตอบสั้น ๆ เขยีนเป็นประโยค

ค าถามสมบูรณ ์(ขอ้สอบเติมค าเป็นประโยคหรือขอ้ความที่ยังไม่สมบูรณ์) แล้วให้ผู้ตอบ

เขยีนตอบ ค าตอบที่ต้องการจะสั้นและกะทดัรัดได้ใจความสมบูรณ์ไมใ่ช่เป็นการบรรยาย

แบบข้อสอบอัตนัยหรือความเรียง 

      5. ขอ้สอบแบบจบัคู ่(Matching test) เปน็ขอ้สอบแบบเลอืกตอบ

ชนิดหนึง่โดยมีค่าหรือขอ้ความแยกออกจากกันเป็น 2 ชุดแล้วให้ผู้ตอบเลือกจบัคูว่า่แตล่ะ

ขอ้ความในชุดหนึ่งจะคู่กับค าหรือขอ้ความใดในอีกชุดหนึ่งซ่ึงมคีวามสัมพันธก์ันอยา่งใด

อยา่งหนึ่งตามที่ผู้ออกขอ้สอบก าหนดไว ้

      6. ขอ้สอบแบบเลือกตอบ (Multiple choice test) ค าถาม 

แบบเลือกตอบโดยทั่วไป จะประกอบด้วย 2 ตอน คอื ตอนน าหรือค าถาม (Stem)  

กับตอนเลือก (Choice) ในตอนเลือกนั้นจะประกอบด้วยตัวเลือกที่เป็นค าตอบถกูและ

ตัวเลือกลวง ปกติจะมีค าถามที่ก าหนดให้พิจารณา แล้วหาตัวเลือกที่ถกูต้องมากที่สดุเพยีง

ตัวเลือกเดยีวจากตวัเลือกอืน่ ๆ และค าถามแบบเลือกตอบทีด่ีนิยมใช้ตวัเลือกทีใ่กลเ้คยีงกนั 
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    สมนึก ภัททิยธน ี(2551, หน้า 73-97) ได้กล่าววา่ แบบทดสอบวดั

ผลสัมฤทธิท์างการเรียน หมายถงึ แบบทดสอบวัดสมรรถภาพสมองต่าง ๆ ที่นกัเรียนได ้

รับรู้ผ่านมาแล้ว ซ่ึงแบ่งเป็น 2 ประเภท คอื แบบทดสอบที่ครูสร้าง กับแบบทดสอบมาตรฐาน

แต่เนื่องจากครูต้องท าหน้าที่วัดผลนักเรียนคอืเขยีนขอ้สอบวัดผลที่ตนไดส้อน ซ่ึงเกี่ยวข้อง

โดยตรงกบัแบบทดสอบที่ครูสร้างและมีหลายแบบแตน่ยิมใช้ 6 แบบ ดังนี ้

     1. ขอ้สอบแบบอตันัยหรือแบบความเรียง (subjective or essay 

test) ลักษณะท่ัวไป ข้อสอบที่มีเฉพาะค าถาม แล้วใหน้ักเรียนเขยีนตอบอยา่งเสรี  

เขยีนบรรยายตามความรู้และขอ้คดิเห็นของแต่ละคน  

     2. ข้อสอบแบบกาถกูผิด (true-false test) ลักษณะท่ัวไป ถือวา่

เป็นขอ้สอบแบบกาถูกผิด คอื ขอ้สอบแบบเลือกตอบมี 2 ตัวเลือก แต่ตัวเลือกดังกล่าว 

เป็นแบบคงที่และมีความหมายตรงกันขา้ม เช่น ถกู-ผิด ใช่-ไม่ใช่ จริง-ไม่จรงิ เหมอืนกนั-

แตกต่าง เปน็ตน้  

     3. ข้อสอบแบบเติมค า (completion test) ลกัษณะทั่วไป  

เป็นขอ้สอบที่ประกอบด้วย ประโยคหรือขอ้ความที่ไม่สมบูรณ์ให้พูดต่อเติมค า หรือประโยค 

หรือขอ้ความลงในช่องวา่งที่เว้นไวน้ั้นเพื่อให้มีความสมบรูณ์และถกูต้อง  

     4. ข้อสอบแบบตอบสัน้ ๆ (short answer test) ลกัษณะทั่วไป  

เป็นขอ้สอบคล้ายกับแบบเติมค า แตกต่างกันที่ข้อสอบแบบตอบสัน้ ๆ เขยีนค าถาม 

แบบสมบูรณ์แล้วให้พูดตอบเขียนค าตอบเอง ค าตอบที่ตอ้งการจะเป็นค าตอบแบบสั้น ๆ 

กะทัดรดัไดใ้จความสมบูรณ์ไมใ่ช่บรรยายแบบอัตนัยหรอืแบบความเรียง 

     5. ข้อสอบแบบจับคู ่(matching test) ลกัษณะทั่วไป เป็นขอ้สอบ

เลือกตอบชนิดหนึ่ง โดยมีค าหรือขอ้ความที่แยกจากกันเป็น 2 ชุดแล้วผู้ตอบเลือกจับคู่ว่า

แต่ละข้อความในชุดหนึ่ง (ตัวยนื) จะคู่กับค า หรือขอ้ความใดในอีกชุดหนึ่ง (ตัวเลือก) 

ซ่ึงมคีวามสัมพันธ์กันอยา่งใดอยา่งหนึ่งตามที่ผู้ออกก าหนดไว ้ 

     6. ขอ้สอบแบบเลือกตอบ (multiple choice test) ลกัษณะทั่วไป

ขอ้สอบแบบเลือกตอบนี้ จะประกอบด้วย ขอ้สอบ 2 ตอน คอื ตอนน าหรือค าถาม (stem) 

และตัวเลือก (choice) ในตัวเลือกนั้นจะประกอบด้วยตัวเลือกที่เปน็ค าตอบถูกและตัวเลือก

ที่เป็นตัวลวง โดยปกติจะมีค าถามทีก่ าหนดใหน้ักเรียนพจิารณา และให้นกัเรยีนหาตัวเลือก

ที่ถกูที่สดุเพยีงตวัเลือกเดยีวจากตวัเลือกอืน่ ๆ และค าถามแบบเลอืกตอบที่ดจีะเป็นค าตอบ

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



69 

ที่ใกล้เคียงกนั ดูเผิน ๆ จะเห็นวา่ตัวเลือกนั้นจะถูกหมดแต่มีความจริงน้ าหนักถกูมากน้อย

ต่างกัน  

    สุวมิล ติรกานันท ์(2551, หน้า 82-83) ได้กล่าวว่า แบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง การวดัระดับความรู้ความเขา้ใจที่ได้จากการเรียน 

ในช้ันเรียน เปน็การประเมินผลการเรียนรู้อยา่งเป็นระบบในสถานศกึษา ซ่ึงเปน็ส่วนหนึง่

ของผลงานที่จะยนืยันถึงคุณภาพทางการศกึษา ขัน้ตอนการสร้างแบบวดัผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรยีนจะมีข้ันตอนการสร้างแบบทดสอบและการวเิคราะห์คุณภาพของขอ้สอบ 

ที่ละเอียดมากกวา่การวดัระดบัความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องใดเรื่องหนึง่ การวดัตวัแปรความรู้

ความเขา้ใจในลักษณะนีจ้ะพบได้ในการวจิัยเชิงทดลอง การก าหนดวา่จะมีการสอบหลัง

การเรียนเพยีงครั้งเดยีวหรือมีการสอบก่อน-หลงัการเรยีนขึน้อยูก่บัแผนของการทดลอง 

(experimental design) ในการวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน นกัวัดผลจะสนใจที่คะแนน 

ของแต่ละบุคคล ซ่ึงเปน็ผลมาจากการเรยีนรู้ทีแ่ตกต่างกัน แบ่งตามสถานการณ์การสอบ  

แบ่งได ้3 ลกัษณะด้วยกัน คอื 

     1. การสอบข้อเขยีน (paper-pencil test) เป็นสถานการณ์การสอบ

ที่ผู้ถูกทดสอบจะต้อง เขยีนค าตอบลงในแบบทดสอบ ขอ้ดีของการสอบข้อเขยีน คอื 

สามารถท าการทดสอบกบักลุ่มเปา้หมายจ านวน มากไดใ้นคราวเดยีวกัน จึงเปน็

สถานการณก์ารสอบที่นิยมใช้กันมาก 

     2. การสอบปากเปล่า (oral test) เปน็สถานการณก์ารสอบ 

ที่มีการโตต้อบระหว่างผู้ถูกทดสอบ กบัผู้ตั้งค าถาม หรือในบางครัง้เรียกกนัวา่ การสอบ

สัมภาษณ์ โดยทั่วไปใช้เม่ือ 

      2.1 กลุ่มเป้าหมายมีปัญหาเรื่องการอ่านออกเขยีนได้ เช่น      

เด็กอนบุาล ผู้สงูอายุ 

      2.2 ตัวแปรนัน้เป็นทกัษะที่ไม่สามารถแสดงเป็นขอ้เขยีน เช่น  

การสอบวชิาการสนทนา ภาษาต่างประเทศ 

      2.3 ต้องการทราบถงึความเขา้ใจและความสามารถในการอธิบาย 

เช่น การสอบประมวลความรู ้(comprehensive test) ในระดับบัณฑิตศกึษา 

      2.4 ต้องการทราบถงึความเขา้ใจและความสามารถในการ

อธิบายควบคู่ไปกับบุคลิกภาพ ของผู้ถูกทดสอบ เช่น การสอบคัดเลือกผู้รับทุนการศึกษา 
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      2.5 ต้องการทราบถึงความสามารถสูงสุดของผู้ถกูทดสอบ เช่น 

การสอบคดัเลือกบุคคล มาด ารงต าแหน่งผู้บรหิารระดับสูงในองคก์ารต่าง ๆ 

       การสอบปากเปล่ามี 2 ลักษณะ คอื ผู้ถูกทดสอบรู้ตัว

ล่วงหน้าวา่จะถูกทดสอบและการที่ผู้ถกูทดสอบไม่ทราบวา่จะถูกทดสอบโดยเข้าใจ 

วา่เป็นการสนทนาทั่วไป 

     3. การสอบภาคปฏิบัติ (performance test) นิยมใช้เม่ือตวัแปรนัน้

แสดงออกด้วยทักษะ การปฏิบตัิ เช่น ความสามารถในการเล่นดนตรี ความสามารถ 

ในการขับรถ ความสามารถในการท าอาหาร  

    Ross and Stanley (1967, p. 488) ได้กล่าวา่ แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิท์างการเรียน หมายถงึ แบบทดสอบที่ใช้วัดความสามารถทางวชิาการ เช่น 

แบบทดสอบวชิาเลขคณติ แบบทดสอบวชิาพชีคณิต เปน็ต้น  

   กล่าวโดยสรปุ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คอื เครื่องมือ 

ที่น ามาใช้ในการวดัความรู้ ความสามารถของผู้เรียน ที่ได้เรียนผ่านมาและผู้เรียนผ่าน

จุดประสงคก์ารเรยีนรู้ทีต่ั้งไวเ้พยีงใด ซ่ึงมีหลายแบบสามารถเลือกใช้ได้ตามความเหมาะสม 

ของแต่ละรายวชิา หรือตามความเหมาะสมส าหรับช่วงวยัของผู้เรียน 

  4. การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์ี่ดี จะต้องมีการเตรีมตัวและ 

มีการวางแผน เพื่อให้แบบทดสอบดงักล่าวมีกลุ่มตัวอยา่งของพฤติกรรมที่ต้องการวดัได้

อยา่งชัดจากการทดสอบแต่ละครัง้ ซ่ึงในที่นี้ผู้วิจัยได้ศกึษาแนวทางการสร้างแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ ไดมี้ผู้สนใจศกึษากล่าวไว้ ดังนี ้

    บุญชม ศรีสะอาด (2545, หน้า 59-66) ได้กล่าววา่ การสร้าง

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยด าเนนิการตามขัน้ตอน ดังต่อไปนี ้

     1. วเิคราะห์จุดประสงคเ์นือ้หาวิชา และท าตารางก าหนดลกัษณะ

ขอ้สอบขัน้ตอนแรกสดุจะต้องท าการวเิคราะห์วา่เนือ้หาหรือหัวขอ้ที่จะสร้างขอ้สอบวดันัน้ 

มีจุดประสงคข์องการสอน หรือจุดประสงคก์ารเรียนรู้อะไรบ้าง ท าการวเิคราะห์เนือ้หาวิชา

วา่มีโครงสร้างอยา่งไร จัดเขยีนหัวขอ้ใหญ่ หัวขอ้ยอ่ยทกุหัวขอ้ พจิารณาความเกี่ยวโยง 

ความสัมพันธ์ระหว่างเนือ้หาเหล่านั้น จากนัน้กจ็ัดท าตารางก าหนดลักษณะข้อสอบ  

หรอืที่เรียกวา่ตารางวเิคราะห์หลกัสตูร ตารางนีมี้ 2 มิต ิคอื ด้านเนือ้หา กบัด้านสมรรถภาพ

ที่ต้องการวัด และพจิารณาว่าจะออกขอ้สอบทัง้หมดกี่ข้อ เขยีนจ านวนขอ้ลงในช่องรวม
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ช่องสุดท้าย จากนัน้พจิารณาว่า หัวขอ้เรื่องใดส าคัญมากน้อยเขียนล าดับความส าคัญลงไป 

แล้วก าหนดจ านวนข้อทีจ่ะวัดในแตล่ะช่องขึ้นอยูก่ับเรื่องนั้น ต้องการให้เกิดสมรรถภาพด้าน

ใดมากน้อยกวา่กนั 

     2. ก าหนดรูปแบบของขอ้ค าถามและศึกษาวธิีเขียนขอ้สอบ  

ท าการพจิารณาและตดัสนิใจวา่จะใช้ข้อค าถามรูปแบบใด ศกึษาวิธีเขียนขอ้สอบ หลักการ

เขยีน ขอ้ค าถาม ศกึษาวธิีเขียนขอ้สอบสมรรถภาพต่าง ๆ ศกึษาเทคโนโลยใีนการเขยีน

ขอ้สอบเพื่อน ามาใช้เป็นหลกัในการเขยีนขอ้สอบ 

     3. เขยีนข้อสอบ ลงมือเขยีนข้อสอบ ใช้ตารางก าหนดลกัษณะ 

ของขอ้สอบที่จดัท าไวใ้นขัน้ที่ 1 เป็นกรอบซ่ึงท าใหส้ามารถออกขอ้สอบวัดได้ครอบคลุม 

ทุกหัวขอ้เนือ้หา และทุกสมรรถภาพ ส่วนรูปแบบและเทคนิคในการเขยีนข้อสอบยึด 

ตามที่ศึกษาในขัน้ที่ 2 

     4. ตรวจทานขอ้สอบ น าขอ้สอบที่ได้เขียนไวใ้นขัน้ที ่3 มาพจิารณา

ทบทวนอกีครั้งหนึ่ง โดยพิจารณาถงึความถกูต้องตามหลักวชิา พจิารณาว่าแต่ละข้อวดั 

ในเนือ้หาและสมรรถภาพตามตารางก าหนดลักษณะข้อสอบหรือไม่ ภาษาที่ใช้เขียน  

มีความเขา้ใจง่ายเหมาะสมดีแล้วหรือไม่ ตัวถกูตัวลวงเหมาะสมเขา้หลักเกณฑห์รือไม่ 

หลังการพจิารณาทบทวนเองแลว้น าไปให้ผู้เช่ียวชาญวัดผล และด้านเนื้อหาสาระ พจิารณา

ขอ้บกพร่อง และน าเอาขอ้วจิารณ์เหล่านั้นมาพจิารณาปรับปรุงแกไ้ขให้เหมาะสมยิ่งขึน้ 

     5. พมิพแ์บบทดสอบฉบับทดลอง น าขอ้สอบทั้งหมดมาพมิพเ์ป็น

แบบทดสอบโดยจัดพมิพค์ าช้ีแจงหรือค าอธิบายวธิีท าแบบทดสอบไวท้ี่ปกของแบบทดสอบ

อยา่งละเอียดและชัดเจน การจัดพมิพว์างรูปแบบให้เหมาะสม 

     6. ทดลองใช้วเิคราะห์คุณภาพ และปรับปรุง น าแบบทดสอบ 

ไปทดลองกับกลุ่มที่คล้ายกับกลุ่มตัวอยา่งที่จะสอบจรงิ ซ่ึงได้เรียนในวชิาหรือเนือ้หา 

ทีจ่ะสอบแล้ว น าผลการสอบมาตรวจให้คะแนน ท าการวเิคราะห์หาคา่อ านาจจ าแนก  

คา่ความยากของขอ้สอบแตล่ะขอ้โดยใช้วิธกีารวเิคราะหค์ุณภาพ คดัเลอืกเอาขอ้ที่มีคุณภาพ

เขา้เกณฑต์ามจ านวนทีต่้องการ ถ้าขอ้ที่เขา้เกณฑจ์ านวนมากกวา่ทีต่้องการ กต็ัดขอ้ที่มี

เนือ้หามากกวา่ทีต่้องการ ซ่ึงเปน็ขอ้ที่มีอ านาจจ าแนกต่ าสุดออกตามล าดับ น าเอาผล 

การสอบที่คิดเฉพาะขอ้สอบที่เข้าเกณฑ์เหล่านั้นมาค านวณหาคา่ความเช่ือม่ัน 
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     7. พมิพแ์บบทดสอบฉบบัจรงิ น าขอ้สอบที่มีอ านาจจ าแนก  

และระดับความยากเขา้เกณฑ ์ตามจ านวนที่ต้องการในขัน้ที่ 6 มาพมิพเ์ป็นแบบทดสอบ

ฉบับที่จะใช้จริง ซ่ึงจะต้องมีค าช้ีแจงวธิีท าด้วย และในการพมิพน์อกจากใช้รูปแบบ 

ที่เหมาะสมแล้วควรค านึงถึงความประณตีถกูต้อง ซ่ึงจะต้องตรวจทานให้ดี 

    ส าราญ ก าจดัภัย (2560, หน้า 242-252) ไดก้ล่าวว่า หลักการสร้าง

หรือแนวทางการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบปรนัยชนดิเลือกตอบไว้

ดังนี ้ 

     ขัน้ที่ 1 จะต้องวเิคราะหห์ลกัสตูรรายวชิาเพื่อก าหนดเนือ้หาและ

ตัวช้ีวัด (วัตถุประสงคก์ารเรียนรู้) ที่ต้องการวดัและประเมินผล  

     ขัน้ที่ 2 เลือกตัวช้ีวดัหรือวตัถุประสงค ์การเรียนรู้ที่เหมาะสม

ส าหรับการวัดด้วยแบบทดสอบชนิดเขียนตอบ  

     ขัน้ที่ 3 ก าหนดน้ าหนกั คะแนนใหก้ับแต่ละตัวช้ีวดัหรือแต่ละ

วัตถุประสงคก์ารเรียนรู้ที่เลือกไว ้พร้อมระบุชนิดของแบบทดสอบทีจ่ะใช้วัด (อาจมากกวา่

หนึ่งชนดิขึ้นอยูก่ับความเหมาะสม)  

     ขัน้ที่ 4 ก าหนดจ านวน ขอ้ของขอ้สอบแตล่ะชนิดในแตล่ะตัวช้ีวัด

หรือแตล่ะวัตถุประสงคก์ารเรียนรู้  

     ขัน้ที่ 5 ด าเนนิการสร้างขอ้สอบตามแผนที่วางไวใ้นกรณทีี่เลือก

สร้างขอ้สอบปรนัยชนิดเลือกตอบ มีหลักการหรือแนวทางที่ควรปฏบิัต ิดังนี ้ 

      1) ควรเขยีนขอ้ค าถามให้ชัดเจน กระชับ รดักุม มีข้อมูลเพยีงพอ

การตอบค าถามได้ ใช้ภาษาที่อ่านแล้วเขา้ใจง่าย ไม่คลุมเครือ และควรอยูใ่นรูปแบบของ

ประโยคค าถามโดยตรงมากกวา่รูปแบบการเขยีนเปน็ประโยคหรือขอ้ความที่ไม่สมบูรณ์  

แต่ถ้าจ าเป็นต้องใช้รูปแบบข้อความที่ไม่สมบูรณ ์ก็ควรเขยีนแล้วให้ผู้เรียนเข้าใจค าถาม 

ได้เลยว่าต้องการค าตอบอะไร โดยไม่ต้องไปอา่นที่ตัวเลอืก  

      2) ขอ้สอบแต่ละข้อควรมีจ านวนตัวเลือกอยูใ่นช่วง 3 ถึง 5 

ตัวเลือก ทั้งนีใ้ห้เหมาะสมกับวัยของผู้เรียนด้วย โดยทั่วไปนิยมให้มี 4 ตัวเลือก (โอกาสตอบ

ถูกเนื่องจากการเดา 1 ใน 4 หรือ 25 เปอรเ์ซ็นต์) อยา่งไรก็ตาม ถ้าต้องลดโอกาสการตอบ

ถูกเนื่องจากการเดา ควรให้มี 5 ตัวเลือก (โอกาสเดาถกู 20 เปอร์เซ็นต์) 
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      3) ในส่วนที่เปน็ค าถามน าของขอ้สอบ นิยมเขยีนให้มี

รายละเอียดเนือ้หาไว้อยา่งชัดเจนอยูแ่ล้ว ดงันั้น ในส่วนของตัวเลือกควรเขยีนใหส้ั้นและ

กระชับ รวมถึงมกีารจดัล าดับการน าเสนอที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถคน้หาค าตอบถูกต้องได้

สะดวกขึน้ อาทิ (1) หากตัวเลอืกเปน็ค า อาจเรยีงตามล าดับตวัอักษร (2) หากเป็นคา่ตัวเลข 

ควรเรียงจากน้อยไปมาก (3) จัดเรียงตามล าดับเหตุการณ์ที่เกดิขึ้น และ (4) ถ้าเปน็ไปได้

ความยาวของค าตอบทุกตัวเลือกควรเท่ากันหรือใกล้เคียงกัน แตถ่้ายาวไม่เท่ากนัควร

จัดเรียงตามความยาวของขอ้ความจากสั้นไปยาว 

      4) หลีกเลี่ยงการใช้ข้อความต่าง ๆ ที่คัดลอกจากหนงัสือ 

หรือต าราเรยีน เพราะจะเป็นขอ้ค าถามที่เนน้การจ าเกนิไป ควรเนน้การประยกุต์ใช้ความรู้

มากกวา่ระดับความจ า เนื่องจากความรู้ระดบัสูงจ าเป็นต้องใช้ความจ าเป็นพื้นฐานอยูแ่ล้ว 

อยา่งไรกต็าม ถ้าออกขอ้สอบโดยยดึตัวช้ีวดัหรือวตัถปุระสงคก์ารเรียนรู้ ก็คงต้องขึ้นอยูก่ับ

ตัวช้ีวัดหรือวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้นั้น ๆ วา่เป็นพฤตกิรรมการเรยีนรูด้้านสติปัญญา 

ระดับใด  

      5) ขอ้ค าถามประเภทให้เลือกค าตอบที่ดีทีสุ่ด (Best answers) 

เป็นขอ้ค าถามที่มีประโยชน์มากส าหรับการวดักระบวนการคดิขัน้สงู ซ่ึงในตัวข้อค าถาม 

ก็ต้องระบุค าที่แสดงให้เห็นวา่ต้องการค าตอบในลักษณะดังกล่าวด้วย  

      6) หลีกเลี่ยงการสร้างขอ้ค าถามที่เปน็เชิงลบหรือปฏิเสธ เช่น 

ไม่ (not) น้อยที่สดุ (least) ยกเวน้ (except) ไม่ถกูต้อง (incorrect) ไม่เคย (never) เป็นต้น 

เนื่องจากเป็นการถามแบบเลี่ยง ๆ ไม่ตรงวัตถุประสงคก์ารเรียนรู ้ซ่ึงบางครัง้ผู้เรียนอาจ

ตอบข้อสอบ ขอ้นีถ้กู เพราะค าตอบที่ผิดมันชัดเจนหรือรูว้า่ค าตอบตัวเลือกนั้นผิดแนน่อน 

ทั้ง ๆ ที่อาจไม่รูด้้วยซ้ าวา่ค าตอบที่ถกูต้องคอือะไร ยกเวน้ เป็นขอ้สอบที่ผู้สอนตั้งใจให้

ผู้เรียนได ้พจิารณารายละเอียดของทุกตัวเลือก (แตต่้องไม่ช้ีชัดค าตอบจนเกินไป) และ

จะต้อง “ขดีเสน้ใต”้ หรือ “ท าตัวทึบ/ตัวเอน” ตรงส่วนทีเ่ป็นค าเชิงลบหรือปฏิเสธนั้น 

อยา่งชัดเจน 

      7) ต้องแน่ใจว่าขอ้สอบข้อหนึง่ ๆ มีตัวเลือกซ่ึงเป็นค าตอบ 

ที่ถูกต้องหรือค าตอบทีด่ีที่สดุเพยีงตัวเลือกเดียว 

      8) หลีกเลี่ยงการใช้ค า ขอ้ความ หรือสัญลกัษณ์ใด ๆ ที่เป็น

การช้ีแนะ ค าตอบที่ถกูต้อง ทั้งที่เป็นส่วนของขอ้ค าถามและส่วนที่เป็นตัวเลือก  

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



74 

      9) ต้องม่ันใจวา่ตัวเลือกทั้งหมดมีความถกูต้องตามหลกั

ไวยากรณ ์ซ่ึงสอดคล้องสัมพันธก์ับข้อค าถามนัน้ ๆ  

      10) ต้องม่ันใจวา่ ไม่มีข้อสอบข้อใดขอ้หนึ่งไปช้ีแนะหรือเปิดเผย

ค าตอบในการตอบค าถามขอ้อื่น ๆ ดังนั้นขอ้ค าถามของขอ้สอบข้อหนึ่ง ๆ ไม่ควรใส่ข้อมูล

ต่าง ๆ ที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถน าไปใช้ในการตอบค าถามขอ้อื่นได้ถกูต้อง รวมถึงค าตอบ

หรือตัวเลือกทีถ่กูต้องของขอ้สอบข้อหนึง่กไ็ม่ควรให้ไปมีผลต่อการตอบข้ออ่ืนด้วย  

หรืออาจกล่าวอีกนยัหนึง่วา่ ขอ้สอบแต่ละข้อควรเป็นอิสระต่อกัน การตอบถูกหรือผิดข้อใด

ขอ้หนึ่ง จะต้องไม่ส่งผลต่อการตอบข้อสอบข้ออ่ืน ๆ นั่นเอง 

      11) ขอ้สอบแตล่ะขอ้ “ตัวลวง” หรือตัวเลือกที่ไม่ใช่ค าตอบ 

ที่ถูกต้องควรเป็นตัวลวงทีด่ีมีประสิทธภิาพ กล่าวคือ ตัวลวงทั้งหมดควรมีความเป็นไปได้

และดึงดูดให้ผู้สอบเลือก ซ่ึงในการสร้างตัวลวงของขอ้สอบข้อหนึ่ง ๆ มีประเด็นส าคัญ 

ที่ควรค านึง อาท ิอาจใช้ข้อผิดพลาดหรือความเขา้ใจผิดที่พบบ่อยของผู้เรียนเป็นตัวลวง  

ใช้ค าหรือขอ้ความที่ผู้สอบคุน้เคย หลกีเลี่ยงตัวลวงที่ผิดชัดเจนเกินไปหรือไม่มีเหตุผล 

จนไม่มีใครเลือก หลกีเลี่ยงการสร้างตัวลวงที่เกิดจากความซับซ้อนหรือสับสนของค าตอบ 

เป็นต้น 

      12) แบบทดสอบชุดหนึง่ ๆ ต าแหนง่ตัวเลือกทีถู่กต้อง 

ของขอ้สอบจากขอ้ 1 ถงึขอ้สดุท้าย จะต้องเป็นไปอยา่งสุ่ม เช่น กรณีมี 4 ตัวเลือก ต าแหน่ง

ตัวเลือกที่ถกูต้อง จากขอ้ 1, 2, 3, ... จนถงึขอ้สดุท้าย อาจเป็น ข, ง, ก, ง, ค, ข, ก, ก,  

ค, ..., ง เปน็ต้น และการกระจายของตวัเลือกทีถ่กูต้องควรมจี านวนเท่ากนัหรือใกลเ้คยีงกนั 

เช่น กรณี แบบทดสอบชนดิ 4 ตัวเลือก ก็ควรให้จ านวนขอ้ที่ค าตอบถูกต้องเปน็ ก, ข, ค 

และ ง เท่ากับ 25 เปอร์เซ็นต์ของจ านวนขอ้สอบทั้งหมด 

      13) หลกีเลีย่งการสร้างขอ้สอบที่มีตัวเลือกเป็น “ผิดทกุขอ้ ”  

หรือ “ถูกทุกขอ้” เหตุผลหนึง่ที่ไม่ควรสร้างตัวเลือก “ผิดทุกขอ้” เพราะบางครัง้ในการท า

ขอ้สอบข้อหนึ่ง ๆ ผู้เรียนอาจรู้จริงว่าตัวเลือกทกุขอ้ผิด อยา่งไรกต็าม ผู้สอนก็ไม่อาจมั่นใจ

ได้ว่า “ผู้เรียนรู้ค าตอบทีถ่กูต้องจริง ๆ ของขอ้ค าถามนัน้ หรือไม่อยา่งไร” ซ่ึงถ้าเป็นเช่นนั้น

ก็แสดงวา่ขอ้สอบข้อนั้นไมส่อดคล้องกับวตัถปุระสงคข์องการเรียนรู ้ส่วนกรณีตัวเลือก  

“ถูกทุกขอ้” ผู้เช่ียวชาญมองใน 2 ประเด็น อาจท าให้ผู้เรยีนบางคนที่ไม่รอบคอบตอบ

ขอ้สอบข้อนีผิ้ด เนื่องจากไม่อ่านตัวเลือกทัง้หมดพอเห็นวา่ตัวเลือกแรก (ก) ถูก กต็ัดสินใจ

เลือกทนัทีท าให้ข้อสอบข้อนี ้ไม่สามารถวัดความรูแ้ท้จรงิของผู้เรียนกลุ่มนีไ้ด ้และประเด็น
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ที่สอง ผู้เรยีนบางคนอาจรู้เพียง 2 ตัวเลือกเท่านั้นว่าถกูต้อง ก็สามารถเดาไดแ้ล้ววา่

ตัวเลือก “ถูกทกุขอ้” เป็นค าตอบที่ถกูต้อง ไม่จ าเป็นต้องอ่านตัวเลือกอ่ืน ๆ ที่เหลือ 

      14) ถ้าไม่ต้องการวัดความสามารถในการอ่านเพื่อความเขา้ใจ

ให้หลกีเลีย่งการใช้ค าที่คลุมเครือ รวมถงึค าหรือขอ้ความที่ซับซ้อน ยากต่อการอ่านท า

ความเขา้ใจ ยกเวน้เป็นค าศัพท์ทางเทคนิคของศาสตร์นัน้ ๆ นอกจากนั้นควรใช้ค าศัพท์ที่มี

ระดับความยากง่ายพอเหมาะกับระดับช้ันของผู้เรียน และควรเป็นค าศัพท์ที่ผู้เรียนคุน้เคย 

ทั้งนีเ้พราะการที่ผู้เรียนตอบข้อสอบข้อนั้นผิดอาจไม่ใช่เพราะขาดความรู้ในเรื่องนั้น แต่เปน็

เพราะไม่เข้าใจค าศัพท์ที่ปรากฏอยูใ่นขอ้ค าถามหรือตัวเลือก 

      15) หลกีเลีย่งการใช้ค าขยายบางค าที่ไม่เหมาะสมในตัวเลือก  

เพราะอาจเปน็การช้ีน าค าตอบ หรือท าให้ผู้เรยีนเขา้ใจไม่ตรงกนั อาท ิ(1) ค าประเภทสดุโต่ง

ทั้งหลาย เช่น เสมอ, ไม่เลย, ทั้งนั้น, แน่นอน, เท่านัน้ ซ่ึงค าเหล่านีเ้ม่ือน าไปขยายตัวเลือก

แล้วมักเปน็ตัวเลือกที่ผิด (2) ค าประเภทที่เป็นกลาง ๆ หรือไม่ชัดเจน เช่น บางที, บางอยา่ง 

โดยมาก, โดยทั่วไป, ส่วนใหญ่, อาจจะ, มักจะ ค าเหล่านีเ้ม่ือน าไปขยายตัวเลือกแล้วมัก

เป็นตัวเลือก ที่ถกู และ (3) ค าที่มีความหมายแสดงจ านวนครั้งที่ไม่ชัดเจน เช่น พบได้บอ่ย, 

บางครั้ง, นาน ๆ ครัง้ หรือไม่ค่อยบอ่ย, เป็นครั้งคราว ค าเหล่านีอ้าจท าให้ผู้เรียน 

มีความหมายแตกต่างกันได ้

      16) ควรพจิารณาและวางแผนอยา่งรอบคอบเกีย่วกับ 

ความเหมาะสมของแบบทดสอบทั้งฉบับในประเดน็ต่าง ๆ ดงันี ้(1) ความสอดคล้องและ

ครอบคลุมกับเนือ้หา และจุดประสงคก์ารเรียนรูท้ี่ต้องการวัด (2) จ านวนขอ้ของแบบทดสอบ

กับระยะเวลาในการท าขอ้สอบ และ (3) ความชัดเจนในค าช้ีแจงของแบบทดสอบ 

   กล่าวโดยสรปุ การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

เริ่มจากการวเิคราะห์จดุประสงคเ์นือ้หาวิชา ก าหนดรูปแบบของขอ้ค าถามและศึกษา 

วธิีเขียนขอ้สอบ ลงมือเขยีนข้อสอบ น าขอ้สอบไปปรึกษาผู้เช่ียวชาญ จากนั้นน าขอ้สอบไป

ทดลองใช้แล้วท าการวเิคราะห์หาคา่อ านาจจ าแนก คา่ความยาก ของขอ้สอบและคัดเลือก

เอาขอ้ที่มีคุณภาพเข้าเกณฑ์ตามจ านวนที่ต้องการ หาค่าความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ 

ทั้งฉบับ 
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  5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีดี  

   แบบทดสอบที่มีคุณภาพย่อมส่งผลใหก้ารวัดผลสัมฤทธิท์างการเรยีน

เป็นไปอยา่งถูกต้อง ตรงตามที่ต้องการจะวัด ดงันั้น ในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนรู ้

โดยใช้แบบทดสอบ คุณภาพของแบบทดสอบจึงเปน็สิง่ทีจ่ าเป็นต้องทราบ ซ่ึงประกอบด้วย

หลายประการ ได้มีผู้สนใจศึกษา กล่าวถึงแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดไีว้

ดังนี ้

    วนิดา เดชตานนท ์(2540, หน้า 26-28) ไดก้ล่าวว่า แบบทดสอบทีด่ี

นั้นมใิช่จะท าหน้าที่ประเมินผลอยา่งเดียว แต่จะท าหน้าที่ส่งเสริมการเรียนรู้อีกด้วย ดังนั้น

การสร้างจะต้องยดึหลักลักษณะของแบบทดสอบที่ดี 10 ประการ คอื 

     1. มีความเที่ยงตรง หมายถงึ ความสามารถของแบบทดสอบ 

ที่สามารถวัดได้ในสิ่งที่ต้องการจะวัด หรือคะแนนจากแบบทดสอบนั้น ให้ความหมายตรง

ตามที่ต้องการ ซ่ึงความเที่ยงตรงของแบบทดสอบแบ่งได้ 4 ชนดิ คอื 

      1.1 ความเที่ยงตรงตามเนือ้หา หมายถึง แบบทดสอบนั้น 

มีค าถามสอดคล้องและครอบคลุมเนือ้หาวิชาที่ระบุไวใ้นหลักสูตรและได้สดัส่วนที่ถกูต้อง

ตรงตามความจริง ซ่ึงสามารถตรวจสอบไดจ้ากการน าไปเปรียบเทียบกับตารางวเิคราะห์

หลักสูตรที่ท าไวใ้นด้านเนือ้หาวิชา ถ้าพจิารณาจากจดุมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม คอื ดูจาก

ส่วนที่เปน็สถานการณ์และเกณฑ ์

      1.2 ความเที่ยงตรงตามโครงสร้าง หมายถึง ความสามารถ 

ของแบบทดสอบที่จะวดัพฤติกรรมทางสมอง หรือพฤตกิรรมด้านต่าง ๆ ของผู้เรียนไดต้รง

ตามที่ได้ระบุไวใ้นหลักสูตร ซ่ึงสามารถตรวจสอบได้จากการน าไปเปรียบเทียบกับตาราง

วเิคราะห์หลกัสตูรที่ท าไวใ้นด้านพฤตกิรรมถ้าพจิารณาจากจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม คอื 

ดูจากส่วนที่เปน็พฤติกรรมและเกณฑ ์

      1.3 ความเที่ยงตรงตามสภาพ หมายถึง ความสามารถของ

แบบทดสอบที่สามารถเร้าให้ผู้เรียนตอบสนองออกมาตรงตามสภาพความเป็นจริงของเขา 

ซ่ึงดูได้จากการสังเกตหรือการสอบภาคปฏิบัตเิกณฑ์ที่ใช้เทยีบก็คอืสภาพความเป็นจริง 

ในปัจจุบนัของนักเรียน 

      1.4 ความเที่ยงตรงเชิงพยากรณ์ หมายถึง ความสามารถ 

ของแบบทดสอบทีส่ามารถพยากรณ์ผลการเรียนในอนาคตของผู้เรียนได้อยา่งถูกต้อง 

ตามความจริง เกณฑท์ี่ใช้เทยีบก็คอืสภาพความส าเร็จในอนาคตของผู้เรียน 
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     2. ความเช่ือม่ันได้ หมายถึง แบบทดสอบนั้นสามารถใหผ้ลการวัด

ที่ไม่กลับไปกลับมา วา่จะน าไปวดักี่ครั้งกบัผู้เรียนกลุ่มเดมิก็ตาม เช่น เดก็เกง่ได้คะแนนมาก 

เด็กอ่อนได้คะแนนน้อย ถ้าท าการสอบอีกครั้งโดยใช้ข้อสอบชุดเดิมกับกลุ่มเดิม เดก็เกง่ 

ก็ยังเก่งอยูแ่ละเดก็อ่อนก็ยังอ่อนอยูเ่หมอืนเดิม แสดงวา่แบบทดสอบนัน้มีความเช่ือม่ันสูง 

การสร้างแบบทดสอบให้มีความเช่ือม่ัน ก็คอื ขอ้ค าถามของแบบทดสอบจะต้องถาม

พฤตกิรรมในระดบัสูง ไม่ควรถามแต่ความจ าและมีจ านวนข้อมากพอที่จะครอบคลุมเนือ้หา

ในวชิานั้น  

     3. มคีวามยุติธรรม หมายถงึ ขอ้ค าถามในแบบทดสอบนั้นต้องไม่ 

แนะแนวทางให้นกัเรียนเดาค าตอบไดถู้ก ไม่ล าเอียงต่อเด็กกลุ่มใดกลุ่มหนึง่โดยเฉพาะ   

การที่ข้อสอบจะให้ความเสมอภาคเช่นนีไ้ด้กต็้องอาศัยการสร้างขอ้สอบให้ครอบคลุม

เนือ้หาในหลักสูตรนัน้เอง 

     4. ถามลึก หมายถงึ แบบทดสอบที่มีค าถามวัดพฤตกิรรมหลาย

ด้าน ไม่เนน้เฉพาะด้านความจ าเพียงด้านเดียว ควรใช้ค าถามที่ให้นกัเรียนไดใ้ช้สติปัญญา 

ในการคดิหาค าตอบให้มากกวา่การจ า นั่นคอืควรถาม ความเขา้ใจ การน าไปใช้การวเิคราะห์ 

การสงัเคราะห์ และการประเมินค่า 

     5. มคีวามยากง่ายพอเหมาะ หมายถงึ ขอ้สอบแตล่ะขอ้ควรมีคน

ตอบถกูและผิดอยา่งละครึ่งของจ านวนคนที่เข้าสอบ ขอ้สอบที่ง่าย คอื จ านวนคนตอบถูก

มาก และขอ้สอบที่ยากเกินไป คอื มีจ านวนคนตอบถกูนอ้ย ซ่ึงจัดได้ว่าไม่มีประโยชน์อะไร 

เพราะไม่สามารถจ าแนกผู้เรียนได้ว่าใครเกง่–อ่อนกวา่กนั 

     6. มีอ านาจจ าแนก หมายถึง แบบทดสอบนั้นสามารถแยก

นักเรยีนออกเป็นประเภท ๆ ได้ทกุช้ันทกุระดบั ตัง้แต่อ่อนสุด ถงึเกง่สดุ คอื ถ้าแบ่งนักเรียน

ออกเป็น 2 กลุ่ม โดยที่กลุ่มหนึง่ได้คะแนนมากอีกกลุ่มหนึ่งได้คะแนนน้อย ถ้ากลุ่มได้

คะแนนมาก ตอบถูกมากกว่ากลุ่มที่ได้คะแนนน้อยในแตล่ะขอ้แสดงวา่ขอ้สอบนัน้ ๆ  

มีอ านาจจ าแนกดีแต่ถ้าหากแตล่ะกลุ่มได้คะแนนมากตอบได้คะแนนไดถู้กพอ ๆ กับกลุ่มได้

คะแนนน้อย กแ็สดงวา่ขอ้สอบนัน้ ๆ ไม่มีอ านาจจ าแนก 
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     7. มคีวามเป็นปรนัยความเป็นปรนัยของแบบทดสอบ หมายถึง 

คุณสมบัติของแบบทดสอบ 3 ประการ คอื 

      7.1 มีความชัดเจนในตัวค าถาม 

      7.2 มีความชัดเจนในวธิกีารตรวจให้คะแนน ท าให้ผู้ตรวจไม่ว่า

ใครกต็ามตรวจแล้วคะแนนตรงกัน 

      7.3 มีความชัดเจนในการแปลความหมายของคะแนน คอื 

คะแนนที่บอกสถานภาพของผู้เรียนให้ตรงกัน 

     8. ต้องยั่วยุ หมายถึง แบบทดสอบนั้นจะต้องมีลกัษณะ ท้าท้าย

ชวนให้นกัเรียนคดิคน้หาค าตอบ เช่น การเรียงล าดับค าถามจากขอ้ง่ายไปหาข้อยาก  

การใช้รูปภาพประกอบค าถามหรือเป็นขอ้สอบที่มีลักษณะย่ัวยุเป็นเยี่ยงอยา่งที่ดีให้กับ

ผู้สอบ โดยไม่ถามสิ่งทีเ่ป็นตัวอยา่งที่ไม่เหมาะสม ไม่ควรปฏิบัต ิ

     9. จ าเพาะเจาะจง หมายถงึ มีความชัดเจนในค าถาม ไม่ถาม

หลายแงห่ลายมุมหรือใช้ค าคลุมเครือ ซ่ึงจะท าใหน้ักเรียนงงได้ ค าถามที่จ าเพาะเจาะจง 

คอื ทุกคนที่อ่านแล้วต้องเขา้ใจค าถามตรงกัน 

     10. ประสิทธภิาพ หมายถึง แบบทดสอบนัน้สามารถวัดความรู้ได้

มากที่สุดในเวลาทีก่ าหนดใหส้อบ และการตรวจให้คะแนนท าไดร้วดเร็วถกูต้อง สะดวก 

ในการคุมสอบ และด าเนนิการสอบ ต้นทนุหรือคา่ใช้จ่ายในการจัดท าแบบทดสอบน้อย 

พมิพไ์ด้ชัดเจน อ่านง่าย และถูกต้องเป็นต้น 

    ส าราญ ก าจดัภัย (2560, หน้า 253-263) ไดก้ล่าวว่า แบบทดสอบ 

ที่มีคุณภาพที่ดี ซ่ึงสรุปได้ดังนี ้   

      1. ความเที่ยงตรง  

      ความเที่ยงตรง หรือบางต าราใช้ค าวา่ “ความตรง”  

ในความหมาย โดยทั่วไปตามพจนานุกรมแปลวา่ “ความถูกต้อง” ส าหรบัทางการวัดผล 

(Measurement) โดยเฉพาะเกี่ยวกับการศึกษาและจติวทิยา มีนักวชิาการหลายทา่นได้ให้

ความหมายของความเที่ยงตรงไวค้ล้าย ๆ กัน พอสรุปได้ว่า ความเที่ยงตรงของเครื่องมือ

วัดผล หมายถงึ ระดับคณุภาพของเครื่องมือวดัผลที่บง่บอกวา่ ขอ้มูลทีไ่ด้จากการวดัตัวแปร 

คุณลักษณะ หรือสิง่ที่ต้องการวดัด้วยเครื่องมือนัน้ ๆ มีความถูกต้องหรือไม่ เพยีงใด  
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“ความเที่ยงตรงของแบบทดสอบ” (รวมถึงความเที่ยงตรงของเครื่องมือ วัดผลอื่น ๆ) 

สามารถแบง่เป็น 3 ประเภทที่แตกต่างกนั ซ่ึงแต่ละประเภทได้สรปุ และอธิบายเพ่ิมเติม 

ดังนี ้

       1) ความเที่ยงตรงตามเนือ้หา (Content validity)  

ของแบบทดสอบ เป็นคุณภาพของแบบทดสอบที่บง่บอกวา่ ตัวอยา่งของขอ้สอบทัง้หมด

ของแบบทดสอบฉบับนัน้ วัดไดถู้กต้อง สอดคล้อง และครบถ้วนตามขอบเขตเนือ้หา 

ที่ต้องการวัดหรือไม่ เพียงใด หรือกล่าวอีกนัยหนึ่งก็คอื เนือ้หาท่ีถามในขอ้สอบทั้งหมด 

ของแบบทดสอบฉบับนัน้ เกี่ยวข้องและเป็นตัวแทนของขอบเขตเนือ้หาท่ีต้องการวัดหรือไม่ 

อยา่งไร 

       2) ความเที่ยงตรงตามโครงสร้าง (Construct validity)  

เป็นคุณภาพ ของแบบทดสอบที่บง่บอกวา่ ขอ้สอบทั้งหมดในแบบทดสอบฉบบันั้นสามารถ

วัดตัวแปรที่ต้องการวดัไดถ้กูต้อง สอดคล้องและครอบคลุมตามนิยามหรือโครงสร้าง 

เชิงทฤษฎีของตัวแปรที่ต้องการวัดนั้นหรือไม่ เพียงใด โดยที่ความเที่ยงตรงตามโครงสร้าง

ส่วนใหญจ่ะนยิมใช้ในการสร้างแบบทดสอบวดัตวัแปรทางจติวทิยา เช่น แบบวัดความฉลาด

ทางอารมณ์ แบบวัดคุณธรรมด้านสงัคหวัตถุ 4 เป็นต้น  

       3) ความเที่ยงตรงเกณฑ์สมัพนัธ์ (Criterion-related validity)  

เป็นความเที่ยงตรงของแบบทดสอบที่เกิดจากการเอาผลหรือคะแนนที่ได้จากการวดัด้วย 

แบบทดสอบที่สร้างขึ้น ไปสัมพนัธ์กับเกณฑ์อยา่งใดอยา่งหนึ่งที่เกี่ยวข้องกับสิ่งทีต่้องการ 

ศึกษา แบ่งเปน็ 2 ประเภทยอ่ย ไดแ้ก ่

        3.1) ความเที่ยงตรงตามสภาพ (Concurrent validity)  

เป็นคุณภาพของแบบทดสอบที่แสดงวา่สามารถวัดได้ตรงตามสภาพความเป็นจรงิใน

ปัจจุบันของผู้เรียน  

        3.2) ความเที่ยงตรงตามพยากรณ์ (Predictive validity)  

เป็นคุณภาพของแบบทดสอบที่แสดงวา่สามารถให้ผลการวัดสอดคล้องกับสภาพในอนาคต 

     2. ความเป็นปรนัย  

      ความเป็นปรนัย เป็นลักษณะท่ีดีอย่างหนึ่งของแบบทดสอบ 

ทั้งฉบับ ที่บง่บอกวา่แบบทดสอบชุดนัน้มีความชัดแจ้งในการเขยีนค าช้ีแจงและขอ้ค าถาม 

แต่ละข้อ รวมถึงตัวเลือกต่าง ๆ ในกรณีที่เป็นข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบหรือแบบจับคู ่

รวมทั้งมีความสอดคล้องตรงกันของการตรวจให้คะแนนและการแปลความหมายของคะแนน 
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ความเป็นปรนัยของขอ้สอบแต่ละข้อของแบบทดสอบฉบับหนึ่ง ๆ จะต้องประกอบด้วย

คุณสมบัต ิ3 ประการ ดงันี ้

       2.1 ความชัดแจ้งของขอ้ค าถามที่ไม่ว่าผู้สอบหรือผู้ตรวจคน

ใดอ่านกแ็ปลความหมายไดต้รงกนัในเรื่องทีถ่ามหรือต้องการให้ตอบ วธิีตรวจสอบอาจให้

ผู้เช่ียวชาญด้านภาษาเป็นผู้พิจารณาช่วยหรือน าไปให้ผู้เรียนกลุ่มเป้าหมายทั้งที่เป็นคนเก่ง 

ปานกลาง และอ่อน ลองอ่านดูวา่ทกุคนเขา้ใจตรงกนัหรอืไม่ อยา่งไร 

       2.2 ความสอดคล้องหรือตรงกนัในการตรวจให้คะแนน 

ในขอ้สอบแตล่ะขอ้ นัน่คอื ไม่ว่าจะเปน็ผู้ออกขอ้สอบหรอืใครกต็ามสามารถตรวจให้คะแนน

ได้ตรงกนั  

       2.3 ความสอดคล้องตรงกนัในการแปลความหมาย 

ของคะแนน 

     3. ความยากรายข้อ  

      การวเิคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบเปน็รายข้อค าถาม 

ที่มีความส าคัญสมควรน ามาพจิารณาก็คอื การวเิคราะห์ “ดัชนีความยากรายข้อ (Item 

difficulty index)” หรือ “ระดับความยากรายข้อ (Item difficult level)” สัญลกัษณ์ที่ใช้ คอื 

“p” ขอ้สอบที่มีค่า p เขา้ใกล้ 1 จะง่าย แตถ่้าเขา้ใกล ้0 จะยาก และขอ้สอบที่มีค่า p  

เขา้ใกล้ 0.50 จะดีมาก” ดงันั้นอาจ กล่าวได้ว่าขอ้สอบทีด่ีไม่ควรยากหรือง่ายจนเกินไป  

ซ่ึงเกณฑท์ี่ยอมรับได้ว่าเป็นขอ้สอบที่มี ความเหมาะสมใช้ได้ จะต้องมีค่าดัชนีความยาก

ตั้งแต ่0.20 ถึง 0.80 (0.20   p   0.80)  

     4. อ านาจจ าแนกรายข้อ 

      การวเิคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบเปน็รายข้อค าถาม 

ที่มีความส าคัญ สมควรน ามาพจิารณาอีกอยา่งก็คอื การวเิคราะห์ “ดัชนีอ านาจจ าแนก 

รายข้อ (Item discriminant index)” สัญลักษณ์ที่ใช้ คอื “r หรือ D” โดยที่ “ดชันีอ านาจ

จ าแนกรายข้อ” ของแบบทดสอบ หมายถึง ระดับคณุภาพของขอ้สอบแตล่ะขอ้ของ

แบบทดสอบฉบับหนึง่ ๆ ที่บง่บอกวา่สามารถแยกคนเปน็สองกลุ่ม คอื กลุ่มผู้สอบที่มี

คุณลักษณะที่ต้องการวดัสงู (กลุ่มสูง) กับกลุ่มผู้สอบที่มีลักษณะนั้นต่ า (กลุ่มต่ า) ได้มาก

น้อยเพียงใด หรืออาจกล่าว แบบง่าย ๆ ก็คอื “ถ้าขอ้สอบข้อหนึ่งมอี านาจจ าแนกสูง คนเก่ง

ก็น่าจะตอบถกูหรือตอบได้คะแนนมาก สว่นคนอ่อนก็น่าจะตอบผิดหรอืตอบได้คะแนนน้อย”  
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ขอ้สอบที่มีค่า r ยิง่เขา้ใกล ้1.00 ยิง่มีอ านาจจ าแนกดี ค่า r เปน็ลบอ านาจจ าแนกใช้ไม่ได้เลย 

ส าหรับคา่ r ที่เปน็บวกแตเ่ขา้ใกล ้0 จะมีอ านาจจ าแนกไม่ดี ดังนัน้เกณฑ์ทีย่อมรับได้ว่า 

เป็นขอ้สอบที่มีอ านาจจ าแนกเหมาะสมใช้ได ้จะต้องมีค่าดัชนีอ านาจจ าแนกรายข้อตั้งแต่ 

0.20 ถึง 1.00 (0.20   r   1.00) 

     5. ความเช่ือม่ัน 

      ความเช่ือม่ันของแบบทดสอบภายหลังที่คัดเลือกขอ้สอบ 

ที่มีคุณภาพผ่านเกณฑ์ทัง้ “ดัชนีความยาก (p)” และ “ดชันีอ านาจจ าแนก (r หรือ D)”  

ได้ตามที่ต้องการแล้ว ก่อนน าไปใช้จรงิควรมีการหาคุณภาพของแบบทดสอบทั้งฉบับ 

ที่เรียกวา่ “ความเช่ือม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบ” โดยที่ “ความเช่ือม่ัน” นีเ้ปน็

คุณสมบัติทีด่ีอยา่งหนึ่งของแบบทดสอบทัง้ฉบับที่บง่บอกวา่ สามารถวัดคุณลักษณะ 

ที่ต้องการวัดได้คงเส้นคงวา วดักี่ครั้งก็ได้ผลเหมอืนเดิม หรือใกล้เคียงกับของเดิม ทัง้นีต้้อง

อยูภ่ายใต้สภาพการณต์่าง ๆ ที่เหมอืนเดิม หรือใกลเ้คยีงกับสภาพการณ์เดิม ความเช่ือม่ัน

ของแบบทดสอบมีค่าตั้งแต่ 0.00 ถึง 1.00 ถ้าแบบทดสอบฉบับใดมีค่าความเช่ือม่ันเขา้ใกล้ 

1.00 แสดงถึงแบบทดสอบฉบับนัน้มีความเช่ือม่ันสงูมาก แตถ่้าเขา้ใกล้ 0.00 จะถือวา่ขาด

ความเช่ือม่ัน อยา่งไรกต็ามแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ยอมรับได้ควรม ี

คา่ความเช่ือม่ันไม่ต่ ากวา่ 0.70 

   สรุปได้วา แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทีด่ี จะต้องมีความเที่ยงตรง 

ประกอบไปด้วย 1) ความเที่ยงตรงตามเนือ้หา 2) ความเที่ยงตรงตามโครงสร้าง  

3) ความเที่ยงตรงเกณฑส์ัมพันธ ์ความเป็นปรนัย ประกอบด้วย คุณสมบัต ิ3 ประการ  

1) ขอ้ค าถามที่ไม่ว่าผู้สอบหรือผู้ตรวจคนใดอ่านกแ็ปลความหมายได้ตรงกัน 2) ตรวจให้

คะแนนไดต้รงกนั 3) แปลความหมายของคะแนนได้ตรงกัน ความยากรายข้อ (p) จะต้องมี

คา่ดัชนคีวามยากตั้งแต ่0.20 ถงึ 0.80 (0.20    p    0.80) อ านาจจ าแนกรายข้อ (r หรือ D) 

จะต้องมีค่าดัชนีอ านาจจ าแนกรายขอ้ตั้งแต่ 0.20 ถึง 1.00 (0.20   r   1.00) และความเช่ือม่ัน

ของแบบทดสอบ ซ่ึงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนที่ยอมรับได้ควรมีค่าความเช่ือม่ัน

ไม่ต่ ากวา่ 0.70 

 กล่าวโดยสรปุ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีควรมีความเที่ยงตรง 

ยุติธรรม มีความเช่ือม่ันได้ มคีวามยากง่ายพอเหมาะ มีอ านาจจ าแนก มีความเป็นปรนัย 

ต้องยั่วยุ จ าเพาะเจาะจง และมีประสิทธภิาพ 
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ความพึงพอใจ (Satisfaction) 

 ความพงึพอใจเป็นปัจจัยส าคัญทีจ่ะท าให้การท างานใด ๆ ประสบความส าเร็จ

ดังนัน้ความพงึพอใจในการเรียนและผลการเรียน จะมีความสัมพันธ์กนัในทางบวก ทัง้นี้

ขึ้นอยูก่ับกิจกรรมที่ผู้เรียนได้ปฏิบัตนิั้น ท าให้ผู้เรียนไดร้บัการตอบสนองความต้องการ

ทางด้านร่างกายและจิตใจ ซ่ึงเป็นส่วนส าคัญที่จะท าให้เกิดความสมบรูณ์ของชีวิตมากน้อย

เพยีงใด นัน่คอืสิง่ที่ครูผู้สอนจะค านงึถงึองคป์ระกอบต่าง ๆ ในการเสริมสร้างความพงึพอใจ

ในการเรียนรู้ใหก้ับผู้เรียน ได้มีผู้สนใจศึกษา ความหมายของความพงึพอใจไว้ ดังนี ้

  1. ความหมายของความพึงพอใจ 

   ชูศรี การเกษ (2546, หน้า 60) ได้กล่าวว่า ความพงึพอใจ หมายถงึ 

ความรู้สึกพอใจ ชอบใจ ในการร่วมกิจกรรมการเรยีนการสอน และต้องการด าเนนิ

กิจกรรมนั้นจนบรรลุผลส าเร็จ 

   สุมิตรชัย กันหาคุณ (2551, หน้า 71) ไดก้ล่าวว่า ความพงึพอใจ หมายถงึ 

ความรูสึกนึกคดิที่ดีของบุคคลที่มีต่อการท างานหรือปฏิบัติกิจกรรมในเชิงบวก ความรู้สกึ 

พอใจ ชอบใจ ในการร่วมปฏิบตัิกิจกรรม 

   ปัญญา ศรีผายวงษ ์(2556, หน้า 70) ไดก้ล่าวว่า ความพงึพอใจ หมายถงึ 

ความรู้สึกหรือเจตคติทีด่ีต่องานนั้น เช่น ความรูส้ึกรัก ชอบ ภูมิใจ เต็มใจและยนิด ี 

ผู้มีความพงึพอใจจะมีความเสียสละ อุทศิแรงกาย แรงใจ และสติปัญญาใหแ้กก่ารท างาน

อยา่งแท้จรงิ 

   Good (1973, p. 161) ได้กล่าวว่า ความพงึพอใจ หมายถงึ ความรู้สกึชอบ

อันเป็นผลมาจากความสนใจของบุคคลต่องาน 

   Morse (1995, p. 27) ไดก้ล่าวว่า ความพงึพอใจ หมายถงึ ทกุสิง่ทกุอยา่ง

ที่สามารถถ่ายทอดความเครียดของผู้ท างานใหล้ดลงได้ ถ้าเกิดความเครียดมากจะท าให้ไม่

พอใจในการท างานนัน้มากดังนัน้จึงสรุปได้ว่าความพงึพอใจ คอื ความรูส้ึกชอบ มีความสุข

ต่อสิ่งหนึ่งสิ่งใดอันเนื่องมาจากการไดร้ับการตอบสนองความต้องการของบุคคลนัน้ ๆ  

   กล่าวโดยสรปุ ความพงึพอใจ หมายถงึ ความรู้สกึชอบใจ ในเชิงบวก 

อันเป็นผลมาจากสิ่งหนึ่งสิ่งใดที่มาตอบสนองความต้องการของบุคคลนั้นและท าให้เกิด

ความรู้สึกดีต่อสิง่ต่าง ๆ ที่ก าลงัปฏิบัติอยู ่
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  2. ทฤษฎีเกี่ยวกบัความพึงพอใจ 

   ความพงึพอใจเป็นความรู้สกึของบุคคลที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่ไดร้ับ

ประสบการณ์และมีพฤตกิรรมตอบสนองในลกัษณะท่ีแตกต่างกันออกไปตามแรงจูงใจที่มา

กระตุน้ ซ่ึงแนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับความพงึพอใจของมนุษยไ์ด้มีผู้สนใจศกึษากล่าวไว้ 

ดังนี ้

    Maslow (1970, pp. 68-69 อ้างถึงใน พัชรินทร์ วญิญาสุข, 2554, 

หน้า 59) ได้เสนอทฤษฎีล าดับความต้องการ (Hierarchy of Needs) ดงัต่อไปนี ้

     1. ความต้องการด้านร่างกาย (Physiological Need)  

เป็นความต้องการพื้นฐานของมนุษยเ์น้นสิ่งจ าเปน็ส าหรบัการด ารงชีวิต ได้แก่ อาหาร

อากาศ ที่อยูอ่าศัย เครื่องนุง่ห่ม ยารักษาโลก ความต้องการทางเพศ 

     2. ความต้องการความปลอดภัย (Safety Need) เปน็ความต้องการ

ความม่ันคงในชีวิตที่เปน็อยูใ่นปจัจุบนัและอนาคตความเจริญก้าวหน้าความอบอุ่นใจ 

     3. ความต้องการทางสงัคม (Social Need) เป็นสิ่งจงูใจทีมี่

ความส าคัญต่อการเกิดพฤตกิรรมต้องการใหส้ังคมยอมรับเข้าเป็นสมาชิกต้องการ 

ความเป็นมิตรและความรักจากเพื่อนร่วมงาน 

     4. ความต้องการมีฐานะ (Esteem Need) มีความอยากเด่น 

ในสังคมมีช่ือเสียงต้องการการยกยอ่งสรรเสริญอยากมีความเป็นอิสระมีเสรีภาพ 

     5. ความต้องการที่จะประสบความส าเร็จในชีวิต (Self-Actualization 

Need) เปน็ความต้องการระดับสูงสุดอยากให้ตนประสบความส าเร็จทุกอยา่งในชีวิต    

    McClelland (1961, pp. 100-110 อ้างถึงใน จินตนา อุทยานิก, 2559, 

หน้า 21) เช่ือวา่ความต้องการเปน็การเรียนรู้จากการมีประสบการณ์และมีอิทธพิลต่อการ

รับรู้สถานการณแ์ละแรงจงูใจสู่เป้าหมายโดยแบ่งความต้องการออกเปน็ 3 ประเภท ดังนี ้

     1. ความต้องการสัมฤทธิ์ผล (Needs for Achievement)  

เป็นความต้องการที่กระท าการใด ๆ ให้เป็นผลส าเร็จเปน็แรงขบัที่จะน าไปสู่ความเป็นเลศิ 

     2. ความต้องการความสัมพันธ ์(Needs for Affiliation)  

เป็นความต้องการที่จะสร้างมิตรภาพและมีความสัมพันธ์อันดกีับผู้อ่ืน 

     3. ความต้องการอ านาจ (Needs for Power) เป็นความตอ้งการ

ควบคุมผู้อ่ืนมีอิทธพิลต่อผู้อ่ืน 
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    Alderfer (1972, pp. 507-532 อ้างถงึใน อารีรัตน์ ศรีวิพันธุ์, 2559, 

หน้า 22) ได้เสนอทฤษฎีการจงูใจ ERG กล่าวว่าความต้องการของมนุษยแ์บง่ออกเปน็  

3 กลุ่ม คอื 

     1. ความต้องการเพื่อด ารงชีวิต (Existence Needs) หรือ E เป็น

ความต้องการทางร่างกายและปัจจัยที่จ าเป็นส าหรับการด ารงชีวิต 

     2. ความต้องการด้านความสัมพันธ์ (Related Needs) หรือ R เปน็

ความต้องการทีจ่ะมีความสัมพันธ์กับบุคคลอื่น ๆ เช่น สมาชิกในครอบครัว เพื่อนร่วมงาน 

     3. ความต้องการความเจริญก้าวหน้า (Growth Needs) หรือ G 

เป็นความต้องการที่จะพัฒนาตนเองตามศกัยภาพ 

   กล่าวโดยสรปุ จากทฤษฎีพืน้ฐานดังกล่าว มนุษยมี์ความต้องการ 

พื้นฐานที่ในการด ารงชีวิตอยู ่3 ปัจจัย ได้แก่ ความต้องการด้านร่างกาย ความต้องการ 

ด้านความสัมพันธ์ และความต้องการความเจริญก้าวหน้าในชีวิต เม่ือน าปจัจัยดังกล่าวมา

ปรับใช้ในการจดัการเรียนการสอน ความต้องการด้านรา่งกาย คอื ความรูส้ึกของผู้เรียน 

ที่มีต่อรายวชิานั้น ๆ ความไวใ้จในตัวครูผู้สอน และบริบทของห้องเรยีน ความต้องการ 

ด้านความสัมพันธ์ คอื ความสัมพันธ์ทีด่ีระหว่างนักเรียนกับนกัเรียน นกัเรียนกับครู  

และความต้องการความเจริญก้าวหน้าในชีวิต คอื ความส าเร็จในการในการเรียน  

ความภาคภูมิใจ ตลอดจนการเป็นที่ยอมรบัของคนในสงัคม 

  3. แบบวดัความพึงพอใจ 

   การวัดความพงึพอใจ เปน็หัวใจส าคัญในการสะท้อนความส าเร็จ 

ของการจดักจิกรรมการเรียนรู้ การวดัความพงึพอใจนัน้ สามารถท าได้หลายวธิ ี 

ในการวจิัยครั้งนี ้ผู้วิจัยได้เลือกใช้แบบสอบถาม น ามาเป็นเครื่องมือในการวัดความพงึพอใจ 

ได้มีผู้สนใจศกึษา แบบวดัความพงึพอใจไว ้ดังนี ้

    ภณิดา ชัยปัญญา (2541, หน้า 11) ไดก้ล่าวว่า แบบวดัความพงึพอใจ

นั้น สามารถท าไดห้ลายวธิ ีดังต่อไปนี ้

     1. การใช้แบบสอบถาม โดยผู้ออกแบบสอบถาม ต้องการทราบ

ความคดิเห็นซ่ึงสามารถกระท าได้ในลกัษณะก าหนดค าตอบให้เลือก หรือตอบค าถามอิสระ 

ค าถามดังกล่าว อาจถามความพอใจในด้านต่าง ๆ เพื่อให้ผู้ตอบทุกคนมาเป็นแบบแผน

เดียวกนั มักใช้ในกรณีทีต่้องการขอ้มูลกลุ่มตัวอยา่งมาก ๆ วธินีีน้ับเป็นวธิีทีน่ิยมใช้กัน 
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มากที่สุดในการวัดทศันคต ิรูปแบบของแบบสอบถามจะใช้มาตรวัดทัศนคติ ซ่ึงที่นิยมใช้ใน

ปัจจุบนัวธิหีนึง่ คอื มาตราส่วนแบบลเิคริท์ (Likert) ประกอบดว้ยข้อความทีแ่สดงถงึทศันคติ

ของบุคคลที่มีต่อสิ่งเร้าอยา่งใดอยา่งหนึ่งที่มีค าตอบทีแ่สดงถึงระดับความรู้สกึ 5 ค าตอบ 

เช่น มากที่สดุ มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สดุ 

     2. การสัมภาษณ์ เป็นวธิกีารที่ผู้วิจัยจะต้องออกไปสอบถาม 

โดยการพดูคุย โดยมีการเตรยีมแผนงานล่วงหน้า เพื่อให้ได้ข้อมูลที่เป็นจริงมากทีสุ่ด 

     3. การสังเกต เป็นวธิีวัดความพงึพอใจ โดยการสังเกตพฤตกิรรม

ของบุคคลเป้าหมายไม่ว่าจะแสงดออกจากการพดูจา กริยา ท่าทาง วธินีีต้้องอาศัย 

การกระท าอยา่งจรงิจัง และสังเกตอยา่งมีระเบียบแบบแผน วธิีนี้เป็นวธิกีารศกึษาที่เก่าแก ่

และยังเปน็ที่นิยมใช้อยา่งแพร่หลายจนถึงปจัจุบัน 

    บุญชม ศรีสะอาด (2546, หน้า 63-71) ไดก้ล่าวา่ เครื่องมือที่ใช้วัด

ความพงึพอใจมีหลายวธิี เช่น แบบสอบถาม ซ่ึงมรีายละเอียด ดงันี ้

     1. โครงสร้างแบบสอบถามมีส่วนประกอบโครงสร้างแบบสอบถาม 

3 ส่วน คอื 

      1.1 ค าช้ีแจงในการตอบแบบสอบถามเปน็ส่วนแรก 

ของการสอบถาม โดยระบุจดุมุ่งหมาย และความส าคัญที่ให้ตอบแบบสอบถาม ค าอธิบาย

ของแบบสอบถาม และวธิีตอบพร้อมยกตัวอยา่งประกอบ และตอนสดุท้ายกล่าวขอบคุณ

ล่วงหน้า แล้วระบุช่ือเจ้าของแบบสอบถาม 

      1.2 สถานภาพทั่วไป เป็นรายละเอียดส่วนตัวของผู้ตอบค าถาม 

เช่น อายุเพศ การศกึษา 

      1.3 ขอ้ค าถามเกี่ยวกับพฤตกิรรมที่จะวัด ซ่ึงอาจแยกเปน็

พฤตกิรรมยอ่ย ๆ แล้วสร้างค าถามพฤตกิรรมยอ่ย ๆ นัน้ 

     2. รูปแบบของแบบสอบถาม ขอ้ค าถามในแบบสอบถาม 

อาจมลีกัษณะเปน็ปลายเปดิหรอืปลายปดิ แบบสอบถามฉบบัหนึง่อาจจะเป็นแบบปลายเปดิ

ทั้งหมด หรือแบบผสมกไ็ด้ ดังนี ้

      2.1 ขอ้ค าถามแบบปลายเปิด เป็นค าถามที่ไม่ไดก้ าหนดค าตอบ

ไวใ้ห้เลือกตอบ แต่เปดิโอกาสให้ผู้ตอบแบบสอบถามตอบโดยใช้ค าพูดของตน 
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      2.2 ขอ้ค าถามปลายปิด เป็นค าถามที่มีค าตอบให้ผู้ตอบ  

เขยีนเครื่องหมายลงหน้าขอ้ความ หรือตรงกับช่องที่เปน็ความจริง หรือความเห็นของตน  

มีหลายแบบ ได้แก ่

       2.2.1 แบบให้เลือกค าตอบที่ตรงกับความเป็นจริง 

หรือความคดิเหน็ของตนเพยีงค าตอบเดียวจาก 2 ค าตอบ 

       2.2.2 แบบให้เลือกค าตอบที่ตรงกับความเป็นจริง 

หรือความคดิเหน็ของตนเพยีงค าตอบเดียวจากหลายค าตอบ 

       2.2.3 แบบให้เลือกค าตอบที่ตรงกับความเปน็จรงิ 

หรือความคดิเหน็ของตนไดห้ลายค าตอบ 

       2.2.4 แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale)  

โดยให้ผู้ตอบ ตอบตามระดับความคดิเหน็ของตน อาจจดัในรปูของตาราง 

       2.2.5 แบบผสมหมายถงึ มีหลายแบบอยูด่้วยกนั 

       2.2.6 แบบให้เรียงล าดับความส าคัญ โดยเขียนเรียงล าดบั

ความชอบต่อสิ่งนั้น 

       2.2.7 แบบเติมค าสั้น ๆ ลงในช่องวา่งสิ่งที่เติม 

มีความเฉพาะเจาะจง 

     3. หลักเกณฑ์การสร้างแบบสอบถามมี ดงันี ้

      3.1 ก าหนดจุดหมายให้แนน่อนวา่ต้องการถามอะไร 

      3.2 สร้างค าถามให้ตรงกับจุดมุ่งหมายหมายที่ตัง้ไว ้

      3.3 เรียงขอ้ค าถามตามล าดับใหต้่อเนื่องสัมพันธก์ันตรงหัวขอ้

ที่ได้วางโครงสร้างไว ้

      3.4 ไม่ควรให้ผู้ตอบตอบมากเกนิไปเพราะท าให้เบื่อหน่าย 

ไม่ให้ความร่วมมือ หรือตอบโดยไม่ตั้งใจ 

      3.5 ให้ผู้ตอบแบบสอบถามมีความล าบากน้อยที่สดุในการตอบ 

ดังนัน้ ควรใช้ข้อค าถามแบบปลายปดิ ผู้ตอบแบบสอบถามเพยีงแต่กาตอบในแบบสอบถาม 

      3.6 สร้างขอ้ค าถามให้มีลกัษณะทีด่ีคือมีลกัษณะ ดังนี ้

       3.6.1 ใช้ภาษาที่ชัดเจนเขา้ใจง่ายไม่ก ากวม 

       3.6.2 ใช้ข้อความที่สั้นกะทดัรดัไม่มีส่วนฟุ่มเฟอืย 
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       3.6.3 เปน็ขอ้ค าถามที่เหมาะสมกบัผู้ตอบโดยค านึงถึง

สติปัญญาระดบัการศึกษา ความสนใจของผู้ตอบ 

       3.6.4 แตล่ะขอ้ควรถามเพยีงปัญหาเดียว 

       3.6.5 หลกีเลี่ยงค าถามที่จะตอบได้หลายทาง 

       3.6.6 หลกีเลี่ยงค าถามที่จะท าให้ผู้ตอบเบื่อหน่าย ไม่รู้เรื่อง

หรือไม่สามารถตอบได ้

       3.6.7 หลกีเลีย่งค าตอบที่ผู้ตอบตีความแตกต่าง เช่น  

บ่อย ๆ เสมอ ๆ รวย โง ่ฉลาด  

       3.6.8 ไม่ใช่ค าถามที่เป็นค าถามน าผู้ตอบให้ตอบตาม 

แนวหนึง่แนวใด 

       3.6.9 ไม่เป็นค าถามที่ท าให้ผู้ตอบอึดอดัล าบากใจที่จะตอบ 

       3.6.10 ไม่ถามในสิ่งทีรู่้แล้วหรือวดัด้วยวธิีอ่ืนที่ดกีวา่ 

       3.6.11 ไม่ถามในเรื่องที่เป็นความลับ 

       3.6.12 ค าตอบที่ให้เลือกในขอ้ค าถามควรมีให้ครอบคลมุ

กลุ่มตัวอยา่งทุกคนสามารถเลือกตอบได้ตรงกับความจริง ตามความคดิเห็นของเขา  

     4. มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) เป็นมาตรวัดชนิดหนึง่ที่

ใช้เป็นเครื่องมือประเภทแบบสอบถาม แบบวัดด้านจติพสิัย แรงจงูใจใฝ่สัมฤทธิ ์มีลักษณะ 

ส าคัญ 4 ประการ ดังนี ้

      4.1 มีระดับความเขม้ขน้ให้ผู้ตอบเลือกตอบความตาม 

ความคดิเห็นเหตุผลสภาพความเป็นจริง ตั้งแต่ 3 ระดับขึ้นไป 

      4.2 ระดับที่เลือกอาจเป็นชนิดที่มีด้านบวกและด้านลบ 

ในขอ้เดียวกันหรือมีเฉพาะด้านใดด้านหนึง่โดยที่อีกด้านหนึ่งจะเปน็ศนูยห์รือระดับน้อยกวา่ 

      4.3 บางขอ้มีลกัษณะเชิงนิมาน (Positive Scale) บางขอ้ 

มีลักษณะเชิงนิเสธ (Negative Scale) 

      4.4 สามารถแปลงผลตอบเป็นคะแนนได้ จึงสามารถวัด 

ความคดิเห็นคุณลักษณะด้านจิตพสิัยออกมาโดยใช้เกณฑ์ ตามตาราง 6 
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ตาราง 6 เกณฑ์การให้คะแนนแบบสอบถามวัดความพงึพอใจ 

ขอ้ความที่กล่าวในเชิงนิมาน ขอ้ความที่กล่าวในเชิงนิเสธ 

มากที่สุด     5     คะแนน 

มาก           4     คะแนน 

ปานกลาง    3     คะแนน 

น้อย           2     คะแนน 

น้อยที่สุด     1     คะแนน 

          มากที่สดุ      1     คะแนน 

มาก           2     คะแนน 

ปานกลาง    3     คะแนน 

น้อย           4     คะแนน 

น้อยที่สุด     5     คะแนน 

 

   กลา่วโดยสรปุ ความพงึพอใจในการเรียนจะมีความสัมพนัธก์ันในทางบวก

ทั้งนีข้ึ้นอยูก่ับการจดัเรียนการสอนของครูผู้สอน ในการวจิัยครั้งนีผู้้วิจัยใช้แบบสอบถาม 

วัดความพงึพอใจชนิดปลายปิด แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตามแบบ 

ของลิเคิร์ท (Likert) 5 ระดับ เพื่อวดัความพงึพอใจของนกัเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้

แบบโครงงานเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ ส าหรับ

นักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 

  4. การสร้างแบบวดัความพึงพอใจ 

   แบบสอบถามเป็นเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอ้มูลที่ใช้กันมาก 

ในงานวจิัย เพราะเป็นวธิกีารทีส่ะดวกและไม่กดดันกลุ่มเป้าหมายในการตอบค าถาม ซ่ึงใน

การวจิัยครั้งนีผู้้วิจัยได้น าแบบสอบถามมาใช้ในการวดัความพงึพอใจ แตใ่นขณะเดียวกนั

แบบสอบถามจะต้องมีความชัดเจน การสร้างแบบสอบถามจึงจ าเป็นต้องพจิารณา

รายละเอียดที่เกี่ยวข้องและเขา้ใจในการสร้าง ได้มีผู้สนใจศึกษา ขัน้ตอนในการสร้าง

แบบสอบถามไว ้ดงันี้  

    สุวมิล ติรกานันท ์(2551, หน้า 17-18) ไดน้ าเสนอขัน้ตอนในการสร้าง

แบบสอบถามดังกล่าว ประกอบไปด้วย 

     1. ศึกษาและทบทวนทฤษฎี แนวคิด และงานวจิยัที่เกี่ยวขอ้งกับ 

ตัวแปรทีต่้องการจะสร้างเครื่องมือโดยพิจารณา 

      1.1 ความหมายของตัวแปร ลกัษณะของพฤตกิรรมที่แสดงออก

ของตัวแปรหรือองคป์ระกอบของตัวแปร 

      1.2 เครื่องมือในงานวจิัยที่ทบทวนว่าใช้เครื่องมือชนดิใด 

เหมาะสมหรือไม่ 
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      1.3 วธิีการสร้างและตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ ผู้วิจัยควร

พจิารณาว่ามีข้ันตอนการสร้างเครื่องมือถกูตอ้งหรือไม่ และมีการตรวจสอบคุณภาพหรอืไม่ 

ผลการตรวจสอบคุณภาพเป็นอยา่งไร 

      1.4 ผลที่ได้จากเครื่องมือ หมายถงึ ขอ้มูลที่ได้จากเครื่องมือ  

ในขอ้ 1.3 เม่ือน าไปใช้กับกลุ่มตัวอยา่งหรือประชากรเป้าหมายมีผลการใช้อยา่งไร 

     2. น าผลที่ได้จากการศึกษาขอ้ 1.1 ถงึ 1.4 มาก าหนดนิยาม  

เชิงปฏิบัติการ 

     3. เลือกวธิกีารเกบ็รวบรวมขอ้มูลว่าควรใช้แบบสอบถามเพยีง

อยา่งเดียว หรือใช้แบบสอบถามประกอบการสังเกต หรอืวธิีอ่ืน ๆ จึงจะได้ขอ้มูลตรงตาม

ความต้องการและเป็นขอ้มูลที่ถกูต้อง 

     4. พจิารณาลกัษณะของประเภทค าถามที่เหมาะสมวา่ควรใช้

ค าถามปลายเปิดถ้าเป็นค าถามปลายเปิดควรเป็นค าตอบประเภทใด ได้แก่ ประเภทเลือกตอบ 

ประเภทมาตรประมาณค่า เปน็ตน้ 

     5. สร้างขอ้ค าถามจากนิยามปฏิบัติการทั้งหมด จากนัน้รวบรวม

เป็นแบบสอบถาม 

     6. น าแบบสอบถามที่สร้างขึ้นไปทดลองใช้ 

     7. น าผลทีไ่ดจ้ากการทดลองใช้มาวเิคราะห์ เพื่อตรวจสอบคุณภาพ

ของแบบสอบถาม 

     8. ปรับปรงุแก้ไขแบบสอบถามให้มีคุณภาพอยูใ่นระดับที่น่าพอใจ

ก่อนน าไปใช้จริง 

 สรุปได้ว่า ขัน้ตอนการสร้างแบบสอบถามนัน้จะต้องสร้างอยา่งถกูต้อง 

และเป็นไปตามขัน้ตอนการสร้างแบบสอบถามเพื่อให้เครื่องมือที่เราสร้างนัน้มีคุณภาพ 

และเปน็ประโยชนต์่อการวจิยั ซ่ึงขัน้ตอนตอนของการสรา้งแบบสอบถามนัน้ประกอบไปดว้ย 

การศกึษาแนวคิด ทฤษฎี ก าหนดนิยามเชิงทฤษฎีและนยิามเชิงปฏิบัติการ เลือกวธิีการ 

เก็บรวบรวมขอ้มูล สร้างขอ้ค าถาม น าแบบสอบถามไปทดลองใช้ น าผลที่ได้มาวเิคราะห์

เพื่อตรวจสอบคุณภาพ และปรับปรุงแก้ไขก่อนจะน าไปใช้จริง 
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานได้มีผู้ท าการวจิัย ทัง้ในประเทศและต่างประเทศ

ไวห้ลายทา่น ซ่ึงผู้วิจยัจะน าเสนอ ดงัต่อไปนี ้

  1. งานวิจัยในประเทศ 

   ธีรารัตน ์พรหมดวงดี (2554, หน้า 200) ได้ศกึษา เรื่องการจดักิจกรรม

การเรียนรูส้าระทัศนศิลป ์เรืองวรรณกรรมสนิไซ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน 

ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที ่1 มีความมุ่งหมายเพือ่ ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วชิาศิลปะ สาระทัศนศลิป์ เรืองวรรณกรรมสินไซ ของนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 

เพื่อพัฒนาทักษะปฏิบัติทางทัศนศิลป ์ของนกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่1 ที่ได้รับการสอน

แบบโครงงาน เพื่อศึกษาทักษะการท าโครงงาน ของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยรูปแบบ

การสอนแบบโครงงาน และเพื่อศึกษาความพงึพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1  

ที่มีต่อวชิาศิลปะ สาระทัศนศิลป์ เรืองวรรณกรรมสินไซ โดยใช้รูปแบบการสอนแบบโครงงาน 

กลุ่มเป้าหมาย คอื นกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 โรงเรียนเทศบาลวดักลาง เทศบาลนคร

ขอนแกน่ ภาคเรียนที่ 2 ปกีารศกึษา 2553 จ านวน 44 คน ผลการวจิัยพบวา่ ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน นักเรียนจ านวนร้อยละ 86.36 มีคะแนนเฉลี่ยคดิเป็นร้อยละ 83.22  

ซ่ึงผ่านเกณฑ์ทีก่ าหนดผลการประเมินทักษะการปฏิบตัิงานทัศนศลิป์ นักเรียนจ านวน 

ร้อยละ 84.09 มีคะแนนเฉลี่ยคดิเปน็ร้อยละ 83 ซ่ึงผ่านเกณฑท์ี่ก าหนดไว ้ผลการประเมิน

ทักษะการท าโครงงาน ทั้ง 6 ขัน้ นกัเรียนมีทักษะการท าโครงงานอยูใ่นระดับมาก  

และผลการศึกษาความพงึพอใจต่อวชิาศิลปะ สาระทัศนศิลป์ เรืองวรรณกรรมสินไซ  

โดยใช้รูปแบบโครงงานอยูใ่นระดับพงึพอใจมากทกุด้าน 

   เสริมทรัพย์ ใจสบาย (2555, หน้า 112) ได้ศกึษา ผลการเปรียบเทยีบ

ผลสัมฤทธิท์างการเรียนทกัษะปฏิบตัิและแรงจงูใจใฝ่สัมฤทธิ์ของนกัเรียนช้ันประถมศกึษา 

ปีที ่4 ระหว่างการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงานกบัการจดักจิกรรมการเรียนรู้

รูปแบบ CIPPA Model เรื่อง เครื่องดื่มเพื่อสุขภาพ โดยมีความมุ่งหมาย เพื่อหาค่าดัชนี

ประสิทธิผลของผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูปแบบโครงงานกบัรูปแบบซิปปา ที่สง่ผลต่อ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทกัษะปฏิบัติและแรงจงูใจใฝ่สัมฤทธิ์ของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 

เรื่องเครื่องดื่มเพื่อสุขภาพ เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียน 

โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูปแบบโครงงานกับรูปแบบ CIPPA ต่อสาระการเรียนรู ้

การงานพืน้ฐานอาชีพและเทคโนโลย ีเรื่องเครื่องดื่มเพื่อสุขภาพ ช้ันประถมศึกษาปีที ่4  
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กลุ่มตัวอยา่งเป็นนกัเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปกีารศกึษา 2554 โรงเรียน

อนุบาลชัยภูมิ อ าเภอเมือง ส านกังานเขตพื้นที่ประถมศกึษาชัยภูมิ เขต 1 จ านวน 90 คน 

จาก 2 ห้อง ๆ ละ 45 คน ผลการวจิัยพบวา่ นักเรียนที่เรยีนด้วยการจดักจิกรรมการเรียนรู้

แบบโครงงาน และนกัเรียนที่เรยีนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรูรู้ปแบบ CIPPA Model     

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและหลังเรียนไม่แตกต่างกนั (p > .05) นักเรียนกลุ่มที่เรียน 

ดว้ยการจดักจิกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานกบักลุม่ที่เรยีนด้วยการจดักิจกรรมการเรยีนรู้

รูปแบบ CIPPA Model มีทกัษะปฏิบัตไิม่แตกต่างกนั (p > .05) และนกัเรยีนช้ันประถมศกึษา

ปทีี่ 4 ที่เรยีนด้วยการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้แบบโครงงาน และนักเรียนที่เรียนด้วยการจัด

กิจกรรมการเรยีนรูรู้ปแบบ CIPPA Model มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์โดยรวมและรายข้ออยูใ่น 

ระดับมากทีสุ่ด (X  = 4.87), (X  = 4.96) 

   พทิยา กุลอัก (2556, หน้า 59) ไดศ้ึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

สาระทัศนศิลป ์เรื่อง การสร้างสรรคท์ัศนธาตุด้วยวสัดจุากธรรมชาติ โดยการสอน 

แบบโครงงาน ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่4 โรงเรียนน้ าพอง โดยมีความมุ่งหมาย

เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรูศ้ิลปะ สาระทัศนศิลป ์เรื่อง 

การสร้างสรรคท์ัศนธาตดุ้วยวัสดุจากธรรมชาติโดยการสอนแบบโครงงาน ส าหรับนักเรียน

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 โดยให้มีจ านวนนักเรียนร้อยละ 75 ขึ้นไปมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ผ่านเกณฑร์้อยละ 75 ขึน้ไป และเพือ่ศกึษาทกัษะการท าโครงงานกลุ่มสาระการเรียนรู้ศลิปะ 

สาระทศันศลิป ์เรื่องการสร้างสรรคท์ศันธาตดุ้วยวสัดุจากธรรมชาตโิดยการสอนแบบโครงงาน 

ส าหรับนกัเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 โดยให้มีจ านวนนกัเรียนร้อยละ 75 ขึน้ไป มีทกัษะ

การท าโครงงาน ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 และมีระดับคุณภาพอยูใ่นระดับดีข้ึนไป กลุ่มเป้าหมาย 

คอื นักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที ่4/3 โรงเรียนน้ าพอง อ าเภอน้ าพอง จังหวดัขอนแก่น 

สังกดัส านกังานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศกึษาขอนแกน่ เขต 4 ที่ก าลังศกึษาอยู่ภาคเรียน

ที่ 2 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 36 คน ผลการวจิัยพบวา่ นักเรียนมีคะแนนทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรยีนเฉลี่ย เท่ากับ 20.28 คดิเป็นร้อยละ 81.11 และ 

มีจ านวนนกัเรียนที่ผ่านเกณฑร์้อยละ 86.56 ซ่ึงคะแนนทดสอบหลังเรียนและจ านวน

นักเรยีนที่ผ่านเกณฑ ์สงูกวา่เกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนดไว ้คอื ไม่น้อยกวา่ ร้อยละ 75  

และนกัเรียนมีทักษะการท าโครงงานเฉลี่ย เท่ากับ 4.05 อยูใ่นระดับดี คดิเป็นร้อยละ 81.00 

และมีจ านวนนักเรียนผ่านเกณฑ์ ร้อยละ 100 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนดไว ้คอื 

ไม่น้อยกวา่ร้อยละ 75 
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   จิรัชญา มูลหงษ์ (2557, หน้า 104) ไดศ้ึกษา ผลของการจัดการเรียนรู ้

สุขศึกษาโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานที่มีต่อความสามารถในการดูแลสุขภาพครอบครัว

ของนักเรียนมัธยมศกึษาตอนปลาย มีวัตถุประสงคข์องการวจิัย เพื่อเปรียบเทียบคา่เฉลี่ย

ของคะแนนความสามารถในการดูแลสุขภาพครอบครัวของนักเรียนก่อนและหลังการทดลอง 

ที่ได้รับการจดัการเรียนรู้สุขศึกษาโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานและของนกัเรยีน 

กลุ่มควบคุมที่ได้รับการจดัการเรียนรู้สุขศึกษาแบบปกตแิละเปรียบเทียบคา่เฉลี่ย 

ของคะแนนความสามารถในการดแูลสุขภาพของครอบครัวของนกัเรียน หลังการทดลอง

ระหวา่งนักเรียนกลุ่มทดลองที่ได้รับการจัดการเรียนรูสุ้ขศึกษาโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน

และของนกัเรียนกลุ่มควบคุมที่ไดร้ับการจดัการเรียนรู้สขุศึกษาแบบปกติ กลุ่มตัวอยา่ง คอื 

นักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนจ่านกร้อง จ านวน 60 คน แบ่งเปน็กลุ่มทดลอง 

ที่ได้รับการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน 30 คน และกลุ่มควบคุมที่ได้รับการจดัการเรียนรู้

แบบปกติ จ านวน 30 คน ผลการวจิัยพบวา่ คา่เฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการดแูล

สุขภาพครอบครัวด้านความรู ้เจตคติและการปฏิบตัิ ของกลุ่มทดลองหลงัการทดลอง 

สูงกวา่ก่อนการทดลองอยา่งมีนัยส าคัญทางสถติิที่ระดบั .05 และคา่เฉลี่ยของคะแนน

ความสามารถในการดแูลสุขภาพครอบครัวด้านความรู้ เจตคตแิละการปฏิบัติ หลงัการ

ทดลองของกลุ่มทดลองสงูกวา่กลุ่มควบคุมอยา่งมีนัยส าคัญทางสถติิที่ระดบั .05 

   จารุวรรณ สนิทรัมย์ (2557, หน้า 65) ได้ศกึษา เรื่องการศึกษา

ความสามารถในการประดิษฐ์ทา่ร า เรื่อง ศิลปะการแสดงอาเซียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ปทีี่ 2 โดยใช้การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน มีความมุ่งหมาย เพื่อศึกษาความสามารถ 

ในการประดิษฐ์ทา่ร า เรื่อง ศลิปะการแสดงอาเซียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2  

ที่ได้รับการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานให้มีนักเรียนไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 70 มีความสามารถ

ในการประดิษฐ์ทา่ร าอยู่ในระดับดีข้ึนไป เพื่อศึกษาความสามารถในการจดัท าโครงงาน 

เรื่อง ศลิปะการแสดงอาเซียน ของนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 ที่ไดร้ับการจัดการเรียนรู้

แบบโครงงาน ให้มีนกัเรียนร้อยละ 70 มีความสามารถในการท าโครงงานร้อยละ 70 ขึน้ไป 

กลุ่มเป้าหมาย คอื นกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 ที่เรียนวชิานาฏศิลป์ ภาคเรียนที ่2  

ปีการศกึษา 2556 โรงเรียนขอนแก่นวทิยายน 2 จ านวน 21 คน ผลการวจิัยพบวา่  

ด้านความสามารถในการประดิษฐ์ทา่ร า เรื่อง ศิลปะการแสดงอาเซียน นักเรียนจ านวน  

19 คน คดิเป็นร้อยละ 90.47 ความสามารถในการประดิษฐ์ทา่ร าอยูใ่นระดับดีคดิเป็น 

ร้อยละ 76.90 ของคะแนนเต็ม ซ่ึงผ่านตามเกณฑ์ทีก่ าหนด และด้านความสามารถ 
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ในการจัดท าโครงงาน เรื่อง ศลิปะการแสดงอาเซียน นกัเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 24.38  

ของคะแนนเต็ม คดิเปน็ร้อยละ 87.07 และมีนกัเรียน จ านวน 20 คน คดิเปน็ร้อยละ 95.23 

ผ่านตามเกณฑ์ทีก่ าหนด คอื ร้อยละ 70 

   ลริตา บญุทศ (2557, หน้า 85) ไดศ้ึกษา การศกึษาผลสัมฤทธิ ์

ทางการเรยีนและความสามารถในการประกอบอาหารประจ าชาติอาเซียนของนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 โดยการจัดการเรียนแบบโครงงาน การวจิัยครั้งนีมี้วัตถุประสงค ์

เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวชิาการงานอาชีพและเทคโนโลย ีของนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ให้นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยไม่น้อยกวา่ร้อยละ 70 

และมีจ านวนนกัเรียนที่ผ่านเกณฑร์้อยละ 70 ของนกัเรยีนทัง้หมด กลุ่มเป้าหมาย คอื 

นักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านหนองหนิ จ านวน 15 คน ผลการวจิัยพบวา่ 

นักเรยีนมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 21 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน (70.00%) 

โดยมีนักเรียนผ่านตามเกณฑ์ทีก่ าหนด จ านวน 11 คน จากนักเรียนทั้งหมด 15 คน (73.33%) 

ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์ที่ก าหนดไว ้

   ดัชน ีสอนรมย ์(2558, หน้า 106) ได้ศกึษา ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้

แบบโครงงาน เรื่อง ชีวิตกับสิ่งแวดล้อมเพื่อพัฒนาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถ

ในการแก้ปัญหาทางวทิยาศาสตร์ และความพงึพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 

การวจิัยครั้งนี ้มีความมุ่งหมาย เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้กิจกรรมการเรยีนรู้แบบโครงงาน เพื่อเปรียบเทียบ

ความสามารถในการแก้ปัญหาทางวทิยาศาสตร์ของนกัเรียนระหว่างก่อนเรียนเรียน 

และหลงัเรียน โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน และเพื่อศึกษาความพงึพอใจ 

ของนกัเรียนที่มีต่อการจดักิจกรรมการเรยีนรูแ้บบโครงงานกลุม่ตวัอยา่งทีใ่ช้ในการวจิยั 

เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี ่6 ภาคเรียนที่ 2 ปกีารศึกษา 2556 โรงเรยีนบึงของหลง

วทิยา จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 32 คน ผลการวจิัยพบวา่ นักเรียนมีผลสัมฤทธิท์าง 

การเรียนหลังเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน สูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมี

นัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาทางวทิยาศาสตร์

หลังเรียนโดยใช้กจิกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคัญทาง

สถิตทิี่ระดับ .05 และนกัเรียนมีความพงึพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรยีนรูแ้บบโครงงาน

ในภาพรวมอยูใ่นระดับมาก 
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   อานนท์ พลิาภ (2560, หน้า 119) ไดศ้ึกษา การพัฒนาการจัดการเรียนรู้

ทักษะปฏิบัตงิานอาชีพ โดยใช้รปูแบบโครงงาน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 

และเทคโนโลยรีะดับช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 มีวัตถุประสงค ์เพื่อศึกษาเปรียบเทียบทักษะ 

การปฏิบตังิานอาชีพ โดยใช้รปูแบบโครงงานกลุ่มสาระการเรียนรูก้ารงานอาชีพและ

เทคโนโลยรีะดับช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 ก่อนเรียนและหลังเรียน และเพื่อศกึษาเจตคติ 

ที่มีต่อทกัษะการปฏิบตัิงานอาชีพ โดยใช้รปูแบบโครงงานกลุม่สาระการเรียนรูก้ารงานอาชีพ

และเทคโนโลยี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่2 กลุ่มตัวอยา่ง คอื นกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 

จ านวน 49 คน ผลการวจิัยพบวา่ นักเรียนที่มีทักษะปฏิบตัิงานอาชีพ โดยใช้รูปแบบโครงงาน

กลุ่มสาระการเรียนรูก้ารงานอาชีพและเทคโนโลยี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 หลงัเรียน 

สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 และนักเรียนมีเจตคติที่มีต่อ 

การจดัการเรียนรู้ทักษะปฏิบัติงานอาชีพ โดยใช้รูปแบบโครงงานกลุ่มสาระการเรียนรู้ 

การงานอาชีพและเทคโนโลยี ระดับช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 โดยภาพรวมอยูใ่นระดับมาก 

(X  = 4.44, S.D. = 0.70) 

   อรรถพล สุนทรพงศ ์(2563, บทคดัยอ่) ไดศ้ึกษาการพฒันากิจกรรม 

การเรียนรู้วิชาประวัตศิาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยคุโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้

แบบโครงงานเปน็ฐาน ส าหรับนกัเรยีนช้ันมะยมศกึษาปีที ่5 มีจุดมุ่งหมายเพื่อหาประสทิธิภาพ

ของกิจกรรมการเรียนรู้วชิาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณตามแนวคิด 

การเรียนรู้แบบโครงงานเปน็ฐาน ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 เพื่อเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนกัเรียนระหวา่งก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

วชิาประวัติศาสตร์ เพื่อศกึษาความสามารถในการท าโครงงานของนักเรียนที่เรียน 

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วชิาประวัติศาสตร ์และเพื่อศึกษาความพงึพอใจของนักเรียน 

ที่มีต่อการเรียนด้วยกจิกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ กลุ่มตวัอยา่งเป็นนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5/1 โรงเรียนศกึษาประชาสามัคคี ภาคเรียนที่ 1 ปกีารศกึษา 2552 

จ านวน 19 คน ผลการวจิัยพบวา่ กิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรม

ของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรยีนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน ที่พัฒนาขึน้มีประสิทธภิาพ

เท่ากับ 87.78/88.23 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์ที่ก าหนดไวท้ี่ 80/80 ผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

ของนักเรียนที่เรียนวชิาประวัตศิาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยคุโบราณ ตามแนวคิด 

การเรียนรู้แบบโครงงานเปน็ฐาน หลังเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคัญทางสถิติที่

ระดับ .01 ความสามารถในการท าโครงงานของนักเรียนที่เรียนวิชาประวัตศิาสตร์ เรื่อง 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



95 

อารยธรรมของโลกยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน มีค่าเท่ากับ 

ร้อยละ 87.11 ซ่ึงสงูกวา่เกณฑ์ที่ก าหนดไวท้ี่ร้อยละ 70 และความพงึพอใจของนักเรียน 

ที่มีต่อการเรียนด้วยกจิกรรมการเรียนรู้วชิาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลก 

ยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน อยูใ่นระดับมากที่สดุ (X  = 4.62, 

S.D. = 0.51) 

  2. งานวิจัยต่างประเทศ 

   Michrele (2010, pp. 288-289) ได้ศกึษา ทักษะทางสังคมมีบทบาท 

ในการเรียนรู้แบบโครงงานหรือไม่ มีจุดมุ่งหมายเพื่อศกึษาทักษะทางสงัคมใดที่คาดการณ์

เกี่ยวกับความพงึพอใจและคุณภาพของความร่วมมือในการเรียนรู้แบบโครงงานในระดับกลุ่ม 

และการก าหนดหน้าที่ทางสังคมภายในกลุ่มการเรียนรู้มีผลต่อประสิทธิภาพส าหรับ 

การเรียนรู้แบบโครงงานที่ประสบความส าเรจ็หรือไม่ โดยมีกลุ่มเป้าหมาย คอื ครูฝึกหัด 

จ านวน 59 คน ผลการวจิัยพบวา่ กลุ่มที่มีทกัษะทางสังคมต่ าไม่ค่อยพอใจกับผลงาน 

ของพวกเขาและมีประสิทธภิาพในการท างานร่วมกันน้อยกวา่กลุ่มที่มีทักษะทางสังคมสงู 

และกลุ่มที่มีการก าหนดหน้าที่ทางสังคม คอื กลุ่มที่มีความเป็นผู้น าระดับสงูหลายคน 

ให้ความส าคัญกับประสิทธภิาพการท างานร่วมกันภายในกลุ่มและกลุ่มที่มีไม่มีการก าหนด

หน้าที่ทางสงัคมมีการสนับสนุนซ่ึงกันและกันต่ ากวา่สมาชิกของกลุ่มที่มีการก าหนดหน้าที่ 

   Mario, et al. (2014, pp. 15-20) ได้ศกึษา การน าเสนอโครงงานต่อ

สาธารณชนขนาดใหญ่ มีจุดมุ่งหมายเพื่อวเิคราะห์และอภิปรายผลกระทบของการเผยแพร่

ประชาสัมพันธ์ของนกัเรียนในการเรียนรูต้ามโครงงานในเรื่องของการฟคิข้ันสูงและ 

การมีปฏิสัมพันธ์ เครื่องมือประเมินผลก่อนระหว่างและหลังการเรียน ประกอบด้วย  

การส ารวจ การสัมภาษณ ์การวเิคราะห์หลกัสตูร การประเมินผลระหว่างเรียน หลกัฐาน

การมีส่วนร่วม การสะท้อนผลของกลุ่มเป้าหมาย และโพลติดตามผลส ารวจแบบออนไลน ์

ผลการวจิัยพบวา่ การน าเสนอโครงงานต่อประชาชนมีความยั่งยืนตามผลลัพธก์ารเรียนรู้

ด้านเทคนิคท่ีตั้งใจไว้และการมีปฏิสัมพันธ์มีประโยชน์เพ่ิมเติมในการเรียนรู้การท างาน 

เป็นทีมงาน การน าเสนองานและในการด าเนนิการวจิัยครั้งต่อไปต้องส ารวจบริบทต่าง ๆ 

ด้วยความแตกต่างกันอยา่งเปน็ระบบ เนือ้หาหลักสูตร ผู้สอน วัฒนธรรม ทรัพยากร และ

นักเรยีน 
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   Varvara, Michail, Konstantinos, & Letiizia (2015, pp. 36-42) ได้ศกึษา 

ทักษะในการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ของนักเรียนโดยการใช้โครงงาน และเครื่องมือ

การเขยีนโปรแกรมที่ได้รับการพัฒนาเพื่อช่วยนกัเรยีนและปรับปรงุแนวทางการสอน 

ในปัจจุบนั โดยมีจดุมุ่งหมายเพื่อศกึษาทักษะการเขยีนโปรแกรมและลักษณะนสิัยที่เกดิขึ้น

ในด้านการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ รูปแบบการเขยีนโปรแกรมเกมการจ าลอง 

ของนักเรียนระหว่างการพัฒนาโดยใช้การเรียนรู้ในบริบทของโครงงาน และการเรียน 

แบบดั้งเดิม กลุ่มตัวอยา่ง ประกอบด้วย โรงเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 53 แหง่ 

ผลการวจิัยพบวา่ การพัฒนาโดยการใช้โครงงานสามารถช่วยในการค านวณได้ส าเร็จ 

ตามแนวคิดในสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ แนวทางการพฒันาโครงงานเป็นวธิกีารที่น่าสนใจ

ซ่ึงยังกระตุ้นนกัเรยีนในการเขยีนโปรแกรมและกระตุน้ให้เกิดการเรียนรู้ที่สร้างสรรค์

ประสบการณ์และวธิีการเรียนรู้ในบริบทของโครงงานสามารถสร้างแรงบันดาลใจให้กบั

นักเรยีนบางคน เพื่อพัฒนาทกัษะเพิ่มเติมช่วยใหน้ักเรียนได้เรยีนรู้วิธีคิดและเลือกและ 

ใช้ความรู้ตามล าดับเพื่อให้โครงงานเสร็จสมบรูณ ์

   Iratxe, Mariluz, & Josu (2016, pp. 369-376) ได้ศกึษา การใช้ 

การวเิคราะหก์ารเรียนรู้ มีจุดมุ่งหมายเพื่อประเมินการจดัการโครงงานทักษะทาง

วศิวกรรมศาสตร์ เพื่อประเมินนกัศกึษาที่พัฒนาความสามารถในการบรหิารโครงงาน 

โดยใช้การเรียนรู้เทคนิคการวเิคราะห์ แบบจ าลองที่ออกแบบมาส าหรับการวเิคราะห์  

การทดลองด าเนินการกับนกัศกึษา 93 คน จากกลุ่มวศิวกรรมทีแ่ตกต่างกันที่มหาวิทยาลัย 

Deusto ผลการวจิัยพบวา่ โดยการวเิคราะห์อตัโนมัตแิละเทคนิคการวเิคราะห์การเรียนรู้

สามารถท าได้อยา่งมีประสิทธภิาพ นักศึกษาที่ได้รับการพัฒนาความสามารถขึ้นอยูก่บั

ขอ้มูลที่ได้จากการใช้เครื่องมือเทคโนโลย ีคอื การเลือกเครื่องมือทางเทคโนโลยทีี่ช่วยให้

ขอ้มูลเกีย่วกับกจิกรรมของนกัศกึษาได้อยา่งถกูต้อง การประเมินตามหลกัเกณฑ์ทีเ่ป็นไปได้ 

คอื ไม่ควรก่อให้เกดิความสับสนในการตีความและมีความตรงด้วยเกณฑ์การประเมิน 

ของคร ู

 จากงานวจิัยที่เกี่ยวข้องกับวธิีการสอนแบบโครงงานสรปุได้ว่าการจัดการเรียน

การสอนแบบโครงงานนีส้ามารถพัฒนาความรู้และทักษะต่าง ๆ ของนกัเรียนได ้และท าให้

นักเรยีนมทีกัษะในการท าโครงงานสงูขึ้น ซ่ึงการเรียนรู้แบบโครงงานนีย้ังสามารถช่วย 

เสริมสร้างศกัยภาพการเรียนรูแ้ตล่ะคนให้ได้รับการพัฒนาเต็มขดีความสามารถที่มีอยู่

อยา่งแท้จรงิ โดยผ่านกระบวนการหลกั คอื กระบวนการแก้ปัญหา ท าให้ผู้เรยีนเกิด 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



97 

การเรียนรู้ด้วยตนเองสามารถสร้างองคค์วามรู้ได้ด้วยตนเองเรยีนรูส้ิ่งต่าง ๆ จากการปฏิบัติ

รู้จักบรูณาการความรู้และประสบการณ ์ได้คิดคน้ และสร้างสรรคส์ิ่งใหม่ ๆ จึงท าให้ผู้วิจัย

สนใจทีจ่ะศกึษาและพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนแบบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป ์

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ ส าหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 ต่อไป 
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บทที่ 3 

วิธีด ำเนินกำรวจิัย 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวิชาทัศนศิลป์ 

เพื่อเสริมสรา้งความสามารถในการสรา้งสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 ผูว้ิจัยด าเนินการ ดังนี้ 

  1. การก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  2. การสรา้งและหาคุณภาพเครื่องมือวจิัย 

  3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  4. การวิเคราะหข์้อมูล 

  5. สถิตทิี่ใชใ้นการวิเคราะห์ข้อมูล 

 รายละเอียดในแต่ละขั้นตอน มีดังนี้ 

กำรก ำหนดประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

 1. ประชำกร  

  ประชากร ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนค าเพิ่มพทิยา  

สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษามัธยมศกึษา เขต 23 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 

จ านวน 3 หอ้งเรียน รวมนักเรียนทั้งหมด 83 คน 

 2. กลุ่มตัวอย่ำง 

  กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4/1 โรงเรียนค าเพิ่มพิทยา 

สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษามัธยมศกึษา เขต 23 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 

รวมทั้งสิน้ 32 คน ซึ่งได้มาโดยวิธีการสุม่ตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster random sampling) 

โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม เนื่องจากนักเรียนห้องเรียนดังกล่าวมีลักษณะเป็นช้ันเรียน

ที่คละความสามารถ ประกอบด้วย นักเรียน เก่ง ปานกลาง และอ่อน ซึ่งมีลักษณะ 

ที่มสีภาพคล้ายคลึงกับหอ้งเรียนอื่น ๆ ดังนั้นจึงเป็นตัวแทนของประชากรได้ 
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กำรสร้ำงและหำคุณภำพเครื่องมอืวิจัย 

 1. เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรวิจัย 

  เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัย ได้แก่  

   1.1 แผนการจัดการเรียนรู้ วิชาทัศนศิลป์ โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ 

แบบโครงงาน ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 จ านวน 6 แผน  

   1.2 แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาทัศนศลิป์ ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 

เป็นข้อสอบแบบปรนัยชนดิ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ  

   1.3 แบบประเมินผลงานการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์หัวข้อ  

“วิถีสกลนคร” วิชาทัศนศิลป์ ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 จ านวน 6 ข้อ 

   1.4 แบบประเมินทักษะการท าโครงงาน จ านวน 10 ข้อ 

   1.5 แบบสอบถามความพึงพอใจตอ่การเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ 

แบบโครงงาน จ านวน 20 ข้อ 

 2. กำรสร้ำงและหำคุณภำพเครื่องมือวิจัย 

  มีรายละเอียดในการสร้างและหาประสิทธิภาพของเครื่องมอืที่ใชใ้นงานวิจัย 

คือ 

   2.1 แผนการจัดการเรียนรู้ มีขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพ ดังนี้  

    2.1.1 ศกึษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศลิปะ เพื่อท าความเข้าใจเกี่ยวกับความส าคัญ สาระการเรียนรู้ 

คุณภาพของผู้เรยีน ผลการเรียนรู้ แนวด าเนินการ ค าอธิบายรายวิชา และการวัดและ

ประเมินผล 

    2.1.2 ศกึษาองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ หลักการ 

หรอืแนวทางการสร้าง รวมทั้งวิธีการหาคุณภาพของแผนการจัดการเรยีนรู้ จากหนังสอื 

ต ารางานวิจัย หรอืเอกสารอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

    2.1.3 ก าหนดองค์ประกอบของแผนการจัดการเรยีนรู้ ส าหรับใช้ใน 

การจัดการเรียนรู้ ดังนี้  

     2.1.3.1 ส่วนน า เป็นส่วนแรกขององค์ประกอบของแผนการจัดการ

เรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วย 1) ช่ือหนว่ยการเรียนรู้ 2) ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ 3) จ านวน

ช่ัวโมงที่เรียน และ 4) วัน เดือน ปี ที่ด าเนินการจัดการเรียนการสอน 
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     2.1.3.2 ส่วนเนือ้หา ซึ่งประกอบด้วย 1) มาตรฐานการเรียนรู้ 

2) ตัวชี้วัด/จุดประสงค์การเรียนรู้ 3) สาระส าคัญ 4) สาระการเรียนรู้หรอืเนื้อหา  

5) สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 6) คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 7) หลักฐานการเรียนรู้ 

(ชิน้งาน/ภาระงาน) 8) กิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย ขั้นน า ขั้นสอน และขั้นสรุป  

โดยมีการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 5 ขั้นตอน คือ ขั้นการเลือกหัวข้อเรื่องที่ต้องการศกึษา 

ขั้นการวางแผนในการท าโครงงาน ขัน้การลงมอืปฏิบัติโครงงาน ขัน้การเขียนรายงาน

โครงงาน และขั้นการน าเสนอโครงงานและการแสดงผลงาน 9) สื่อและแหล่งเรียนรู้  

และ 10) การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

     2.1.3.3 ส่วนท้าย ซึ่งประกอบด้วย 1) บันทึกหลังสอน และ  

2) ภาคผนวก อันเป็นส่วนรวบรวมหลักฐานรายละเอียดข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ 

เชน่ สื่อการเรียนการสอน ใบงาน ใบความรู้ แหล่งเรียนรู้ เครื่องมือวัดและประเมินผล  

และอื่น ๆ  

    2.1.4 เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ วิชาทัศนศิลป์ โดยใช้กิจกรรม 

การเรียนรูแ้บบโครงงาน เพื่อเสริมสรา้งความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ 

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 จ านวน 6 แผน  

    2.1.5 น าร่างแผนการจัดการเรียนรู้ไปให้คณะกรรมการที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม และให้ข้อเสนอแนะ 

    2.1.6 ปรับปรุงแก้ไขร่างแผนการจัดการเรียนรู้ตามข้อเสนอแนะ 

ของคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

    2.1.7 สร้างและหาคุณภาพแบบประเมินความเหมาะสมของแผน 

การจัดการเรียนรู ้ซึ่งมีขั้นตอน ดังนี้ 

     2.1.7.1 ศกึษาหลักการและแนวทางการสร้างแบบประเมิน 

แผนการจัดการเรียนรู้ จากหนังสือ ต ารา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

     2.1.7.2 ก าหนดลักษณะของแบบประเมินเป็นแบบมาตรประมาณค่า  

(Rating Scale) 5 ระดับ มกีารให้คะแนน 5, 4, 3, 2 และ 1 หมายถึง มคีวามเหมาะสม 

มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยที่สุด ตามล าดับ 

     2.1.7.3 เขียนรายการประเมินจ าแนกตามองค์ประกอบ 

ของแผนการจัดการเรยีนรู้ 
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     2.1.7.4 จัดท าแบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่สมบูรณ์ ส าหรับน าไปใช้ในการประเมนิแผนการจัดการเรยีนรู้ต่อไป 

    2.1.8 ประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึน้  

โดยใช้แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูใ้ห้ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน 

พิจารณาความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หามี ดังนี้ 

     2.1.8.1 รองศาสตราจารย์ ดร.ส าราญ ก าจัดภัย ผูเ้ชี่ยวชาญ 

ด้านวิจัยและประเมินผลการศกึษา สังกัดคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร  

     2.1.8.2 ดร.พจมาน ช านาญกิจ ผูเ้ชี่ยวชาญด้านวิจัยหลักสูตร 

และการสอน สังกัดคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร  

     2.1.8.3 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วจิติรา วงศ์อนุสทิธิ์ ผูเ้ช่ียวชาญ

ด้านการสอน สังกัดคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

     2.1.8.4 นางเสาวนีย์ วงศว์ิชิต ครูช านาญการพิเศษ กลุ่มสาระ 

การเรียนรูศ้ลิปะ โรงเรียนสกลราชวิทยานุกูล สังกัดส านักงานเขตพื้นที่มัธยมศกึษา เขต 23 

     2.1.8.5 นายกิตติ นันตะสุข ครูช านาญการพิเศษ กลุ่มสาระ 

การเรียนรูศ้ลิปะ โรงเรียนสกลราชวิทยานุกูล สังกัดส านักงานเขตพื้นที่มัธยมศกึษา เขต 23 

      ในการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

ทีผู่ว้ิจัยสร้างขึ้น ผูว้ิจัยใช้เกณฑก์ารประเมินความเหมาะสม ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2556, 

หนา้ 121) 

       ค่าเฉลี่ย 4.51–5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับ

มากที่สุด 

       ค่าเฉลี่ย 3.51–4.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับ

มาก 

       ค่าเฉลี่ย 2.51–3.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับ

ปานกลาง 

       ค่าเฉลี่ย 1.51–2.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับ

น้อย 

       ค่าเฉลี่ย 1.00–1.50 หมายถึง มคีวามเหมาะสมอยู่ในระดับ

น้อยที่สุด 
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      โดยในการประเมนิคุณภาพของแผนการจัดการเรยีนรู้  

ความเหมาะสมในแต่ละองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ ต้องมคี่าเฉลี่ยมากกว่า

หรอืเท่ากับ 3.51  

    2.1.9 วิเคราะห์ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้

กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวิชาทัศนศิลป์ เพื่อเสริมสรา้งความสามารถในการ

สร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ประกอบด้วย 6 รายการ 

ได้แก่ สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการสอน สื่อการเรียนรู้ 

และการวัดและประเมินผล ได้ค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.75 ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด 

    2.1.10 ปรับปรุงแก้ไขในส่วนที่ยังบกพร่องตามข้อเสนอแนะ 

ของผู้เช่ียวชาญ โดยผูเ้ชี่ยวชาญได้เสนอแนะให้ระบุในแผนการจัดการเรียนรู้ว่าเป็นโครงงาน

ประเภทใดเพื่อความชัดเจนในการประเมินผล และในภาคผนวกของแต่ละแผน โดยเฉพาะ 

ใบความรู ้ควรจัดรูปแบบให้สวยงาม กะทัดรัด และดึงดูดความสนใจ  

    2.1.11 น าแผนการจัดการเรียนรู้ ที่ท าการปรับปรุงเรยีบร้อยแลว้  

ไปทดลองใช้กับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 4 ที่ไม่ใชก่ลุ่มตัวอย่างเพื่อดูความเหมาะสม 

ของเนื้อหา ระยะเวลาในการจัดการเรยีนการสอน และน ามาปรับปรุงแก้ไขต่อไป 

   2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน วิชาทัศนศิลป์  

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 เป็นข้อสอบแบบปรนัยชนดิ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ขอ้  

    ผูว้ิจัยได้ด าเนินการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรยีน 

และหลังเรียนเป็นข้อสอบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก มีขัน้ตอน ดังนี้ 

     2.2.1 ศึกษาหลักสูตร คู่มอืครู แบบเรียนและวิธีการสร้าง

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน รายวิชาทัศนศิลป์ จากเอกสารที่เกี่ยวข้อง 

เกี่ยวกับเทคนิคการสรา้งและวิเคราะหข์้อสอบ 

     2.2.2 ศึกษาเนือ้หา จุดประสงค์การเรียนรู้ รายวิชาทัศนศลิป์ 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 

     2.2.3 วิเคราะหเ์นือ้หา จุดประสงค์การเรียนรู้ รายวิชาทัศนศิลป์ 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 
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     2.2.4 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน รายวิชา

ทัศนศิลป์ ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 เป็นข้อสอบแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 50 ขอ้  

เพื่อคัดเลือกให้เหลอื 30 ข้อ แล้วน าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน เสนอต่อ 

คณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ แล้วปรับปรุงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

ตามข้อเสนอแนะ 

     2.2.5 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ไปเสนอต่อ

ผูเ้ชี่ยวชาญ (ชุดเดียวกับข้อ 2.1.8) เพื่อตรวจสอบความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างข้อสอบ

กับจุดประสงคก์ารเรียนรู ้โดยมีเกณฑก์ารให้คะแนน ดังนี้ 

      ให้คะแนน +1 หมายถึง เมื่อแนใ่จว่า ข้อสอบนั้นวัดได้ตรงตาม

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

      ให้คะแนน 0 หมายถึง เมื่อไม่แน่ใจว่า ข้อสอบนั้นวัดได้ตรงตาม

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

      ให้คะแนน -1 หมายถึง เมื่อแนใ่จว่า ข้อสอบนั้นวัดไม่ตรงตาม 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

     2.2.6 วิเคราะห์ข้อมูลหาค่าดัชนคีวามสอดคล้อง (IOC) ระหว่าง

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กับจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยคัดเลือกแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่มคี่าดัชนคีวามสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 0.50-1.00  

ซึ่งแสดงวา่มีความเหมาะสมสามารถน าไปใช้ได้ แล้วจัดพิมพ์ขอ้สอบ ซึ่งแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึน้มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 0.80-1.00 

และผูว้ิจัยได้มกีารปรับปรุงแก้ไขแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนตามที่ผูเ้ชี่ยวชาญ

ได้ให้ข้อเสนอแนะ  

     2.2.7 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนที่ได้ไปทดลองใช้ 

(Try-Out) กับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5/1 โรงเรียนค าเพิ่มพทิยา ภาคเรียนที่ 1  

ปีการศึกษา 2562 จ านวน 32 คน ซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ที่ได้เคยเรียนวิชาทัศนศลิป์มาแล้ว 

จากนั้นน าผลการทดสอบมาตรวจให้คะแนน เพื่อตรวจสอบค่าความยาก (p) และค่าอ านาจ

จ าแนก (r) 
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     2.2.8 วิเคราะห์ขอ้สอบโดยการหาค่าความยาก (p) รายข้อ  

และค่าอ านาจจ าแนก (r) รายข้อ และคัดเลือกข้อสอบจ านวน 30 ข้อ ที่มคี่าความยาก

ตั้งแต่ 0.20 ถึง 0.80 และมีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป ซึ่งผลการวิเคราะห์ 

ค่าความยาก (p) รายข้ออยู่ระหว่าง 0.34-0.75 และค่าอ านาจจ าแนก (r) รายข้ออยู่ระหว่าง 

0.13-0.63 

     2.2.9 วิเคราะห์หาค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน ทั้งฉบับโดยใช้สูตร KR-20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder Richardson)  

มีคา่เท่ากับ 0.96 

     2.2.10 จัดท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ฉบับสมบูรณ์แล้วน า

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 30 ข้อ ไปทดลองกับนักเรียนทีเ่ป็นตัวอย่าง

ในการวิจัยต่อไป 

    2.3 แบบประเมินผลงานการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์หัวข้อ  

“วิถีสกลนคร” วิชาทัศนศิลป์ ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 ในการวิจัยในครั้งนีผู้ว้ิจัยได้เลือกใช้ 

รูบริกส์ (rubrics) ในการประเมินผลงานนักเรียน ซึ่งเป็นรูบริกส์ (rubrics) แบบ Analytic 

rubrics สร้างขึ้นส าหรับใหค้ะแนนการปฏิบัติงานหรือผลจากการปฏิบัติงานของผู้เรียน

แยกแยะตามประเด็นที่จะประเมิน มีขัน้ตอนการสร้างและหาคุณภาพ ดังนี้ 

     2.3.1 ศกึษาแนวคิด ทฤษฎี สาระความรูเ้กี่ยวกับความสามารถ 

ในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ จากหนังสอื ต ารา งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง จากนั้น นิยาม 

ปฏิบัติการของค าว่า “ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์” ให้ชัดเจน  

     2.3.2 ศึกษาหลักการและแนวทางการสร้างแบบประเมิน

ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

     2.3.3 ร่างแบบประเมินผลงานการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ 

หัวข้อ “วิถีสกลนคร” วิชาทัศนศิลป์ ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 โดยการเขียนรายการหรอื 

ข้อกระทง หรอืข้อค าถามให้สอดคล้องและครอบคลุมตามนยิามปฏิบัติการที่ได้นยิามไว้  

ซึ่งประกอบด้วย ความคดิสร้างสรรค์ องค์ประกอบศลิป์ ความสมบูรณ์ของผลงาน  

การเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ ตรงตามหัวข้อก าหนด และความสะอาดเรียบร้อยของผลงาน 

โดยก าหนดเกณฑ์ให้คะแนน ดังนี้ (ส าราญ ก าจัดภัย, 2560, หนา้ 107) 
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      ระดับคุณภาพ 4 หมายถึง เยี่ยม 

      ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 

      ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 

      ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ปรับปรุง 

     และใช้เกณฑ์การตัดสินผลงานรวมในการสร้างสรรค์ผลงาน

ทัศนศิลป์ โดยมีเกณฑค์ะแนน ดังนี้ 

      31–40 คะแนน คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “เยี่ยม” 

      21–30 คะแนน คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “ดี” 

      11–20 คะแนน คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “พอใช้” 

      ต่ ากว่า 10 คะแนน คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “ปรับปรุง” 

      ระดับ “ดี” ขึน้ไป ผ่านเกณฑ์ 

     2.3.4 น าร่างแบบประเมินความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงาน

ทัศนศิลป์ ไปให้คณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม  

และให้ข้อเสนอแนะ 

     2.3.5 ปรับปรุงแก้ไขร่างแบบประเมินความสามารถในการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ ตามข้อเสนอแนะของคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์  

     2.3.6 น าร่างแบบประเมินความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงาน

ทัศนศิลป์ ที่สรา้งขึ้นไปให้ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน ซึ่งเป็นผู้มคีวามเชี่ยวชาญด้านเนือ้หา

และด้านการวัดและการประเมินผล (ชุดเดียวกันกับข้อ 2.1.8) โดยพิจารณาจากค่าดัชนี

ความสอดคล้อง (IOC) ระหว่าง “นิยามปฏิบัติการ” กับ “รายการประเมิน” 

     2.3.7 น าผลการประเมินของผู้เช่ียวชาญ มาวิเคราะหข์้อมูล 

หาค่าความสอดคล้อง (IOC) แล้วพิจารณาเลือกรายการประเมินที่มคี่าดัชนีความสอดคล้อง

ตั้งแต ่0.50 ขึน้ไป ซึ่งแบบประเมินความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์นี ้

ได้ค่าความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.80-1.00  

     2.3.8 แก้ไขปรับปรุงแบบประเมินความสามารถในการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ตามที่ผูเ้ช่ียวชาญแนะน าและจัดท าแบบประเมินความสามารถ 

ในการสรา้งสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ที่สมบูรณ์ ส าหรับน าไปใช้ในการประเมินความสามารถ

ในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์กับกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย ต่อไป 
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    2.4 แบบประเมินทักษะการท าโครงงาน ในการวิจัยครั้งนีผู้ว้ิจัยได้

เลือกใช้รูบริกส์ (Rubrics) ในการประเมินผลงานนักเรียน ซึ่งเป็นรูบริกส์ (Rubrics)  

แบบ Analytic Rubrics สร้างขึน้ส าหรับใหค้ะแนนการปฏิบัติงานหรอืผลจากการปฏิบัติงาน

ของผู้เรยีนแยกแยะตามประเด็นที่จะประเมิน มีขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพ ดังนี้ 

มีขัน้ตอนการสร้างและหาคุณภาพ ดังนี้ 

     2.4.1 ศกึษาแนวคิด ทฤษฎี สาระความรู้เกี่ยวกับทักษะ 

การท าโครงงาน จากหนังสือ ต ารา งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง จากนั้น นยิามปฏิบัติการของค าว่า 

“ทักษะการท าโครงงาน” ให้ชัดเจน 

     2.4.2 ศกึษาหลักการและแนวทางการสร้างแบบประเมินทักษะ

การท าโครงงาน จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

     2.4.3 ร่างแบบประเมินทักษะการท าโครงงาน โดยการเขียนรายการ

หรอืข้อกระทง หรอืข้อค าถามใหส้อดคล้องและครอบคลุมตามนิยามปฏิบัติการที่ได้นิยามไว้ 

ประกอบด้วย 1) รายงานโครงงาน ได้แก่ องค์ประกอบของการจัดท ารูปเล่มรายงาน 

ความถูกต้องของการเขยีนในแตล่ะองค์ประกอบ การใช้ภาษาในการจัดท ารูปเล่มรายงาน 

ความน่าเชื่อถือขององค์ความรูท้ี่ได้จากการศกึษาค้นคว้า ความถูกต้องสมบูรณ์ของเนือ้หา

ในรายงาน เวลาในการปฏิบัติงาน 2) การน าเสนอโครงงาน ได้แก่ วิธีการน าเสนอ บุคลิก

ท่าทางการน าเสนอ การเรียงล าดับเรื่องราวในการน าเสนอ และแผงโครงงาน โดยก าหนด

เกณฑใ์ห้คะแนน ดังนี้ (ส าราญ ก าจัดภัย, 2560, หนา้ 107) 

      ระดับคุณภาพ 4 หมายถึง เยี่ยม 

      ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 

      ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 

      ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ปรับปรุง 

     และใช้เกณฑ์การตัดสินทักษะการท าโครงงาน โดยมีเกณฑ์คะแนน 

ดังนี้ 

      71–80 คะแนน คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “เยี่ยม” 

      61–70 คะแนน คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “ดี” 

      51–60 คะแนน คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “พอใช้” 

      ต่ ากว่า 51 คะแนน คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “ปรับปรุง” 

      ระดับ “ดี” ขึน้ไป ผ่านเกณฑ์ 
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     2.4.4 น าร่างแบบประเมินทักษะการท าโครงงาน ไปใหค้ณะกรรมการ

ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม และใหข้้อเสนอแนะ 

     2.4.5 ปรับปรุงแก้ไขร่างแบบประเมินทักษะการท าโครงงาน 

ตามข้อเสนอแนะของคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

     2.4.6 น าร่างแบบประเมินทักษะการท าโครงงาน ที่สร้างขึน้ไป 

ให้ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน ซึ่งเป็นผู้มคีวามเชี่ยวชาญด้านเนือ้หาและด้านการวัดและ

การประเมนิผล (ชุดเดียวกันกับข้อ 2.1.8) โดยพิจารณาจากค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

ระหว่าง “นิยามปฏิบัติการ” กับ “รายการประเมิน” 

     2.4.7 น าผลการประเมินของผู้เช่ียวชาญ มาวิเคราะหข์้อมูล 

หาค่าความสอดคล้อง (IOC) แล้วพิจารณาเลือกรายการประเมินที่มคี่าดัชนีความสอดคล้อง

ตั้งแต ่0.50 ขึน้ไป ซึ่งแบบประเมินทักษะการท าโครงงานนีไ้ด้ค่าความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 

0.80-1.00  

     2.4.8 แก้ไขปรับปรุงแบบประเมินทักษะการท าโครงงานตาม 

ที่ผู้เช่ียวชาญแนะน าจัดท าแบบประเมินทักษะการท าโครงงาน ที่สมบูรณ์ ส าหรับน าไปใช้ใน

การประเมนิทักษะการท าโครงงานกับกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย ต่อไป 

    2.5 แบบสอบถามความพึงพอใจตอ่การเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

แบบโครงงาน 

     2.5.1 ก าหนดลักษณะของแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียน

ด้วยกิจกรรมการรู้แบบโครงงาน เป็นแบบมาตรประมาณค่า (Rating Scale) ตามแบบ 

ของลเิคิร์ท (Likert) 5 ระดับ ตามรายการต่าง ๆ ที่ตอ้งการวัด จากระดับมากที่สุด มาก 

ปานกลาง นอ้ย และนอ้ยที่สุด ซึ่งมกีารให้คะแนนเป็น 5, 4, 3, 2 และ 1 ตามล าดับ  

     2.5.2 ศกึษาแนวคิด ทฤษฎี สาระความรูเ้กี่ยวกับความพึงพอใจ 

จากหนังสอื ต ารา งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง จากนั้น นยิามปฏิบัติการของค าว่า “ทักษะการท า

โครงงาน” ให้ชัดเจน  

     2.5.3 ศกึษาหลักการและแนวทางการสร้างแบบสอบถาม 

ความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานที่เป็นแบบมาตรประมาณค่า 

(Rating Scale) ตามแบบของลเิคิร์ท (Likert) 5 ระดับ จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
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     2.5.4 ร่างแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรูแ้บบโครงงาน โดยการเขียนรายการหรอืข้อกระทงหรอืข้อค าถามให้สอดคล้อง

และครอบคลุมตามนิยามปฏิบัติการที่ได้นยิามไว้ โดยก าหนดระดับความรูส้ึกมีเกณฑ ์ดังนี้ 

(บุญชม ศรสีะอาด, 2556, หนา้ 121) 

      ความพึงพอใจมากที่สุด ให้ 5 คะแนน 

      ความพึงพอใจมาก   ให้ 4 คะแนน 

      ความพึงพอใจปานกลาง ให้ 3 คะแนน 

      ความพึงพอใจน้อย   ให้ 2 คะแนน 

      ความพึงพอใจน้อยที่สุด ให้ 1 คะแนน 

     และใช้เกณฑ์การแปลผลเพื่อเป็นแนวทางการแปลความหมาย 

ของผลการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

แบบโครงงาน รายวิชาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงาน

ทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 ดังนี้  

      คะแนนเฉลี่ยตั้งแต่ 4.51-5.00 หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจ

ต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรยีนรู้แบบโครงงาน รายวิชาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4  

ในระดับมากที่สุด 

      คะแนนเฉลี่ยตั้งแต่ 3.51-4.50 หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจ

ต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรยีนรู้แบบโครงงาน รายวิชาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4  

ในระดับมาก 

      คะแนนเฉลี่ยตั้งแต่ 2.51-3.50 หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจ

ต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรยีนรู้แบบโครงงาน รายวิชาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 

ในระดับปานกลาง 

      คะแนนเฉลี่ยตั้งแต่ 1.51-2.50 หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจ

ต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรยีนรู้แบบโครงงาน รายวิชาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 

ในระดับน้อย 
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      คะแนนเฉลี่ยตั้งแต่ 1.00-1.50 หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจ

ต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรยีนรู้แบบโครงงาน รายวิชาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 

ในระดับน้อยที่สุด 

     2.5.5 น าร่างแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรูแ้บบโครงงาน ไปให้คณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานพินธ์ตรวจสอบความถูกต้อง

เหมาะสม และให้ข้อเสนอแนะ 

     2.5.6 ปรับปรุงแก้ไขร่างแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียน

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน ตามข้อเสนอแนะของคณะกรรมการที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์ 

     2.5.7 น าร่างแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรู้แบบโครงงาน ที่สร้างขึ้นไปใหผู้้เช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน ซึ่งเป็นผูม้ีความเช่ียวชาญ

ด้านเนือ้หาสาระและด้านการวัดและการประเมินผล (ชุดเดียวกันกับข้อ 2.1.8) โดยใช้ 

ค่าดัชนคีวามสอดคล้อง (IOC) ระหว่าง “นิยามปฏิบัติการ” กับ “ข้อค าถามหรอืรายการ 

ที่สอบถาม” โดยที่ขอ้ค าถามหรอืรายการที่สอบถามผา่นเกณฑ ์ตอ้งมีคา่ดัชนี 

ความสอดคล้อง (IOC) มากกว่าหรอืเท่ากับ 0.50  

     2.5.8 น าผลการประเมินของผู้เช่ียวชาญ มาวิเคราะหข์้อมูล 

หาค่าความสอดคล้อง (IOC) แล้วพิจารณาเลือกข้อค าถามที่มคี่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

ตั้งแต ่0.50 ขึน้ไป ซึ่งแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู ้

แบบโครงงาน นีไ้ด้ค่าความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 0.80-1.00  

     2.5.9 น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่ได้ไปทดลองใช้ (Try-Out) 

กับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5/1 โรงเรียนค าเพิ่มพิทยา ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 

จ านวน 32 คน ซึ่งไม่ใชก่ลุ่มตัวอย่าง วเิคราะหห์าค่าความเชื่อมั่นของแบบสอบถาม 

ความพึงพอใจทั้งฉบับ โดยใช้สูตรการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา ของครอนบาค (Cronbach’s 

Alpha Coefficient) มีคา่เท่ากับ 0.84 

     2.5.10 แก้ไขแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรูแ้บบโครงงาน ตามที่ผูเ้ชี่ยวชาญแนะน าและจัดท าแบบสอบถามความพึงพอใจ

ต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานที่สมบูรณ์ ส าหรับน าไปใช้ในการสอบถาม

ความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน ต่อไป 
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กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 

 1. แบบแผนกำรทดลอง 

  แบบแผนการทดลองใช้รูปแบบการทดลองแบบ One Group Pretest-Posttest  

Design เขียนเป็นรูปแบบการทดลอง ดังนี้ (บุญเรียง ขจรศลิป์, 2527, หนา้ 218) 

ตาราง 7 แบบแผนการทดลองที่ใช้ในการวิจัย 

Group Pre-test Treatment Post-test 

E O1 X O2 

 

   E หมายถึง กลุ่มทดลอง 

   X หมายถึง การทดลองจัดการเรียนรู้ 

   O1 หมายถึง การทดสอบก่อนเรียน 

   O2 หมายถึง การทดสอบหลังเรยีน 

 2. ขั้นตอนด ำเนินกำรทดลอง 

  ผูว้ิจัยจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนกับกลุ่มตัวอย่างโดยด าเนินการ ดังนี้ 

   2.1 ชีแ้จงให้นักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างในการด าเนินการวิจัยทราบ 

ถึงแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งประกอบไปด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 6 แผน โดยใช้

กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 เพื่อให้ทุกคนเข้าใจตรงกัน และ

ปฏิบัติกิจกรรมได้ถูกต้อง 

   2.2 ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างด้วยแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบปรนัยชนดิ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ และทดสอบ 

ความสมารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ส าหรับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างดว้ย 

แบบประเมินที่ผู้วจิัยได้สร้างขึ้น 

   2.3 ด าเนนิการทดลองจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนตามแผน 

การจัดการเรียนรู ้โดยที่ระหว่างการทดลองผูว้ิจัยได้ท าการประเมินทักษะการท าโครงงาน 

ของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง ด้วยแบบประเมินทักษะการท าโครงงานที่ผูว้ิจัยได้สรา้งขึ้น 
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   2.4 หลังการทดลองได้ด าเนินการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน

(Posttest) และทดสอบความสมารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียน

กลุ่มตัวอย่าง ซึ่งเป็นฉบับเดียวกันกับแบบทดสอบก่อนเรียน 

   2.5 หลังการทดลองด าเนินการศกึษาคามพึงพอใจกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง

ด้วยแบบสอบถามความพึงพอใจที่มตี่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรยีนรู้แบบโครงงาน  

เพื่อเสริมสรา้งความสามารถในการสรา้งสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 

กำรวิเครำะห์ข้อมูล 

 ผูว้ิจัยด าเนินการวิเคราะหข์้อมูล ดังนี้ 

  1. การวิเคราะหข์้อมูลเชิงปริมาณ 

   1.1 วิเคราะหเ์ปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหว่างก่อนเรียน 

และหลังเรียน โดยใช้สถิติ t-test ชนิด Dependent Samples 

   1.2 วิเคราะหเ์ปรียบเทียบความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์

ของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่เรียนแบบโครงงาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถ 

ในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้ t-test ชนิด Dependent 

Samples 

   1.3 วิเคราะหท์ักษะในการท าโครงงาน ของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่เรยีน

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ หลังเรยีนผา่นเกณฑ์ร้อยละ 75 โดยใช้ใช้ t-test ชนิด One-Samples 

   1.4 วิเคราะหค์วามพึงพอใจของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อการเรียน

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ โดยการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ย (Mean) กับเกณฑก์ารแปลความหมาย ดังนี้ 

(บุญชม ศรสีะอาด, 2556, หนา้ 121) 

    ค่าเฉลี่ย 4.51–5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด 

    ค่าเฉลี่ย 3.51–4.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 

    ค่าเฉลี่ย 2.51–3.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง 

    ค่าเฉลี่ย 1.51–2.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย 

    ค่าเฉลี่ย 1.00–1.50 หมายถึง มคีวามเหมาะสมอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
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  2. การวิเคราะหข์้อมูลเชิงคุณภาพ 

   การวิเคราะหข์้อมูลเชงิคุณภาพ เป็นข้อมูลที่ได้จากการสังเกต สัมภาษณ์ 

การสอบถามความคิดเห็น ในขณะปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ โดยน าขอ้มูลที่ได้มาวิเคราะห์ 

สรุปผล แล้วน ามาเขียนเป็นความเรยีงเป็นประเด็นแตล่ะหัวข้อ เพื่อสะท้อนผลจาก 

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวิชาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถ 

ในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 4  

สถิติท่ีใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 

 1. สถิติพื้นฐำน 

  1.1 ร้อยละ (Percentage) ค านวณโดยใช้สูตรดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2556, 

หนา้ 122) 

P  =  
N

f X 100 

   เมื่อ P แทน รอ้ยละ 

     f แทน ความถี่ที่ตอ้งการแปลงใหเ้ป็นรอ้ยละ 

     N แทน จ านวนความถี่ทั้งหมด 

  1.2 ค่าเฉลี่ย (Mean) ค านวณโดยใช้สูตรดังนี้ (บุญชม ศรสีะอาด, 2556, 

หนา้ 124) 

X    =   
N

x   

 

   เมื่อ  X   แทน คะแนนเฉลี่ย 

      x  แทน คะแนน 

     N  แทน จ านวนสมาชิกในกลุ่มตัวอย่าง    
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  1.3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ค านวณโดยใช้สูตรดังนี้  

(บุญชม ศรสีะอาด, 2556, หนา้ 126) 

S.D.  =  
 

 1

22



 
nn

xxn
 

 
 

   เมื่อ S.D.  แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

      x   แทน ผลรวมทั้งหมดของคะแนน 

      2x  แทน ผลรวมทั้งหมดของคะแนนยกก าลังสอง 

     n   แทน จ านวนคนทั้งหมด 

 2. สถิติตรวจสอบคุณภำพเครื่องมือวิจัย 

  สถิตติรวจสอบคุณภาพเครื่องมอืวิจัย ได้แก่ 

    2.1 ค่าดัชนคีวามสอดคล้อง (IOC) ค านวณโดยใช้สูตรดังนี้              

(สมนึก ภัททิยธนี, 2551, หนา้ 221)   

IOC   =   
N

R  
  

    เมื่อ IOC แทน ดัชนคีวามสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์กับเนือ้หา 

            หรอืระหว่างแบบวัดกับจุดประสงค์ 

      R  แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

            ทั้งหมด 

      N  แทน จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 

   2.2 ค่าความยากง่าย (P) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

โดยใช้สูตรดังนี ้(บุญชม ศรีสะอาด, 2556, หนา้ 97) 

P   =   
f

RR lu

2

  

 

    เมื่อ P  แทน ระดับความยาก 

      Ru  แทน จ านวนคนในกลุ่มสูงที่ตอบข้อนั้นถูก 

      Rl  แทน จ านวนคนในกลุ่มต่ าที่ตอบข้อนั้นถูก 

      f  แทน จ านวนคนในกลุ่มสูงหรอืกลุ่มต่ าซึ่งเท่ากัน 
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   2.3 ค่าอ านาจจ าแนก ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน  

โดยใช้สูตรดังนี ้(บุญชม ศรีสะอาด, 2556, หนา้ 98) 

r   =   
f

RR lu   

    เมื่อ r  แทน ระดับความยาก 

      Ru  แทน จ านวนคนในกลุ่มสูงที่ตอบข้อนั้นถูก 

      Rl  แทน จ านวนคนในกลุ่มต่ าที่ตอบข้อนั้นถูก 

      f  แทน จ านวนคนในกลุ่มสูงหรอืกลุ่มต่ าซึ่งเท่ากัน 

    2.4 คา่ความเที่ยงหรอืความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน โดยใช้สูตร KR-20 ของ คูเดอร์ รชิาร์ตสัน (วาโร เพ็งสวัสดิ์, 2551,  

หนา้ 236-240) ดังนี้ 

rtt  =  
















2

1
1

tS

pq

k

k  

    เมื่อ rtt  แทน ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ 

      k  แทน จ านวนแบบทดสอบ 

      p  แทน สัดส่วนของผู้ตอบถูกในข้อหนึ่ง ๆ 

      q  แทน สัดส่วนของผู้ตอบผดิในแตล่ะข้อ 

      2

tS  แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 

   2.5 ค่าความเชื่อมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียน 

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน โดยใช้สูตรการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา  

ของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient) (ไพศาล วรค า, 2555, หนา้ 250) ดังนี้ 

   =  
















2

2

1
1

t

i

S

S

k

k  

    เมื่อ    แทน ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ 

      k  แทน จ านวนแบบทดสอบ 

      2

iS  แทน ความแปรปรวนของคะแนนข้อที่ i 

      2

tS  แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 
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 3. สถติิตรวจสอบสมมติฐำน 

  สถิตติรวจสอบสมมติฐาน ได้แก่ 

   3.1 การทดสอบค่าเฉลี่ยโดยใช้ t-test ชนิด Dependent Samples 

ค านวณโดยใช้สูตรดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2556, หนา้ 133) 

t    =   
 
1

22



 



n

DDn

D
 

     

    เมื่อ   t  แทน ค่าสถิตทิี่จะเปรียบเทียบกับค่าวิกฤต 

            เพื่อทราบความมีนัยส าคัญ     

      D  แทน ค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่างกลุ่มที่ 1 และกลุ่มที ่2  

            ตามล าดับ 

          n  แทน ความแปรปรวนของกลุ่มตัวอย่างกลุ่มที่ 1  

            และกลุ่มที่ 2  

   3.2 การทดสอบค่าเฉลี่ยโดยใช้ t-test ชนิด One Samples ค านวณ 

โดยใช้สูตรดังนี ้(บุญชม ศรีสะอาด, 2556, หนา้ 132) 

t    =    
n

DS

x

..



 

    เมื่อ t  แทน ค่าสถิตทิี่จะเปรียบเทียบกับค่าวิกฤตเพื่อทราบ 

            ความมนีัยส าคัญ 

      X   แทน ค่าเฉลี่ย 

         แทน ค่าคงที่ (เกณฑม์าตรฐาน) 

      S.D. แทน ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

           n   แทน ขนาดกลุ่มตัวอย่าง 

 

 
 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



 

บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลการวจิัย เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 

รายวชิาทัศนศิลป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป ์ส าหรับ

นักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 ผู้วิจัยขอน าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูลตามล าดับ ดังนี ้

  1. สัญลกัษณท์ี่ใช้ในการน าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 

  2. ล าดับข้ันในการวเิคราะห์ขอ้มูล 

  3. ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลเชิงปริมาณ 

  4. ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลเชิงคุณภาพ 

สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผู้วิจัยได้ก าหนดความหมายของสัญลกัษณ์ทีใ่ช้ในการน าเสนอผลการวเิคราะห์

ขอ้มูล ดังนี ้

  n  แทน จ านวนนกัเรียนกลุ่มตัวอยา่ง 

  X   แทน คะแนนเฉลี่ย 

  S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

    X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

  t   แทน คา่วกิฤต ใน t-distribution 

  **  แทน มีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 
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ล าดับขั้นในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 การวเิคราะห์ขอ้มูลผู้วิจัย ไดน้ าเสนอล าดับข้ันในการเสนอผลการวเิคราะห์

ขอ้มูลตามล าดับเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ดงันี ้

  1. การวเิคราะห์ขอ้มูลเชิงปริมาณ ผู้วิจัยไดน้ าเสนอตามล าดับ 

ของความมุ่งหมายของการวจิัย ดงันี ้

   1.1 การวเิคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหวา่ง

ก่อนเรียนและหลงัเรียน ที่เรยีนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป ์

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ ส าหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 

   1.2 การวเิคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงาน

ทัศนศลิป์ของนกัเรียนที่เรียนด้วยกจิกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป ์

ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที ่4 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

   1.3 การวเิคราะห์ทกัษะในการท าโครงงาน ของนักเรียนที่เรียน 

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป ์เพื่อเสริมสร้างความสามารถ 

ในการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 

   1.4 การวเิคราะห์ความพงึพอใจของนกัเรียนต่อการเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสรา้งความสามารถในการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 

  2. การวเิคราะห์ขอ้มูลเชิงคณุภาพ ด าเนนิการโดยผู้วิจัยท าการสังเกต  

และสัมภาษณ์ นักเรียนกลุ่มตัวอยา่งในขณะท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรยีนรูแ้บบโครงงาน 

รายวชิาทัศนศิลป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป ์ 

ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที ่4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ  

 1. การวเิคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่าง 

ก่อนเรียนและหลงัเรียน ที่เรยีนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป ์

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ ส าหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 
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  ผลการวเิคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่าง 

ก่อนเรียนและหลงัเรียน ที่เรยีนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป ์

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ ส าหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 ปรากฏดังรายละเอียดในตาราง 8 

ตาราง 8 ผลการวเิคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่าง 

            ก่อนเรยีนและหลงัเรียน ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงาน  

            รายวชิาทศันศลิป ์เพื่อเสรมิสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์  

            ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 

การทดสอบ n คะแนนเต็ม X  S.D. t 
Sig 

(1-tailed) 

ก่อนเรียน 32 30 12.13 2.56 25.14** 
0.00 

หลังเรียน 32 30 25.75 1.48 

 ** คา่ t มีนัยส าคัญทางสถติิที่ระดบั .01  

 

 จากตาราง 8 พบว่า นักเรียนกลุ่มตัวอยา่งที่เรียนด้วยกจิกรรมการเรียนรู ้

แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงาน

ทัศนศิลป์ ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 มีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 12.13 คะแนน 

และคะแนนเฉลี่ยหลงัเรียนเท่ากับ 25.75 คะแนน จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน โดยที่ 

การกระจายของคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน คอื 2.56 กับ 1.48 แสดงวา่นกัเรียน 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที ่4 มีผลสมัฤทธิท์างการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรยีน อยา่งมีนัยส าคัญ

ทางสถติิที่ระดบั .01 ซ่ึงสอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไวใ้นขอ้ที่ 1 

 2. การวเิคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์

ของนักเรียนที่เรียนด้วยกจิกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป ์ส าหรับ

นักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

  ผลการวเิคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการสร้างสรรคง์านทัศนศิลป์

ของนกัเรียนทีเ่รยีนด้วยกจิกรรมการเรยีนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป์ ส าหรบันกัเรยีน

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน ปรากฏดังรายละเอียด ในตาราง 9 
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ตาราง 9 ผลการวเิคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์  

            ของนักเรียนที่เรียนด้วยกจิกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป ์ 

            ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 ระหว่างกอ่นเรียนและหลังเรยีน 

การทดสอบ n คะแนนเต็ม X  S.D. 
t Sig  

(1-tailed) 

ก่อนเรียน 32 40 26.75 1.74 17.98** 
0.00 

หลังเรียน 32 40 35.94 1.87 

 ** คา่ t มีนัยส าคัญทางสถติิที่ระดบั .01  

 

 จากตาราง 9 พบว่า ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป ์

ของนักเรียนที่เรียนด้วยกจิกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป ์ส าหรับ

นักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 นกัเรียนมีคะแนนความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงาน

ทัศนศลิป์เฉลี่ยก่อนเรยีนเท่ากบั 26.75 คะแนน และคะแนนเฉลี่ยหลงัเรียนเท่ากับ 35.94 

คะแนน จากคะแนนเต็ม 40 คะแนน โดยทีก่ารกระจายของคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน 

คอื 1.74 กับ 1.87 แสดงวา่นกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 มีความสามารถในการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ หลังเรยีนสงูกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

ซ่ึงสอดคล้องกับสมมตฐิานที่ตัง้ไวใ้นขอ้ที ่2  

 3. การวเิคราะห์ทกัษะในการท าโครงงาน ของนักเรียนทีเ่รียนด้วยกิจกรรม 

การเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทศันศลิป ์เพื่อเสริมสร้างความสามารถ ในการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ ส าหรับนกัเรียนช้ันมธัยมศกึษาปีที่ 4 

  ผลการวเิคราะห์ทกัษะในการท าโครงงาน ของนกัเรียนทีเ่รียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสรา้งความสามารถในการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 ปรากฏดังรายละเอียดในตาราง 10 
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ตาราง 10 ผลการวเิคราะห์ทกัษะในการท าโครงงาน ของนักเรียนทีเ่รียนด้วยกิจกรรม 

             การเรียนรูแ้บบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป ์เพื่อเสริมสร้างความสามารถ 

             ในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป ์ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 

การทดสอบ n คะแนนเต็ม 
เกณฑ ์

(ร้อยละ75) X  S.D. t 
Sig 

(1-tailed) 

ทักษะการท า

โครงงาน 
32 80 60 78.16 4.52 56.93** 0.00 

 ** คา่ t มีนัยส าคัญทางสถติิที่ระดบั .01  

 

 จากตาราง 10 พบวา่ ทกัษะในการท าโครงงาน ของนกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยกิจกรรม

การเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสรา้งความสามารถในการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 78.16  

จากคะแนนเต็ม 80 คะแนน โดยทีก่ารกระจายของคะแนนเท่ากับ 4.52 แสดงวา่นักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป์  

มีทักษะการท าโครงงานสูงกวา่เกณฑ์ ร้อยละ 75 อยา่งมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01  

ซ่ึงสอดคล้องกับสมมตฐิานที่ตัง้ไวใ้นขอ้ที ่3  

 4. การวเิคราะห์ความพงึพอใจของนกัเรียนต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงาน

ทัศนศลิป์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 

  ผลการวเิคราะห์ความพงึพอใจของนกัเรียนต่อการเรียนด้วยกิจกรรม 

การเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสรา้งความสามารถในการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ ส าหรับช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 ปรากฏดงัรายละเอียดในตาราง 11 
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ตาราง 11 ผลการวเิคราะห์ความพงึพอใจของนักเรียนตอ่การเรียนด้วยกิจกรรมการเรียน 

             แบบโครงงานรายวชิาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ 

             ผลงานทศันศลิป์ ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 

รายการ X  S.D. ระดับความพอใจ 

1. ด้านบรรยากาศการเรียนรู้ 

   1.1 นักเรียนชอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบโครงงาน

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ 4.84 0.37 มากที่สุด 

   1.2 บรรยากาศของการเรียนท าให้นักเรียนมีความรับผิดชอบ

ต่อตนเองและกลุ่ม 4.94 0.25 มากที่สุด 

   1.3 บรรยากาศของการเรียนท าให้นักเรียนมีความ

กระตือรือร้นในการเรียน 4.91 0.30 มากที่สุด 

   1.4 นักเรียนได้ร่วมแสดงความคิดเห็นในห้องเรียน 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 4.92 0.07 มากที่สุด 

2. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

   2.1 จัดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นขั้นตอนเพื่อให้นักเรียน 

เกิดการเรียนรู้ได้ดี 4.94 0.25 มากที่สุด 

   2.2 มีการทบทวนความรู้พืน้ฐานก่อนเรียน ซึ่งเป็นสิ่งจ าเป็น

และมีประโยชน์ส าหรับนักเรียน 4.97 0.18 มากที่สุด 

   2.3 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นักเรียนได้แลกเปลี่ยน

ความรู้ความคิด 4.84 0.45 มากที่สุด 

   2.4 นักเรียนมีโอกาสช่วยเหลือสมาชิกในกลุ่ม เพื่อการเรียนรู้ 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 4.94 0.07 มากที่สุด 

3. ด้านครูผู้สอน 

   3.1 ครูเอาใจใส่และให้ความเป็นกันเองกับนักเรียน 

ช่วยส่งเสริมบรรยากาศในการเรียนรู้ 4.94 0.25 มากที่สุด 

   3.2 ครูท าหน้าที่เป็นผู้ให้ค าปรึกษาและดูแลนักเรียน 

เม่ือนักเรียนมีปัญหา 4.94 0.25 มากที่สุด 

   3.3 ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นและ

ปฏิบัติด้วยตนเอง 4.84 0.37 มากที่สุด 

   3.4 ครูตรวจงานของนักเรียนอย่างสม่ าเสมอ พร้อมทั้งให้

ค าแนะน าเม่ือนักเรียนยังไม่เข้าใจ 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 4.93 0.06 มากที่สุด 
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ตาราง 11 (ต่อ) 

รายการ X  S.D. ระดับความพอใจ 

4. ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียน 

   4.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเพื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ ช่วยให้นักเรียน

สร้างความรู้ความเข้าใจด้วยตนเอง 4.94 0.25 มากที่สุด 

   4.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเพื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ ท าให้นักเรียน

เข้าใจในเนือ้หาได้ง่ายขึน้และจดจ าเนื้อหาได้นาน 4.69 0.64 มากที่สุด 

  4.3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบโครงงานเพื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ ท าให้เข้าใจและ

รู้จักเพื่อนมากขึน้และได้ท างานร่วมกับผู้อ่ืน 5.00 0.00 มากที่สุด 

   4.4 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบโครงงานเพื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ ท าให้นักเรียนน า

วิธีการเรียนรู้ไปใช้ในวิชาอ่ืน ๆ 4.53 0.76 มากที่สุด 

รวม 4.79 0.22 มากที่สุด 

5. ด้านการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้ 

   5.1 ครูใช้วิธีการวัดผลและประเมินผลอย่างหลากหลาย 4.91 0.30 มากที่สุด 

   5.2 วิธีการวัดและประเมินผลมีความชัดเจนและสอดคล้อง

กับเนือ้หาที่เรียน 4.72 0.58 มากที่สุด 

   5.3 เกณฑ์การวัดและประเมินผลมีความชัดเจน เหมาะสม 4.94 0.25 มากที่สุด 

   5.4 นักเรียนมีส่วนร่วมในการวัดผลและประเมินผล 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 4.89 0.12 มากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 4.89 0.12 มากที่สุด 

 

 จากตาราง 11 พบว่า ความพงึพอใจของนกัเรียนต่อการเรียนด้วยกิจกรรม 

การเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสรา้งความสามารถในการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 มีระดับความพงึพอใจโดยภาพรวม 

อยูใ่นระดับมากที่สดุ (X  = 4.89, S.D. = 0.12) เม่ือพจิารณาเป็นรายด้านทั้ง 5 ด้าน 

นักเรยีนมีระดบัความพงึพอใจอยูใ่นระดับมากที่สดุทั้ง 5 ด้าน ซ่ึงสอดคล้องกับสมมตฐิาน

ที่ตั้งไวใ้นขอ้ที่ 4 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 

 การวเิคราะห์ขอ้มูลเชิงคณุภาพ โดยผู้วิจยัท าการสังเกต สัมภาษณ์ และสรุป

วเิคราะห์ขอ้มูล จากการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียนกลุ่มตัวอยา่งในขณะที่เรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสรา้งความสามารถในการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 และความรู้สึกทีเ่กดิขึ้นกับนกัเรียน

ในระหว่างการด าเนินการวจิัย ผู้เรียนได้เกดิการเรียนรู้ ผู้วิจัยขอน าเสนอดังแสดง

รายละเอียด ดังนี ้

  1. ทักษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 

   การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานนัน้ ขัน้ตอนการแสวงหาความรู้

ใหม่เพ่ิมเติมเป็นกิจกรรมที่ส าคัญที่ผู้เรียนได้วางแผนในการท างาน เพื่อให้บรรลุเป้าหมาย 

ที่ก าหนดไว ้จากการคดิ การศกึษา การทดลอง การค้นคว้า หรือปฏิบัตดิ้วยตนเองแล้ว

น ามาวเิคราะห์เพื่อให้เกดิความรู้ใหม ่ซ่ึงสัมพันธก์ับความรู้เดิมที่มีอยู ่โดยการศึกษาคน้คว้า

นั้น ไม่จ ากัดวา่จะมาจากแหล่งความรู้ใด นกัเรียนสามารถฝึกฝนทักษะการแสวงหาความรู้

ได้ โดยเริ่มจากความสนใจหรือความต้องการของตนเอง แล้วอาจปรึกษาหรือ 

ขอความช่วยเหลือจากบุคคลอ่ืน ๆ เช่น ครูประจ าช้ัน ครูที่ปรกึษา ครแูนะแนว ผู้ปกครอง 

เพื่อให้ได้ข้อมูลทีส่นใจหรือต้องการ ทกัษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองสามารถฝึกฝนได้

จากการปฏิบัติต่อไปนี ้1) ก าหนดปัญหาในการสืบคน้ขอ้มูลความรู้ คือ การตั้งหัวขอ้  

ตั้งประเด็นในการศึกษาคน้คว้า ก าหนดขอบเขตของหัวขอ้หรือประเดน็ที่ต้องการจะค้นควา้ 

พยายามอธิบายและแสดงความคดิเหน็ต่อหัวขอ้ทีต่้องการจะสืบค้นขอ้มูลความรู ้ 

2) การวางแผนในการสืบคน้ขอ้มูลความรู้ เมื่อคดิหาหัวขอ้หรือประเดน็ที่เราต้องการ 

จะสืบค้นได้แล้ว ควรวางแผน ก าหนดเป้าหมายวา่จะสืบคน้ขอ้มูลความรู้จากทีใ่ด อยา่งไร 

ควรเริ่มตน้เม่ือใด เป็นตน้ 3) การด าเนินการสืบคน้ขอ้มูลความรู้ตามแผนทีก่ าหนดไว ้คอื 

การด าเนินการสืบคน้ขอ้มูลความรู้ในหัวขอ้ทีต่้องการ ตามแผนงานที่วางไว ้4) การวเิคราะห์

ขอ้มูลจากการสืบคน้ความรู้ คือ การน าขอ้มูลต่าง ๆ ที่ได้ค้นหา หรือได้รับมาพจิารณา

อยา่งละเอียดถงึองคป์ระกอบและความสัมพันธ์ของขอ้มูล รวมไปถึงการจ าแนกจัดกลุ่ม 

และจัดล าดับข้อมูล และ 5) การสรุปผลจากการสืบคน้ความรู้และบันทกึจดัเก็บขอ้มูล  

เม่ือวเิคราะห์ขอ้มูลต่าง ๆ ได้ออกมาตามขอบเขตของหัวขอ้ที่ก าหนดไวต้ั้งแต่เริ่มต้น  

ควรบันทกึจดัเก็บข้อมูลที่รวบรวมมาได้ในรูปแบบที่ง่ายต่อการคน้หา เช่น จัดเก็บไวใ้น

คอมพวิเตอร์ หรือสื่อบนัทึกขอ้มูลชนิดต่าง ๆ จดบันทกึไวใ้นสมุด ถ่ายส าเนาเอกสารเกบ็ไว้
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ในแฟม้ เปน็ตน้ โดยครูมีบทบาทกระตุน้และสร้างแรงจูงใจ ให้ค าแนะน า ค าปรกึษา 

เสนอแนะอยา่งใกล้ชิดกบันกัเรียน (ส านกังานปลัดกระทรวงศกึษาธิการ, 2561, ออนไลน์) 

   จากการสังเกต และสัมภาษณ์ พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน

ท าให้ผู้เรียนไดเ้กดิทกัษะกระบวนการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง และร่วมกนัแสวงหาความรู้

ในกลุ่ม ไดแ้ลกเปลี่ยนเรยีนรู ้ไดร้ะดมความคิดเหน็เกี่ยวกับการเรียนรู้ ได้คิดและเลือก

ประเด็นทีจ่ะท าการศกึษา มีการวางแผนก าหนดขอบข่าย หรือเคา้โครงเรื่องที่จะศกึษา  

มีการสืบคน้ขอ้มูลที่เกี่ยวข้องกับประเด็นที่ศกึษา และมีการสรุปผลจากการสืบคน้จน

ประสบผลส าเร็จ ซ่ึงผู้วิจัยขอน าเสนอค าสัมภาษณ์ของนกัเรียน และภาพประกอบกิจกรรม 

ดังนี ้

    “กลุ่มของหนูได้ค้นหาข้อมูลจากหนังสือต่าง ๆ แต่มีข้อมูลน้อย  

จึงได้ท าการสบืคน้ขอ้มูลจากอินเตอร์เนต็เพิ่มเติม ในช่วงเวลาที่ว่างโดยมีครูช่วยในการให้

ค าแนะน า จึงได้ข้อมูลมาเพิ่มเติมมากขึน้ และได้ข้อมูลทีท่ันสมัย สามารถน ามาใช้ในการท า

โครงงานกลุ่มได้ดีมาก และในการท าโครงงานเดี่ยวก็ท าให้หนูได้รู้เกี่ยวกับเทคนิคทีแ่ปลก

ใหม่ในการสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศิลป์”  

(นักเรียนเลขท่ี 29, สัมภาษณ์, 10 กุมภาพันธ ์2563) 

    “ในการท าโครงงานกลุ่มของเราได้ใช้เวลาในช่วงพักเที่ยงในการสืบคน้

ขอ้มูลจากอินเตอร์เน็ต เพื่อน าขอ้มูลมาใช้ในการท าโครงงานกลุ่ม โดยทุกคนในกลุ่มช่วยกัน

หาข้อมูลแล้วน าขอ้มูลที่ได้มาสรุปร่วมกันอีกครั้งเพื่อน าขอ้มูลนั้นมาท าโครงงานต่อไป  

ท าให้โครงงานของกลุ่มเราประสบความส าเรจ็ตามที่วางแผนไว้”  

(นักเรียนเลขท่ี 27, สัมภาษณ์, 10 กุมภาพันธ์ 2563) 

    “จากการสืบคน้ขอ้มูลในอินเตอร์เนต็ ท าใหห้นูทราบวา่มีข้อมูล

มากมาย จากหลากหลายแหล่งขอ้มูล และสามารถน าขอ้มูลมาใช้ในการท าโครงงานจน

ส าเร็จ โดยได้รับค าแนะน าในการสืบคน้หาข้อมูลจากครปูระจ ารายวชิาและครูผู้ดแูลห้อง

คอมพวิเตอร์” 

 (นักเรยีนเลขท่ี 30, สัมภาษณ์, 10 กุมภาพันธ ์2563) 
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ภาพประกอบ 2 การศกึษาคน้คว้า และสืบคน้ขอ้มูลจากอินเตอร์เน็ต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 3 นกัเรียนสืบคน้หาความรู้ โดยมีครูคอยให้ค าแนะน า 

  2. ความคดิสร้างสรรค ์

   กิจกรรมการเรยีนรูแ้บบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป์ เพือ่เสริมสร้าง

ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป ์ส าหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4  

ช่วยส่งเสริมให้นกัเรียนเกิดความคดิทีส่ร้างสรรค ์ซ่ึงความคดิสร้างสรรคเ์ป็นความสามรถ

ของมนุษยท์ี่คิดไดก้วา้งไกลหลายแง่มุมหลายทศิทาง น าไปสู่การคดิประดิษฐส์ิ่งของและ

เกิดแนวทางการแก้ปัญหาต่าง ๆ ซ่ึงเป็นผลจากการท างานของสมอง ในส่วนที่เกี่ยวกับ

อารมณ์ความรู้สึกหรือสมองซีกขวา ผู้ที่มีความคดิสร้างสรรคจ์ะมีลักษณะส าคัญ 4 

ประการ ดังนี้ 1) มีความคดิริเริ่ม (Originality) คอื คดิในสิ่งที่แปลกใหม่ คดิในเรื่องที่ไม่เคย
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มีใครคดิมาก่อน ไม่ซ้ าใคร ซ่ึงแตกต่างจากความคดิของคนธรรมดาทั่วไป 2) มีความยดืหยุน่

ในการคดิ (Flexibility) คอื มีความสามารถในการคดิหาค าตอบไดห้ลายทศิทาง หลายแง่มุม 

หรือมองสถานการณ์ทกุอยา่งได้หลายมิติ ท าใหส้ามารถคดิหาวิธกีารแก้ปัญหาได้มากกวา่ 

1 วิธ ี3) มีความคดิคล่องแคล่ว (Fluency) คอื สามารถคดิหาค าตอบได้อยา่งคล่องแคล่ว 

รวดเร็ว และได้ค าตอบมากทีสุ่ดในเวลาทีจ่ ากัด หรือเป็นคนที่มีปฏิภาณไหวพริบดี และ  

4) มีความคดิละเอียดลออ (Elaboration) คอื สามารถคดิในรายละเอียดที่เปน็ปลกียอ่ยได้ดี 

เพื่อขยายหรือตกแตง่ความคดิหลัก ให้ได้ความหมายที่สมบูรณ์ยิ่งขึน้ (สุพัตรา ทาวงศ์, 

2560, ออนไลน)์ ซ่ึงในการเรียนรู้แบบโครงงานนีน้ักเรียนได้ลงมือสืบคน้ขอ้มูลที่นกัเรยีน

สนใจ ไดล้งมือปฏิบัตสิร้างสรรคผ์ลงานทัศนศิลป ์ที่เกดิจากการศึกษาคน้คว้าด้วยตนเอง 

ได้แสวงหาประสบการณ์การเรียนรู้ที่มีความหมายต่อชีวิต ได้ฝึกกระบวนการท างาน 

ด้วยตนเองอยา่งมีข้ันตอน มีความคดิทีส่ร้างสรรคใ์นการสร้างสรรคผ์ลงาน และนักเรียน

สามารถน าความรู้ที่ได้จากการฝึกฝนในการสร้างสรรคผ์ลงานไปใช้ในการพัฒนาผลงาน

ของตนเอง สามารถน าไปประยกุต์ใช้ในการเรียนวชิาอ่ืน ๆ  

   จากการสังเกตและตรวจผลงานนกัเรียน พบว่าหลังจากที่นักเรียน 

ได้เรียนรู้แบบโครงงาน ช่วยพัฒนาให้นกัเรียนเกดิความสามารถในการคดิแก้ปัญหาต่าง ๆ 

เพิ่มขึ้น สร้างความเช่ือม่ันให้ตนเอง มีความสามารถในการคดิสร้างสรรค ์จนสามารถ

แก้ปัญหาต่าง ๆ ได้อยา่งราบรืน่ มีความสามารถในการคดิได้หลากหลายและแปลกใหม่

จากเดิม โดยสามารถน า แนวคิด ทฤษฎี และหลกัการไปประยุกต์ใช้ได้อยา่งเหมาะสม 

จนน าไปสู่การคดิคน้และสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศิลป์ที่แปลกใหมห่รือรูปแบบความคดิใหม่ 

ซ่ึงผู้วิจัยขอน าเสนอค าสัมภาษณ์ของนักเรียน และภาพประกอบกิจกรรม ดังนี้ 

    “การเรยีนรูแ้บบโครงงานท าให้ผมได้ศกึษา คน้คว้าในเรือ่งที่ผมสนใจ 

และท าให้ผมได้เรียนรูส้ิ่งใหม ่ๆ ได้ลงมือปฏิบตัิสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศิลป์ด้วยวธิกีาร 

ที่แปลกใหม่ด้วยตนเองครับ” 

(นักเรียนเลขท่ี 6, สัมภาษณ์, 10 กุมภาพันธ์ 2563) 

    “ผมได้เรียนรู้เทคนิคในการสร้างสรรคผ์ลงานแบบแปลกใหม่ 

และสามารถน าความรู้ที่ไดศ้ึกษาคน้คว้ามา น ามาปรับใช้ในการเรยีน ได้ฝึกฝนฝีมือ 

ในการสร้างสรรคผ์ลงาน และพัฒนาผลงานของตนเอง สามารถน าไปประยุกต์ใช้ 

ในการเรียนวชิาอื่น ๆ ได้” 

  (นักเรยีนเลขท่ี 8, สัมภาษณ์, 10 กุมภาพันธ์ 2563) 
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    “การเรยีนรูแ้บบโครงงานท าให้หนไูด้เรียนรูถ้ึงกระบวนการท างาน

ด้วยตนเองอยา่งมีข้ันตอน มีความคดิทีส่ร้างสรรค ์ได้เรยีนรู้ถงึองคป์ระกอบศลิป์ใน 

การสร้างสรรคผ์ลงาน สามารถเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ในการสร้างสรรคผ์ลงานได้อยา่ง

เหมาะสม สามารถสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ตามทีห่นสูนใจได้และยังสามารถน าความรู้

ที่ได้นี้มาปรับใช้ในวิชาอื่น ๆ ได้ด้วยค่ะ”  

(นักเรียนเลขท่ี 26, สัมภาษณ,์ 10 กุมภาพันธ ์2563) 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพประกอบ 4 ผลงานนกัเรียน หัวขอ้ “วถิสีกลนคร” 
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ภาพประกอบ 5 ผลงานนักเรียน หัวขอ้ “วถิสีกลนคร” ที่เกิดจากการน าความรู ้

      ที่ได้มาใช้สร้างสรรคผ์ลผลงาน 
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ภาพประกอบ 6 ผลงานนกัเรียน หัวขอ้ “วถิีสกลนคร” ที่เกิดจากการสร้างสรรคผ์ลงาน 

    ด้วยเทคนิคที่หลากหลาย  

  3 ทักษะกระบวนการท างานเป็นกลุม่ 

   กิจกรรมการเรยีนรูแ้บบโครงงาน โดยการจดันกัเรียนเปน็กลุ่มยอ่ย ๆ 

กลุ่มละ 4-5 คน ที่มีความแตกต่างกนั คอื เก่ง ปานกลาง และอ่อน อยูใ่นกลุ่มเดียวกัน 

ท ากิจกรรมร่วมกันแลกเปลีย่นความคดิเหน็ช่วยเหลือและให้ก าลังใจซ่ึงกนัและกัน 

นอกจากนีย้ังมปีฏิสัมพันธ์ทีด่ีต่อกันโดยความส าเร็จของกลุ่มคอืความส าเรจ็ของสมาชิก 

ทุกคนในกลุ่ม ผู้เรียนได้ฝึกความเป็นประชาธิปไตย รับฟงัความคดิเห็นซ่ึงกันและกนั 

มีการยอมรับในความรู้ ความสามารถซ่ึงกันและกัน โดยทักษะกระบวนการท างานกลุ่ม 
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ท าให้นักเรียนได้รูจ้ักบทบาทหน้าที่ภายในกลุ่ม ในการท างานร่วมกับคนอื่น มีทกัษะ 

ในการพดูแสดงความคดิเห็นและอภิปรายในกลุ่ม มีคุณธรรมในการท างานร่วมกนั  

เพื่อความสุขในการท างานร่วมกับผู้อ่ืน และหลกีเลี่ยงไม่ให้เกดิความขัดแยง้  

    จากการสังเกต และสัมภาษณ์ พบว่า สมาชิกในกลุ่มมีการช่วยเหลือ

กันและกนั มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู ้ให้ความร่วมมือกันในกลุ่มเป็นอยา่งดี มกีารรับฟัง

ความคดิเห็น และยอมรับฟงัความคดิเห็นของเพื่อนในกลุ่ม เปิดโอกาสให้เพื่อนในกลุ่ม      

ได้แสดงความคดิเห็น ซ่ึงผู้วิจัยขอน าเสนอค าสัมภาษณ์ของนักเรียน และภาพประกอบ

กิจกรรม ดังนี ้

     “ในการท างานกลุ่มท าให้ผมมีงานส่ง เพราะเพื่อน ๆ ในกลุ่ม

ช่วยเหลือกนัและกัน มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซ่ึงกันและกัน และเพื่อน ๆ ได้ให้ค าแนะน า

และให้ความช่วยเหลือผมในการท าให้งานเสร็จตรงตามเวลา”  

(นักเรียนเลขท่ี 3, สัมภาษณ์, 10 กุมพาพันธ ์2563) 

     “การท างานกลุ่มท าให้ไดแ้ลกเปลี่ยนความรู้กนัภายในกลุ่ม  

ท าให้เข้าใจในเนือ้หาท่ีเรียนเพิ่มมากขึ้น และท าใหง้านส าเร็จเร็วข้ึน” 

(นักเรียนเลขท่ี 22, สัมภาษณ์, 10 กุมภาพันธ์ 2563) 

     “การเรยีนแบบกลุ่มท าให้หนูสนิทกับเพื่อนมากขึ้น และยอมรับฟัง

ความคดิเห็นของเพื่อนมากขึ้น และได้ช่วยเหลือเพื่อน กลุ่มของเรามีการวางแผน  

แบ่งหน้าที่กันในการท างานตามความถนัดของแตล่ะคน จนสามารถท าโครงงานออกมาได้

ส าเร็จ ตามเวลาที่ครกู าหนด”  

(นักเรียนเลขท่ี 27, สัมภาษณ์, 10 กุมภาพันธ์ 2563) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 7 นกัเรยีนมีการแลกเปลี่ยนความรู้ในกลุม่ 
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ภาพประกอบ 8 สมาชิกทุกคนในกลุ่มจะได้ฝึกการน าเสนองานที่หน้าช้ันเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 9 นักเรียนทกุคนได้ร่วมกันจัดแสดงผลงานที่เกดิจากการเรียนรู้ มห
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บทที่ 5 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 การวจิัยครั้งนี ้เป็นการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป์ 

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ ช้ันมัธยมศกึษาปีที ่4  

ซ่ึงผู้วิจัยน าเสนอตามล าดับ ต่อไปนี ้

  1. ความมุ่งหมายของการวจิัย 

  2. สมมติฐานของการวจิัย 

  3. ขอบเขตของการวจิยั 

  4. เครื่องมือที่ใช้ในการวจิัย 

  5. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 

  6. การวเิคราะห์ขอ้มูล 

  7. สรุปผล 

  8. อภิปรายผล 

  9. ขอ้เสนอแนะ 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 ในการวจิัยครั้งนีผู้้วิจัยได้ก าหนดความมุ่งหมายของการวจิัยไว ้ดงันี ้

  1. เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีน ที่เรยีนด้วยกจิกรรม

การเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสรา้งความสามารถในการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรยีน 

  2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศลิป ์

ของนักเรียนที่เรียนด้วยกจิกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป ์ระหว่าง 

ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

  3. เพื่อศกึษาทักษะในการท าโครงงาน ของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรม    

การเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสรา้งความสามารถในการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4   
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  4. เพื่อศึกษาระดับความพงึพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสรา้งความสามารถในการสร้างสรรค์ 

ผลงานทัศนศิลป์ ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4   

สมมติฐานของการวิจัย 

 ในการวจิัยครั้งนีผู้้วิจัยได้ก าหนดสมมติฐานของการวจิัยไว้ ดังนี ้
  1. นักเรียนที่เรียนด้วยกจิกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป์ 

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรคผ์ลงานทศันศลิป์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

  2. นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป์ 

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรคผ์ลงานทศันศลิป์ มคีวามสามารถ 

ในการสร้างสรรคผ์ลงานทศันศลิป์ หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

  3. นกัเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป ์

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรคผ์ลงานทศันศลิป์ มทีกัษะในการท าโครงงาน

หลังเรียนผ่านเกณฑร์้อยละ 75  

  4. นกัเรียนมีความพงึพอใจตอ่การเรียนดว้ยกจิกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 

รายวชิาทัศนศิลป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศิลป ์ 

อยูใ่นระดับมากขึ้นไป 

ขอบเขตของการวิจัย 

 1. ขอบเขตด้านประชากรและกลุม่ตัวอย่าง 

  1.1 ประชากร คอื นักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรยีนค าเพิ่มพทิยา 

สังกดัส านกังานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศกึษา เขต 23 ภาคเรียนที่ 2 ปกีารศกึษา 2562 

จ านวน 3 ห้องเรียน รวมทัง้สิน้ 83 คน 

  1.2 กลุ่มตัวอย่าง คอื นกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4/1 โรงเรียนค าเพิ่มพทิยา 

สังกดัส านกังานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศกึษา เขต 23 ภาคเรียนที่ 2 ปกีารศกึษา 2562 

รวมทั้งสิน้ 32 คน ซ่ึงได้มาโดยวธิกีารสุ่มตัวอยา่งแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster random sampling) 

โดยใช้ห้องเรยีนเป็นหนว่ยการสุ่ม ซ่ึงแตล่ะห้องเรียนมีลกัษณะเปน็ช้ันเรียนที่คละความสามารถ  
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ประกอบด้วย นักเรียน เก่ง ปานกลาง และอ่อน ซ่ึงมีลักษณะที่มีสภาพคล้ายคลึงกับห้องเรียน 

อื่น ๆ ดังนั้นจึงเปน็ตัวแทนของประชากรได้ 

 2. ขอบเขตด้านตวัแปร 

  2.1 ตัวแปรอิสระ คอื กิจกรรมการเรยีนรูแ้บบโครงงาน 

  2.2 ตัวแปรตาม คอื  

   2.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   2.2.2 ความสามารถในการสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศลิป์ 

   2.2.3 ทักษะในการท าโครงงาน 

   2.2.4 ความพงึพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 

 3. ขอบเขตด้านเนื้อหา 

  การวิจัยในครั้งนีมี้ขอบข่ายเนื้อหาสาระการเรียนรู ้รายวชิาทัศนศิลป์ 

ซ่ึงประกอบไปด้วย 5 หน่วยการเรียนรู้ ซ่ึงมเีนือ้หาดังต่อไปนี ้

   1. ทัศนธาตแุละหลักการออกแบบ 

   2. ศัพท์ทางทัศนศิลป ์

   3. เทคนิคของศิลปินในการแสดงออกทางทัศนศิลป์ 

   4. กระบวนการในการสร้างงานทัศนศลิป ์

   5. เปรียบเทียบงานทัศนศิลป ์

 4. ขอบเขตด้านระยะเวลา 

  ระยะเวลาที่ใช้ในการด าเนนิการวจิัยกจิกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงาน 

รายวชิาทัศนศิลป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศิลป ์ 

ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที ่4 ภาคเรียนที ่2 ปกีารศึกษา 2562 โดยใช้เวลาสอน

สัปดาหล์ะ 1 ช่ัวโมง จ านวน 20 สัปดาห์ ใช้เวลาเรียนทัง้สิน้ 20 ช่ัวโมง 
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เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

 เครื่องมือที่ใช้ในการวจิัยครั้งนีเ้ป็นเครื่องมือที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมี ดงันี ้

  1. แผนการจัดการเรยีนรูก้ิจกรรมการเรยีนรูแ้บบโครงงาน รายวชิาทศันศลิป ์

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ ส าหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 จ านวน 6 แผน ใช้เวลาเรียน 20 ช่ัวโมง  

  2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วชิาทัศนศิลป์ ก่อนเรียน 

และหลงัเรียน ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 

เป็นขอ้สอบแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ขอ้  

  3. แบบประเมินผลงานการสร้างสรรคผ์ลงานทศันศิลปห์ัวขอ้ “วถิสีกลนคร” 

จ านวน 6 ขอ้ 

  4. แบบประเมินทักษะการท าโครงงาน เพื่อวดัทกัษะการท าโครงงาน 

ของนักเรียน จ านวน 10 ขอ้ 

  5. แบบสอบถามความพงึพอใจของนกัเรียนต่อการเรียนด้วยกิจกรรม 

การเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสรา้งความสามารถในการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 ซ่ึงเป็นแบบมาตรประมาณค่า 

(Rating Scale) ตามแบบของลิเคิร์ท (Likert) 5 ระดับ จ านวน 20 ขอ้  

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 ผู้วิจัยได้ด าเนนิการเก็บรวบรวมขอ้มูลด้วยตนเอง โดยทดลองกับกลุ่มตัวอยา่ง

นักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 ภาคเรียนที ่2 ปีการศกึษา 2562 โรงเรียนค าเพิ่มพทิยา 

จ านวน 32 คน โดยด าเนินการทดลองตามขัน้ตอน ดงันี ้

  1. ช้ีแจงให้นกัเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอยา่งในการด าเนินการวจิัยทราบ 

ถึงแผนการจัดการเรียนรู้ ซ่ึงประกอบไปด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 6 แผน  

โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 เพื่อให้ทกุคนเขา้ใจตรงกนั 

และปฏิบัตกิิจกรรมไดถู้กต้อง 
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  2. ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) กับนกัเรียนกลุ่มตัวอยา่งด้วยแบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ขอ้ และทดสอบ

ความสามารถในการสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศิลปส์ าหรบันักเรยีนกลุ่มตัวอยา่งด้วย 

แบบประเมินที่ผู้วิจยัไดส้ร้างขึ้น 

  3. ด าเนินการทดลองจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ 

โดยที่ระหว่างการทดลองผู้วิจัยได้ท าการประเมินทักษะการท าโครงงาน ของนกัเรียน 

กลุ่มตัวอยา่ง ด้วยแบบประเมินทักษะการท าโครงงานทีผู้่วิจัยได้สร้างขึ้น 

  4. หลังการทดลองได้ด าเนินการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Posttest) 

และทดสอบความสมารถในการสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียนกลุ่มตัวอยา่ง 

ซ่ึงเป็นฉบบัเดียวกันกับแบบทดสอบก่อนเรียน 

  5. หลังการทดลองด าเนินการศกึษาความพงึพอใจกับนกัเรียนกลุ่มตัวอยา่ง

ด้วยแบบสอบถามความพงึพอใจที่มีต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงาน  

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรคผ์ลงานทศันศลิป์ ส าหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผู้วิจัยได้ท าการวเิคราะห์ขอ้มูล ดังต่อไปนี ้

  1. วเิคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหว่างก่อนเรียน 

และหลงัเรียน โดยใช้สถิติ t-test ชนิด Dependent Samples 

  2. วเิคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์

ของนักเรียนกลุ่มตัวอยา่งที่เรียนแบบโครงงาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้ t-test ชนิด Dependent Samples 

  3. วเิคราะห์ทกัษะในการท าโครงงาน ของนกัเรียนกลุ่มตัวอยา่งที่เรียน 

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ หลังเรยีนผ่านเกณฑร์้อยละ 75 โดยใช้ t-test ชนิด One-Samples 

  4. วเิคราะห์ความพงึพอใจของนกัเรียนกลุ่มตัวอยา่งที่มีต่อการเรียน 

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ โดยการเปรียบเทียบคา่เฉลี่ย (Mean) กับเกณฑก์ารแปลความหมาย ดงันี ้

(บุญชม ศรีสะอาด, 2556, หน้า 121) 
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   คา่เฉลี่ย 4.51–5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมอยูใ่นระดับมากที่สดุ 

   คา่เฉลี่ย 3.51–4.50 หมายถงึ มีความเหมาะสมอยูใ่นระดับมาก 

   คา่เฉลี่ย 2.51–3.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยูใ่นระดับปานกลาง 

   คา่เฉลี่ย 1.51–2.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยูใ่นระดับน้อย 

   คา่เฉลี่ย 1.00–1.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยูใ่นระดับน้อยทีสุ่ด 

สรุปผล 

 จากการด าเนนิการวจิัย การพัฒนากจิกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิา

ทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ ส าหรับนกัเรยีน

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 สามารถสรปุผลการท าวจิัยได ้ดงันี้ 

  1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนที่เรียนด้วยกจิกรรมการเรียนรู ้

แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงาน

ทัศนศลิป ์ส าหรับนกัเรยีนช้ันมธัยมศกึษาปีที ่4 หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนัยส าคัญ

ทางสถติิที่ระดบั .01 

  2. ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ของนักเรยีนที่เรียน 

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป ์ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 

ปีที่ 4 หลังเรยีนสงูกวา่ก่อนเรยีน อยา่งมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 

  3. ทักษะในการท าโครงงาน ของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ 

แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงาน

ทัศนศลิป์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 นกัเรยีนมีทักษะการท าโครงงานผ่านเกณฑ์

ร้อยละ 75 อยา่งมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  4. ความพงึพอใจของนกัเรียนต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู ้

แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค ์

ผลงานทัศนศิลป์ ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 อยูใ่นระดับมากที่สดุ (X  = 4.89, 

S.D. = 0.12) 
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อภิปรายผล 

 จากผลการวจิัย การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ 

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ ส าหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 ได้ผลการวจิัยพร้อมอภิปรายผล ดงันี้  

  1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วชิาทัศนศิลปก์่อนและหลังเรียน พบว่า นักเรียน 

ที่ได้เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวิชาทัศนศิลป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถ

ในการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนวชิาทศันศลิป ์หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรยีนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติทีร่ะดับ .01 

ซ่ึงแสดงให้เห็นวา่กจิกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน สามารถพัฒนาความรู้ความสามารถ

ของนักเรียนในการเรียนวชิาทัศนศลิป์ใหสู้งขึ้นได้ ทัง้นี้เนือ่งมาจากการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ

โครงงาน เป็นการจดัการเรียนรู้ทีเ่น้นผู้เรียนเป็นส าคัญน าไปสู่การสร้างสรรคช้ิ์นงาน 

ด้วยตนเอง และมีภาระงานที่ครอบคลุมในด้านการพัฒนาผู้เรียนด้านความรู ้ด้านทักษะ

กระบวนการ และด้านคุณลกัษณะอันพงึประสงค ์ตลอดจนมีการวดัประเมินผลตามสภาพ

จรงิ รวมทัง้นกัเรยีนได้มีสว่นร่วมในการจดักิจกรรมการเรียนรู ้นกัเรยีนได้มีการศกึษา

คน้คว้าด้วยตนเองจากแหล่งขอ้มูลทีห่ลากหลาย ซ่ึงท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู ้

จากประสบการณ์ตรง ได้ลงมือปฏิบัติจริง และมีความสนุกสนานในการเรียนรู้ นกัเรยีน

สามารถสร้างองคค์วามรู้ได้ด้วยตนเอง และยังสามารถน าความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ใน

ชีวิตประจ าวันได้อีกด้วย สอดคล้องกับแนวคิดของ สุคนธ์ สินธพานนท์, ฟองจันทร์ สุขย่ิง, 

จินตนา วรีเกียรติสุนทร และพวิัสสา นภารตัน์ (2554, หน้า 100) ได้กล่าวว่า วธิีการสอน

แบบโครงงานนีเ้ปน็วธิกีารสอนที่มุ่งเนน้ให้ผู้เรยีนได้ศกึษาคน้คว้า กระท าในสิง่ทีต่นเองสนใจ 

และเป็นผู้วางแผนการท างานไดด้้วยตนเอง โดยมีครูผู้สอนเป็นผู้ให้ค าปรกึษาหรือเสนอแนะ

แนวทาง และเป็นการส่งเสริมใหน้ักเรียนได้แสดงความสามารถและพัฒนาตนเองได้ 

อยา่งเตม็ที่ เปน็ไปตามธรรมชาตแิละความถนดั ความสนใจของนกัเรียน สามารถน าความรู้

มาบูรณาการในการเรียน และสามารถน ามาใช้ในชีวิตประจ าวันได้อยา่งมีความสุข และ

สอดคล้องกับแนวคิดของ ทศินา แขมมณี (2560, หน้า 96-98) ได้กล่าวว่า การเรียนรู้

แบบโครงงานเปน็การจัดประสบการเรียนรูด้้วยตนเอง (Constructionism) ที่มีพืน้ฐานมา

จากทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของเพยีเจต ์(Piaget) แนวความคดิของทฤษฎีนี้ คอื 

การเรียนรู้ทีด่ีเกดิจากการสร้างพลังความรู้ในตนเองและด้วยตนเองของผู้เรียน หากผู้เรียน

มีโอกาสไดส้ร้างความคดิและน าความคดิของตนเอง ไปสร้างสรรคช้ิ์นงานโดยอาศัยสื่อและ
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เทคโนโลยทีี่เหมาะสม จะท าให้เห็นความคดินั้นเปน็รูปธรรมที่ชัดเจน และเม่ือผู้เรียนสร้าง

สิ่งใดสิ่งหนึ่งขึน้มาในโลก ก็หมายถึง การสร้างความรู้ข้ึนใจตนเองนั่นเอง ความรู้ที่ผู้เรยีน

สร้างขึ้นในตนเองนี ้จะมีความหมายต่อผู้เรียน จะอยูค่งทน ผู้เรียนจะไม่ลืมง่าย และ 

จะสามารถถ่ายทอดให้ผู้อ่ืนเขา้ใจความคดิของตนไดด้ี นอกจากนั้นความรู้ทีส่ร้างขึ้นเองนี ้

ยังจะเป็นฐานให้ผู้เรยีนสามารถสร้างความรู้ใหมต่่อไปอยา่งไม่มีที่สิน้สุด ซ่ึงสอดคล้องกับ

ผลการวจิัยของ พทิยา กุลอัก (2556, หน้า 59) ไดศ้ึกษา ผลการจดักจิกรรมการเรียนรู้

สาระทัศนศิลป ์เรื่อง การสร้างสรรคท์ัศนธาตุด้วยวสัดจุากธรรมชาติ โดยการสอน 

แบบโครงงานส าหรับนกัเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนน้ าพอง ผลการวจิัยพบวา่ 

นักเรยีนมคีะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียนเฉลีย่เทา่กับ 20.28 คดิเป็น

ร้อยละ 81.11 และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 86.56 ซ่ึงคะแนนทดสอบหลังเรียน

และจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ สูงกวา่เกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนดไว ้คอื ไม่น้อยกวา่ 

ร้อยละ 75 สอดคล้องกับงานวจิัยของ ลรติา บุญทศ (2557, หน้า 85) ได้ศกึษา การศึกษา

ผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความสามารถในการประกอบอาหารประจ าชาติอาเซียน 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 โดยการจัดการเรยีนแบบโครงงาน ผลการวจิัยพบวา่ 

นักเรยีนมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 21 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน (70.00%) 

โดยมีนกัเรียนผ่านตามเกณฑ์ทีก่ าหนด จ านวน 11 คน จากนักเรียนทัง้หมด 15 คน 

(73.33%) ซ่ึงสงูกวา่เกณฑท์ี่ก าหนดไว้ และสอดคล้องกบังานวจิัยของ อรรถพล สนุทรพงศ์ 

(2563, บทคัดย่อ) ได้ศกึษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร ์เรื่อง  

อารยธรรมของโลกยคุโบราณ ตามแนวคิดการเรยีนรูแ้บบโครงงานเปน็ฐาน ส าหรับนกัเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 ผลการวจิัยพบวา่ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนที่เรยีน 

วชิาประวัตศิาสตร ์เรื่อง อารยธรรมของโลกยคุโบราณ ตามแนวคิดการเรยีนรูแ้บบโครงงาน

เป็นฐาน หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 ผลการวจิัย

ขา้งต้นนีเ้ปน็ไปในทิศทางเดียวกัน คอื นกัเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นหลังเรียน

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 

  2. ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ของนักเรยีนที่เรียน 

ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป ์ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 

ปีที่ 4 หลังเรยีนสงูกวา่ก่อนเรยีน อยา่งมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 โดยประเมิน 

จากคะแนนการสร้างสรรคผ์ลงานในหัวขอ้ “วถิสีกลนคร” โดยใช้แบบประเมินผลงาน 

การสร้างสรรคง์านทัศนศิลป ์หัวขอ้ “วถิสีกลนคร” วชิาทัศนศลิป์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4  
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ที่มีหัวข้อประเมินประกอบไปด้วย ความคดิสร้างสรรค ์องคป์ระกอบศิลป ์ความสมบูรณ์

ของผลงาน การเลือกใช้วัสดุอุปกรณ ์ตรงตามหัวขอ้ก าหนด และความสะอาดเรียบร้อย

ของผลงาน ซ่ึงค่าเฉลี่ย อยูใ่นระดับเยี่ยม ทัง้นีเ้นื่องมาจากการเรียนรูแ้บบโครงงาน 

นักเรยีนได้ศกึษาคน้คว้าในเรื่องที่ตนเองสนใจ ด้วยตนเอง ผ่านกระบวนการเรียนรู้ 

ด้วยรูปแบบโครงงาน พร้อมทั้งส่งเสริมใหน้ักเรียนได้เรียนรู้โดยการใช้กระบวนการกลุ่ม  

ได้แสวงหาประสบการณ์การเรียนรู้ที่มีความหมายต่อชีวิต ได้ฝึกกระบวนการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ด้วยตนเองอยา่งมีข้ันตอน เกดิความคดิที่สร้างสรรค ์เขา้ใจถึงหลัก

องคป์ระกอบศิลป์ในการสร้างสรรคผ์ลงาน สามารถเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ในการสร้างสรรค์

ผลงานได้อยา่งเหมาะสม ได้ฝึกฝนด้านสมาธิ มใีจจดจ่อต่อการสร้างสรรคผ์ลงาน  

มีความรับผิดชอบต่อการท างาน และนักเรียนสามารถน าความรู้ที่ได้จากการฝึกฝน 

ในการสร้างสรรคผ์ลงานไปใช้ในการพัฒนาผลงานของตนเอง ในการสร้างสรรคผ์ลงาน

ทัศนศลิป์ครัง้ต่อ ๆ ไป โดยผู้สอนเปน็ผู้คอยให้ค าแนะน าตลอดระยะของการศึกษาคน้คว้า

และปฏิบัติงาน ซ่ึงสอดคล้องกับงานวจิัยของ ธีรารตัน ์พรหมดวงดี (2554, หน้า 200)  

ได้ศกึษา เรื่องการจัดกิจกรรมการเรียนรูส้าระทัศนศิลป ์เรื่องวรรณกรรมสินไซ โดยใช้

รูปแบบการสอนแบบโครงงาน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการวจิัยพบวา่  

ผลการประเมินทกัษะการปฏิบตัิงานทศันศลิป ์นกัเรยีนจ านวนร้อยละ 84.09 มีคะแนนเฉลีย่

คดิเป็นร้อยละ 83 ซ่ึงผ่านเกณฑ์ทีก่ าหนดไว้ และสอดคล้องกับงานวจิัยของ จารุวรรณ 

สนิทรัมย์ (2557, หน้า 65) ได้ศกึษา เรื่องการศึกษาความสามารถในการประดิษฐท์่าร า 

เรื่อง ศลิปะการแสดงอาเซียน ของนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 โดยใช้การจดัการเรียนรู้

แบบโครงงาน ผลการวจิัยพบวา่ ด้านความสามารถในการประดิษฐ์ทา่ร า เรื่อง ศลิปะ  

การแสดงอาเซียน นกัเรียนจ านวน 19 คน คดิเปน็ร้อยละ 90.47 ความสามารถในการประดษิฐ์

ท่าร าอยูใ่นระดับดีคิดเปน็ร้อยละ 76.90 ของคะแนนเต็ม ซ่ึงผ่านตามเกณฑ์ที่ก าหนด 

ผลการวจิัยข้างต้นนีเ้ป็นไปในทศิทางเดียวกัน คอื นกัเรยีนมีความสามารถในด้านต่าง ๆ 

สูงขึ้นหลังเรียนด้วยกจิกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 

  3. ทักษะในการท าโครงงาน ของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู ้

แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงาน

ทัศนศลิป์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 นกัเรยีนทุกคนหลังเรียนมีทกัษะการท า

โครงงานผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 อยา่งมีนัยส าคัญทางสถติิที่ระดับ .01 ทั้งนีเ้นื่องมาจาก

ผู้วิจัยได้น าแนวคิดในการจัดการเรยีนรูแ้บบโครงงานมาใช้ เพื่อให้นกัเรียนทุกคนไดล้งมือ 
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ในการปฏิบตัิโครงงานด้วยตนเอง ได้ฝึกกระบวนการท างานด้วยตนเองอยา่งมีข้ันตอน 

เริ่มตั้งแต่การเลือกหัวขอ้เรื่องที่ต้องการศึกษา การวางแผนในการท าโครงงาน การลงมือ

ปฏิบัติโครงงาน การเขยีนรายงานโครงงาน และการน าเสนอโครงงานและการแสดงผลงาน

หลากหลายรูปแบบตามความเหมาะสม โดยมีครูผู้สอนคอยแนะน าวธิีการท าโครงงาน 

ให้ค าปรึกษา เสนอแนะอยา่งใกล้ชิด สอดคล้องกับ สมศักดิ์ ภู่วิภาดาวรรธน์ (2554, หน้า 81) 

ได้กล่าวว่า การจัดท าโครงงานตามความสนใจของผู้เรียน นับเปน็การเปิดโอกาสให้ผู้เรียน

สามารถแสดงออกโดยใช้ศักยภาพที่มีอยูใ่นตัวเองได้อยา่งกวา้งขวาง ผู้เรียนจะไดร้ับ 

การกระตุ้นให้เกดิการเรียนรู้ดว้ยการปฏิบตัิจริงที่เน้นการสื่อสาร และสภาพการณท์ี่แท้จริง 

และสอดคล้องกับ สุวทิย ์มูลค า และอรทัย มูลค า (2552, หน้า 84-85) ได้กล่าวว่า  

การเรียนรู้แบบโครงงานเปน็กระบวนการเรียนรู้ที่เปดิโอกาสให้ผู้เรยีนได้ศกึษาคา้คว้า 

และลงมือปฏิบตัิกจิกรรมตามความสนใจ ความถนัด ความสามารถของตนเอง ซ่ึงอาศัย

กระบวนการทางวทิยาศาสตร์หรือกระบวนการอ่ืน ๆ ที่เปน็ระบบไปใช้ในการศึกษาหาค าตอบ

ในเรื่องนั้น ๆ ภายใต้ค าแนะน า ปรึกษาและความช่วยเหลือจากผู้สอนหรือผู้เช่ียวชาญ  

เริ่มตั้งแต่การเลือกเรื่องหรือหัวขอ้ทีจ่ะศึกษา วางแผนการด าเนินงานตามขัน้ตอนทีก่ าหนด 

ตลอดจนการน าเสนอผลงาน ซ่ึงในการจดัท าโครงงานนัน้สามารถท าได้ทุกระดับช้ัน 

อาจเป็นรายบุคคลหรือเปน็กลุ่มจะกระท าในเวลาเรียนหรือนอกเวลาเรียนก็ได้ โดยการ

จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน มีวัตถุประสงคเ์พื่อ ให้ผู้เรียนได้ใช้ความรู้ความสามารถ  

ทักษะและประสบการณ์ของตนเองในการศกึษาคน้คว้า จากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ และเพื่อให้

นักเรยีนได้แสดงออกซ่ึงความคดิริเริ่มสร้างสรรค ์ซ่ึงสอดคล้องกับงานวจิัยของ ธีรารัตน์ 

พรหมดวงดี (2554, หน้า 200) ได้ศกึษาเรื่องการจัดกิจกรรมการเรียนรูส้าระทัศนศิลป์ 

เรืองวรรณกรรมสนิไซ โดยใช้รปูแบบการสอนแบบโครงงาน ส าหรับนกัเรยีนช้ันมธัยมศกึษา 

ปีที่ 1 ผลการวจิัยพบวา่ ผลการประเมินทกัษะการปฏิบตัิงานทัศนศลิป์ นกัเรียนจ านวน 

ร้อยละ 84.09 มคีะแนนเฉลี่ยคดิเปน็ร้อยละ 83 ซ่ึงผ่านเกณฑท์ี่ก าหนดไว ้ผลการประเมิน

ทักษะการท าโครงงานทั้ง 6 ขัน้ นกัเรยีนมทีกัษะการท าโครงงานอยูใ่นระดบัมาก สอดคล้อง

กับผลการวจิัยของ พทิยา กุลอัก (2556, หน้า 59) ได้ศกึษา ผลการจดักจิกรรมการเรียนรู้

สาระทัศนศิลป ์เรื่อง การสร้างสรรคท์ัศนธาตุด้วยวสัดจุากธรรมชาติ โดยการสอน 

แบบโครงงานส าหรับนกัเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนน้ าพอง ผลการวจิัยพบวา่ 

นักเรยีนมทีกัษะการท าโครงงานเฉลี่ยเท่ากับ 4.05 อยูใ่นระดับดี คิดเป็นร้อยละ 81.00  

และมีจ านวนนักเรียนผ่านเกณฑ์ ร้อยละ 100 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนดไว ้คอื 
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ไม่น้อยกวา่ร้อยละ 75 สอดคล้องกับผลการวจิัยของ จารุวรรณ สนิทรัมย์ (2557, หน้า 65) 

ได้ศกึษา เรื่องการศึกษาความสามารถในการประดิษฐ์ทา่ร า เรื่อง ศิลปะการแสดงอาเซียน

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 โดยใช้การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน ผลการวจิัยพบวา่ 

ด้านความสามารถในการจัดท าโครงงาน เรื่อง ศลิปะการแสดงอาเซียน นักเรียนมีคะแนน

เฉลี่ย (X ) เท่ากับ 24.38 ของคะแนนเต็ม คดิเป็นร้อยละ 87.07 และมีนักเรียนจ านวน  

20 คน คดิเปน็ร้อยละ 95.23 ผ่านตามเกณฑ์ที่ก าหนด คอื ร้อยละ 70 และสอดคล้องกับ

งานวจิัยของ อรรถพล สุนทรพงศ์ (2563, บทคัดย่อ) ไดศ้ึกษาการพัฒนากจิกรรม 

การเรียนรู้วิชาประวัตศิาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยคุโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้

แบบโครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนช้ันมะยมศึกษาปีที่ 5 ผลการวจิัยพบวา่ ความสามารถ

ในการท าโครงงานของนักเรียนที่เรียนวชิาประวัติศาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลกยุคโบราณ 

ตามแนวคิดการเรยีนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน มีค่าเท่ากบัร้อยละ 87.11 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์ที่

ก าหนดไวท้ี่ร้อยละ 70 ผลการวจิัยข้างตน้นีเ้ปน็ไปในทิศทางเดียวกนัคอื นักเรียนมีทกัษะ 

ในการท าโครงงาน ผ่านเกณฑ์ทีก่ าหนดหลังเรยีนด้วยกจิกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 

  4. ความพงึพอใจของนกัเรียนตอ่การเรียนดว้ยกจิกรรมการเรยีนรู้แบบโครงงาน 

รายวชิาทัศนศิลป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรคง์านทศันศลิป์  

ของช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 อยูใ่นระดับมากที่สดุ ทั้งนีเ้นื่องจากเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่เนน้

ผู้เรียนเป็นส าคัญ นกัเรียนไดล้งมือในการศึกษาคน้คว้าด้วยตนเอง เช่ือมโยงหรือบูรณาการ

ระหว่างความรู้/ทกัษะ/ประสบการณ์เดิมกับสิ่งใหม่มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้จากเพื่อนได้รู้จกั

การท างานเปน็ทีม มีการช่วยเหลือซ่ึงกันและกนัภายในกลุ่ม และนักเรียนยงัได้เลือกศึกษา

ในเรื่องทีต่นเองสนใจเพื่อน าความรูน้ั้นมาใช้ในการสร้างสรรค ์พัฒนาผลงานของตนเอง 

นอกจากนีแ้ล้วนกัเรียนยังได้น าเสนอผลงานของตนเองอยา่งช่ืนชมและภาคภูมิใจ  

จากการจัดกิจกรรมดังกล่าว ท าให้ผู้เรียนมคีวามสุขสนกุสนาน มีความกระตือรือรน้  

สนใจในการเรียนมากขึ้นด้วยจากการจดับรรยากาศในช้ันเรียนทีด่ี บทบาทของครูที่ช่วยให้

ค าแนะน าสนับสนนุในทกุด้าน สง่ผลให้เกดิพัฒนาการของผู้เรียนทีด่ีข้ึนในทุกด้าน และ 

ในการวจิัยครั้งนีน้กัเรียนหลายคนไดส้ะท้อนความรูส้ึกเกี่ยวกับความพงึพอใจต่อการเรียนรู้

แบบโครงงาน เช่น “ผมมีความพงึพอใจในการเรียนรู้แบบโครงงานครับเพราะการเรียน

แบบโครงงานท าให้ผมได้เรียนรู้ในเรื่องทีส่นใจ บรรยากาศในการเรียนก็อบอุ่น ครูคอยให้

ค าแนะน าอยา่งเป็นกันเอง และผมได้ท างานร่วมกันกับเพื่อน ๆ และยงัสามารถน าความรู้ใน

การท าโครงงานไปใช้ในการเรียน รายวชิาอื่น ๆ ครับ” (นกัเรียนเลขที่ 1) “หนูมีความพงึพอใจ
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ในการเรียนรู้แบบโครงงานมากคะ่ เพราะการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นกลุ่ม ท าให้หนไูด้

ท างานร่วมกับเพื่อน ๆ ได้ศกึษาคน้คว้าในเรื่องทีส่นใจ และได้ฝึกการน าเสนองานที่หน้า 

ช้ันเรียนด้วยค่ะ” (นกัเรียนเลขท่ี 21) “หนูมีความพงึพอใจในการเรียนแบบโครงงานมากคะ่ 

เพราะการเรียนรู้แบบโครงงานท าใหห้นูได้ฝึกการท างานแบบเป็นกระบวนการ เริ่มตัง้แต่

การวางแผนแบ่งหน้าที่กนัในกลุ่ม ได้ฝึกการเขยีนเคา้โครงโครงงาน การสืบคน้ขอ้มูล 

จากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ได้ฝึกการสรุปผลที่ได้จากการสบืคน้ขอ้มูล และที่ส าคัญหนูได้ฝึก

การน าเสนองานทีห่น้าช้ันเรยีน ท าให้หนแูละเพื่อน ๆ สามารถน าความรู้ที่ได้ไปใช้ในการ

ด าเนินชีวิตต่อไป” (นักเรียนเลขท่ี 30) ซ่ึงสอดคล้องกับงานวจิัยของ ธรีารัตน์ พรหมดวงดี 

(2554, หน้า 200) ได้ศึกษา เรื่องการจดักิจกรรมการเรียนรู้สาระทัศนศลิป์ เรื่องวรรณกรรม

สินไซ โดยใช้รปูแบบการสอนแบบโครงงาน ส าหรบันกัเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปีที ่1 ผลการวจิัย 

พบว่า นักเรียนมีความพงึพอใจต่อวชิาศิลปะ สาระทัศนศิลป์เรื่องวรรณกรรมสินไซ  

โดยใช้รูปแบบโครงงาน อยูใ่นระดับพงึพอใจมากทุกด้าน สอดคล้องกับงานวจิัยของ  

ดัชนี สอนรมย ์(2558, หน้า 106) ได้ศกึษา ผลการจดักจิกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน 

เรื่อง ชีวิตกับสิง่แวดลอม ผลการวจิัยพบวา่ นกัเรียนมีความพงึพอใจตอการจัดกิจกรรม

การเรียนรแูบบโครงงานในภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก และสอดคล้องกับงานวจิัยของ  

อรรถพล สุนทรพงศ ์(2563, บทคดัยอ่) ไดศ้ึกษา การพฒันากิจกรรมการเรยีนรู ้

วชิาประวัตศิาสตร ์เรื่อง อารยธรรมของโลกยคุโบราณ ตามแนวคิดการเรยีนรูแ้บบโครงงาน

เป็นฐาน ส าหรับนกัเรียนช้ันมะยมศกึษาปีที ่5 ผลการวจิยัพบวา่ ความพงึพอใจของนกัเรยีน

ที่มีต่อการเรียนด้วยกจิกรรมการเรียนรู้ วิชาประวัตศิาสตร์ เรื่อง อารยธรรมของโลก 

ยุคโบราณ ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน อยูใ่นระดับมากที่สดุ (X  = 4.62, 

S.D. = 0.51) ผลการวจิัยข้างตน้นีเ้ปน็ไปในทิศทางเดียวกัน คอื นกัเรียนมีความพงึพอใจ 

ต่อการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน 

 ดังนัน้ จงึสรุปได้ว่า การจดักจิกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงาน เป็นวธิีการ 

จัดกจิกรรมการเรียนรู้ ที่ควรสง่เสริมให้มีการน าไปใช้ในกลุ่มสาระการเรียนรูศ้ิลปะและ

ส่งเสริมให้เกิดกับผู้เรียนในทกุระดับการศึกษา เพื่อพัฒนาตามแนวทางการปฏิรูป รูปแบบ

การจดักิจกรรมการเรียนการสอนให้ดีย่ิงขึน้ต่อไป 
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ข้อเสนอแนะ 

 จากการวจิัยครัง้นี ้ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะ ดงันี ้

  1. ข้อเสนอแนะท่ัวไป 

   1.1 กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศิลป ์เพื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป ์ส าหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 

ผลการวจิัยพบวา่ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนหลังเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน หากจะ

น าไปใช้ในการวจิัยในระดับช้ันอืน่ ผู้สอนจะต้องประยุกตใ์ช้ให้เหมาะสมกับผู้เรียน 

   1.2 ครูผู้สอนจะต้องมีการเตรยีมความพร้อมให้กบันกัเรยีนในเรื่องความรู้

พื้นฐานเกี่ยวกบัการจัดการเรียนรูแ้บบโครงงานก่อน เพือ่ให้นักเรียน มีความเขา้ใจเกี่ยวกับ

พื้นฐานของโครงงาน บทบาทหน้าที่ของนกัเรียน ขัน้ตอนการเรียน และเขา้ใจถงึกระบวนการ

ในการเรียนแบบโครงงาน 

   1.3 ในการจดัการเรียนการสอนแบบโครงงานครูผู้สอนควรวางแผน

เกี่ยวกับระยะเวลาในการท ากจิกรรม มีการยดืหยุ่นเวลาตามความเหมาะสม  

หรือมีการมอบหมายงานใหน้ักเรียนศึกษาเพิ่มเติมนอกเหนือจากคาบเรียน 

   1.4 ในการน าเสนอโครงงาน อาจท าได้ในหลายรูปแบบ เช่น การน าเสนอ

ปากเปล่า การน าเสนอโดยการใช้สื่อต่าง ๆ การน าเสนอโดยการจัดนิทรรศการ เปน็ต้น 

   1.5 ในการจดัการเรียนการสอนครูผู้สอนจะตอ้งเตรยีมแหลง่ศกึษาคน้คว้า

ให้พร้อมส าหรับการศึกษาคน้คว้าของนกัเรียน 

  2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 

   2.1 ควรมีพัฒนากจิกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงาน ในกลุม่สาระการเรยีนรู้

อื่น ๆ และระดับช้ันอื่น ๆ ตามความเหมาะสม 

   2.2 ควรมีการศกึษาผลการทดลองใช้รูปแบบกจิกรรมการเรียนรู้ 

แบบโครงงาน เพื่อพัฒนาความสามารถในด้านอื่น ๆ ของนักเรียน เช่น ความสามารถ 

ด้านการคดิวเิคราะห์ ความสามารด้านการคดิแก้ปัญหา เป็นตน้ 

   2.3 ควรมีการศึกษาผลการทดลองใช้รูปแบบกจิกรรมการเรียนรู้ 

แบบโครงงาน ร่วมกับการเรียนรูรู้ปแบบอื่น ๆ อาทิ เช่น การเรียนแบบร่วมมือ การเรียน

แบบบูรณาการ เป็นตน้ 
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หนังสือขอความอนุเคราะห์และรายนามผู้เชี่ยวชาญ 
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รายนามผู้เช่ียวชาญ 

 รายนามผู้เช่ียวชาญในการให้ค าแนะน า ตรวจสอบ และประเมินคุณภาพ

เครื่องมือที่ใช้ในการวจิัย ประกอบด้วย 

  1. รองศาสตราจารย ์ดร.ส าราญ ก าจดัภัย ผู้เช่ียวชาญด้านวจิัยและ

ประเมินผลการศกึษา สงักดัคณะครศุาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภัฏสกลนคร  

  2. ดร.พจมาน ช านาญกิจ ผู้เช่ียวชาญด้านวจิัยหลกัสตูรและการสอน  

สังกดัคณะครศุาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร  

  3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วิจติรา วงศ์อนสุิทธิ์ ผู้เช่ียวชาญด้านการสอน 

สังกดัคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร ์มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

  4. นางเสาวนีย ์วงศ์วิชิต ครูช านาญการพเิศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศลิปะ 

โรงเรียนสกลราชวทิยานุกลู สงักดัส านักงานเขตพื้นที่มัธยมศึกษา เขต 23 

  5. นายกิตต ินนัตะสุข ครูช านาญการพเิศษ กลุ่มสาระการเรียนรูศ้ิลปะ 

โรงเรียนสกลราชวทิยานุกลู สงักดัส านักงานเขตพื้นที่มัธยมศึกษา เขต 23 
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ภาคผนวก ข 

ผลการประเมินคุณภาพเคร่ืองมือของผู้เชี่ยวชาญ 

  - ตารางผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้กจิกรรม 

 การเรียนรู้แบบโครงงานรายวิชาทัศนศิลป์ เพ่ือเสริมสร้างความสามารถ 

 ในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

  - ตารางผลการพิจารณาข้อค าถามความสอดคล้อง ระหว่างจุดประสงค ์

 การเรียนรู้ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนด้วยกจิกรรม 

 การเรียนรู้แบบโครงงาน 

  - ตารางผลการพิจารณาข้อค าถามความสอดคล้องกับรายการ 

 ของแบบประเมินผลงานการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ หัวข้อ  

 “วิถีสกลนคร” 

  - ตารางผลการพิจารณาข้อค าถามความสอดคล้องรายการ 

 แบบประเมินทักษะในการท าโครงงานของนักเรียน 

  - ตารางผลการพิจารณาข้อค าถามความสอดคล้องรายการ 

 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดกจิกรรม 

 การเรียนรู้แบบโครงงาน รายวิชาทัศนศิลป์ เพ่ือเสริมสร้างความสามารถ 

 ในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
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ตาราง 12 ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจดัการเรียนรูก้ิจกรรมการเรียนรู้ 

             แบบโครงงานรายวชิาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ 

             ผลงานทศันศลิป์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

รวม X  ผลการประเมิน 
1 2 3 4 5 

1. สาระส าคัญ 

  1.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

ของการเรียนรู้ 5 5 4 5 5 24 4.80 เหมาะสมมากที่สุด 

  1.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 4 5 5 5 5 24 4.80 เหมาะสมมากที่สุด 

  1.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 4 5 5 5 5 24 4.80 เหมาะสมมากที่สุด 

2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

  2.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5 4 4 5 5 23 4.60 เหมาะสมมากที่สุด 

  2.2 ภาษาที่ใช้มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 5 4 5 5 5 24 4.80 เหมาะสมมากที่สุด 

  2.3 ระบุพฤติกรรมที่ต้องการวัดได้

อย่างชัดเจน 4 5 5 4 4 22 4.40 เหมาะสมมาก 

3. สาระการเรียนรู้ 

  3.1 เหมาะสมกับเวลา 4 5 5 5 5 24 4.80 เหมาะสมมากที่สุด 

  3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 5 5 5 5 5 25 5.00 เหมาะสมมากที่สุด 

  3.3 น่าสนใจและเป็นประโยชน์ 

ต่อผู้เรียน 5 5 4 5 5 24 4.80 เหมาะสมมากที่สุด 

4. กิจกรรมการเรียนการสอน 

  4.1 กิจกรรมมีความน่าสนใจ 5 4 5 4 4 22 4.40 เหมาะสมมาก 

  4.2 เหมาะสมกับสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 5 25 5.00 เหมาะสมมากที่สุด 

  4.3 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไป

ตามล าดับขั้นตอน 5 5 5 5 5 25 5.00 เหมาะสมมากที่สุด 

  4.4 เน้นให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้  

มีส่วนร่วม ค้นคว้า ส ารวจ วิเคราะห์ 

และสรุปองค์ความรู้ 5 4 4 5 5 23 4.60 เหมาะสมมากที่สุด 
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ตาราง 12 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

รวม X  ผลการประเมิน 
1 2 3 4 5 

5. สื่อการเรียนรู้ 

  5.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 5 25 5.00 เหมาะสมมากที่สุด 

  5.2 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ 

การเรียนรู้ 4 5 4 4 5 22 4.40 เหมาะสมมาก 

  5.3 ส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักการค้นคว้า

ด้วยตนเอง 5 5 5 4 5 24 4.80 เหมาะสมมากที่สุด 

6. การวัดและประเมินผล 

  6.1 ใช้เครื่องมือวัดประเมินผลได้

เหมาะสม 5 5 5 4 4 24 4.80 เหมาะสมมากที่สุด 

  6.2 วัดประเมินผลได้ครอบคลุม

จุดประสงคท์ี่ตั้งไว้ 5 4 4 5 4 22 4.40 เหมาะสมมาก 

  6.3 มีการวัดผลและประเมินผล 

ตามสภาพจริง 5 5 5 5 5 25 5.00 เหมาะสมมากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 4.75 เหมาะสมมากที่สุด 

 

 จากตาราง 12 พบวา่ ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูก้ิจกรรม

การเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสรา้งความสามารถในการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 ของผู้เช่ียวชาญมีคะแนนเฉลี่ย 4.75 

แสดงวา่แผนการจัดการเรียนรูก้ิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์  

ที่สร้างขึ้นนีมี้ความเหมาะสมอยูใ่นระดับมากทีสุ่ด 
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ตาราง 13 ผลการพจิารณาขอ้ค าถามความสอดคล้อง ระหว่างจุดประสงคก์ารเรียนรู ้

             ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ 

             แบบโครงงาน  

ขอ้สอบ

ขอ้ที ่

คะแนนความคดิเหน็ของผู้เช่ียวชาญ 
ผลรวม IOC สรุปผล 

1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

16 +1 0 +1 +1 0 3 0.60 ใช้ได้ 

17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

19 +1 0 +1 +1 0 3 0.60 ใช้ได้ 

20 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

21 +1 0 +1 +1 0 3 0.60 ใช้ได้ 

22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
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ตาราง 13 (ต่อ) 

ขอ้สอบ

ขอ้ที ่

คะแนนความคดิเหน็ของผู้เช่ียวชาญ 
ผลรวม IOC สรุปผล 

1 2 3 4 5 

23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

24 +1 0 +1 +1 0 3 0.60 ใช้ได้ 

25 +1 0 +1 +1 0 3 0.60 ใช้ได้ 

26 +1 0 +1 +1 0 3 0.60 ใช้ได้ 

27 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

29 +1 0 +1 +1 0 3 0.60 ใช้ได้ 

30 +1 0 +1 +1 0 3 0.60 ใช้ได้ 

31 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

32 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

33 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

34 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

35 +1 0 +1 +1 0 3 0.60 ใช้ได้ 

36 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

37 +1 0 +1 +1 0 3 0.60 ใช้ได้ 

38 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

39 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได ้

40 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

41 +1 0 +1 +1 0 3 0.60 ใช้ได้ 

42 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

43 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

44 +1 0 +1 +1 0 3 0.60 ใช้ได้ 

45 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

46 +1 0 +1 +1 0 3 0.60 ใช้ได้ 
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ตาราง 13 (ต่อ) 

ขอ้สอบ

ขอ้ที ่

คะแนนความคดิเหน็ของผู้เช่ียวชาญ 
ผลรวม IOC สรุปผล 

1 2 3 4 5 

47 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

48 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

49 +1 0 +1 0 +1 3 0.60 ใช้ได้ 

50 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

 

 จากตาราง 13 พบวา่ ผลการพจิารณาขอ้ค าถามความสอดคล้อง ระหว่าง

จดุประสงคก์ารเรียนรู้ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยกจิกรรมการเรียนรู้

แบบโครงงาน ขอ้ค าถามขอ้ที่ 1-30 มีค่า IOC 0.60-1.00 แสดงวา่ขอ้ค าถามขอ้ที่ 1-50  

มีความสอดคล้องกับจดุประสงคก์ารเรียนรู้ สามารถน าไปใช้ได้ทุกขอ้ 
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ตาราง 14 ผลการพจิารณาข้อค าถามความสอดคล้องกบัรายการของแบบประเมินผลงาน 

             การสร้างสรรคง์านทัศนศลิป์ หัวข้อ “วถิสีกลนคร” 

ข้อที่ รายการ 

คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ผลรวม IOC สรุปผล 

1 2 3 4 5 

1 ความคิดสร้างสรรค์ คอื ผลงาน 

มีความคิดสร้างสรรค์แปลกใหม่น่าสนใจ 

ไม่เหมือนใคร  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

2 องคป์ระกอบศิลป์ คือ เนื้อหาของภาพ 

มีการจัดได้ถูกต้องตามหลัก

องคป์ระกอบศิลป์ ผลงานมีการจัดวาง

จุดเด่นได้น่าสนใจ +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

3 ความสมบูรณ์ของผลงาน คือ ผลงาน 

มีความสมบูรณ์ถูกต้องสวยงาม  

ตรงตามเวลาที่ก าหนด +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

4 การเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ คือ เลือกใช้

วัสดุอุปกรณ์ได้อย่างเหมาะสมกับ

ผลงาน เก็บรักษาวัสดุอุปกรณ์ถูกต้อง +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

5 ตรงตามหัวข้อที่ก าหนด คือ ผลงาน 

มีความถูกต้อง ตรงตามหัวข้อที่ครู

ก าหนด +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

6 ความสะอาดเรียบร้อยของผลงาน คือ 

ผลงานไม่มีสกปรก หรือรอยขีดฆ่า  

มีความเรียบร้อย +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

 

 จากตาราง 14 พบว่า ผลการพจิารณาขอ้ค าถามความสอดคล้องรายการ 

แบบประเมินผลงานการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป ์หัวขอ้ “วถิสีกลนคร” ส าหรับนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 ซ่ึงสามารถใช้ได้ทกุขอ้ มีค่า IOC อยูร่ะหว่าง 0.80-1.00  
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ตาราง 15 ผลการพจิารณาขอ้ค าถามความสอดคล้องรายการแบบประเมินทกัษะ 

             ในการท าโครงงานของนักเรียน 

ข้อที่ รายการ 

คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ผลรวม IOC สรุปผล 

1 2 3 4 5 

1. รายงานโครงงาน 

1.1 องคป์ระกอบของการจัดท ารูปเล่ม

รายงาน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

1.2 ความถูกต้องของการเขียนในแต่ละ

องคป์ระกอบ +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

1.3 การใช้ภาษาในการจัดท ารูปเล่มรายงาน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

1.4 ความน่าเชื่อถือขององค์ความรู้ 

ที่ได้จากการศึกษาค้นคว้า +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

1.5 ความถูกต้องสมบูรณ์ของเนื้อหา 

ในรายงาน +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

1.6 เวลาในการปฏิบัติงาน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

2. การน าเสนอโครงงาน 

2.1 วิธีการน าเสนอ 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

2.2 บุคลิกท่าทางการน าเสนอ +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

2.3 แผงโครงงาน +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 ใช้ได้ 

 

 จากตาราง 15 พบวา่ ผลการพจิารณาขอ้ค าถามความสอดคล้องรายการ 

แบบประเมินทกัษะในการท าโครงงานของนกัเรียนรายวชิาทัศนศิลป ์เพื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป ์ส าหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4   

ซ่ึงสามารถใช้ได้ทกุขอ้ มีค่า IOC อยูร่ะหว่าง 0.80-1.00  
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ตาราง 16 ผลการพจิารณาขอ้ค าถามความสอดคล้องรายการแบบสอบถามความพงึพอใจ 

             ของนกัเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงาน  

             รายวชิาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงาน 

             ทัศนศิลป ์ส าหรบันกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 

ข้อที่ รายการ 

คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ผลรวม IOC สรุปผล 

1 2 3 4 5 

1. ด้านบรรยากาศการเรียนรู้ 

1 นักเรียนชอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

แบบโครงงานเพื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการสร้างสรรค์ 

งานทัศนศิลป์ +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

2 บรรยากาศของการเรียนท าให้นักเรียน 

มีความรับผิดชอบต่อตนเองและกลุ่ม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

3 บรรยากาศของการเรียนท าให้นักเรียน 

มีความกระตือรือร้นในการเรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

4 นักเรียนพอใจที่ได้ร่วมแสดงความคิดเห็น

ในห้องเรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

2. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

5 จัดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นขั้นตอน

เพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

6 มีการทบทวนความรู้พืน้ฐานก่อนเรียน 

ซึ่งเป็นสิ่งจ าเป็นและมีประโยชน์ 

ส าหรับนักเรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

7 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นักเรียน

ได้แลกเปลี่ยนความรู้ความคิด 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

8 นักเรียนมีโอกาสช่วยเหลือสมาชิก 

ในกลุ่ม เพื่อการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
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ตาราง 16 (ต่อ) 

ข้อที่ รายการ 

คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ผลรวม IOC สรุปผล 

1 2 3 4 5 

3. ด้านครูผู้สอน 

9 ครูเอาใจใส่และให้ความเป็นกันเอง 

กับนักเรียนช่วยส่งเสริมบรรยากาศ 

ในการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 ใช้ได้ 

10 ครูท าหน้าที่เป็นผู้ให้ค าปรึกษาและดูแล

นักเรียนเม่ือนักเรียนมีปัญหา +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 ใช้ได้ 

11 ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความ

คิดเห็นและปฏิบัติด้วยตนเอง +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

12 ครูตรวจงานของนักเรียนอย่างสม่ าเสมอ 

พร้อมทั้งให้ค าแนะน าเม่ือนักเรียน 

ยังไม่เข้าใจ +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

4. ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียน 

13 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 

ช่วยให้นักเรียนสร้างความรู้ความเข้าใจ

ด้วยตนเอง +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

14 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 

ท าให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหาได้ง่ายขึน้

และจดจ าเนื้อหาได้นาน +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

15 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน

ท าให้เข้าใจและรู้จักเพื่อนมากขึน้ 

และได้ท างานร่วมกับผู้อ่ืน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

16 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน

ท าให้นักเรียนน าวิธีการเรียนรู้ไปใช้ใน

วิชาอ่ืน ๆ +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
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ตาราง 16 (ต่อ) 

ข้อที่ รายการ 

คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ ผลรวม IOC สรุปผล 

1 2 3 4 5 

5. ด้านการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้ 

17 ครูใช้วิธีการวัดผลและประเมินผล 

อย่างหลากหลาย +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

18 วิธีการวัดและประเมินผลมีความชัดเจน

และสอดคล้องกับเนื้อหาที่เรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

19 เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

มีความชัดเจน เหมาะสม  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

20 นักเรียนมีส่วนร่วมในการวัดผล 

และประเมินผล +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

 

 จากตาราง 16 พบว่า ผลการพจิารณาขอ้ค าถามความสอดคล้องรายการ

แบบสอบถามความพงึพอใจของนกัเรยีนที่มีต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู ้

แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค ์

ผลงานทัศนศิลป์ ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 ซ่ึงสามารถใช้ได้ทุกขอ้  

มีค่า IOC อยูร่ะหว่าง 0.80-1.00 
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ภาคผนวก ค 

ผลการวเิคราะห์คุณภาพเครื่องมือและผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
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ตาราง 17 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนคีวามสอดคล้อง IOC ความยากง่าย (p)  

             ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรยีน-หลังเรยีน  

             ด้วยการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้แบบโครงงาน รายวิชาทัศนศิลป์ เพื่อเสริมสร้าง 

             ความสามารถในการสรา้งสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษา 

             ปีที่ 4 

ข้อท่ี 
ค่าดัชน ี

ความสอดคล้อง IOC 

จ านวนผู้ตอบ 

ในกลุ่มสูง (RH) 

จ านวนผู้ตอบ 

ในกลุ่มต่ า (RL) 

ค่าความยากง่าย 

(P) 

ค่าอ านาจ

จ าแนก (r) 

1 1.00 12.00 5.00 0.53 0.44 

2 1.00 10.00 5.00 0.47 0.31 

3 1.00 11.00 3.00 0.44 0.50 

4 1.00 8.00 3.00 0.34 0.31 

5 1.00 9.00 3.00 0.38 0.38 

6 1.00 11.00 1.00 0.41 0.56 

7 1.00 10.00 5.00 0.47 0.31 

8 1.00 12.00 5.00 0.53 0.44 

9 1.00 10.00 4.00 0.44 0.38 

10 1.00 13.00 7.00 0.63 0.38 

11 1.00 12.00 5.00 0.53 0.44 

12 1.00 11.00 4.00 0.47 0.44 

13 1.00 14.00 4.00 0.56 0.63 

14 1.00 15.00 7.00 0.69 0.50 

15 1.00 15.00 6.00 0.66 0.56 

16* 0.60 10.00 8.00 0.56 0.13 

17 1.00 14.00 5.00 0.59 0.56 

18 1.00 15.00 7.00 0.69 0.50 

19* 0.60 12.00 8.00 0.64 0.25 

20 0.80 14.00 4.00 0.56 0.63 

21* 0.60 10.00 7.00 0.53 0.19 

22 1.00 11.00 5.00 0.50 0.38 

23 1.00 12.00 4.00 0.50 0.50 

24* 0.60 10.00 7.00 0.53 0.19 

25* 0.60 12.00 6.00 0.56 0.38 
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ตาราง 17 (ต่อ) 

ข้อท่ี 
ค่าดัชนี 

ความสอดคล้อง IOC 

จ านวนผู้ตอบ 

ในกลุ่มสูง (RH) 

จ านวนผู้ตอบ 

ในกลุ่มต่ า (RL) 

ค่าความยากง่าย 

(P) 

ค่าอ านาจ

จ าแนก (r) 

26* 0.60 12.00 10.00 0.75 0.13 

27 1.00 15.00 5.00 0.63 0.63 

28 1.00 12.00 5.00 0.53 0.44 

29* 0.60 12.00 6.00 0.56 0.38 

30* 0.60 10.00 4.00 0.44 0.38 

31 1.00 12.00 3.00 0.47 0.56 

32 1.00 12.00 5.00 0.53 0.44 

33 1.00 13.00 5.00 0.56 0.50 

34 1.00 13.00 5.00 0.56 0.50 

35* 0.60 10.00 6.00 0.50 0.25 

36 1.00 12.00 6.00 0.56 0.38 

37* 0.60 10.00 7.00 0.53 0.19 

38 1.00 12.00 4.00 0.50 0.50 

39 1.00 12.00 6.00 0.56 0.38 

40 1.00 12.00 6.00 0.56 0.38 

41* 0.60 12.00 10.00 0.69 0.13 

42* 1.00 13.00 7.00 0.63 0.38 

43* 0.80 14.00 10.00 0.75 0.25 

44* 0.60 15.00 8.00 0.72 0.44 

45* 1.00 13.00 7.00 0.63 0.38 

46* 0.60 13.00 5.00 0.56 0.50 

47* 1.00 12.00 5.00 0.53 0.44 

48* 0.80 13.00 5.00 0.56 0.50 

49* 0.60 13.00 5.00 0.56 0.50 

50* 1.00 13.00 5.00 0.56 0.50 

 หมายเหตุ ขอ้ที่มเีครื่องหมาย * คือขอ้สอบที่ไม่ได้น ามาใช้ 
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 จากตาราง 17 พบว่า แบบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน-หลังเรียน ด้วยการจัดกิจกรรม

การเรียนรูแ้บบโครงงาน รายวิชาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์

ผลงานทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 4 มีคา่ดัชนคีวามสอดคล้อง IOC  

อยู่ระหว่าง 0.60-1.00 มีคา่ความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.34-0.75 และมีค่าอ านาจ (r) 

อยู่ระหว่าง 0.13-0.63 (จ านวนข้อสอบที่คัดเลือกใช้จริง 30 ข้อ) 
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ตาราง 18 ผลการวิเคราะห์ค่าความเช่ือม่ัน ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรยีน-หลังเรียน  

             ด้วยการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้แบบโครงงาน รายวิชาทัศนศิลป์ เพื่อเสริมสร้าง 

             ความสามารถในการสรา้งสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษา 

             ปีที่ 4 โดยใช้วธิีการของ Kuder-Richardson (Reliability KR-20) 

ข้อท่ี 
นักเรียนท้ังหมด 

ท่ีตอบถูก (   X) 

สัดสว่นของคน 

ท่ีตอบถูก (p) 

สัดส่วนของคน 

ท่ีตอบผิด (q) 
pq (Xi - X )2 

1 17.00 0.53 0.47 0.25 0.46 

2 15.00 0.47 0.53 0.25 7.18 

3 14.00 0.44 0.56 0.25 13.54 

4 11.00 0.34 0.66 0.22 44.62 

5 12.00 0.38 0.63 0.24 32.26 

6 13.00 0.41 0.59 0.24 21.90 

7 15.00 0.47 0.53 0.25 7.18 

8 17.00 0.53 0.47 0.25 0.46 

9 14.00 0.44 0.56 0.25 13.54 

10 20.00 0.63 0.38 0.24 5.38   

11 17.00 0.53 0.47 0.25 0.46 

12 15.00 0.47 0.53 0.25 7.18 

13 18.00 0.56 0.44 0.25 0.10 

14 22.00 0.69 0.31 0.21 18.66 

15 21.00 0.66 0.35 0.23 11.02 

16 19.00 0.59 0.41 0.24 1.74 

17 22.00 0.69 0.31 0.21 18.66 

18 18.00 0.56 0.44 0.25 0.10 

19 16.00 0.50 0.50 0.25 2.82 

20 16.00 0.50 0.50 0.25 2.82 

21 20.00 0.63 0.38 0.24 5.38   

22 17.00 0.53 0.47 0.25 0.46 

23 15.00 0.47 0.53 0.25 7.18 

24 17.00 0.53 0.47 0.25 0.46 

25 18.00 0.56 0.44 0.25 0.10 

26 18.00 0.56 0.44 0.25 0.10 
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ตาราง 18 (ต่อ) 

ข้อท่ี 
นักเรียนท้ังหมด 

ท่ีตอบถูก (   X) 

สัดสว่นของคน 

ท่ีตอบถูก (p) 

สัดสว่นของคน 

ท่ีตอบผิด (q) 
pq (Xi - X )2 

27 18.00 0.56 0.44 0.25 0.10 

28 16.00 0.50 0.50 0.25 2.82 

29 18.00 0.56 0.44 0.25 0.10 

30 18.00 0.56 0.44 0.25 0.10 

รวม 507.00 15.85 14.19 7.32 226.88 

X  16.90 0.53 0.47 0.24 - 

 

 จากตาราง 18 พบว่า ผลการวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 

ทั้งฉบับ โดยใช้สูตรของ Kuder-Richardson (Reliability KR-20) มคี่าเท่ากับ 0.96 

  

ค่าความแปรปรวนของแบบทดสอบทั้งฉบับ S2 = 7.82 

จากสูตร KR-20 จะได้ 

rtt  =  
















2

1
1

tS

pq

k

k  

                      
                                             = 1.032-(1-0.936) 

                                             = 0.96 

ค่าความเช่ือม่ันของแบบทดสอบทั้งฉบับ  0.96 
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ตาราง 19 ผลการวิเคราะห์ค่าความเชื่อม่ันของแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 

             โดยใช้สูตรการหาสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient) 

เลขที ่
รายการประเมินข้อที่ 

รวม 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 5.00 4.00 4.00 5.00 4.00 4.00 4.00 5.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 5.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 84.00 

2 5.00 4.00 4.00 5.00 4.00 4.00 5.00 5.00 4.00 4.00 5.00 4.00 5.00 4.00 5.00 5.00 4.00 4.00 5.00 4.00 89.00 

3 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 100.00 

4 5.00 5.00 4.00 5.00 4.00 5.00 5.00 5.00 4.00 4.00 5.00 5.00 5.00 4.00 5.00 5.00 5.00 4.00 5.00 4.00 93.00 

5 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 5.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 5.00 5.00 5.00 4.00 4.00 4.00 5.00 4.00 85.00 

6 5.00 5.00 5.00 5.00 4.00 4.00 5.00 5.00 5.00 4.00 5.00 4.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 4.00 5.00 4.00 94.00 

7 4.00 5.00 4.00 4.00 5.00 4.00 4.00 4.00 4.00 5.00 4.00 4.00 4.00 5.00 4.00 4.00 5.00 5.00 4.00 5.00 87.00 

8 5.00 4.00 4.00 5.00 4.00 5.00 4.00 5.00 4.00 4.00 5.00 5.00 4.00 4.00 4.00 5.00 4.00 4.00 4.00 4.00 87.00 

9 5.00 4.00 5.00 5.00 5.00 4.00 4.00 5.00 4.00 5.00 5.00 4.00 4.00 5.00 4.00 5.00 4.00 5.00 4.00 5.00 91.00 

10 5.00 5.00 4.00 5.00 4.00 4.00 5.00 5.00 5.00 4.00 5.00 4.00 5.00 4.00 5.00 5.00 5.00 4.00 5.00 4.00 92.00 

11 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 4.00 5.00 5.00 4.00 5.00 4.00 4.00 5.00 5.00 5.00 4.00 5.00 5.00 5.00 5.00 95.00 

12 5.00 5.00 4.00 5.00 4.00 5.00 5.00 5.00 4.00 4.00 4.00 5.00 5.00 4.00 5.00 4.00 5.00 4.00 5.00 4.00 91.00 

13 4.00 5.00 4.00 4.00 5.00 4.00 5.00 4.00 4.00 5.00 5.00 4.00 5.00 4.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 92.00 

14 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 5.00 4.00 5.00 4.00 4.00 4.00 4.00 5.00 4.00 4.00 4.00 4.00 83.00 

15 5.00 4.00 4.00 5.00 4.00 5.00 5.00 5.00 4.00 4.00 5.00 5.00 5.00 4.00 5.00 5.00 4.00 4.00 5.00 4.00 91.00 

16 5.00 4.00 5.00 5.00 5.00 4.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 4.00 5.00 4.00 5.00 5.00 4.00 5.00 5.00 5.00 95.00 

17 4.00 5.00 4.00 4.00 5.00 4.00 5.00 4.00 4.00 5.00 4.00 4.00 5.00 5.00 5.00 4.00 5.00 5.00 5.00 5.00 91.00 

18 5.00 4.00 4.00 5.00 5.00 4.00 4.00 5.00 4.00 5.00 4.00 4.00 4.00 5.00 4.00 4.00 4.00 5.00 4.00 5.00 88.00 
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ตาราง 19 (ต่อ) 

เลขที ่
รายการประเมินข้อที่ 

รวม 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

19 4.00 4.00 5.00 4.00 5.00 4.00 4.00 4.00 4.00 5.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 5.00 4.00 5.00 85.00 

20 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 4.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 4.00 4.00 4.00 5.00 5.00 5.00 4.00 5.00 95.00 

21 4.00 5.00 4.00 4.00 4.00 5.00 5.00 4.00 4.00 4.00 4.00 5.00 5.00 5.00 5.00 4.00 5.00 4.00 5.00 4.00 89.00 

22 4.00 5.00 5.00 4.00 5.00 5.00 4.00 4.00 5.00 5.00 4.00 5.00 4.00 4.00 4.00 4.00 5.00 5.00 4.00 5.00 90.00 

23 5.00 4.00 4.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 4.00 5.00 5.00 5.00 97.00 

24 5.00 5.00 5.00 5.00 4.00 5.00 5.00 5.00 5.00 4.00 4.00 5.00 5.00 5.00 5.00 4.00 5.00 4.00 5.00 4.00 94.00 

25 5.00 4.00 5.00 5.00 5.00 5.00 4.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 4.00 5.00 4.00 5.00 4.00 5.00 4.00 5.00 94.00 

26 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 4.00 5.00 5.00 4.00 5.00 5.00 4.00 5.00 4.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 96.00 

27 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 100.00 

28 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 80.00 

29 4.00 4.00 5.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 5.00 4.00 4.00 4.00 4.00 5.00 4.00 4.00 4.00 4.00 83.00 

30 4.00 4.00 5.00 4.00 5.00 4.00 4.00 4.00 5.00 5.00 5.00 4.00 4.00 4.00 4.00 5.00 4.00 5.00 4.00 5.00 88.00 

31 4.00 5.00 5.00 4.00 5.00 4.00 5.00 4.00 5.00 5.00 4.00 4.00 5.00 5.00 5.00 4.00 5.00 5.00 5.00 5.00 93.00 

32 5.00 4.00 4.00 5.00 4.00 4.00 4.00 5.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 83.00 

S2 0.23 0.25 0.25 0.23 0.25 0.23 0.25 0.23 0.24 0.25 0.25 0.23 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 4.88 

 

 จากตาราง 19 พบว่า ผลการวิเคราะหค์่าความเชื่อมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 

โดยใช้สูตรการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา ของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient) มีคา่เท่ากับ 0.84
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ค่าความแปรปรวนของแบบทดสอบทั้งฉบับ  S = 23.81 

จากสูตรการหาสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient) จะได้ 

 

   =  
















2

2

1
1

t

i

S

S

k

k  

 

       = (1.05) (0.8) 

       = 0.84 

ค่าความเช่ือม่ันของแบบสอบถามทั้งฉบับ  0.84 
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ตาราง 20 ผลคะแนนจากการท าแบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ด้วยการจัดกิจกรรม 

              การเรียนรู้แบบโครงงาน รายวิชาทัศนศิลป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถ 

              ในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 

เลขท่ี 

จากการท าแบบทดสอบท้ายหนว่ยการเรียนรู้ 
คะแนนรวม 

(25 คะแนน) 
ร้อยละ แบบทดสอบ

ท้ายหน่วยที่  

2 

แบบทดสอบ

ทา้ยหน่วยที่ 

3 

แบบทดสอบ

ท้ายหน่วยที่ 

4 

แบบทดสอบ

ท้ายหน่วยที่ 

5 

แบบทดสอบ

ท้ายหน่วยที่ 

6 

1 5.00 4.00 5.00 5.00 4.00 23.00 92.00 

2 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 25.00 100.00 

3 4.00 5.00 5.00 5.00 5.00 24.00 96.00 

4 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 25.00 100.00 

5 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 25.00 100.00 

6 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 25.00 100.00 

7 4.00 5.00 5.00 5.00 5.00 24.00 96.00 

8 4.00 5.00 5.00 5.00 5.00 24.00 96.00 

9 5.00 4.00 4.00 5.00 5.00 23.00 92.00 

10 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 25.00 100.00 

11 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 25.00 100.00 

12 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 25.00 100.00 

13 4.00 5.00 5.00 4.00 5.00 23.00 92.00 

14 5.00 5.00 4.00 5.00 5.00 24.00 96.00 

15 5.00 4.00 5.00 5.00 5.00 24.00 96.00 

16 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 25.00 100.00 

17 4.00 5.00 5.00 5.00 5.00 24.00 96.00 

18 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 25.00 100.00 

19 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 25.00 100.00 

20 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 25.00 100.00 

21 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 25.00 100.00 

22 5.00 4.00 5.00 5.00 5.00 24.00 96.00 

23 5.00 5.00 5.00 5.00 4.00 24.00 96.00 

24 4.00 5.00 5.00 5.00 5.00 24.00 96.00 

25 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 25.00 100.00 
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ตาราง 20 (ต่อ) 

เลขท่ี 

จากการท าแบบทดสอบท้ายหนว่ยการเรียนรู้ 
คะแนนรวม 

(25 คะแนน) 
ร้อยละ แบบทดสอบ

ท้ายหน่วยที่  

2 

แบบทดสอบ

ท้ายหน่วยที่ 

3 

แบบทดสอบ

ท้ายหน่วยที่ 

4 

แบบทดสอบ

ท้ายหน่วยที่ 

5 

แบบทดสอบ

ท้ายหน่วยที่ 

6 

26 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 25.00 100.00 

27 5.00 4.00 5.00 5.00 5.00 24.00 96.00 

28 5.00 5.00 4.00 4.00 5.00 23.00 92.00 

29 4.00 4.00 5.00 5.00 5.00 23.00 92.00 

30 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 25.00 100.00 

31 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 25.00 100.00 

32 5.00 5.00 5.00 5.00 5.00 25.00 100.00 

รวม 153.00 154.00 157.00 158.00 158.00 780.00 3120 

เฉลี่ย 4.78 4.81 4.91 4.94 4.94 24.38 97.50 

S.D. 0.42 0.40 0.30 0.25 0.25 0.75 3.01 

 

 จากตาราง 20 พบว่า คะแนนแบบทดสอบท้ายหน่วย มีคะแนนอยู่ระหว่าง  

23-25 คะแนน มีคะแนนเฉลี่ย 24.38 จากคะแนนเต็ม 25 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 92.00-

100 โดยภาพรวมคิดเป็นรอ้ยละ 97.50 
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ตาราง 21 เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์จากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

             ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 รายวิชาทัศนศลิป์ 

เลขท่ี 
คะแนนก่อนเรียน (X1) 

(30 คะแนน) 

คะแนนก่อนเรียน (X2) 

(30 คะแนน) 

D 

(X2 – X1) 
D2 

1 8.00 25.00 17.00 289.00 

2 11.00 27.00 16.00 256.00 

3 12.00 24.00 12.00 144.00 

4 13.00 23.00 10.00 100.00 

5 11.00 27.00 16.00 256.00 

6 9.00 26.00 17.00 289.00 

7 8.00 25.00 17.00 289.00 

8 10.00 26.00 16.00 256.00 

9 12.00 27.00 15.00 225.00 

10 15.00 28.00 13.00 169.00 

11 11.00 28.00 17.00 289.00 

12 16.00 26.00 10.00 100.00 

13 15.00 24.00 9.00 81.00 

14 11.00 23.00 12.00 144.00 

15 10.00 25.00 15.00 225.00 

16 9.00 25.00 16.00 256.00 

17 11.00 28.00 17.00 289.00 

18 12.00 26.00 14.00 196.00 

19 13.00 26.00 13.00 169.00 

20 16.00 25.00 9.00 81.00 

21 9.00 25.00 16.00 256.00 

22 10.00 27.00 17.00 289.00 

23 13.00 25.00 12.00 144.00 

24 14.00 24.00 10.00 100.00 

25 16.00 26.00 10.00 100.00 

26 15.00 27.00 12.00 144.00 

27 16.00 23.00 7.00 49.00 

28 14.00 25.00 11.00 121.00 
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ตาราง 21 (ต่อ) 

เลขท่ี 
คะแนนก่อนเรียน (X1) 

(30 คะแนน) 

คะแนนก่อนเรียน (X2) 

(30 คะแนน) 

D 

(X2 – X1) 
D2 

29 10.00 28.00 18.00 324.00 

30 9.00 26.00 17.00 289.00 

31 14.00 27.00 13.00 169.00 

32 15.00 27.00 12.00 144.00 

รวม 388.00 824.00 436.00 6,232.00 

เฉลี่ย 12.13 25.75 13.63 194.75 

S.D. 2.56 1.48 3.06 9.36 

ร้อยละ 40.43 85.83   

 

 จากตาราง 21 พบว่า คะแนนผลสัมฤทธิ์จากแบบทดสอบก่อนเรียน 

และหลังเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 รายวิชาทัศนศิลป์ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 12.13 

และ 25.75 ตามล าดับจากคะแนนเต็ม 30 คะแนน 
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ตาราง 22 เปรียบเทียบความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์  

              ที่เรยีนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวิชาทัศนศลิป์ ส าหรับนักเรียน 

              ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรยีน 

เลขท่ี 
คะแนนก่อนเรียน (X1) 

(40 คะแนน) 

คะแนนก่อนเรียน (X2) 

(40 คะแนน) 

D 

(X2 – X1) 
D2 

1 24.00 34.00 10.00 100.00 

2 28.00 36.00 8.00 64.00 

3 26.00 36.00 10.00 100.00 

4 28.00 36.00 8.00 64.00 

5 26.00 32.00 6.00 36.00 

6 30.00 34.00 4.00 16.00 

7 28.00 36.00 8.00 64.00 

8 26.00 38.00 12.00 144.00 

9 26.00 36.00 10.00 100.00 

10 24.00 38.00 14.00 196.00 

11 28.00 34.00 6.00 36.00 

12 26.00 38.00 12.00 144.00 

13 28.00 36.00 8.00 64.00 

14 28.00 34.00 6.00 36.00 

15 30.00 36.00 6.00 36.00 

16 26.00 38.00 12.00 144.00 

17 26.00 38.00 12.00 144.00 

18 26.00 34.00 8.00 64.00 

19 28.00 34.00 6.00 36.00 

20 24.00 38.00 14.00 196.00 

21 26.00 36.00 10.00 100.00 

22 28.00 38.00 10.00 100.00 

23 26.00 34.00 8.00 64.00 

24 28.00 34.00 6.00 36.00 

25 28.00 32.00 4.00 16.00 

26 30.00 36.00 6.00 36.00 

27 28.00 38.00 10.00 100.00 
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ตาราง 22 (ต่อ) 

เลขท่ี 
คะแนนก่อนเรียน (X1) 

(40 คะแนน) 

คะแนนก่อนเรียน (X2) 

(40 คะแนน) 

D 

(X2 – X1) 
D2 

28 26.00 38.00 12.00 144.00 

29 24.00 36.00 12.00 144.00 

30 26.00 38.00 12.00 144.00 

31 26.00 36.00 10.00 100.00 

32 24.00 38.00 14.00 196.00 

รวม 856.00 1150.00 294.00 86436.00 

เฉลี่ย 26.75 35.94 9.19 84.41 

S.D. 1.74 1.87 0.12 0.02 

ร้อยละ 66.90 89.70 22.80 519.84 

 

 จากตาราง 22 พบว่า ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์  

ที่เรยีนด้วยกิจกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงาน รายวิชาทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน มีคา่เฉลี่ยเท่ากับ 26.75 และ 35.94 

ตามล าดับ 

 

 

 

 

 

 

 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



194 

ตาราง 23 ทักษะในการท าโครงงาน ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรยีนรู้แบบโครงงาน รายวิชาทัศนศิลป์ เพื่อเสริมสร้างความสามารถ 

              ในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4   

เลขท่ี 

คะแนนจากแบบประเมินความสามารถในการท าโครงงานของนักเรียน 
คะแนนรวม 

(80 คะแนน) 
ร้อยละ (1.1) 

1 คะแนน 

(1.2) 

2 คะแนน 

(1.3) 

1 คะแนน 

(1.4) 

2 คะแนน 

(1.5) 

3 คะแนน 

(1.6) 

1 คะแนน 

(2.1) 

3 คะแนน 

(2.2) 

2 คะแนน 

(2.3) 

2 คะแนน 

(2.4) 

3 คะแนน 

1 4.00 8.00 4.00 8.00 12.00 4.00 12.00 8.00 8.00 12.00 80.00 100.00 

2 4.00 8.00 4.00 8.00 12.00 4.00 12.00 6.00 8.00 9.00 75.00 93.75 

3 4.00 6.00 4.00 8.00 12.00 4.00 9.00 8.00 8.00 12.00 75.00 93.75 

4 4.00 8.00 4.00 6.00 12.00 4.00 12.00 8.00 8.00 12.00 78.00 97.50 

5 4.00 8.00 4.00 8.00 12.00 4.00 12.00 8.00 8.00 9.00 77.00 96.25 

6 4.00 8.00 4.00 8.00 12.00 4.00 12.00 8.00 8.00 12.00 80.00 100.00 

7 4.00 8.00 3.00 8.00 12.00 4.00 12.00 8.00 8.00 9.00 76.00 95.00 

8 4.00 8.00 4.00 8.00 12.00 4.00 9.00 8.00 8.00 12.00 77.00 96.25 

9 4.00 6.00 4.00 8.00 12.00 4.00 12.00 6.00 8.00 12.00 76.00 95.00 

10 4.00 6.00 4.00 8.00 12.00 4.00 12.00 8.00 8.00 12.00 78.00 97.50 

11 4.00 8.00 4.00 8.00 12.00 4.00 12.00 8.00 8.00 9.00 77.00 96.25 

12 4.00 8.00 4.00 8.00 12.00 4.00 9.00 8.00 8.00 12.00 77.00 96.25 

13 4.00 8.00 4.00 8.00 12.00 4.00 12.00 8.00 8.00 12.00 80.00 100.00 

14 4.00 8.00 3.00 8.00 12.00 4.00 12.00 8.00 8.00 12.00 79.00 98.75 
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ตาราง 23 (ต่อ) 

เลขท่ี 

คะแนนจากแบบประเมินความสามารถในการท าโครงงานของนักเรียน 
คะแนนรวม 

(80 คะแนน) 
ร้อยละ (1.1) 

1 คะแนน 

(1.2) 

2 คะแนน 

(1.3) 

1 คะแนน 

(1.4) 

2 คะแนน 

(1.5) 

3 คะแนน 

(1.6) 

1 คะแนน 

(2.1) 

3 คะแนน 

(2.2) 

2 คะแนน 

(2.3) 

2 คะแนน 

(2.4) 

3 คะแนน 

15 4.00 8.00 4.00 8.00 12.00 4.00 12.00 8.00 8.00 12.00 80.00 100.00 

16 4.00 8.00 4.00 8.00 12.00 4.00 12.00 8.00 8.00 12.00 80.00 100.00 

17 4.00 6.00 4.00 8.00 12.00 4.00 12.00 8.00 8.00 12.00 78.00 97.50 

18 4.00 8.00 4.00 8.00 12.00 4.00 12.00 6.00 8.00 12.00 78.00 97.50 

19 4.00 8.00 4.00 8.00 12.00 4.00 12.00 8.00 8.00 12.00 80.00 100.00 

20 4.00 8.00 4.00 6.00 12.00 4.00 9.00 8.00 8.00 12.00 75.00 93.75 

21 4.00 8.00 4.00 8.00 12.00 4.00 12.00 8.00 8.00 12.00 80.00 100.00 

22 4.00 6.00 4.00 8.00 12.00 4.00 12.00 8.00 8.00 12.00 78.00 97.50 

23 4.00 8.00 4.00 8.00 12.00 4.00 12.00 8.00 8.00 12.00 80.00 100.00 

24 4.00 8.00 4.00 8.00 12.00 4.00 12.00 8.00 8.00 12.00 80.00 100.00 

25 4.00 8.00 4.00 8.00 12.00 4.00 12.00 8.00 8.00 12.00 80.00 100.00 

26 4.00 8.00 4.00 8.00 12.00 4.00 9.00 8.00 8.00 12.00 77.00 96.25 

27 4.00 6.00 4.00 8.00 12.00 4.00 12.00 8.00 8.00 12.00 78.00 97.50 

28 4.00 8.00 4.00 8.00 12.00 4.00 12.00 8.00 8.00 12.00 80.00 100.00 

29 4.00 6.00 3.00 8.00 12.00 4.00 12.00 8.00 8.00 12.00 77.00 96.25 
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ตาราง 23 (ต่อ) 

เลขท่ี 

คะแนนจากแบบประเมินความสามารถในการท าโครงงานของนักเรียน 
คะแนนรวม 

(80 คะแนน) 
ร้อยละ (1.1) 

1 คะแนน 

(1.2) 

2 คะแนน 

(1.3) 

1 คะแนน 

(1.4) 

2 คะแนน 

(1.5) 

3 คะแนน 

(1.6) 

1 คะแนน 

(2.1) 

3 คะแนน 

(2.2) 

2 คะแนน 

(2.3) 

2 คะแนน 

(2.4) 

3 คะแนน 

30 4.00 8.00 4.00 8.00 12.00 4.00 9.00 8.00 8.00 12.00 77.00 96.25 

31 4.00 8.00 4.00 6.00 12.00 4.00 12.00 8.00 8.00 12.00 78.00 97.50 

32 4.00 8.00 4.00 8.00 12.00 4.00 12.00 8.00 8.00 12.00 80.00 100.00 

รวม 128.00 242.00 125.00 250.00 384.00 128.00 366.00 250.00 256.00 372.00 2501.00 97.70 

เฉลี่ย 4.00 7.56 3.91 7.81 12.00 4.00 11.44 7.81 8.00 11.62 78.16 97.70 

S.D. 0.00 0.84 0.30 0.59 0.00 0.00 1.19 0.59 0.00 1.01 4.52  

 

 จากตาราง 23 พบว่า ทักษะในการท าโครงงาน ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน รายวิชาทัศนศลิป์ เพื่อเสริมสรา้ง

ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 มีคา่เฉลี่ยเท่ากับ 78.16 คิดเป็นรอ้ยละ 97.70 
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ตาราง 24 การวิเคราะหค์วามพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงาน รายวิชาทัศนศิลป์ เพื่อเสริมสร้าง 

              ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4   

เลขท่ี 
รายการประเมินข้อท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 

2 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 5 5 5 5 5 

3 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 5 

4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 

5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

6 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 5 5 5 

7 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4 5 5 5 5 

8 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 

9 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 5 

10 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

11 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 3 5 5 5 5 

12 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 

13 5 4 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

14 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 

200 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



194 

ตาราง 24 (ต่อ) 

เลขท่ี 
รายการประเมินข้อท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

15 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 

16 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

17 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 

18 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

19 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4 5 5 

20 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 

21 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 

22 5 5 5 5 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 

23 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

24 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 3 5 5 5 5 

25 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 

26 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 

27 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 

28 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

29 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 
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ตาราง 24 (ต่อ) 

เลขท่ี 
รายการประเมินข้อท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

30 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

31 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 

32 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 3 5 5 5 5 

เฉลี่ย 4.84 4.94 4.91 5.00 4.94 4.97 4.84 5.00 4.94 4.94 4.84 5.00 4.94 4.69 5.00 4.53 4.91 4.72 4.94 5.00 

S.D. 0.37 0.25 0.30 0.00 0.25 0.18 0.45 0.00 0.25 0.25 0.37 0.00 0.25 0.64 0.00 0.76 0.30 0.58 0.25 0.00 

 

 จากตาราง 24 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงาน รายวิชาทัศนศิลป์ เพื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.8
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ภาคผนวก ง 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

   1. ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ วิชาทัศนศิลป์  

   2. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาทัศนศิลป์  

   3. แบบประเมินผลงานนักเรียน 

   4. แบบประเมินทักษะการท าโครงงาน 

   5. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 
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ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ วิชาทัศนศิลป์ โดยใช้กิจกรรม 

การเรียนรู้แบบโครงงาน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 เร่ือง เปรียบเทียบงานทัศนศิลป ์             เวลาเรียน 3 ช่ัวโมง    

ช่ือวิชาทัศนศิลป์ รหัสวิชา ศ 31101  ช้ันมธัยมศึกษาปีท่ี 4            ปีการศกึษา 2562 

ผู้สอน นายมนตรี ล้ าเลศิ                     โรงเรียนค าเพ่ิมพิทยา   

 

มาตรฐานการเรียนรู้ 

 ศ 1.2  เขา้ใจความสัมพันธ์ระหวา่งทศันศิลป์ ประวัติศาสตร ์และวัฒนธรรม 

เห็นคุณคา่งานทัศนศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรมภูมิปญัญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย  

และสากล 

ตัวช้ีวัด/จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ตัวช้ีวัด 

  ศ 1.2 ม.4-6/1 วิเคราะห์และเปรียบเทียบงานทัศนศลิป์ในรูปแบบตะวันออก

และรูปแบบตะวันตก 

 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

  1. นักเรียนสามารถวเิคราะห์และเปรียบเทียบงานทัศนศลิป์ในรูปแบบ

ตะวันออกและรูปแบบตะวันตก ได ้

  2. นักเรียนสามารถจดัท าโครงงานเรื่อง งานทศันศิลป์ในรูปแบบตะวันออก

และรูปแบบตะวันตกได ้

  3. นกัเรียนสามารถท างานร่วมกับเพื่อนได้อยา่งมีความสุข 

สาระส าคัญ 

 งานทัศนศิลป์ในแต่ละภูมิภาคนั้นล้วนแตกต่างกนัออกไปตามปัจจัยต่าง ๆ  

ซ่ึงในที่นี้ผู้ที่จะศกึษางานทศันศิลปจ์ าเป็นจะต้องเรียนรูถ้งึรูปแบบของงานทศันศลิป์ในแตล่ะ

ภูมิภาคซ่ึงมคีวามเหมอืนและความแตกต่างกัน ดังนั้นนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4  
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จึงจ าเป็นต้องเรียนรูรู้ปแบบงานทศันศลิป์แบบตะวันออก และงานทัศนศลิป์แบบตะวันตก 

เพื่อวเิคราะห์และเปรยีบเทยีบรปูแบบของงานทัศนศลิปน์ั้น 

สาระการเรียนรู้ 

 1. งานทัศนศิลป์ในรูปแบบตะวันออก 

 2. งานทัศนศิลป์ในรูปแบบตะวนัตก   

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

 1. ความสามารถในการสื่อสาร 

 2. ความสามารถในการคดิ 

 3. ความสามารถในการแกป้ัญหา 

 4. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

 1. ใฝ่เรียนรู ้

 2. มุ่งมั่นในการท างาน 

ช้ินงาน/ภาระงาน (หลักฐาน หรือร่องรอยท่ีแสดงถึงความรู้/ทักษะ) 

 1. ใบงานที ่5.1 เรื่อง การวเิคราะห์และเปรียบเทียบงานทัศนศิลป์ในรูปแบบ

ตะวันออกและรูปแบบตะวันตก 

 2. โครงงานเรื่อง งานทัศนศลิป์ในรูปแบบตะวันออกและรูปแบบตะวันตก 

 3. แบบทดสอบ เรื่อง งานทัศนศิลป์ในรูปแบบตะวันออกและรูปแบบตะวันตก 

กจิกรรมการเรียนรู้ (3 ช่ัวโมง) 

 (ช่ัวโมงท่ี 1) 

 ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน  

  1. ครูใหน้ักเรียนดูภาพสองภาพ ภาพแรกเป็นภาพงานทศันศลิป์รูปแบบ

ตะวันออกและอีกภาพเป็นภาพงานทศันศิลปร์ูปแบบตะวันตก จากนั้นครูสอบถามนักเรียน

วา่ภาพสองภาพนี้มีความเหมอืนหรือแตกต่างกนัอยา่งไรบ้าง 

  2. นักเรียนร่วมกันสนทนาและอภิปรายถึงภาพทัง้สองภาพ เมื่อนักเรยีนตอบ

ขอ้เหมอืนและขอ้แตกต่างแล้วครูได้อธิบายเพ่ิมเติมถงึรปูแบบงานทศันศลิป์ตะวนัออกและ

ตะวันตก 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



209 

  3. ครูให้นกัเรียนท าใบงานที ่5.1 เรื่อง การวเิคราะห์และเปรียบเทียบงาน

ทัศนศลิป์ในรูปแบบตะวันออกและรูปแบบตะวันตก โดยนักเรยีนศกึษาถงึงานทศันศลิป์

ตะวันออกและงานทศันศลิป์ตะวันตก ในหนังสือเรียน วิชาศิลปะ ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 

 ข้ันสอน 

  1. ข้ันการเลอืกหัวข้อเร่ืองท่ีต้องการศกึษา   

   1.1 นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5-6 คน โดยแตล่ะกลุ่มใหมี้นักเรียนที่มี

ความสามารถที่แตกต่างกัน คอื เก่ง กลาง และอ่อน อยูใ่นกลุ่มเดียวกัน ซ่ึงในแต่ละกลุ่ม 

มีการแบ่งหน้าที่อยา่งชัดเจน 

   1.2 ครูบอกวัตถุประสงค/์ขอ้ก าหนดการท าโครงงาน และเกณฑ์ 

การประเมินกับนักเรียนรบัทราบทกุกลุ่ม โดยโครงงานทีจ่ะมอบหมายให้นกัเรียนในครัง้นี้

เป็นโครงงานประเภทส ารวจเพื่อให้นกัเรียนมีการเตรียมความพร้อมและรู้จกัหาวิธกีารหา

ความรู้ด้วยตนเอง เช่น เอกสาร ต ารา อินเตอร์เนต็ เปน็ต้น  

   1.3 หลังจากที่ครูบอกขอบเขต เงื่อนไข และเกณฑ์การประเมินกับ

นักเรยีนรบัทราบหมดทุกกลุ่มแล้ว จากนั้นครูให้หัวข้อในการท าโครงงานโดยสามกลุ่มที่ 1, 

3, 5 จะได้หัวข้องานทัศนศิลปใ์นรปูแบบตะวันออก และกลุ่มที่ 2, 4, 6 จะได้หัวข้องาน

ทัศนศลิป์ในรูปแบบตะวันตก 

  2. ข้ันการวางแผนในการท าโครงงาน 

   2.1 นักเรยีนร่วมกันวางแผน โดยการระดมความคดิอภิปรายหรือขอ้สรุป

ของกลุ่ม พร้อมทั้งก าหนดวัตถุประสงค ์และวธิีในการศกึษา เพื่อใช้เป็นแนวทางในการ

ปฏิบัต ิ

   2.2 นักเรียนแตล่ะกลุ่มร่วมกนัเขยีนเค้าโครง โครงงานของกลุ่มตัวเอง 

ที่จะศึกษา  

   2.3 ครูตรวจสอบเคา้โครง โครงงานแต่ละกลุ่ม จากนัน้ให้ขอ้เสนอแนะ 

และค าแนะน าเพื่อใหน้ักเรียนได้น าไปปรับปรุง โครงงานของนักเรียน 
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 (ช่ัวโมงท่ี 2) 

  3. ข้ันการลงมือปฏิบัตโิครงงาน  

   3.1 นกัเรียนลงมือปฏิบัติงานตามขัน้ตอนที่ระบุไว ้โดยปฏิบัติตาม

แผนการด าเนินงาน อาจเปลี่ยนแปลงหรือเพิ่มเติมจากแผนงานที่วางไวใ้นตอนแรกบ้างกไ็ด้ 

อยูภ่ายใตก้ารดูแล ก ากบั ตดิตาม และแนะน าอยา่งใกล้ชิดของครูทีป่รกึษา โดยสบืคน้ขอ้มูล

จากห้องสมุด และห้องคอมพวิเตอร ์

  4. ข้ันการเขียนรายงานโครงงาน 

   4.1 นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันเขยีนรายงานโครงงาน โดยมีครูคอยให้

ค าแนะน าและตรวจสอบความถูกต้องในการเขยีนรายงานโครงงาน  

   4.2 ครูมอบหมายงานใหน้ักเรียนแต่ละกลุ่ม จัดพมิพร์ายงานโครงงาน 

จัดท าแผงโครงงานและเตรียมน าเสนอผลการศกึษาใน ช่ัวโมงต่อไปโดยการน าเสนอผลงาน

นั้นนกัเรียนสามารถออกแบบการน าเสนอได้ตามความเหมาะสมและความสนใจของ

นักเรยีน  

 (ช่ัวโมงท่ี 3) 

  5. ข้ันการน าเสนอโครงงานและการแสดงผลงาน 

   5.1 ครูชีแ้จงถงึการน าเสนองานในวนันี ้วา่เป็นการน าเสนองานโดยผู้เรียน

จะต้องฝึกการน าเสนอหน้าช้ันเรียน ซ่ึงเขาจะต้องสามารถสื่อสารให้ผู้อ่ืนเขา้ใจ และ 

ในขณะเดียวกันก็จะต้องรับฟังขอ้คดิเหน็จากเพื่อน ๆ ร่วมช้ันซ่ึงถือวา่เป็นสิง่จ าเป็น 

ในการท างานหลงัจากจบการศกึษาแล้วการน าเสนอผลงานจะช่วยให้ผู้เรียนเกดิทักษะ 

ในการเรียบเรยีงความคดิรวบยอดอยา่งเปน็ระบบและมีความต่อเนื่องการเกดิมีความม่ันใจ

สามารถตอบค าถามเพื่อนในช้ันเรียนทีย่ังสงสัยในประเดน็ต่าง ๆ ได ้

   5.2 นักเรียนแตล่ะกลุ่มน าเสนอผลงานจากการศึกษาทลีะกลุ่ม  

ตามรูปแบบการน าเสนอที่นกัเรียนแต่ละกลุ่มได้จัดเตรียมมา 

 ข้ันสรุป  

  1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปในเรื่อง งานทัศนศิลปใ์นรปูแบบตะวันออก

และรูปแบบตะวันตก  

  2. นักเรียนท าแบบทดสอบท้ายหน่วย เรื่อง งานทศันศลิป์ในรูปแบบ

ตะวันออกและรูปแบบตะวันตก 
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  3. ครูท าการประเมินความสามารถในการท าโครงงาน เรื่อง งานทัศนศิลป์

ในรูปแบบตะวันออกและรูปแบบตะวันตก วชิาทัศนศลิป ์ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 

การวัดผลและประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

1. นักเรียนสามารถ

วิเคราะห์และ

เปรียบเทียบงาน

ทัศนศิลป์ในรูปแบบ

ตะวันออกและรูปแบบ

ตะวันตกได้ 

- ตรวจใบงานที่ 5.1 เรื่อง 

การวิเคราะห์และ

เปรียบเทียบงานทัศนศิลป์

ในรูปแบบตะวันออกและ

รูปแบบตะวันตก 

- ทดสอบท้ายหน่วย 

- ใบงานที่ 5.1 เรื่อง การวิเคราะห์

และเปรียบเทียบงานทัศนศิลป์ใน

รูปแบบตะวันออกและรูปแบบ

ตะวันตก 

 

- แบบทดสอบ 

- ร้อยละ 75 ผ่านเกณฑ์ 

  

 

 

 

- ร้อยละ 75 ผ่านเกณฑ์ 

2. นักเรียนสามารถ

จัดท าโครงงานเรื่อง 

งานทัศนศิลป์ใน

รูปแบบตะวันออกและ

รูปแบบตะวันตกได้ 

- ประเมินทักษะในการท า

โครงงานเรื่อง งาน

ทัศนศิลป์ในรูปแบบ

ตะวันออกและรูปแบบ

ตะวันตก 

- แบบประเมินทักษะในการท า

โครงงานเรื่อง งานทัศนศิลป์ใน

รูปแบบตะวันออกและรูปแบบ

ตะวันตก 

- ร้อยละ 75 ผ่านเกณฑ์ 

3. นักเรียนสมารถ

ท างานร่วมกับเพื่อน

ได้อย่างมีความสุข 

- สังเกตพฤติกรรม 

การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม - ร้อยละ 75 ผ่านเกณฑ์ 

 

สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 

 สื่อการเรียน 

  1. หนังสือเรียนวชิาศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4  

  2. ภาพงานทัศนศลิป์รูปแบบตะวนัออกและภาพเป็นภาพงานทัศนศิลป์

รูปแบบตะวันตก 

  3. ใบงานที่ 5.1 เรื่องการวเิคราะห์และเปรียบเทียบงานทัศนศลิป์ในรูปแบบ

ตะวันออกและรูปแบบตะวันตก 

  4. แบบทดสอบท้ายหน่วย เรื่องงานทศันศลิป์ในรูปแบบตะวันออกและ

รูปแบบตะวันตก 
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 แหล่งการเรียนรู้ 

  1. ห้องสมุดโรงเรียนค าเพิ่มพทิยา 

  2. ห้องคอมพวิเตอร์โรงเรียนค าเพิ่มพทิยา 

 

บันทึกหลังการสอน 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………..…………… 

ปัญหาและอุปสรรค 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………….…………… 

ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………..……………… 

 

 

          ลงช่ือ.......................................................ผู้สอน 

                       (นายมนตรี ล้ าเลิศ) 
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ใบงานท่ี 5.1 เร่ืองการวิเคราะห์และเปรียบเทียบงานทัศนศิลป์ 

ในรูปแบบตะวันออกและรูปแบบตะวันตก 

ค าชี้แจง : ใหน้ักเรียนตอบค าถามต่อไปนีใ้หถู้กต้องและสมบูรณ์ 

 

ช่ือ-สกุล…………………………………………………………ช้ัน……………….เลขท่ี………….. 

 

จาก 2 ภาพนี้ใหน้ักเรียนวเิคราะห์วา่ภาพที่ 1 กบัภาพที่ 2 มีความเหมือนและแตกต่างกนั

อยา่งไรบ้าง อธิบายให้ละเอียด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2 

ภาพท่ี 1 
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เฉลยใบงานท่ี 5.1 เร่ืองการวิเคราะห์และเปรียบเทียบงานทัศนศิลป์ 

ในรูปแบบตะวันออกและรูปแบบตะวันตก 

ค าชี้แจง : ใหน้ักเรียนตอบค าถามต่อไปนีใ้หถู้กต้องและสมบูรณ์ 

 

ช่ือ-สกุล…………………………………………………………ช้ัน……………….เลขท่ี………….. 

 

จาก 2 ภาพนี้ใหน้ักเรียนวเิคราะห์วา่ภาพที่ 1 กบัภาพที่ 2 มีความเหมอืนและแตกต่างกนั

อยา่งไรบ้าง อธิบายให้ละเอียด 

 

 

ความเหมอืน จากภาพจะเหน็วา่ภาพทัง้สองภาพนัน้ไดร้บัอิทธพิลด้านศาสนาเปน็แรง

บันดาลใจในการสร้างสรรคผ์ลงานถ่ายทอดความเช่ือ และเรื่องราวทีศ่ิลปนิไดร้ับรู้มาผ่าน

จิตรกรรม มีการจัดรูปแบบของงานในลกัษณะที่มีความคล้ายคลึงกัน 

ความแตกต่าง ศลิปะจะแสดงออกทางอิทธพิลทาง ขนบประเพณี รูปแบบของภาพที่ 1 

จะเด่นชัดทางอิทธิพลทางศาสนา แต่ภาพที่ 2 จะเน้นแนวความคดิ บุคคล รูปร่างรูปทรง 

ขัน้ตอนมีการแบง่ชนิดชัดเจนมีการน าความรู้สกึอารมณข์องศิลปนิมาใช้ในการท างานด้วย

นอกจากนีภ้าพที่ 2 ยังเน้นความสมจริงที่ตัวบุคคลและบรรยากาศรอบ ๆ แต่ภาพที่ 1  

เน้นความเหนือจริงตามแนวคิดของศลิปินทีส่ร้างสรรคผ์ลงาน 
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แบบทดสอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

เร่ือง งานทัศนศิลปใ์นรูปแบบตะวันออกและรูปแบบตะวันตก ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

………………………………………………………………………………………………………………… 

ค าชี้แจง แบบทดสอบนีมี้ทัง้หมด 5 ขอ้ ใช้เวลา 5 นาที ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถกูต้อง

ที่สุดเพยีงขอ้เดียว 

 

1. งานทัศนศิลป์ในรูปแบบตะวันออกและตะวันตกสามารถบ่งบอกสิ่งใดบ้าง  

 ก. เหตุการณ์ต่าง ๆ       ข. วัฒนธรรมของผู้คน 

 ค. การพยากรณ์อากาศ     ง. ขอ้ ก และ ข ถูก 

2. ในการวเิคราะห์และประเมินค่างานทัศนศลิป์รูปแบบตะวันออกและตะวันตก โดยการใช้

อารมณ์และความรู้สกึเพยีงอยา่งเดียว นกัเรียนคดิวา่ถกูต้องหรือไม่  

 ก. ถกู เพราะการวเิคราะห์และประเมินค่าเกิดจากความรู้สึก 

 ข. ถูก เพราะการวเิคราะห์และประเมินค่าเป็นการแสดงออกถึงความคดิ 

 ค. ไม่ถูก เพราะการวเิคราะห์และประเมินค่าจะพิจารณาจาก ความงาม สาระ 

และอารมณ์ ความรูส้ึก 

 ง. ไม่ถกู เพราะการวเิคราะห์และประเมินค่าไม่เกี่ยวกบัอารมณ์และความรู้สกึ 

3. ศลิปะตะวันออกมีรากฐานมาจากศลิปะของชาติใด 

 ก. อินเดีย จีน        ข. อังกฤษ จีน 

 ค. พม่า จีน         ง. เยอรมัน จีน 

4. งานทัศนศิลปร์ูปแบบตะวันออกและตะวันตกมีความแตกต่างกนัในเรื่องใด 

 ก. วัสดุ เทคนิค วธิกีาร และกรรมวธิีในการสร้างสรรค์ 

 ข. การแลกเปลี่ยนทางศลิปะและวัฒนธรรม 

 ค. รูปแบบการน าเสนอผลงาน 

 ง. ศิลปินผู้สร้างสรรคผ์ลงาน 

5. ศลิปะตะวันตกเปน็ศิลปะที่เน้นด้านใด 

 ก. ความคดิด้านศาสนา     ข. ความเหนือธรรมชาติ 

 ค. สภาพแวดล้อมปัจจุบนั     ง. การเมืองการปกครอง 
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เฉลยแบบทดสอบ 

1. ง 

2. ค 

3. ก 

4. ค 

5. ก 
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แบบประเมินทักษะในการท าโครงงานของนักเรียน โดยใช้กจิกรรมการเรียนรู้ 

แบบโครงงาน เร่ืองงานทัศนศิลป์ในรูปแบบตะวันออกและรูปแบบตะวนัตก  

วิชาทัศนศิลป์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

ค าชี้แจง ให้ครูผู้สอนท าเครื่องหมาย ✓ ใหต้รงกับระดบัความสามารถในการท าโครงงาน 

ของนักเรียนในประเด็นการประเมิน ดังนี้ 

ประเด็นการประเมิน 
น้ าหนัก

คะแนน 

ผลการประเมิน 

4 

(เย่ียม) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

1. รายงานโครงงาน 10  

1.1 องคป์ระกอบของการจัดท ารูปเล่มรายงาน 1     

1.2 ความถูกต้องของการเขียนในแต่ละองคป์ระกอบ 2     

1.3 การใช้ภาษาในการจัดท ารูปเล่มรายงาน 1     

1.4 ความน่าเชื่อถือขององค์ความรู้ที่ได้จาก

การศึกษาค้นคว้า 2 

    

1.5 ความถูกต้องสมบูรณ์ของเนื้อหาในรายงาน 3     

1.6 เวลาในการปฏิบัติงาน 1     

2. การน าเสนอโครงงาน 10  

2.1 วิธีการน าเสนอ 3     

2.2 บุคลิกท่าทางการน าเสนอ 2     

2.3 การเรียงล าดับเรื่องราวในการน าเสนอ 2     

2.4 แผงโครงงาน 3     

รวม 20     

เกณฑ์การตัดสินผลงานรวม 

71–80   คะแนน คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “เย่ียม” 

61–70  คะแนน คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “ดี” 

51–60  คะแนน คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “พอใช้” 

ต่ ากว่า 51  คะแนน คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “ปรับปรุง” 

ระดับ “ดี” ขึน้ไป ผ่านเกณฑ ์

 

ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

               (นายมนตรี ล้ าเลิศ) 

                                                              ............../.................../............... 
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เกณฑ์การให้คะแนน แบบประเมินทักษะในการท าโครงงานของนักเรียน 

ประเด็นการ

ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

เย่ียม (4) ด ี(3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. รายงานโครงงาน 

1.1 องคป์ระกอบ

ของการจัดท า

รูปเล่มรายงาน

โครงงาน 

รายงานโครงงาน

มีองคป์ระกอบ

ครบถ้วนทั้ง 3 

ส่วน ได้แก่ ส่วน

หน้า ส่วนเนื้อหา 

และส่วนท้าย 

จัดท ารูปเล่มได้

สวยงามดึงดูด

ความสนใจ 

รายงานโครงงาน

มีองคป์ระกอบ

ครบถ้วนทั้ง 3 

ส่วน และจัดท า

รูปเล่มได้ค่อนข้าง

สวยงาม 

รายงานโครงงาน

มีองคป์ระกอบ

ครบถ้วนทั้ง 3 

ส่วน แต่การจัดท า

รูปเล่มไม่สวยงาม 

รายงานโครงงาน

มีองคป์ระกอบ 

ไม่ครบถ้วน 

1.2 ความถูกต้อง

ของการเขียน 

ในแต่ละ

องคป์ระกอบ 

การเขียนในแต่ละ

องคป์ระกอบของ

รายงานโครงงาน

ครอบคลุม

ประเด็นที่ศึกษา

และมีความ

ถูกต้องสมบูรณ์

ครบถ้วน ทั้ง 3 

ส่วน ได้แก่ ส่วน

หน้า ส่วนเนื้อหา 

และส่วนท้าย 

การเขียนในแต่ละ

องคป์ระกอบของ

รายงานโครงงาน

ส่วนใหญ่

ครอบคลุม

ประเด็นที่ศึกษา

และมีความ

ถูกต้องครบถ้วน

ทั้ง 3 ส่วน 

การเขียนในแต่ละ

องคป์ระกอบของ

รายงานโครงงาน

ส่วนใหญ่

ครอบคลุม

ประเด็นที่ศึกษา

และมีความ

ถูกต้องเป็นส่วน

ใหญ่ครบถ้วนทั้ง 

3 ส่วน 

การเขียนในแต่ละ

องคป์ระกอบของ

รายงานโครงงาน

ไม่ครอบคลุม

ประเด็นที่ศึกษา

และไม่ครบถ้วน

ทัง้ 3 ส่วน 

1.3 การใช้ภาษา

ในการจัดท า

รูปเล่มรายงาน 

เขียนสื่อ

ความหมายได้

ถูกต้อง ชัดเจน 

กระซับ เหมาะสม 

ง่ายต่อการเข้าใจ

ตัวสะกดและ

ไวยากรณ์มีความ

ถูกต้อง ครบถ้วน 

เขียนสื่อ

ความหมายได้

ถูกต้อง ชัดเจน 

กระซับ เหมาะสม 

ง่ายต่อการเข้าใจ

ตัวสะกดและ

ไวยากรณ์มีความ

ถูกต้อง เป็นส่วน

ใหญ่ 

เขียนสื่อ

ความหมายได้

ค่อนข้างชัดเจน 

กระซับ ง่ายต่อ

การเข้าใจ

ตัวสะกดและ

ไวยากรณ์ผิด

เล็กน้อย 

เขียนสื่อ

ความหมายได้ไม่

ค่อยถูกต้อง ยาก

ต่อการเข้าใจ 

ตัวสะกดและ

ไวยากรณ์ผิดเป็น

จ านวนมาก 
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ประเด็นการ

ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

เย่ียม (4) ด ี(3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1.4 ความ

น่าเชื่อถือขององค์

ความรู้ที่ได้จาก

การศึกษาค้นคว้า 

องคค์วามรู้ที่ได้ 

จากการศึกษา

ค้นคว้า มาจาก

แหล่งการเรียนรู้ 

ที่น่าเชื่อถือหลาย

แหล่งและมีแหล่ง

อ้างอิงหลากหลาย

มีความถูกต้อง 

ชัดเจน และ

ตรวจสอบได้ 

องคค์วามรู้ที่ได้ 

จากการศึกษา

ค้นคว้า มาจาก

แหล่งการเรียนรู้ 

ที่น่าเชื่อถือหลาย

แหล่งและมีแหล่ง

อ้างอิงหลากหลาย 

ส่วนใหญ่มีความ

ถูกต้อง ชัดเจน 

และตรวจสอบได้ 

องคค์วามรู้ที่ได้ 

จากการศึกษา

ค้นคว้า มาจาก

แหล่งการเรียนรู้ 

ที่น่าเชื่อถือเป็น

บางส่วนและมี

แหล่งอ้างอิง

ค่อนข้างน้อย 

และตรวจสอบได้

เป็นบางส่วน 

องคค์วามรู้ที่ได้ 

จากการศึกษา

ค้นคว้า มาจาก

แหล่งการเรียนรู้ 

ที่ไม่ค่อยน่าเชื่อถือ 

และไม่สามารถ

ตรวจสอบแหล่ง

อ้างอิงได้ 

1.5 ความถูกต้อง

สมบูรณ์ของ

เนื้อหาในรายงาน 

เนื้อหาในรายงาน

มีความถูกต้อง

ครบถ้วนสมบูรณ์

และชัดเจน 

เนื้อหาในรายงาน 

มีความถูกต้อง

สมบูรณ์และ

ชัดเจนเป็นส่วน

ใหญ่ 

เนื้อหาในรายงาน

มีความถูกต้อง

เป็นบางส่วน 

เนื้อหาในรายงาน

มีความถูกต้อง

น้อย 

1.6 เวลาในการ

ปฏิบัติงาน 

ท ารายงานเสร็จ

สมบูรณ์ ถูกต้อง 

ก่อนเวลาที่

ก าหนดหรือตาม

เวลาที่ก าหนด 

ท ารายงานเสร็จ

สมบูรณ์ ถูกต้อง

เป็นส่วนใหญ่ ตาม

เวลาที่ก าหนด 

ท ารายงานเสร็จ

สมบูรณ์ ถูกต้อง 

เป็นส่วนใหญ่ แต่

เสร็จช้ากว่าเวลาที่

ก าหนดเล็กน้อย 

ท ารายงานไม่

เสร็จสมบูรณ์ตาม

เวลาที่ก าหนด 

2. การน าเสนอโครงงาน 

2.1 วิธีการ

น าเสนอ 

วิธีการน าเสนอมี

ความแปลกใหม่ 

และใช้สื่อ

ประกอบการ

น าเสนอได้อย่าง

เหมาะสม 

วิธีการน าเสนอยัง

ขาดความแปลก

ใหม่ และใช้สื่อ

ประกอบการ

น าเสนอได้อย่าง

เหมาะสม 

วธิีการน าเสนอยัง

ขาดความแปลก 

ใหม่และใช้สื่อ

ประกอบการ

น าเสนอได้อย่าง 

เหมาะสมบางส่วน 

วิธีการน าเสนอ  

ไม่มีความแปลก

ใหม่ ใช้สื่อ

ประกอบการ

น าเสนอ 

ไม่น่าสนใจ 
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ประเด็นการ

ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

เย่ียม (4) ด ี(3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

2.2 บุคลิกท่าทาง

การน าเสนอ 

น้ าเสียงชัดเจน 

เข้าใจ พูดอธิบาย

สื่อความหมายได้ 

เข้าใจ ชัดเจน 

เชื่อมโยงประโยค 

ได้ดี มีความ

เชื่อม่ัน และลีลา

ท่าทางเหมาะสม 

น้ าเสียงชัดเจน  

พูดอธิบายโดยสื่อ

ความหมายได้ 

เข้าใจเป็นส่วน

ใหญ่ มีความ

เชื่อม่ัน และลีลา

ท่าทางเหมาะสม 

น้ าเสียงชัดเจน  

พูดอธิบายโดยสื่อ

ความหมายได้เป็น

ส่วนใหญ่ มีความ

เชื่อม่ันในระดับ

พอประมาณ และ

ลีลาท่าทาง 

เหมาะสม 

การใช้น้ าเสียงไม่

ดึงดูดความสนใจ 

พูดอธิบายได้เป็น

บางส่วนและสื่อ  

ความหมายวกวน  

ขาดความม่ันใจ

อย่างเห็นได้ชัด 

2.3 การ

เรียงล าดับ

เรื่องราวในการ

น าเสนอ 

การน าเสนอมี

ล าดับขั้นตอน 

น่าสนใจ ถูกต้อง 

การน าเสนอ 

มีล าดับขั้นตอน 

เป็นส่วนใหญ่ 

น่าสนใจ ถูกต้อง 

การน าเสนอ 

ไม่ค่อยมีล าดับ

ขั้นตอน  

ไม่น่าสนใจ  

การน าเสนอ 

ไม่มีล าดับขั้นตอน 

ไม่น่าสนใจ 

2.4 แผงโครงงาน สาระส าคัญใช้

ข้อความกะทัดรัด 

เข้าใจง่าย ขนาด

ตัวอักษรพอเหมาะ 

การใช้ภาและ 

สะกดค ามีความ

ถูกต้อง แผง

โครงงานสวยงาม 

ดึงดูดความสนใจ

และมีความแปลก

ใหม่ 

สาระส าคัญใช้

ข้อความกะทัดรัด 

เข้าใจง่าย ขนาด

ตัวอักษรพอเหมาะ 

การใช้ภาษาและ

สะกดค ามีความ

ถูกต้องเป็นส่วน

ใหญ ่แผงโครงงาน

สวยงาม แต่ขาด

ความแปลกใหม่

ไม่ค่อยดึงดูด

ความสนใจนัก 

สาระส าคัญใช้

ข้อความลง

รายละเอียดมาก

เกินไป อ่านยาก 

ขนาดตัวอักษร

เล็ก การใช้ภาษา

และสะกดค ามี

ความถูกต้องเป็น

ส่วนใหญ่ แผง

โครงงานไม่ดึงดูด

ความสนใจ 

สาระส าคัญไม่

เรียบเรียง ขนาด

ตัวอักษร 

ไม่เหมาะสม  

แผงโครงงาน 

ไม่น่าสนใจ 

 

เกณฑ์การตัดสนิผลงานรวม 

71–80   คะแนน คุณภาพผลงานอยูใ่นระดับ “เยี่ยม” 

61–70  คะแนน คุณภาพผลงานอยูใ่นระดับ “ด”ี 

51–60  คะแนน คุณภาพผลงานอยูใ่นระดับ “พอใช้” 

ต่ ากวา่ 51  คะแนน คุณภาพผลงานอยูใ่นระดับ “ปรับปรุง” 

ระดับ “ด”ี ขึน้ไป ผ่านเกณฑ์ 
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แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 
 

เลขท่ี ชื่อ–สกุล 

การมีส่วนร่วม

ในการเรียน 

มีความ

กระตือรือร้นใน

การท างาน 

รับผิดชอบใน

งานท่ีได้รับ

มอบหมาย 

มีขั้นตอนในการ

ท างานอย่าง

เป็นระบบ 

ใช้เวลาในการ

ท างานอย่าง

เหมาะสม 

รวม 

20 

คะแนน 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1  

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

เกณฑ์การตัดสิน 

18-20 คะแนน  อยู่ในระดับ “เย่ียม” 

15-17 คะแนน  อยู่ในระดับ “ดี” 

12-14 คะแนน  อยู่ในระดับ “พอใช้” 

ต่ ากว่า 12 คะแนน  อยู่ในระดับ “ปรับปรุง”  

ระดับ “ดี” ขึน้ไป ผ่านเกณฑ ์

         ลงช่ือ...................................................ผู้ประเมิน 

              (นายมนตรี ล้ าเลิศ) 

           ............../.................../............... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 6 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 เร่ือง สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ไทยและสากล เวลาเรียน 4 ช่ัวโมง 

ช่ือวิชาทัศนศิลป์ รหัสวิชา ศ 31101  ช้ันมธัยมศึกษาปีท่ี 4            ปีการศกึษา 2562 

ผู้สอน นายมนตรี ล้ าเลศิ                     โรงเรียนค าเพ่ิมพิทยา   

 

มาตรฐานการเรียนรู้ 

 ศ 1.1 สร้างสรรคง์านทัศนศิลปต์ามจินตนาการ และความคดิสร้างสรรค ์

วเิคราะห์ วพิากษ์ วจิารณ์คุณค่างานทัศนศลิป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคดิต่องานศิลปะ

อยา่งอิสระช่ืนชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวช้ีวัด/จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ตัวช้ีวัด 

  ศ 1.1 ม.4-6/10 สร้างสรรคง์านทศันศลิป์ไทย สากลโดยศึกษาจากแนวคิด

และวธิีการสร้างงานของศลิปินที่ตนช่ืนชอบ 

 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

  1. นักเรียนรู้และเขา้ใจในการสร้างสรรคง์านทัศนศิลป์ไทยและสากลได้ 

  2. นักเรียนสามารถจดัท าโครงงานในเรื่อง การสร้างสรรคผ์ลงานทศันศลิป์

ตามเทคนิคและแนวคิดที่นกัเรียนสนใจ 

  3. นกัเรียนสามารถสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศิลปต์ามเทคนิคและแนวคิดที่

นักเรยีนสนใจ 

  4. นักเรียนเห็นถึงความส าคัญในการท าโครงงาน 

สาระส าคัญ 

 การศกึษาจุดมุ่งหมายในการเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ เทคนิควธิีการ เนือ้หา 

ตลอดจนแนวคิดต่าง ๆ ของศิลปนิ จะท าให้มีความรู้ความเขา้ใจถึงในแนวคิดที่หลากหลาย

และหากน ามาประยุกต์ใช้ ในการสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศิลป์อยา่งเหมาะสม ก็จะช่วยให้

สามารถสร้างสรรคผ์ลงานได้อยา่งมีประสิทธภิาพ 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



223 

สาระการเรียนรู้ 

 1. การสร้างสรรคง์านทัศนศิลป์ไทยและสากล 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

 1. ความสามารถในการสื่อสาร 

 2. ความสามารถในการคดิ 

 3. ความสามารถในการแกป้ัญหา 

 4. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

 1. ใฝ่เรียนรู ้

 2. มุ่งมั่นในการท างาน 

ช้ินงาน/ภาระงาน (หลักฐาน หรือร่องรอยท่ีแสดงถึงความรู้/ทักษะ) 

 1. ใบงานที ่6.1 เรื่อง การสร้างสรรคง์านทศันศิลป์ไทย 

 2. ใบงานที่ 6.2 เรื่อง การสร้างสรรคง์านทัศนศิลปส์ากล 

 3. โครงงานเรื่อง การสร้างสรรคง์านทัศนศิลปท์ี่นกัเรียนสนใจ 

 4. ผลงานทัศนศลิป์ตามเทคนิคและแนวคิดทีน่ักเรียนสนใจ 

 5. แบบทดสอบท้ายหน่วย เรื่อง การสร้างสรรคง์านทศันศิลป์ไทยและสากล 

กจิกรรมการเรียนรู้ (4 ช่ัวโมง) 

 (ช่ัวโมงท่ี 1) 

 ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน  

  1. ครูใหน้ักเรียนดูภาพผลงานทัศนศลิป์ที่มีการสร้างสรรคด์้วยเทคนิควธิกีาร

ต่าง ๆ เพื่อใหน้ักเรียนเกิดความสนใจ 

  2. ครูและนกัเรียนร่วมกันสนทนาและอภิปรายถึงเทคนิคและวธิีการ 

ในการสร้างสรรคผ์ลงานต่าง ๆ จากนั้นครูเช่ือมโยงเขา้สูบ่ทเรียน  

  3. ครูอธิบายถึงการสร้างสรรคง์านทัศนศิลปไ์ทยและสากล นักเรียนศึกษา

เรื่องการสร้างสรรคง์านทัศนศิลป์ไทยและสากล จากหนงัสอืเรยีนวชิาศลิปะ ช้ันมธัยมศกึษา

ปีที่ 4 จากนั้นนักเรียนท าใบงานที่ 6.1 เรื่อง การสร้างสรรคง์านทัศนศลิป์ไทยและ 

ใบงานที่ 6.2 เรื่อง การสร้างสรรคง์านทัศนศิลป์สากล 
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 ข้ันสอน  

  1. ข้ันการเลอืกหัวข้อเร่ืองท่ีต้องการศกึษา   

   1.1 ครูบอกวตัถปุระสงค/์ขอ้ก าหนดการท าโครงงาน และเกณฑ์ 

การประเมินกับนักเรียนรบัทราบทกุคน เพื่อให้นกัเรยีนมกีารเตรียมความพร้อมและรูจ้ักหา

วธิีการหาความรู้ด้วยตนเอง เช่น เอกสาร ต ารา อินเตอร์เน็ต เป็นต้น โดยโครงงานที่มอบ

ให้นักเรียนในครัง้นีเ้ปน็โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ์หรอืการพัฒนา เกิดจากความคดิริเริ่ม

สร้างสรรคข์ึน้ใหม่ หรือหลังจากที่ได้ศึกษาทฤษฎีหรือพบเห็นผลงานของผู้อ่ืนแล้ว  

แต่ต้องการพัฒนา จึงท าการดดัแปลง ต่อยอด หรือพัฒนาขึ้นมาให้ดกีวา่เดิม  

   1.2 หลังจากที่ครูบอกขอบเขต เงื่อนไข และเกณฑ์การประเมินกับ

นักเรยีนรบัทราบหมดทุกคนแล้ว จากนั้นนักเรียนจึงเริ่มด าเนินการก าหนดหัวขอ้ที่นกัเรียน

จะท าโครงงานซ่ึงให้มีเนือ้หาในเรื่อง การสร้างสรรคง์านทัศนศลิป์ตามเทคนิค วธิกีาร 

ที่นักเรียนสนใจ  

  2. ข้ันการวางแผนในการท าโครงงาน 

   2.1 นักเรยีนแต่ละคนวางแผน พร้อมทั้งก าหนดวตัถปุระสงค ์ 

และวธิีในการศกึษา เพื่อใช้เปน็แนวทางในการปฏิบัต ิ 

   2.2 ครูตรวจสอบเคา้โครง โครงงานแต่ละคน จากนั้นใหข้อ้เสนอแนะ 

และค าแนะน าเพื่อใหน้ักเรียนได้น าไปปรับปรุง โครงงานของนักเรียน 

 (ช่ัวโมงท่ี 2) 

  3. ข้ันการลงมือปฏิบัตโิครงงาน  

   3.1 นกัเรียนลงมือปฏิบัติงานตามขัน้ตอนที่ระบุไว ้โดยปฏิบัติตาม

แผนการด าเนินงาน อาจเปลี่ยนแปลงหรือเพิ่มเติมจากแผนงานที่วางไวใ้นตอนแรกบ้างกไ็ด้ 

อยูภ่ายใต้การดแูล ก ากบั ตดิตาม และแนะน าอยา่งใกลชิ้ดของครูที่ปรึกษา 

  4. ข้ันการเขียนรายงานโครงงาน 

   4.1 ครูสอบถามปัญหาและอุปสรรคของนกัเรียนแตล่ะคนวา่มีปัญหา

อะไรหรือไม่มีแนวทางแก้ไขอยา่งไรเพื่อเป็นกรณศีึกษาส าหรับเพื่อนคนอืน่ ๆ  

   4.2 นักเรียนแต่ละคนเขยีนรายงานโครงงาน โดยมีครูคอยให้ค าแนะน า

และตรวจสอบความถกูต้องในการเขยีนรายงานโครงงาน  
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   4.3 ครูมอบหมายงานให้นกัเรียนแต่ละคน จัดพมิพร์ายงานโครงงาน 

จัดท าแผงโครงงานและเตรียมน าเสนอผลการศกึษาใน ช่ัวโมงต่อไป โดยการให้นกัเรียน 

แต่ละคนน าเสนอในรูปแบบพาวเวอร์พอยต ์

   4.4 ครูมอบหมายงานใหน้ักเรียนน าความรู้ที่ได้เรียนมาทั้งหมด และ

ความรู้จากการท าโครงงานของตนเองนัน้มาสร้างสรรคง์านทัศนศิลป ์ตามรูปแบบ เทคนิค 

และวธิีการที่ไดศ้ึกษา ในหัวข้อ “วถิีสกลนคร” 

* วถิสีกลนคร หมายถึง ศิลปะการแสดง ประเพณีวัฒนธรรมและแหล่งท่องเทีย่ว 

ทางวัฒนธรรม เอกลักษณ์ของจงัหวดัสกลนคร ที่เป็นสถานที่ทอ่งเที่ยว สถานทีส่ าคัญ 

ทางศาสนาและแหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติ 

 (ช่ัวโมงท่ี 3-4) 

  5. ข้ันการน าเสนอโครงงานและการแสดงผลงาน 

   5.1 ครูชีแ้จงถงึการน าเสนองานในวนันี ้วา่เป็นการน าเสนองานโดยผู้เรียน

จะต้องฝึกการน าเสนอหน้าช้ันเรียน ซ่ึงเขาจะต้องสามารถสื่อสารให้ผู้อ่ืนเขา้ใจ และ 

ในขณะเดียวกันก็จะต้องรับฟังขอ้คดิเหน็จากเพื่อน ๆ ร่วมช้ันซ่ึงถือวา่เป็นสิง่จ าเป็น 

ในการท างานหลงัจากจบการศกึษาแล้วการน าเสนอผลงานจะช่วยให้ผู้เรียนเกดิทักษะ 

ในการเรียบเรยีงความคดิรวบยอดอยา่งเปน็ระบบและมีความต่อเนื่องการเกดิมีความม่ันใจ

สามารถตอบค าถามเพื่อนในช้ันเรียนทีย่ังสงสัยในประเดน็ต่าง ๆ ได ้

   5.2 นักเรียนแตล่ะคนน าเสนอผลงานจากการศกึษาทีละคน และให้เพ่ือน

ร่วมช้ัน ร่วมกันอภิปรายวา่ผลการศกึษาของเพื่อนเปน็อยา่งไร มีข้อดีอยา่งไร และขอ้ที่ควร

ปรับปรงุมีอะไรบ้าง และครูเพิ่มเติมในสิง่ที่นกัเรียนยังน าเสนอไม่ครบ จากนั้นนักเรียนร่วม

จัดแสดงผลงานในรูปแบบนิทรรศการกลางแจ้ง ในกิจกรรมเปิดบ้านวชิาการ  

 ข้ันสรุป  

  1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปในเรื่องการศึกษา เทคนิค วธิีการ  

ในการสร้างสรรคผ์ลงานโดยการใช้การสอนแบบโครงงาน  

  2. นักเรียนท าแบบทดสอบท้ายหน่วย เรื่อง การสร้างสรรคง์านทัศนศลิป์

ไทยและสากล 

  3. ครูท าการประเมินความสามารถในการท าโครงงาน การสร้างสรรคง์าน

ทัศนศลิป์ที่นกัเรยีนสนใจ ของนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษาปทีี่ 4 
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  4. นักเรียนท าแบบสอบถามความพงึพอใจของนกัเรียนในการจดักิจกรรม

การเรียนรู้แบบโครงงาน รายวชิาทัศนศลิป์ 

การวัดผลและประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

1. นักเรียนรู้และเข้าใจ

ในการสร้างสรรค์งาน

ทัศนศิลป์ไทยและ

สากลได้ 

- ตรวจใบงานที่ 6.1 เรื่อง 

การสร้างสรรค์งาน

ทัศนศิลป์ไทย 

- ตรวจใบงานที่ 6.2 เรื่อง 

การสร้างสรรค์งาน

ทัศนศิลป์สากล 

- ทดสอบท้ายหน่วย 

- ใบงานที่ 6.1 เรื่อง การ

สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ไทย 

 

- ใบงานที่ 6.2 เรื่อง การ

สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์

สากล 

- แบบทดสอบ 

- ร้อยละ 75 ผ่านเกณฑ์ 

 

 

- ร้อยละ 75 ผ่านเกณฑ์ 

  

 

- ร้อยละ 75 ผ่านเกณฑ์ 

2. นักเรียนสามารถ

จัดท าโครงงานในเรื่อง 

การสร้างสรรค์ผลงาน

ทัศนศิลป์ตามเทคนิค

และแนวคิดที่นักเรียน

สนใจ 

- ประเมินทักษะในการท า

โครงงานเรื่อง  

การสร้างสรรค์ผลงาน

ทัศนศิลป์ตามเทคนิคและ

แนวคิดที่นักเรียนสนใจ 

- แบบประเมินทักษะ 

ในการท าโครงงานเรื่อง  

การสร้างสรรค์ผลงาน

ทัศนศิลป์ตามเทคนิคและ

แนวคิดที่นักเรียนสนใจ 

- ร้อยละ 75 ผ่านเกณฑ์ 

3. นักเรียนสามารถ

สร้างสรรค์ผลงาน

ทัศนศิลป์ตามเทคนิค

และแนวคิดที่นักเรียน

สนใจ 

- ตรวจผลงานทัศนศิลป์

ของนักเรียน ในหัวข้อ 

“วิถีสกลนคร”  

- แบบประเมินผลงาน 

การสร้างสรรค์ งานทัศนศิลป์ 

ในหัวข้อ “วิถีสกลนคร” 

- ร้อยละ 75 ผ่านเกณฑ์ 

4. นักเรียนเห็นถึง

ความส าคัญในการท า

โครงงาน 

- สังเกตพฤติกรรม - แบบสังเกตพฤติกรรม - ร้อยละ 75 ผ่านเกณฑ์ 
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สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 

 สื่อการเรียน 

  1. หนังสือเรียนวชิาศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4  

  2. ตัวอยา่งผลงานทศันศลิป ์

  3. ใบงานที่ 6.1 เรื่อง การสร้างสรรคง์านทัศนศิลป์ไทย 

  4. ใบงานที่ 6.1 เรื่อง การสร้างสรรคง์านทศันศลิป์สากล 

  5. แบบทดสอบท้ายหน่วย เรื่อง การสร้างสรรคง์านทศันศิลป์ไทยและสากล 

 แหล่งการเรียนรู้ 

  1. ห้องสมุดโรงเรียนค าเพิ่มพทิยา 

  2. ห้องคอมพวิเตอร์โรงเรียนค าเพิ่มพทิยา 

 

บันทึกหลังการสอน 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ปัญหาและอุปสรรค 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

        

ลงช่ือ...................................................ผู้ประเมิน 

                                                                 (นายมนตรี ล้ าเลศิ)            

                                                           ............../.................../............... 
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 ใบงานที่ 6.1 เร่ือง การสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ไทย 
 

ค าชี้แจง : ใหน้ักเรียนเขยีนอธิบายผลงานทศันศิลป์ในวฒันธรรมไทยตามหัวขอ้ที่ก าหนด 

 

ช่ือ-สกุล…………………………………………………………ช้ัน……………….เลขท่ี………….. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงานทศันศิลป์

ในวัฒนธรรมไทย 

ความมุ่งหมาย 

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

……………………………………………………………….. 

 

ปัจจัย 

………………………………………………………………

………………………………………………………………

………………………………………………………………

………………………………………………………………

………………………………………………………………

………………………………………………………………

………………………………………………………………

………………………………………………………………

………………………………………………………………

………………………………………………………………

………………………………………………………………

………………………………………………………………

………………………………………………………………

……………………………….. 

 

หน้าที่ใช้สอย 

……………………………………………………

……………………………………………………

……………………………………………………

……………………………………………………

……………………………………………………

……………………………………………………

……………………………………………………

……………………………………………………

……………………………………………………

……………………………………………………

……………………………………………………

……………………………………………………

……………………………………………………

จุดประสงค์ 

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………………………………
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 เฉลยใบงานที่ 6.1 เร่ือง การสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ไทย 
 

ค าชี้แจง : ใหน้ักเรียนเขยีนอธิบายผลงานทศันศิลป์ในวฒันธรรมไทยตามหัวขอ้ที่ก าหนด 

 

ช่ือ-สกุล…………………………………………………………ช้ัน……………….เลขท่ี………….. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงานทัศนศิลป์

ในวัฒนธรรมไทย 

ความมุ่งหมาย 

ตอบสนองความต้องการทางจติใจ

และความงาม จัดอยูใ่นประเภท

วจิิตรศลิป์ ได้แก่ จติรกรรม 

ประติมากรรม และสถาปัตยกรรม 

 

ปัจจัย 

1. แนวความคดิและปรัชญา 

ความเช่ือ 

2. วัสดุและสิ่งแวดล้อม 

3. การรับอิทธพิลจากศิลปะ 

4. หน้าที่ใช้สอย 

หน้าที่ใช้สอย 

1. เป็นเครื่องยกระดับอารมณ์ และ

ความรู้ สึกในเรื่องความงาม 

2. ช่วยในการออกแบบตกแต่ง

สิ่งแวดล้อมให้มีสภาพที่เหมาะสม 

3. ช่วยปรับปรุงเทคนิคในการ

ตกแต่งเครื่องอุปโภคและบริโภค 

ให้มีความน่าสนใจ 

จุดประสงค์ 
1. เพื่อถ่ายทอดประสบการณ์ และ

ความรู้สึก 

2. เพื่อความภาคภูมิใจของตนเองและหมู่

คณะ 

3. เพื่อดึงดูดความสนใจ 

4. เพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบ 

5. เพื่อสะดวกในการด ารงชีวิต 

6. เพื่อแสดงออกด้านความเชื่อ 
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 ใบงานที่ 6.2 เร่ือง การสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์สากล 
 

ค าชี้แจง : ใหน้ักเรียนเขยีนอธิบายผลงานทศันศิลป์ในวฒันธรรมสากลตามหัวขอ้ที่ก าหนด 

 

ช่ือ-สกุล…………………………………………………………ช้ัน……………….เลขท่ี………….. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงานทัศนศิลป์ใน

วัฒนธรรมสากล 

แบบอย่างงานทัศนศิลป์ในวัฒนธรรมสากล 

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

………………….. 

 การสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ใน

วัฒนธรรมสากล 

………………………………………………………………

………………………………………………………………

………………………………………………………………

………………………………………………………………

………………………………………………………………

………………………………………………………………

………………………………………………………………

………………………………………………………………

………………………………………………………………

………………………………………………………………

………………………………………………………………

………………………………………………………………

………………………………………………………………

……………………………….. 

 

ความมุ่งหมาย 

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………………………………

………………………………………………………
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 เฉลยใบงานที่ 6.2 เร่ือง การสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์สากล 
 

ค าชี้แจง : ใหน้ักเรียนเขยีนอธิบายผลงานทศันศิลป์ในวฒันธรรมสากลตามหัวขอ้ที่ก าหนด 

 

ช่ือ-สกุล…………………………………………………………ช้ัน……………….เลขท่ี………….. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงานทัศนศิลป์ใน

วัฒนธรรมสากล 

แบบอย่างงานทัศนศิลป์ในวัฒนธรรมสากล 

1. แนวนีโอคลาสสิก 

2. แนวโรแมนติก 

 

การสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ใน

วัฒนธรรมสากล 

1. ระยะแรก เกิดจากความเชื่อความ

ศรัทธาของอ านาจลีล้ับต่าง ๆ ที่มอง 

ไม่เห็นและมีรูปแบบในการแสดงออก

ของผลงานเลียบแบบธรรมชาติ  

และสิ่งที่อยู่ใกล้ตัว 

2. ระยะที่สอง เกิดจากแนวคิด หรือลัทธิ

ต่าง ๆ ได้แก่ แนวประทับใจนิยม  

แนวเหนือความจริง แนวบาศกนิยม 

และศิลปะนามธรรม 

 

ความมุ่งหมาย 

1. เพื่อค้นคว้าทดลองและแสวงหา

ความจริง 

2. เพื่อผสมผสานแนวความคิดและ

รูปแบบของศิลปะลัทธิต่าง ๆ 

3. เพื่อค้นคว้าข้อเท็จจริงเกี่ยวกับ

แนวคิด ความงาม และวัตถุดิบใน

การสร้างสรรค์ 

4. เพื่อการแสดงออกทางรูปแบบ

ศิลปะอย่างเป็นกลาง ไม่เห็น

รูปแบบใดรูปแบบหนึ่ง 
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แบบทดสอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

เร่ือง การสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ไทยและสากล ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

………………………………………………………………………………………………………………… 

ค าชี้แจง แบบทดสอบนีมี้ทัง้หมด 5 ขอ้ ใช้เวลา 5 นาที ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถกูต้อง

ที่สุดเพยีงขอ้เดียว 

 

1. ผลงานทัศนศลิป์ของไทยกับสากลมีความคล้ายคลึงกนัในเรื่องใดมากที่สดุ 

 ก. หน้าที่ใช้สอย        ข. การรับอิทธิพลศิลปะ 

 ค. ประวัติความเป็นมา      ง. การเลือกใช้อุปกรณ ์

2. เพราะเหตุใดงานประติมากรรมไทยจึงไม่แสดงกล้ามเนือ้ที่เหมือนจริงตามธรรมชาติ  

 ก. งานประติมากรรมไทยส่วนใหญ่ไดร้ับอิทธพิลจากต่างชาติ 

 ข. เพราะงานประติมากรรมไทยนิยมใช้ โลหะในการสร้างสรรค์ 

 ค. เพราะงานประติมากรรมไทยส่วนใหญ่จะเกี่ยวข้องกบัพระพุทธศาสนา 

 ง. เพราะงานประติมากรรมไทยเนน้ความ งามแบบอุดมคติเพราะ 

3. วิธอีนรุักษง์านศลิปะที่ดีในสถานที่ต่าง ๆ คอื การสงวนรักษาและซ่อมบ ารุง แต่จะให้

ได้ผลต้องเปลี่ยนลกัษณะนสิัยของคนที่มาเกี่ยวกับอะไรในการชมสถานทีน่ั้น ๆ  

 ก. คา่นิยม           ข. การใฝ่รู ้ 

 ค. การมีวินัย        ง. การเสียสละ 

4. คุณสมบัติของคนทีจ่ะวิเคราะห์และเปรียบเทียบงานทศันศลิป์ควรมคีวามรู้เกี่ยวกับ

ศิลปะทั้งศลิปะประจ าชาติและศิลปะสากล จากขอ้ความนีถู้กต้องหรือไม่  

 ก. ถกู เพราะต้องตดัสนิวา่ผลงานไหนดีหรือไม่ดี 

 ข. ถูก เพราะต้องมีความรู้เกี่ยวกับงานศิลปะที่หลากหลาย 

 ค. ไม่ถูก เพราะไม่จ าเป็นต้องมีความรู้เกี่ยวกบังานศลิปะก็ได้ 

 ง. ไม่ถกู เพราะการวเิคราะห์และเปรียบเทียบอาศัยความรู้สึกและ 

ประสบการณ์เท่านัน้ 

5. ลกัษณะของผลงานทัศนศลิป์แบบสากลมีลกัษณะทีส่อดคล้องกับข้อใด 

 ก. ใช้เทคนิควธิีการแบบตะวันตก ข. เน้นเรื่องราวของกรกีและโรมัน 

 ค. มีรูปแบบเหมอืนศลิปะยุโรป   ง. ไม่มีรูปแบบของชาติใดชาตหินึ่ง 
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เฉลยข้อสอบ 

1. ข 

2. ง 

3. ค 

4. ข 

5. ก 
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แบบประเมินทักษะในการท าโครงงานของนักเรียน โดยใช้กจิกรรมการเรียนรู้ 

แบบโครงงาน เร่ือง การสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลปต์ามเทคนิคและแนวคิด 

ท่ีนักเรียนสนใจ วิชาทัศนศิลป์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
 

ค าชี้แจง ให้ครูผู้สอนท าเครื่องหมาย ✓ ใหต้รงกับระดบัความสามารถในการท าโครงงาน 

ของนักเรียนในประเด็นการประเมิน ดังนี้ 

ประเด็นการประเมิน 
น้ าหนัก

คะแนน 

ผลการประเมิน 

4 

(เย่ียม) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

1. รายงานโครงงาน 10  

1.1 องคป์ระกอบของการจัดท ารูปเล่มรายงาน 1     

1.2 ความถูกต้องของการเขียนในแต่ละองคป์ระกอบ 2     

1.3 การใช้ภาษาในการจัดท ารูปเล่มรายงาน 1     

1.4 ความน่าเชื่อถือขององค์ความรู้ที่ได้จาก

การศึกษาค้นคว้า 2 

    

1.5 ความถูกต้องสมบูรณ์ของเนื้อหาในรายงาน 3     

1.6 เวลาในการปฏิบัติงาน 1     

2. การน าเสนอโครงงาน 10  

2.1 วิธีการน าเสนอ 3     

2.2 บุคลิกท่าทางการน าเสนอ 2     

2.3 การเรียงล าดับเรื่องราวในการน าเสนอ 2     

2.4 แผงโครงงาน 3     

รวม 20     

เกณฑ์การตัดสินผลงานรวม 

71–80   คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “เย่ียม” 

61–70  คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “ดี” 

51–60  คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “พอใช้” 

ต่ ากว่า 51  คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “ปรับปรุง” 

ระดับ “ดี” ขึน้ไป ผ่านเกณฑ ์

           ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                 (นายมนตรี ล้ าเลิศ) 

            ............../.................../............... 
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เกณฑ์การให้คะแนน แบบประเมินทักษะในการท าโครงงานของนักเรียน 

ประเด็นการ

ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

เย่ียม (4) ด ี(3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. รายงานโครงงาน 

1.1 องคป์ระกอบ

ของการจัดท า

รูปเล่มรายงาน

โครงงาน 

รายงานโครงงาน

มีองคป์ระกอบ

ครบถ้วนทั้ง 3 

ส่วน ได้แก่ ส่วน

หน้า ส่วนเนื้อหา 

และส่วนท้าย 

จัดท ารูปเล่มได้

สวยงามดึงดูด

ความสนใจ 

รายงานโครงงาน

มีองคป์ระกอบ

ครบถ้วนทั้ง 3 

ส่วน และจัดท า

รูปเล่มได้ค่อนข้าง

สวยงาม 

รายงานโครงงาน

มีองคป์ระกอบ

ครบถ้วนทั้ง 3 

ส่วน แต่การจัดท า

รูปเล่มไม่สวยงาม 

รายงานโครงงาน

มีองคป์ระกอบไม่

ครบถ้วน 

1.2 ความถูกต้อง

ของการเขียนใน

แต่ละ

องคป์ระกอบ 

การเขียนในแต่ละ

องคป์ระกอบของ

รายงานโครงงาน

ครอบคลุม

ประเด็นที่ศึกษา

และมีความ

ถูกต้องสมบูรณ์

ครบถ้วน ทั้ง 3 

ส่วน ได้แก่ ส่วน

หน้า ส่วนเนื้อหา 

และส่วนท้าย 

การเขียนในแต่ละ

องคป์ระกอบของ

รายงานโครงงาน

ส่วนใหญ่

ครอบคลุม

ประเด็นที่ศึกษา

และมีความ

ถูกต้องครบถ้วน

ทั้ง 3 ส่วน 

การเขียนในแต่ละ

องคป์ระกอบของ

รายงานโครงงาน

ส่วนใหญ่

ครอบคลุม

ประเด็นที่ศึกษา

และมีความ

ถูกต้องเป็นส่วน

ใหญ่ครบถ้วนทั้ง 

3 ส่วน 

การเขียนในแต่ละ

องคป์ระกอบของ

รายงานโครงงาน

ไม่ครอบคลุม

ประเด็นที่ศึกษา

และไม่ครบถ้วน

ทัง้ 3 ส่วน 

1.3 การใช้ภาษา

ในการจัดท า

รูปเล่มรายงาน 

เขียนสื่อ

ความหมายได้

ถูกต้อง ชัดเจน 

กระซับ เหมาะสม 

ง่ายต่อการเข้าใจ

ตัวสะกดและ

ไวยากรณ์มีความ

ถูกต้อง ครบถ้วน 

เขียนสื่อ

ความหมายได้

ถูกต้อง ชัดเจน 

กระซับ เหมาะสม 

ง่ายต่อการเข้าใจ

ตัวสะกดและ

ไวยากรณ์มีความ

ถูกต้อง เป็นส่วน

ใหญ่ 

เขียนสื่อ

ความหมายได้

ค่อนข้างชัดเจน 

กระซับ ง่ายต่อ

การเข้าใจ

ตัวสะกดและ

ไวยากรณ์ผิด

เล็กน้อย 

เขียนสื่อ

ความหมายได้ไม่

ค่อยถูกต้อง ยาก

ต่อการเข้าใจ 

ตัวสะกดและ

ไวยากรณ์ผิดเป็น

จ านวนมาก 
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ประเด็นการ

ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

เย่ียม (4) ด ี(3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1.4 ความ

น่าเชื่อถือขององค์

ความรู้ที่ได้จาก

การศึกษาค้นคว้า 

องคค์วามรู้ที่ได้ 

จากการศึกษา

ค้นคว้า มาจาก

แหล่งการเรียนรู้ที่

น่าเชื่อถือหลาย

แหล่งและมีแหล่ง

อ้างอิง

หลากหลายมี

ความถูกต้อง 

ชัดเจน และ

ตรวจสอบได้ 

องคค์วามรู้ที่ได้ 

จากการศึกษา

ค้นคว้า มาจาก

แหล่งการเรียนรู้ที่

น่าเชื่อถือหลาย

แหล่งและมีแหล่ง

อ้างอิง

หลากหลาย 

ส่วนใหญ่มีความ

ถูกต้อง ชัดเจน 

และตรวจสอบได้ 

องคค์วามรู้ที่ได้ 

จากการศึกษา

ค้นคว้า มาจาก

แหล่งการเรียนรู้ที่

น่าเชื่อถือเป็น

บางส่วนและมี

แหล่งอ้างอิง

ค่อนข้างน้อย 

และตรวจสอบได้

เป็นบางส่วน 

องคค์วามรู้ที่ได้ 

จากการศึกษา

ค้นคว้า มาจาก

แหล่งการเรียนรู้ที่

ไม่ค่อยน่าเชื่อถือ 

และไม่สามารถ

ตรวจสอบแหล่ง

อ้างอิงได้ 

1.5 ความถูกต้อง

สมบูรณ์ของ

เนื้อหาในรายงาน 

เนื้อหาในรายงาน

มีความถูกต้อง

ครบถ้วนสมบูรณ์

และชัดเจน 

เนื้อหาในรายงาน 

มีความถูกต้อง

สมบูรณ์และ

ชัดเจน 

เป็นส่วนใหญ่ 

เนื้อหาในรายงาน

มีความถูกต้อง

เป็นบางส่วน 

เนื้อหาในรายงาน

มีความถูกต้อง

น้อย 

1.6 เวลาในการ

ปฏิบัติงาน 

ท ารายงานเสร็จ

สมบูรณ์ ถูกต้อง 

ก่อนเวลาที่

ก าหนดหรือตาม

เวลาที่ก าหนด 

ท ารายงานเสร็จ

สมบูรณ์ ถูกต้อง

เป็นส่วนใหญ่ ตาม

เวลาที่ก าหนด 

ท ารายงานเสร็จ

สมบูรณ์ ถูกต้อง 

เป็นส่วนใหญ่ แต่

เสร็จช้ากว่าเวลาที่

ก าหนดเล็กน้อย 

ท ารายงานไม่

เสร็จสมบูรณ์ตาม

เวลาที่ก าหนด 

2. การน าเสนอโครงงาน 

2.1 วิธีการ

น าเสนอ 

วิธีการน าเสนอมี

ความแปลกใหม่ 

และใช้สื่อ

ประกอบการ

น าเสนอได้อย่าง

เหมาะสม 

วิธีการน าเสนอยัง

ขาดความแปลก

ใหม่ และใช้สื่อ

ประกอบการ

น าเสนอได้อย่าง

เหมาะสม 

วิธีการน าเสนอยัง

ขาดความแปลก 

ใหม่และใช้สื่อ

ประกอบการ

น าเสนอได้อย่าง 

เหมาะสมบางส่วน 

วิธีการน าเสนอ  

ไม่มีความแปลก

ใหม่ ใช้สื่อ

ประกอบการ

น าเสนอไม่

น่าสนใจ 

 

 

 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



237 

ประเด็นการ

ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

เย่ียม (4) ด ี(3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

2.2 บุคลิกท่าทาง

การน าเสนอ 

น้ าเสียงชัดเจน 

เข้าใจ พูดอธิบาย

สื่อความหมายได้ 

เข้าใจ ชัดเจน 

เชื่อมโยงประโยค 

ได้ดี มีความ

เชื่อม่ัน และลีลา

ท่าทางเหมาะสม 

น้ าเสียงชัดเจน  

พูดอธิบายโดยสื่อ

ความหมายได้ 

เข้าใจเป็นส่วน

ใหญ่ มีความ

เชื่อม่ัน และลีลา

ท่าทางเหมาะสม 

น้ าเสียงชัดเจน  

พูดอธิบายโดยสื่อ

ความหมายได้เป็น

ส่วนใหญ่ มีความ

เชื่อม่ันในระดับ

พอประมาณ และ

ลีลาท่าทาง 

เหมาะสม 

การใช้น้ าเสียงไม่

ดึงดูดความสนใจ 

พูดอธิบายได้เป็น

บางส่วนและสื่อ  

ความหมายวกวน  

ขาดความม่ันใจ

อย่างเห็นได้ชัด 

2.3 การ

เรียงล าดับ

เรื่องราวในการ

น าเสนอ 

การน าเสนอมี

ล าดับขั้นตอน 

น่าสนใจ ถูกต้อง 

การน าเสนอมี

ล าดับขั้นตอน เป็น

ส่วนใหญ่ น่าสนใจ 

ถูกต้อง 

การน าเสนอไม่

ค่อยมีล าดับ

ขั้นตอน  

ไม่น่าสนใจ  

การน าเสนอไม่มี

ล าดับขั้นตอน  

ไม่น่าสนใจ 

2.4 แผงโครงงาน สาระส าคัญใช้

ข้อความกะทัดรัด 

เข้าใจง่าย ขนาด

ตัวอักษร

พอเหมาะ การใช้

ภาและ 

สะกดค ามีความ

ถูกต้อง แผง

โครงงานสวยงาม 

ดึงดูดความสนใจ

และมีความแปลก

ใหม่ 

สาระส าคัญใช้

ข้อความกะทัดรัด 

เข้าใจง่าย ขนาด

ตัวอักษร

พอเหมาะ การใช้

ภาษาและสะกด

ค ามีความถูกต้อง

เป็นส่วนใหญ่ แผง

โครงงานสวยงาม 

แต่ขาดความ

แปลกใหม่ไม่ค่อย

ดึงดูดความสนใจ

นัก 

สาระส าคัญใช้

ข้อความลง

รายละเอียดมาก

เกินไป อ่านยาก 

ขนาดตัวอักษร

เล็ก การใช้ภาษา

และสะกดค ามี

ความถูกต้องเป็น

ส่วนใหญ่ แผง

โครงงานไม่ดึงดูด

ความสนใจ 

สาระส าคัญไม่

เรียบเรียง ขนาด

ตัวอักษรไม่

เหมาะสม  

แผงโครงงาน 

ไม่น่าสนใจ 

เกณฑ์การตัดสินผลงานรวม 

71–80   คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “เย่ียม” 

61–70  คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “ดี” 

51–60  คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “พอใช้” 

ต่ ากว่า 50  คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “ปรับปรุง” 

ระดับ “ดี” ขึน้ไป ผ่านเกณฑ ์
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แบบประเมินผลงานการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป ์

หัวข้อ “วิถีสกลนคร” 

วิชาทัศนศิลป์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

 

ค าชี้แจง ให้ครูผู้สอนท าเครื่องหมาย ✓ ใหต้รงกับระดบัความสามารถในการสร้างสรรค์ 

งานทัศนศิลป ์หัวข้อ “วถิีสกล” ของนกัเรียนในประเดน็การประเมิน ดังนี้ 

ประเด็นการประเมิน 
น้ าหนัก

คะแนน 

ผลการประเมิน 

4 

(เย่ียม) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

1. ความคิดสร้างสรรค์ 2     

2. องค์ประกอบศิลป์ 2     

3. ความสมบูรณ์ของผลงาน 2     

4. การเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ 2     

5. ตรงตามหัวข้อก าหนด 1     

6. ความสะอาดเรียบร้อยของผลงาน 1     

รวม 10     

เกณฑ์การตัดสินผลงานรวม 

31–40   คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “เย่ียม” 

21–30  คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “ดี” 

11–20  คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “พอใช้” 

ต่ ากว่า 10  คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “ปรับปรุง” 

ระดับ “ดี” ขึน้ไป ผ่านเกณฑ ์

 

คุณภาพผลงาน 

       

       ปรับปรุง         พอใช้           ดี            เย่ียม 

 

ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

               (นายมนตรี ล้ าเลิศ) 

                ............../.................../............... 
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เกณฑ์การให้คะแนน แบบประเมินความสามารถในการท าโครงงานของนักเรียน 

รายการประเมิน 
ระดับ

คุณภาพ 
ลักษณะของผลงาน 

น้ าหนัก

คะแนน 

1. ความคิด

สร้างสรรค์ 

4 ผลงานมีความคิดสร้างสรรค์แปลกใหม่น่าสนใจ ไม่เหมือนใคร 

2 
3 ผลงานมีลักษณะคล้ายแบบที่ครูสอนแต่รายละเอียดมากขึน้ 

2 ผลงานมีลักษณะคล้ายแบบที่ครูสอนเป็นส่วนใหญ่ 

1 ผลงานมีลักษณะเหมือนแบบที่ครูสอนทุกประการ 

2. องค์ประกอบ

ศิลป์ 

4 เนื้อหาของภาพมีการจัดได้ถูกต้องตามหลักองค์ประกอบ

ศิลป์ ผลงานมีการจัดวางจุดเด่นได้น่าสนใจ 

2 

3 เนื้อหาของภาพส่วนใหญ่มีการจัดได้ถูกต้องตามหลัก

องคป์ระกอบศิลป์ ผลงานมีการวางจุดเด่นได้น่าสนใจ 

2 เนื้อหาของภาพส่วนน้อยมีการจัดได้ถูกต้องตามหลัก

องคป์ระกอบศิลป์ ผลงานมีจุดเด่นแต่น่าสนใจ 

1 เนื้อหาของภาพจัดได้ไม่ถูกต้องตามหลักองค์ประกอบศิลป์ 

ผลงานไม่มีจุดเด่นไม่น่าสนใจ 

3. ความสมบูรณ์

ของผลงาน 

4 ผลงานมีความสมบูรณ์ถูกต้องสวยงาม ตรงตามเวลา 

ที่ก าหนด 

2 
3 ผลงานเสร็จสมบูรณ์ถูกต้องเพียงบางส่วน ใช้เวลาตาม 

ที่ก าหนด 

2 ผลงานเสร็จสมบูรณ์เพียงบางส่วน ใช้เวลาเกินที่ก าหนด 

1 ผลงานไม่เสร็จสมบูรณ์ ใช้เวลาเกินที่ก าหนด 

4. การเลือกใช้

อุปกรณ์ 

4 เลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ได้อย่างเหมาะสมกับผลงาน  

เก็บรักษาวัสดุอุปกรณ์ถูกต้อง 

2 

3 เลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ได้อย่างเหมาะสมกับผลงาน 

เป็นส่วนใหญ่ เก็บรักษาวัสดุอุปกรณ์ถูกต้อง 

2 เลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ได้อย่างเหมาะสมกับผลงาน 

เป็นส่วนน้อย เก็บรักษาวัสดุอุปกรณ์ไม่ถูกต้อง 

1 เลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ไม่เหมาะสมกับผลงาน ไม่เก็บรักษา 

วัสดุอุปกรณ์ 
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รายการประเมิน 
ระดับ

คุณภาพ 
ลักษณะของผลงาน 

น้ าหนัก

คะแนน 

5. ตรงตาม

ข้อก าหนด 

4 ผลงานมีความถูกต้อง ตรงตามหัวข้อที่ครูก าหนด 

1 

3 ผลงานมีความถูกต้อง ตรงตามหัวข้อที่ครูก าหนด 

เป็นส่วนใหญ่  

2 ผลงานมีความถูกต้อง ตรงตามหัวข้อที่ครูก าหนด 

เป็นบางส่วน  

1 ผลงานมีความไม่ถูกต้อง ไม่ตรงตามหัวข้อที่ครูก าหนด 

6. ความสะอาด

เรียบร้อยของ

ผลงาน 

4 ผลงานสะอาดไม่มีรอยสกปรก เรียบร้อย 

1 
3 ผลงานสะอาดไม่มีรอยสกปรก แต่ขาดความเรียบร้อย 

2 ผลงานสกปรกเล็กน้อย และขาดความเรียบร้อย 

1 ผลงานสกปรกมาก และขาดความเรียบร้อย 

 

เกณฑ์การตัดสนิผลงานรวม 

31–40   คะแนน คุณภาพผลงานอยูใ่นระดับ “เยี่ยม” 

21–30  คะแนน คุณภาพผลงานอยูใ่นระดับ “ด”ี 

11–20  คะแนน คุณภาพผลงานอยูใ่นระดับ “พอใช้” 

ต่ ากวา่ 10  คะแนน คุณภาพผลงานอยูใ่นระดับ “ปรับปรุง” 

ระดับ “ด”ี ขึน้ไป ผ่านเกณฑ์ 
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แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 
 

เลขท่ี ชื่อ–สกุล 

การมีส่วนร่วม

ในการเรียน 

การแสดงความ

คิดเห็น 

การรับฟังความ

คิดเห็น 

การต้ังใจท างาน

มีความ

รับผิดชอบ 

มีความ

กระตือรือร้นใน

การเรียน 

รวม 

20 

คะแนน 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1  

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

เกณฑ์การตัดสนิ 

18-20  คะแนน อยูใ่นระดับ “เยี่ยม” 

15-17  คะแนน อยูใ่นระดับ “ด”ี 

12-14  คะแนน อยูใ่นระดับ “พอใช้” 

ต่ ากวา่ 12  คะแนน อยูใ่นระดับ “ปรบัปรุง”  

ระดับ “ดี” ขึน้ไป ผ่านเกณฑ์ 
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แบบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน วิชาทัศนศิลป ์
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ (ก่อนเรียน-หลังเรียน) 

วิชาทัศนศิลป์ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

ค าช้ีแจง 

 1. แบบทดสอบฉบับนีเ้ป็นเนือ้หาวิชาทัศนศลิป ์

 2. แบบทดสอบฉบบันีเ้ปน็แบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ขอ้  

ใช้เวลาทดสอบ 30 นาที 

 3. ก่อนลงมือท าขอ้สอบให้เขียนช่ือ–สกลุ ลงในกระดาษค าตอบให้เรียนร้อย 

 4. ให้นกัเรียนอ่านค าถามแตล่ะขอ้ให้ชัดเจน และท าเครือ่งหมาย  ตัวเลือก 

ที่ถูกสุดเพยีงค าตอบเดียวลงบนกระดาษค าตอบ 

 5. หากมีข้อสงสยัใหถ้ามผู้คุมสอบ 

 

1. ข้อใดคือองคป์ระกอบอันดับแรกของงานทัศนศิลป์  

 ก. จดุ         ข. เส้น 

 ค. รูปทรง       ง. ส ี

2. เส้นในข้อใดท่ีหมายถึง การเคลื่อนไหว การเจริญเติบโต  

 ก. เสน้ตรง       ข. เส้นโคง้ 

 ค. เส้นขดกน้หอย     ง. เสน้อิสระ 

3. จุดมุ่งหมายของการออกแบบ มุ่งเน้นด้านใดมากท่ีสุด  

 ก. ประโยชน์ใช้สอย     ข. พัฒนาการออกแบบ 

 ค. การน าคอมพวิเตอร์มาใช้  ง. ประดิษฐ์หรือสร้างสรรค ์

4. การออกแบบท่ีเหมาะสมกบัความเปน็อยู่ของเราเอง คือเร่ืองใด  

 ก. การประยกุต์ศลิป ์    ข. การออกแบบตกแต่งภายใน 

 ค. การออกแบบสื่อสาร   ง. การออกแบบทางศิลปะ 

5. เหตุใดเครื่องหมายสัญลักษณ์จึงนิยมใช้สแีดง  

 ก. แสดงถึงอนัตราย    ข. แสดงถงึความสวยงาม 

 ค. แสดงถงึเลือดเนือ้ชาวไทย  ง. ถกูทกุขอ้ 
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6. ถ้าต้องการน าหลักการออกแบบโดยใช้ความเปน็เอกภาพไปใช้ในงานทัศนศิลป์

ต้องท าอย่างไร 

 ก. มีจังหวะซ้ า ๆ กัน     ข. มีความโดดเดน่ปรากฏชัด 

 ค. มีความจืดชืด น่าเบื่อหน่าย  ง. มีความสัมพันธก์ันเปน็กลุ่มเป็นก้อน 

7. การน าสมีาใช้เพ่ือแสดงอารมณ์และความรู้สกึคือข้อใด  

 ก. แสดงระยะใกล้-ไกล    ข. บ่งบอกสัญลกัษณ ์

 ค. ช่วยกระตุน้ใหต้ื่นเตน้    ง. ช่วยให้มีชีวิตชีวา 

8. ความขัดแย้งส่งผลให้เกดิประโยชน์อย่างไรในการสร้างสรรค์งานทัศนศลิป์  

 ก. ช่วยให้ผลงานมีชีวิตชีวา   ข. ช่วยให้ผลงานเกิดความพอด ี

 ค. ช่วยให้ผลงานเกิดความโดดเด่น ง. ช่วยให้ผลงานเกดิความกลมกลนื 

9. เพราะเหตุใดจึงตองมีการน าค าศัพท์ทางทัศนศิลป์มาใชในการบรรยายผลงาน

ทางทัศนศิลป ์

 ก. ใหผู้ชมเขาใจได้ง่ายขึ้น     ข. เป็นค าพูดทีน่ิยมใชกันทั่วไป 

 ค. ไม่สามารถใชค าพดูอื่น ๆ สื่อสารได ้ง. เป็นค าเฉพาะที่เขาใจได้ด้วยตนเอง 

10. ค าศัพท์ในข้อใด เหมาะสมท่ีจะน ามาใช้ในการบรรยายลักษณะของเหรียญบาท

มากท่ีสุด 

 ก. รูปปั้นนนูสงู       ข. รูปปั้นนูนต่ า 

 ค. รูปปั้นลอยตัว      ง. รูปปัน้สามมิต ิ

11. กระดาษวาดเขียนท่ีเหมาะสมกบัการเขียนภาพระบายสนี้ า คือข้อใด  

 ก. กระดาษปรู๊ฟ       ข. กระดาษ 60 ปอนด ์

 ค. กระดาษ 80 ปอนด ์    ง. กระดาษ 100 ปอนด ์

12. การตดัเส้นผลงานด้วยพู่กัน นักเรียนควรเลอืกใช้พู่กันเบอร์ใดจึงจะเหมาะสม 

 ก. เบอร ์0        ข. เบอร์ 6 

 ค. เบอร์ 12        ง. เบอร์ 24 

13. การสร้างสรรค์งานศิลปะในลักษณะบิดเบือนไปจากของจริง โดยจะให้

ความส าคัญกบัรูปแบบท่ีเหมือนจริงน้อยลงคือรูปแบบงานทัศนศิลป์แบบใด  

 ก. รูปแบบตามธรรมชาต ิ    ข. รูปแบบเหมอืนจริง 

 ค. รูปแบบตัดทอน      ง. รูปแบบนามธรรม 
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14. เพราะเหตุใดเราต้องผสมน้ ากบัสโีปสเตอร์ก่อนใช้  

 ก. เพราะจะช่วยใหส้ีแหง้เร็ว    ข. เพราะจะท าให้สสีวยข้ึน 

 ค. เพราะจะท าให้สีไมห่นืดมากเกนิไป ง. เพราะจะท าให้สเีพิ่มปริมาณมากขึน้ 

15. ถา้นักเรียนต้องการวาดภาพท่ีให้ความรู้สกึโปร่งใส และแห้งเร็ว นกัเรียนจะ

เลอืกใช้สชีนิดใด   

 ก. สีโปสเตอร ์        ข. สีน้ า 

 ค. สีน้ ามัน          ง. สีชอล์ค 

16. การสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์  แบบเหมือนจริง นักเรียนควรท าสิ่งใดก่อน 

เป็นอับดบัแรก 

 ก. การร่างภาพให้มีขนาดสัดส่วนที่เหมือนจริง 

 ข. การระบายสีและแสงเงาที่ถกูต้องเหมอืนจริง 

 ค. การแสดงระยะของภาพ ให้มีระยะใกล ้กลาง ไกล 

 ง. การก าหนดแรงบนัดาลใจ ในการแสดงออกของภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

18. การสร้างสรรค์งานศิลปะด้วยการพับไม่ควรใช้วสัดุในข้อปฏิบตัิ  

 ก. กระดาษ         ข. ผ้า  

 ค. ใบตอง         ง. ไม้อัด 

19. งานปัน้เร่ืองราวท่ีประดับรถปราสาทผึง้จัดเป็นงานปั้นประเภทใด  

 ก. งานปัน้ลอยตัว      ข. งานปั้นนูนต่ า 

 ค. งานปั้นนูนสูง       ง. งานปัน้สามมิต ิ
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20. ถ้านกัเรียนต้องการวาดภาพทิวทัศน์ให้มีความสมจริงข้ันตอนแรกนักเรียน 

ต้องท าอย่างไร  

 ก. เขยีนเส้นระดับสายตา     ข. ร่างภาพส่วนรวม 

 ค. ลงน้ าหนกัโดยรวม      ง. เพิ่มน้ าหนกัแสงเงา 

21. ข้อความใดอธิบายถึงกระบวนการสร้างสรรค์งานทัศนศิลปไ์ด้ชัดเจนท่ีสุด 

 ก. การน าทัศนธาตุทางศลิปะและหลกัการออกแบบไปประยุกตส์ร้างสรรคง์าน

ทัศนศลิป์สื่อความหมายเป็นเรื่องราว สามารถใช้ทัศนธาตุต่าง ๆ มาออกแบบ 

 ข. การสร้างสรรคเ์พื่อให้เกดิความงาม และเกิดความพงึพอใจในภาพลกัษณ์

ของงานศิลปะทีเ่กดิจากจินตนาการ พัฒนารูปแบบตา่ง ๆ ออกไปอยา่งมากมายไม่มีที่สิน้สุด 

 ค. การน าน้ าหนกัอ่อนแก่ของแสงและเงา ซ่ึงอาจเปน็ความอ่อนแก่ของน้ าหนกั

ขาวด า ความอ่อนแก่ของสี ๆ เดียวหรือหลายส ีมาใช้เพ่ือให้ผลงานมีมิตแิละแสดงอารมณ์

ความรู้สึกของภาพ 

 ง. การสร้างสรรคง์านศลิปะที่มองเหน็ความงามได้จากรปูลักษณ์ หรือสามารถ

สัมผัสรับรู้ช่ืนชมด้วยประสาทตา จับต้องได้ และกนิระวางพื้นที่ในอากาศ สร้างสรรคข์ึ้น

อยา่งเป็นขัน้ตอน โดยมีจุดประสงคเ์พื่อแสดงเรื่องราวตา่ง ๆ 

22. การท่ีนักเรียน ใช้พู่กันเบอร์ 6 ในการเก็บรายละเอียดของผลงานในพ้ืนท่ีเล็ก 

สมควรหรือไม่ เพราะเหตุใด  

 ก. สมควร เพราะการเก็บลายระเอียดผลงานสามารถใช้พูก่ันได้ทุกเบอร์ 

 ข. สมควร เพราะจะได้เก็บรายละเอียดผลงานเสรจ็เร็วข้ึน 

 ค. ไม่สมควร เพราะการเก็บรายละเอียดในพืน้ที่เลก็ควรใช้พู่กันเบอรเ์ลก็ 

 ง. ไม่สมควร เพราะการเก็บรายละเอียดต้องใช้พู่กนัที่มีขนาดใหญ่ 

23. ศิลปะตะวันตกในยุคก่อนศิลปะสมัยใหม่ นิยมสร้างสรรค์งานแบบใด  

 ก. เหมอืนจรงิ      ข. นามธรรม 

 ค. กึ่งนามธรรม      ง. อิมเพรสช่ันนิสม ์

24. ข้อใดไม่ใช่จุดมุ่งหมายของการวิจารณ์งานทัศนศิลป์  

 ก. การพัฒนาผลงาน 

 ข. การสร้างความแตกแยกของศลิปินด้วยกัน 

 ค. การสร้างความเขา้ใจในงานศลิปะ 

 ง. การประเมินผลงาน 
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25. งานทัศนศิลป์ในรูปแบบตะวันออกและตะวันตกสามารถบ่งบอกสิ่งใดบ้าง  

 ก. เหตุการณ์ต่าง ๆ       ข. วัฒนธรรมของผู้คน 

 ค. การพยากรณ์อากาศ     ง. ขอ้ ก และ ข ถูก 

26. ในการวิเคราะห์และประเมินค่างานทัศนศลิป์รูปแบบตะวันออกและตะวันตก  

โดยการใช้อารมณ์และความรู้สกึเพียงอย่างเดียว นกัเรียนคิดว่าถูกต้องหรือไม่  

 ก. ถกู เพราะการวเิคราะห์และประเมินค่าเกิดจากความรู้สึก 

 ข. ถูก เพราะการวเิคราะห์และประเมินค่าเป็นการแสดงออกถึงความคดิ 

 ค. ไม่ถูก เพราะการวเิคราะห์และประเมินค่าจะพิจารณาจาก ความงาม สาระ 

และอารมณ์ความรู้สกึ 

 ง. ไม่ถกู เพราะการวเิคราะห์และประเมินค่าไม่เกี่ยวกบัอารมณ์และความรู้สกึ 

27. ศิลปะตะวันออกมีจุดเด่นทางด้านใดท่ีส าคัญมากท่ีสุด 

 ก. เรื่องราวที่สร้างสรรค ์     ข. ความเป็นจรงิบนโลก 

 ค. ความรู้สึกของศิลปิน     ง. การไม่ถือเอาความจริงทางธรรมชาติ 

28. ศิลปะตะวันตกเป็นศิลปะท่ีเน้นด้านใด 

 ก. ความคดิด้านศาสนา     ข. ความเหนือธรรมชาติ 

 ค. สภาพแวดล้อมปัจจุบนั     ง. การเมืองการปกครอง 

29. ในช่วงแรกของศิลปะตะวนัออกมักสร้างสรรค์ผลงานประเภทใด 

 ก. ประติมากรรม       ข. ภาพวาดประดับฝาผนัง 

 ค. ประติมากรรมพระพุทธรูป    ง. สถาปัตยกรรม 

30. ศิลปะตะวันตกได้รับการพัฒนาขึ้นมาภายใต้อิทธิพลของสิ่งใด 

 ก. สงคราม         ข. การบูชายัน 

 ค. ศาสนาครสิต ์       ง. เหล่าอัศวิน 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ (ก่อนเรียน-หลังเรียน) 

วิชาทัศนศลิป์ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

ขอ้ที ่ เฉลย ขอ้ที ่ เฉลย ขอ้ที ่ เฉลย 

1 ก 11 ง 21 ง 

2 ค 12 ก 22 ค 

3 ก 13 ค 23 ก 

4 ข 14 ค 24 ข 

5 ก 15 ข 25 ง 

6 ง 16 ก 26 ค 

7 ง 17 ง 27 ง 

8 ค 18 ง 28 ก 

9 ก 19 ข 29 ค 

10 ข 20 ก 30 ค 
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แบบประเมินผลงานการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป ์

หัวข้อ “วิถีสกลนคร” วิชาทัศนศิลป์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
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ค าชี้แจงส าหรับนักเรียน 

 การสร้างสรรคผ์ลงานทัศนศิลป์นี้ เปน็ส่วนหนึง่ของวชิาทัศนศลิป์  

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 ใหน้ักเรียนน าเทคนิค หรือวธิกีาร ในการสร้างสรรคผ์ลงานทศันศลิป์

ที่นักเรียนมีความสนใจ มาใช้ในการสร้างสรรคผ์ลงานทศันศลิป์ “หัวขอ้ วถิสีกลนคร”   

วถิีสกลนคร หมายถึง ศิลปะการแสดง ประเพณีวัฒนธรรมและแหล่งท่องเที่ยว 

ทางวัฒนธรรม เอกลักษณ์ของจงัหวดัสกลนคร ที่เป็นสถานที่ทอ่งเที่ยว สถานทีส่ าคัญ 

ทางศาสนาและแหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติ ลงบนกระดาษ 100 ปอนด ์ขนาด A3 ใช้เวลา

ในการจัดท าทั้งสิน้ 4 สัปดาห์ ซ่ึงมเีกณฑ์ในการประเมินผลงาน ดงันี ้

  1. ความคดิสร้างสรรค์ 

  2. องค์ประกอบศิลป์ 

  3. ความสมบูรณ์ของผลงาน 

  4. การเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ 

  5. ตรงตามหัวขอ้ก าหนด 

  6. ความสะอาดเรียบร้อยของผลงาน 

 และห้ามนักเรียนคัดลอก หรือน าผลงานผู้อ่ืนมาปรับเปลี่ยนเป็นของตนเอง 
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แบบประเมินผลงานการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป ์

หัวข้อ “วิถีสกลนคร” 

วิชาทัศนศิลป์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

 

ค าชี้แจง ให้ครูผู้สอนท าเครื่องหมาย ✓ ใหต้รงกับระดบัความสามารถในการสร้างสรรค์ 

งานทัศนศิลป ์หัวข้อ “วถิีสกลนคร” ของนกัเรียนในประเด็นการประเมิน ดังนี้ 

ประเด็นการประเมิน 
น้ าหนัก

คะแนน 

ผลการประเมิน 

4 

(เย่ียม) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

1. ความคิดสร้างสรรค์ 2     

2. องค์ประกอบศิลป์ 2     

3. ความสมบูรณ์ของผลงาน 2     

4. การเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ 2     

5. ตรงตามหัวข้อก าหนด 1     

6. ความสะอาดเรียบร้อยของผลงาน 1     

รวม 10     

เกณฑ์การตัดสินผลงานรวม 

31–40   คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “เย่ียม” 

21–30  คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “ดี” 

11–20  คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “พอใช้” 

ต่ ากว่า 10  คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “ปรับปรุง” 

ระดับ “ดี” ขึน้ไป ผ่านเกณฑ ์

 

คุณภาพผลงาน 

       

       ปรับปรุง         พอใช้           ดี            เย่ียม 

 

ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

               (นายมนตรี ล้ าเลิศ) 

                ............../.................../............... 
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เกณฑ์การให้คะแนน แบบประเมินผลงานการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป ์

หัวข้อ “วิถีสกลนคร” วิชาทัศนศิลป์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

รายการประเมิน 
ระดับ

คุณภาพ 
ลักษณะของผลงาน 

น้ าหนัก

คะแนน 

1. ความคิด

สร้างสรรค์ 

4 ผลงานมีความคิดสร้างสรรค์แปลกใหม่น่าสนใจ ไม่เหมือนใคร 

2 
3 ผลงานมีลักษณะคล้ายแบบที่ครูสอนแต่รายละเอียดมากขึน้ 

2 ผลงานมีลักษณะคล้ายแบบที่ครูสอนเป็นส่วนใหญ่ 

1 ผลงานมีลักษณะเหมือนแบบที่ครูสอนทุกประการ 

2. องค์ประกอบ

ศิลป์ 

4 เนื้อหาของภาพมีการจัดได้ถูกต้องตามหลักองค์ประกอบ

ศิลป์ ผลงานมีการจัดวางจุดเด่นได้น่าสนใจ 

2 

3 เนื้อหาของภาพส่วนใหญ่มีการจัดได้ถูกต้องตามหลัก

องคป์ระกอบศิลป์ ผลงานมีการวางจุดเด่นได้น่าสนใจ 

2 เนื้อหาของภาพส่วนน้อยมีการจัดได้ถูกต้องตามหลัก

องคป์ระกอบศิลป์ ผลงานมีจุดเด่นแต่น่าสนใจ 

1 เนื้อหาของภาพจัดได้ไม่ถูกต้องตามหลักองค์ประกอบศิลป์ 

ผลงานไม่มีจุดเด่นไม่น่าสนใจ 

3. ความสมบูรณ์

ของผลงาน 

4 ผลงานมีความสมบูรณ์ถูกต้องสวยงาม ตรงตามเวลา 

ที่ก าหนด 

2 
3 ผลงานเสร็จสมบูรณ์ถูกต้องเพียงบางส่วน ใช้เวลาตาม 

ที่ก าหนด 

2 ผลงานเสร็จสมบูรณ์เพียงบางส่วน ใช้เวลาเกินที่ก าหนด 

1 ผลงานไม่เสร็จสมบูรณ์ ใช้เวลาเกินที่ก าหนด 

4. การเลือกใช้

อุปกรณ์ 

4 เลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ได้อย่างเหมาะสมกับผลงาน  

เก็บรักษาวัสดุอุปกรณ์ถูกต้อง 

2 

3 เลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ได้อย่างเหมาะสมกับผลงาน 

เป็นส่วนใหญ่ เก็บรักษาวัสดุอุปกรณ์ถูกต้อง 

2 เลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ได้อย่างเหมาะสมกับผลงาน 

เป็นส่วนน้อย เก็บรักษาวัสดุอุปกรณ์ไม่ถูกต้อง 

1 เลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ไม่เหมาะสมกับผลงาน ไม่เก็บรักษา 

วัสดุอุปกรณ์ 
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รายการประเมิน 
ระดับ

คุณภาพ 
ลักษณะของผลงาน 

น้ าหนัก

คะแนน 

5. ตรงตาม

ข้อก าหนด 

4 ผลงานมีความถูกต้อง ตรงตามหัวข้อที่ครูก าหนด 

1 

3 ผลงานมีความถูกต้อง ตรงตามหัวข้อที่ครูก าหนด 

เปน็ส่วนใหญ่  

2 ผลงานมีความถูกต้อง ตรงตามหัวข้อที่ครูก าหนด 

เป็นบางส่วน  

1 ผลงานมีความไม่ถูกต้อง ไม่ตรงตามหัวข้อที่ครูก าหนด 

6. ความสะอาด

เรียบร้อย 

ของผลงาน 

4 ผลงานสะอาดไม่มีรอยสกปรก เรียบร้อย 

1 
3 ผลงานสะอาดไม่มีรอยสกปรก แต่ขาดความเรียบร้อย 

2 ผลงานสกปรกเล็กน้อย และขาดความเรียบร้อย 

1 ผลงานสกปรกมาก และขาดความเรียบร้อย 

 

เกณฑ์การตัดสนิผลงานรวม 

31–40   คะแนน คุณภาพผลงานอยูใ่นระดับ “เยี่ยม” 

21–30  คะแนน คุณภาพผลงานอยูใ่นระดับ “ด”ี 

11–20  คะแนน คุณภาพผลงานอยูใ่นระดับ “พอใช้” 

ต่ ากวา่ 10  คะแนน คุณภาพผลงานอยูใ่นระดับ “ปรับปรุง” 

ระดับ “ด”ี ขึน้ไป ผ่านเกณฑ์ 
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แบบประเมนิทักษะในการท าโครงงานของนักเรียน 
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ค าชี้แจงส าหรับนักเรียน 

 การจดัท าโครงงานนี ้เป็นส่วนหนึ่งของวชิาทัศนศิลป์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4  

ให้นักเรียนจัดท าโครงงานรายบุคคล โดยเลือกศึกษาในหัวขอ้ที่นักเรียนมีความสนใจ

เกี่ยวกับเทคนิค หรือวธิกีาร ในการสร้างสรรคผ์ลงานทศันศลิป์ โครงงาน จะต้องประกอบ

ไปด้วย 2 ส่วน ได้แก่ รายงานโครงงาน และการน าเสนอโครงงาน ซ่ึงมรีายละเอียด ดงันี ้

  1. รายงานโครงงาน 

   1.1 องค์ประกอบของการจัดท ารูปเล่มรายงาน 

   1.2 ความถูกต้องของการเขยีนในแต่ละองคป์ระกอบ 

   1.3 การใช้ภาษาในการจัดท ารูปเล่มรายงาน 

   1.4 ความน่าเช่ือถือขององคค์วามรู้ที่ได้จากการศึกษาคน้คว้า 

   1.5 ความถูกต้องสมบูรณ์ของเนือ้หาในรายงาน 

   1.6 เวลาในการปฏิบัติงาน 

  2. การน าเสนอโครงงาน 

   2.1 วธิีการน าเสนอ 

   2.2 บุคลิกท่าทางการน าเสนอ 

   2.3 การเรียงล าดับเรื่องราวในการน าเสนอ 

   2.4 แผงโครงงาน 

 ใช้เวลาในการจัดท าทัง้สิน้ 4 สปัดาห ์โดยทีน่ักเรียนสามารถศกึษาหาความรู้

จากแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ เช่น ต ารา อินเตอรเ์น็ต นิตยสาร เป็นตน้ สามารถขอค าแนะน า 

จากครูประจ ารายวชิาและครูท่านอืน่ ๆ ได้ และห้ามนักเรียนคัดลอก หรือน าผลงานผู้อ่ืน

มาปรับเปลี่ยนเป็นของตนเอง 
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แบบประเมินทักษะในการท าโครงงานของนักเรียน โดยใช้กจิกรรมการเรียนรู้ 

แบบโครงงาน วิชาทัศนศิลป์ ชั้นมัธยมศกึษาปีท่ี 4 

 

ค าชีแ้จง ให้ครูผู้สอนท าเครื่องหมาย ✓ ใหต้รงกับระดบัความสามารถในการท าโครงงาน 

ของนักเรียนในประเด็นการประเมิน ดังนี้ 

ประเด็นการประเมิน 
น้ าหนัก

คะแนน 

ผลการประเมิน 

4 

(เย่ียม) 

3 

(ดี) 

2 

(พอใช้) 

1 

(ปรับปรุง) 

1. รายงานโครงงาน 10  

1.1 องคป์ระกอบของการจัดท ารูปเล่มรายงาน 1     

1.2 ความถูกต้องของการเขียนในแต่ละองคป์ระกอบ 2     

1.3 การใช้ภาษาในการจัดท ารูปเล่มรายงาน 1     

1.4 ความน่าเชื่อถือขององค์ความรู้ที่ได้จาก

การศึกษาค้นคว้า 2 

    

1.5 ความถูกต้องสมบูรณ์ของเนื้อหาในรายงาน 3     

1.6 เวลาในการปฏิบัติงาน 1     

2. การน าเสนอโครงงาน 10  

2.1 วิธีการน าเสนอ 3     

2.2 บุคลิกท่าทางการน าเสนอ 2     

2.3 การเรียงล าดับเรื่องราวในการน าเสนอ 2     

2.4 แผงโครงงาน 3     

รวม 20     

เกณฑ์การตัดสินผลงานรวม 

71–80   คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “เย่ียม” 

61–70  คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “ดี” 

51–60  คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “พอใช้” 

ต่ ากว่า 51  คะแนน  คุณภาพผลงานอยู่ในระดับ “ปรับปรุง” 

ระดับ “ดี” ขึน้ไป ผ่านเกณฑ ์
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เกณฑ์การให้คะแนน แบบประเมินทักษะในการท าโครงงานของนักเรียน 

ประเด็นการ

ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

เย่ียม (4) ด ี(3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. รายงานโครงงาน 

1.1 องคป์ระกอบ

ของการจัดท า

รูปเล่มรายงาน

โครงงาน 

รายงานโครงงาน

มีองคป์ระกอบ

ครบถ้วนทั้ง 3 

ส่วน ได้แก่ ส่วน

หน้า ส่วนเนื้อหา 

และส่วนท้าย 

จัดท ารูปเล่มได้

สวยงามดึงดูด

ความสนใจ 

รายงานโครงงาน

มีองคป์ระกอบ

ครบถ้วนทั้ง 3 

ส่วน และจัดท า

รูปเล่มได้ค่อนข้าง

สวยงาม 

รายงานโครงงาน

มีองคป์ระกอบ

ครบถ้วนทั้ง 3 

ส่วน แต่การจัดท า

รูปเล่มไม่สวยงาม 

รายงานโครงงาน

มีองคป์ระกอบ 

ไม่ครบถ้วน 

1.2 ความถูกต้อง

ของการเขียนใน

แต่ละ

องคป์ระกอบ 

การเขียนในแต่ละ

องคป์ระกอบของ

รายงานโครงงาน

ครอบคลุม

ประเด็นที่ศึกษา

และมีความ

ถูกต้องสมบูรณ์

ครบถ้วน ทั้ง 3 

ส่วน ได้แก่ ส่วน

หน้า ส่วนเนื้อหา 

และส่วนท้าย 

การเขียนในแต่ละ

องคป์ระกอบของ

รายงานโครงงาน

ส่วนใหญ่

ครอบคลุม

ประเด็นที่ศึกษา

และมีความ

ถูกต้องครบถ้วน

ทั้ง 3 ส่วน 

การเขียนในแต่ละ

องคป์ระกอบของ

รายงานโครงงาน

ส่วนใหญ่

ครอบคลุม

ประเด็นที่ศึกษา

และมีความ

ถูกต้องเป็นส่วน

ใหญ่ครบถ้วนทั้ง 

3 ส่วน 

การเขียนในแต่ละ

องคป์ระกอบของ

รายงานโครงงาน

ไม่ครอบคลุม

ประเด็นที่ศึกษา

และไม่ครบถ้วน

ทั้ง 3 ส่วน 

1.3 การใช้ภาษา

ในการจัดท า

รูปเล่มรายงาน 

เขียนสื่อ

ความหมายได้

ถูกต้อง ชัดเจน 

กระซับ เหมาะสม 

ง่ายต่อการเข้าใจ

ตัวสะกดและ

ไวยากรณ์มีความ

ถกูต้อง ครบถ้วน 

เขียนสื่อ

ความหมายได้

ถูกต้อง ชัดเจน 

กระซับ เหมาะสม 

ง่ายต่อการเข้าใจ

ตัวสะกดและ

ไวยากรณ์มีความ

ถูกต้อง เป็นส่วน

ใหญ่ 

เขียนสื่อ

ความหมายได้

ค่อนข้างชัดเจน 

กระซับ ง่ายต่อ

การเข้าใจ

ตัวสะกดและ

ไวยากรณ์ผิด

เล็กน้อย 

เขียนสื่อ

ความหมายได้ไม่

ค่อยถูกต้อง ยาก

ต่อการเข้าใจ 

ตัวสะกดและ

ไวยากรณ์ผิดเป็น

จ านวนมาก 
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ประเด็นการ

ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

เย่ียม (4) ด ี(3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1.4 ความ

น่าเชื่อถือขององค์

ความรู้ที่ได้จาก

การศึกษาค้นคว้า 

องคค์วามรู้ที่ได้ 

จากการศึกษา

ค้นคว้า มาจาก

แหล่งการเรียนรู้ 

ที่น่าเชื่อถือหลาย

แหล่งและมีแหล่ง

อ้างอิงหลากหลาย

มีความถูกต้อง 

ชัดเจน และ

ตรวจสอบได้ 

องคค์วามรู้ที่ได้ 

จากการศึกษา

ค้นคว้า มาจาก

แหล่งการเรียนรู้ 

ที่น่าเชื่อถือหลาย

แหล่งและมีแหล่ง

อ้างอิงหลากหลาย 

ส่วนใหญ่มีความ

ถูกต้อง ชัดเจน 

และตรวจสอบได้ 

องคค์วามรู้ที่ได้ 

จากการศึกษา

ค้นคว้า มาจาก

แหล่งการเรียนรู้ 

ที่น่าเชื่อถือเป็น

บางส่วนและมี

แหล่งอ้างอิง

ค่อนข้างน้อย 

และตรวจสอบได้

เป็นบางส่วน 

องคค์วามรู้ที่ได้ 

จากการศึกษา

ค้นคว้า มาจาก

แหล่งการเรียนรู้ 

ที่ไม่ค่อยน่าเชื่อถือ 

และไม่สามารถ

ตรวจสอบแหล่ง

อ้างอิงได้ 

1.5 ความถูกต้อง

สมบูรณ์ของ

เนื้อหาในรายงาน 

เนื้อหาในรายงาน

มีความถูกต้อง

ครบถ้วนสมบูรณ์

และชัดเจน 

เนื้อหาในรายงาน 

มีความถูกต้อง

สมบูรณ์และ

ชัดเจนเป็นส่วน

ใหญ่ 

เนื้อหาในรายงาน

มีความถูกต้อง

เป็นบางส่วน 

เนื้อหาในรายงาน

มีความถูกต้อง

น้อย 

1.6 เวลาในการ

ปฏิบัติงาน 

ท ารายงานเสร็จ

สมบูรณ์ ถูกต้อง 

ก่อนเวลาที่

ก าหนดหรือตาม

เวลาที่ก าหนด 

ท ารายงานเสร็จ

สมบูรณ์ ถูกต้อง

เป็นส่วนใหญ่ ตาม

เวลาที่ก าหนด 

ท ารายงานเสร็จ

สมบูรณ์ ถูกต้อง 

เป็นส่วนใหญ่ แต่

เสร็จช้ากว่าเวลาที่

ก าหนดเล็กน้อย 

ท ารายงานไม่

เสร็จสมบูรณ์ตาม

เวลาที่ก าหนด 

2. การน าเสนอโครงงาน 

2.1 วิธีการ

น าเสนอ 

วิธีการน าเสนอมี

ความแปลกใหม่ 

และใช้สื่อ

ประกอบการ

น าเสนอได้อย่าง

เหมาะสม 

วิธีการน าเสนอยัง

ขาดความแปลก

ใหม่ และใช้สื่อ

ประกอบการ

น าเสนอได้อย่าง

เหมาะสม 

วิธีการน าเสนอยัง

ขาดความแปลก 

ใหม่และใช้สื่อ

ประกอบการ

น าเสนอได้อย่าง 

เหมาะสมบางส่วน 

วิธีการน าเสนอ  

ไม่มีความแปลก

ใหม่ ใช้สื่อ

ประกอบการ

น าเสนอ 

ไม่น่าสนใจ 

 

 

 

 

 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



263 

ประเด็นการ

ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

เย่ียม (4) ด ี(3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

2.2 บุคลิกท่าทาง

การน าเสนอ 

น้ าเสียงชัดเจน 

เข้าใจ พูดอธิบาย

สื่อความหมายได้ 

เข้าใจ ชัดเจน 

เชื่อมโยงประโยค 

ได้ดี มีความ

เชื่อม่ัน และลีลา

ท่าทางเหมาะสม 

น้ าเสียงชัดเจน  

พูดอธิบายโดยสื่อ

ความหมายได้ 

เข้าใจเป็นส่วน

ใหญ่ มีความ

เชื่อม่ัน และลีลา

ท่าทางเหมาะสม 

น้ าเสียงชัดเจน  

พูดอธิบายโดยสื่อ

ความหมายได้เป็น

ส่วนใหญ่ มีความ

เชื่อม่ันในระดับ

พอประมาณ และ

ลีลาท่าทาง 

เหมาะสม 

การใช้น้ าเสียงไม่

ดึงดูดความสนใจ 

พูดอธิบายได้เป็น

บางส่วนและสื่อ  

ความหมายวกวน  

ขาดความม่ันใจ

อย่างเห็นได้ชัด 

2.3 การ

เรียงล าดับ

เรื่องราวในการ

น าเสนอ 

การน าเสนอมี

ล าดับขั้นตอน 

น่าสนใจ ถูกต้อง 

การน าเสนอ 

มีล าดับขั้นตอน 

เป็นส่วนใหญ่ 

น่าสนใจ ถูกต้อง 

การน าเสนอ 

ไม่ค่อยมีล าดับ

ขั้นตอน  

ไม่น่าสนใจ  

การน าเสนอ 

ไม่มีล าดับขั้นตอน 

ไม่น่าสนใจ 

2.4 แผงโครงงาน สาระส าคัญใช้

ข้อความกะทัดรัด 

เข้าใจง่าย ขนาด

ตัวอักษรพอเหมาะ 

การใช้ภาและ 

สะกดค ามีความ

ถูกต้อง แผง

โครงงานสวยงาม 

ดึงดูดความสนใจ

และมีความแปลก

ใหม่ 

สาระส าคัญใช้

ข้อความกะทัดรัด 

เข้าใจง่าย ขนาด

ตัวอักษรพอเหมาะ 

การใช้ภาษาและ

สะกดค ามีความ

ถูกต้องเป็นส่วน

ใหญ ่แผงโครงงาน

สวยงาม แต่ขาด

ความแปลกใหม่

ไม่ค่อยดึงดูด

ความสนใจนัก 

สาระส าคัญใช้

ข้อความลง

รายละเอียดมาก

เกินไป อ่านยาก 

ขนาดตัวอักษร

เล็ก การใช้ภาษา

และสะกดค ามี

ความถูกต้องเป็น

ส่วนใหญ่ แผง

โครงงานไม่ดึงดูด

ความสนใจ 

สาระส าคัญไม่

เรียบเรียง ขนาด

ตัวอักษร 

ไม่เหมาะสม  

แผงโครงงาน 

ไม่น่าสนใจ 

 

เกณฑ์การตัดสนิผลงานรวม 

71–80   คะแนน คุณภาพผลงานอยูใ่นระดับ “เยี่ยม” 

61–70  คะแนน คุณภาพผลงานอยูใ่นระดับ “ด”ี 

51–60  คะแนน คุณภาพผลงานอยูใ่นระดับ “พอใช้” 

ต่ ากวา่ 51  คะแนน คุณภาพผลงานอยูใ่นระดับ “ปรับปรุง” 

ระดับ “ดี” ขึน้ไป ผ่านเกณฑ์ 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



264 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

มห
าว
ทิย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
สก
ลน
คร



265 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

แบบโครงงานเพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป ์

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

 

ค าชี้แจง  1. แบบประเมินความพงึพอใจฉบับนีใ้ช้ส าหรับสอบถามความพงึพอใจ 

ของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงานเพื่อเสริมสร้างความสามารถ 

ในการสร้างสรรคง์านทัศนศลิป์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 จ านวน 20 ขอ้ ให้นกัเรียน 

อ่านขอ้ความแต่ละข้อแล้วพจิารณาวา่นกัเรียนเห็นด้วยกบัข้อความนั้น ๆ หรือไม่ โดยท า

เครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับความพงึพอใจของนักเรียนมากที่สุด เพยีงช่องใด

ช่องหนึ่งตามความรูส้ึกและความคดิเหน็ของนกัเรียนเกีย่วกับกจิกรรมการเรียนรู้ ซ่ึงแตล่ะ

ระดับความรู้สกึมีเกณฑ์ ดังนี ้

  นักเรยีนมรีะดบัความพงึพอใจมากทีสุ่ด  5 

  นักเรยีนมรีะดบัความพงึพอใจมาก   4 

  นักเรยีนมรีะดบัความพงึพอใจปานกลาง  3 

  นักเรยีนมรีะดบัความพงึพอใจน้อย   2 

  นักเรยีนมรีะดบัความพงึพอใจน้อยที่สุด  1 

 2. การกรอกแบบประเมินฉบบันี ้ไม่สง่ผลต่อการเรยีนวชิาทัศนศลิปข์องนกัเรยีน 

และไม่มีค าตอบใดถูก หรือผิด 

ข้อ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1 

ด้านบรรยากาศการเรียนรู้ 

นักเรียนชอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบโครงงานเพื่อเสริมสร้าง

ความสามารถในการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ 

     

2 บรรยากาศของการเรียนท าให้นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อตนเอง

และกลุ่ม 

     

3 บรรยากาศของการเรียนท าให้นกัเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน      

4 นักเรียนพอใจที่ได้ร่วมแสดงความคิดเห็นในห้องเรียน      
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ข้อ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

 

5 

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นขั้นตอนเพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี 

     

6 มีการทบทวนความรู้พ้ืนฐานกอ่นเรียน ซึ่งเป็นสิ่งจ าเป็น 

และมีประโยชน์ส าหรับนกัเรียน 

     

7 กิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมใหน้ักเรียนได้แลกเปลี่ยนความรู้

ความคิด 

     

8 นักเรียนมีโอกาสชว่ยเหลือสมาชิกในกลุม่ เพ่ือการเรียนรู้      

 

9 

ด้านครูผู้สอน 

ครูเอาใจใส่และให้ความเป็นกันเองกับนักเรียนชว่ยส่งเสริม

บรรยากาศในการเรียนรู้ 

     

10 ครูท าหน้าท่ีเป็นผู้ใหค้ าปรึกษาและดูแลนักเรียนเมื่อนักเรียน 

มีปัญหา 

     

11 ครูเปิดโอกาสให้นกัเรียนได้แสดงความคิดเหน็และปฏิบัต ิ

ด้วยตนเอง 

     

12 ครูตรวจงานของนักเรียนอย่างสม่ าเสมอ พร้อมท้ังให้ค าแนะน า 

เมื่อนักเรียนยังไม่เขา้ใจ 

     

13 

ด้านประโยชน์ท่ีไดร้ับจากการเรยีน 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน ชว่ยให้นักเรียนสร้าง

ความรู้ความเข้าใจดว้ยตนเอง 

     

14 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน ท าใหน้ักเรียนเข้าใจ 

ในเนื้อหาได้ง่ายขึน้และจดจ าเนือ้หาได้นาน 

     

15 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบโครงงานท าให้เข้าใจและรู้จัก

เพ่ือนมากขึน้และได้ท างานร่วมกับผูอ้ื่น 

     

16 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบโครงงานท าใหน้ักเรียนน าวธีิการ

เรียนรู้ไปใช้ในวชิาอืน่ ๆ 
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ข้อ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

17 

ด้านการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู ้

ครูใช้วิธีการวดัผลและประเมินผลอย่างหลากหลาย 

     

18 วิธีการวัดและประเมินผลมีความชัดเจนและสอดคล้องกับเนื้อหา

ท่ีเรียน 

     

19 เกณฑ์การวัดและประเมินผลมีความชัดเจน เหมาะสม       

20 นักเรียนมีสว่นร่วมในการวดัผลและประเมินผล      

 

ขอ้เสนอแนะอ่ืน ๆ 

......................................................................................................................................... 

.........................................................................................................................................  
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ประวัตยิ่อของผู้วิจัย 

ช่ือ-ส ก ุล     น ายมน ต ร ี ล  ้าเลศิ 

วัน เด ือน  ปีเก ิด   วันที่ 20 เด ือน เมษายน พ.ศ. 2535 

ส ถ าน ที่อยูป่ัจจ ุบนั  บ้าน เล ขท่ี 5 3 หมูท่ี่ 9 ต ้าบลก กโ พธิ์ อ้าเภอหน อง พอก  

      จัง หวัดร ้อยเอ็ด 

ต ้าแ หนง่ ปัจจบุัน   ครู 

ส ถ าน ที่ท้าง าน    โร ง เร ียน ค้าเพิ่มพทิยา ต ้าบล โคก ภู อ้าเภอภูพาน  จัง หวดัส กล น คร  

      ส ้าน ักง าน เขตพ ืน ที่ก ารศึก ษามัธยมศึก ษา  เขต  23 

ปร ะวัติก ารศึกษา 

 พ.ศ. 2546  ปร ะถ มศกึ ษาปีที่ 6 โร ง เร ียน บ้าน ค้าโพนสงู  จงั หวดั ร ้อยเอ็ด 

 พ.ศ. 2549  มัธยมศึก ษาปีที่ 3  โร ง เร ียน โพน ทอง วทิยายน จังหวัดร ้อยเอ็ด 

 พ.ศ. 2552  มัธยมศึก ษาปีที่ 6 โรง เร ียน โพนทอง พัฒน าวทิยา จังหวดั ร ้อยเอ็ด 

 พ.ศ. 2558  ปร ิญญาศึก ษาศาส ต รบัณฑติ  (ศษ.บ.)  ส าขาศิล ปศกึ ษา 

      มหาวิทยาล ัยขอน แก ่น จัง หวดั ขอนแ กน่ 

 พ.ศ. 2563  ปร ิญญาคร ุศาสตรมหาบัณฑิต (ค.ม.) สาขาวชิาวจิัยหล ักส ูตร 

      และการสอน มหาวิทยาล ัยร าชภัฏส ก ลน คร  จ ัง หวดั สกลน คร 

ปร ะวัติก ารท้าง าน   

 พ.ศ. 25 5 8  ครูผู้ช่วย โร ง เร ียน ค้าเพิ่มพทิยา ต ้าบล โคก ภู อ้าเภอภูพาน 

      จังหวดัสกล นคร  ส ้านกัง านเขต พื น ทีก่ าร ศกึษามัธยมศกึษา  เขต  23 

 พ.ศ. 25 60  ครู อันด ับ คศ.1 โรง เร ียน ค้าเพิ่มพทิยา ต ้าบล โคก ภู อ้าเภอภูพาน 

      จังหวดัสกล นคร  ส ้านกัง านเขต พื น ทีก่ าร ศกึษามัธยมศกึษา  เขต  23 
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